Ogretmen Adaylarinin Bilgisayar Animasyonlari Hakkinda GorUsleri:
Hiicre ve Dokular Ornegi’
Murat GENG

Ozet: Bu calsmanin amacl, getmen adaylarinin biyoloji dersinde kullanilangisbhyar animasyonlari hakkinda
goriglerinin argtinimasidir. Cakmaya 2012-2013 gietim yilinda Bartin Universitesi gim Fakiltesinde grenim
goéren 28 Fen Bilgisi ve 40 Sinifggetmeni aday! katilrgtir. Animasyonlarin olgturulmasi icin cetli hiicre ve doku
resimlerinin bulundgu mikroskop géruntilerinden faydalanikmr. Konular, kullanilan gérsellerle birlikte koranlatim
icerikleri ile hazirlanan bilgisayar animasyonlder desteklennstir. Ayrica yapilmg olan bilgisayar animasyonlarinda
bulunan igeriklerden de faydalaniknr. Ogretmen adaylarina Animasyon G¢ilgesi (AGO) uygulanmgtir. Arastirma
sonunda her iki sinifta bulunagrétmen adaylari animasyon destekli dglsmenin daha zevkli, daha faydali ve daha
etkili oldugunu belirtmilerdir. Bu yontemin konuyu anlamada iyi dereceddliethdugu goriziini savunmglardir.
Ozellikle sinif @retmenlgi 6grencileri gorsellgi 6n planda tutan bu tiir ¢ainalarin ilkokuldaki @rencilerin derse
yonelik ilgisini arttiracgini, dersin daha verimli geceitni sdylemilerdir.

Anahtar Sozcukler: Animasyon, animasyon géyidlcesi, hiicre ve dokular.

Views of Prospective Teachers about Computer Animains: Cell and
Tissues Sample

Abstract: The aim of this study was to investigate prospeditachers’ views about using animation on learitie
subjects of biology. The study was carried out witle participation of 28 prospective Science teectend 40
prospective Primary teachers at Bartin Universityirdy term of 2012-2013. To make animations celld éissues
pictures which taken by microscope were used. Sammations which were ready were used to make mémadions.
Animation Opinion Scale (AOS) was used to take dd&asult of the study reveals that use of animatidessons was
useful, enjoyable and effectively to learning sotgeEspecially prospective primary teachers staeanimations give
importance to visual. They claim that animation$ afitract the attention of students. The analgdithe data indicated
that the presentations enhanced participants’ vielagut using computer animations in biology lesséespective
teachers’ views about use of animation in coursa® \wositive.
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Giri s

Fen gitiminde amag, grencilerin dgiinme becerilerini gadiirmek, onlari argtirmaci ve sorgulayici
bireyler olarak yettirmektir (Lind, 2005). Bunun icin de ggimin daha verimli olarak verilmesi
gerekmektedir. Eitimin daha etkili olabilmesi grencilerin derse ilgilerinin ¢ekilmesi, aktifgienme
yontemlerinin uygulamaya konulmasi vgéncinin @renme ortaminda aktif olmasi ilegsanabilmektedir
(Baran, Dgan ve Yalcin, 2002; Yadyurt, Kurt ve Temur, 2005).

Egitimin kalitesinin artirilmasi igin grenme ortamindagdenciye verilmek istenen kavram, olgu

veya olaylarin grenciler tarafindan benimsenmesi gerekmektedimifite bu kavram, olgu veya olaylari
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canlandirabilen grenci @&renmeyi sglamis demektir. Grencilerin @renmeyi gercekkgirebilmesi icin
soyut bilgilerin somutlgtiriimasi ve gorsellgiriimesi dnemli bir basamaktir. Bilgisayar etkilaleri
yoluyla @srenciler aktif olarak bilgiye ukabilirler. Bilgisayarlar gretmenlerin hazirlayamayagasekilde
bilgiyi grafik, ses veya goruntl icerikli yeni bilgrle verebilecgi icin yeni kavramlarin bir araya
getirilmesinde yuksek seviyeli pantilar kurulmasina imkan garlar (Yigit, 2011). Derslerde sunulan
icerigin gorsel olarak kodlanmasi igin Ozellikle Fen igOgretiminde bilgisayar animasyonlarinin
kullaniimasi 6énemli bir segenektir. Anlamlgrénme olgabilmesi icin @&rencinin sunulan iceki hem
s6zli hem de gorsel olarak kodlamasi ve zihninddadoutekrar yapilandirmasi gerekir. Anlamfirénme

hem bilginin depolanmasini hem de tekrar bellekggmiimasini kolaylatirir (Sezgin ve Kéymen, 2002).

Animasyon, bir¢cok resim ve grgfn senaryolar icerisinde hareketlenmesidir (Ce?@07). Arka
arkaya gorseller eklenerek ve aralarind&ldogti kurularak olsturulur. Tek baina eitimde yeterli
olamayan animasyonlagitimde ¢ok farkl alanlarda kullanilan bir tekndlojsecenektir. Bircok alanda

kullanilan animasyon 6zellikle karmi kavramlarin anlatilmasinda tercih edilmektedir.

Alan yazin incelenginde animasyonun etkisini incelemek icinsige arastirmalar yapildg
gorilmektedir. Celik (2007) yag calsmada ortagretim c@grafya dersinde bilgisayar destekli animasyon
kullaniminin @renci baarisina etkisini agirmigtir. Arastirma sonugclarina gére animasyonigeiimin
akademik bgariya ve bilginin kalciiina anlamh etkisi belirlenmgyi 6grencilerin animasyon yontemine
yonelik olumlu gorgleri oldugu tespit edilmgtir. Dasdemir ve Doymy (2012) ise yap@i calsmada 8.
sinif kuvvet ve hareket Unitesinde animasyon kutfamin @rencilerin akademik Barilarina, @renilen
bilgilerin kalicihigina ve bilimsel sire¢ becerilerine etkisini sranistir. Arastirma sonugclarina gore
animasyonla gretimin akademik bgariya ve kaliciiga olumlu etkisi belirlenngtir.

Aktimen ve Kacar (2003) yaptiklari gahada ilk@retim 8. siniflarda harfli ifadelerlglemlerin
ogretiminde bilgisayar destekligéetimin rolli ve bilgisayar destekligietim tzerine grenci goriglerini
degerlendirmilerdir. Arastirma sonuglarina gore bilgisayar desteldrgtimin akademik bgariya olumlu
etkisi oldigu belirlenmitir. Akgay, Aydazdu, Yildinm veSensoy, (2005) ise yaptiklari atemmada fen
egitiminde bilgisayar destekli getim yonteminin, anlatim ydntemine gorgrénci bgarisina etkisini
incelemilerdir. Arastirmacilar tarafindan cigekli bitkiler konusunugrétimi, deney grubu gencilerine
bilgisayar destekli gretim yontemi, kontrol grubugiencilerine ise klasik yontem kullanilarak yapgtm
Calismanin sonuglarina gore bilgisayar desteftietimin klasik yonteme goreggéenci baarisini arttirmada
daha etkili bir yontem oldtu belirlenmitir.

Aykanat, D@ru ve Kalender (2005) yaptiklari gaimmada bilgisayar destekli kavram haritalari
yonteminin ilk@retim okullarindaki @rencilerin hiicre yapisi ve fonksiyonu ile ilgili yzeusi Gzerindeki
etkilerini incelemglerdir. Arastirmada kontrol grubuna geleneksgrétim yontemiyle, deney grubuna ise
bilgisayar destekli kavram haritalargrétim yontemiyle @retim verilmitir. Deney grubunun gretiminde

“Canlinin I¢ Yapisina Yolculuk” Unitesinin “Hiicre” konusunu laimak Uzere agfirmaci tarafindan
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bilgisayar ortaminda 5 farkligésel oyun (animasyon) kullanilgtir. Arastirma sonucunda; bilgisayar
destekli kavram haritalari gtetim yonteminin gelenekselgtetim yontemine gore “hiicre” konusunun

Ogretiimesinde daha etkili olgiw sonucuna ulanislardir.

Gokhan (2011) yapt argtirmada sera gazi etkisi, asitgyaurlar ve ozon tabakas! delinmesi
konularinda elle ¢izim animasyonlarinin lise 1@ufsdgrencilerinin konuyla ilgili akademik Barilarina
etkisini ve @retimde kullanilan araglaragkin 6grenci goriglerini argtirmistir. Arastirma sonucunda elle
¢izim animasyonlarinin @encilerin akademik Barilarina olumlu etkisi oldiu ve @&rencilerin bu tur
6gretim materyallerine igkin olumlu tutuma sahip olduklari tespit edilti. Aslan Efe, Oral, Efe ve Oner
Sunkdr (2011) ise, Biyoloji dersinde, simulasyorstd&li igbirlikli 6 grenmenin @renci takimlari bgari
gruplari yontemi ve geleneksel yontemin uygulgndruplar arasinda kari ve @rencilerin derse yonelik
tutumlari bakimindan etkisini agamiglardir. Aragstirma sonucunda, simulasyon desteddiriikli 6 gretim
yonteminin, gelenekselggetime gore bgari agisindan daha etkili olgu sonucuna ukaimistir. Bukova-
Guzel ve Canturk-Gunhan (2010) yaptiklari gahda matematikg@etmen adaylarinin flash animasyonlar
hakkinda gorglerini almstir. Arastirma sonuglari flash animasyonlarin matematiktiarah dsrenmeyi

sgzladigl ve derslerde animasyon kullanimingrénciler tarafindan benimsegdii gostermgtir.

Yurt digindaki aratirmacilardan Santos, (2009) yapti calsmada flash animasyonlarin
ogrencilerin kavram grenmede bgarisina etkisini agirmistir. 20 Kkilik deney ve 20 kiilik kontrol
gruplu 5. sinif grencisiyle yapgii argtirmada animasyonlaringéencilerin baarilarini olumlu yénde
etkiledigini belirtmistir. Benzer sekilde Elmstrom Klenk (2011) yagti calsmasinda bilgisayar
animasyonlarinin 9. sinifgéencilerin somut kavramlaringéenilmesinde etkisini agarmistir. Deney

grubunda 4 bilgisayar animasyonu ile deglgirken, kontrol grubunda ise geleneksel yontenigkuhstir.

Arastirmalardan da goruldii gibi animasyon Uzerine yapilan gaialarin buyuk bir ¢gunlugu
ilkdgretim ve ortagretim Uzerinedir. Genellikle genci baarisi, tutum ve kalicilik Uzerine yapilan
argtirmalarda Ozellikle bu yodntemi kullanangrétmenlerin ve gretmen adaylarinin gunceleri
argstirilmamstir. Bu calsmada da grencilerin daha aktif olagana ve derse yonelik ilgilerinin artggaa
inanilan animasyonlarin kullaniimasi amaclagtmi Diger calsmalardan farkl olarak cama @Gretmen
adaylari ile yapilmgtir. Calsmada animasyonlar kullanilarak adagréimenlerin gorgleri alinmstir. Bu

sayede ¢caggmanin alana farkl bir bakacisi kazandiragadistiniimektedir.

Calismanin Amaci

Bu calgmanin amaci gretmen adaylarina “hicre” ve “dokular” konularidgretiimesi sirasinda bilgisayar
animasyonlarinin kullaniimasi hakkindaki gdeiinin argtiriimasidir. Bu amacla sagidaki sorularin

cevaplari aranrgtir;
a. CGeretmen adaylari bilgisayar destekli animasyonlatersi anlamalarina ne derecede

yardimci oldgunu digtintyorlar?
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b. Osretmen adaylar bilgisayar destekli animasyonla gégmeyi nasil tanimlamaktadirlar?
C. Osretmen adaylarinin derslerde bilgisayar destekiimasyon kullanimi  hakkindaki

gorisleri nedir?

Yontem

Bu argtirmanin deseni betimsel gtama olarak belirlenngi ve veri toplama amaciyla animasyonla
Ogretim hakkinda gretmen adaylarinin gégtini alan 6lgek kullanilgtir. Betimsel argtirmalarin ilk

amac! hedeflenen toplulukla ilgili agiklayici bikgiplamaktir (Rosier, 1988: Sonmez ve Alacapin@i1}.

Calsgma Grubu

Calismanin grubunu 2012-2013i@tim yili Bartin Universitesi gitim Fakiltesinde grenim géren 28
Fen Bilgisi @retmenlgi dgrencileri ve 40 Sinif @etmenlgi 6grencileri olyturmaktadir. Her iki grupta
guz doéneminde Genel Biyoloji dersinde Hiicre ve Daklkonular glenmektedir. Bu iki gruba da bu
konular mevcut animasyonlardan destek alinaraktiereaci tarafindan hazirlanan animasyonlarla
islenmigtir. Animasyonlar konu iceriklerine uygun, gorsgiti 6n planda tutuldgu sekilde hazirlanngtir.
Konular birbirini takip etmektedirler. Konularintimhinde @rencilere animasyonla dergeéme hakkinda

gorislerinin soruldgu bir anket formu datiimistir.
OlgmeAraci

Animasyon Gorig Olcezi (AGO)

AGO, animasyon tekpinin uygulanmg oldugu fen bilgisi ve sinif gretmenlgi 6grencilerine
uygulanmgtir. Olgek, Dademir (2006)'in tarafindan hazirlargtm. Ayrica bu 6lgek Dgdemir ve Doyms
(2012) tarafindan da kullanilgtr. AGO’niin glvenirlik hesaplanmasi siiamaci tarafindan yapilarak
Cronbach Alpha o) = 0.85 olarak bulunmtur. Animasyon tekminin uygulanmasindaki genci

gorislerini tespit etmeye yonelik olarak uygulanan beetil (ic kategoriden ojmaktadir.

Birinci kategori @rencilere animasyonlarin dersi anlamalarinda neagefaydall oldgunu soran
bir sorudan olgmustur. ikinci kategori ise animasyonla deggemenin faydali, gretici, zevkli, yaraticl,
bilgi verici ve tgvik edici olmasiyla ilgili derecelendirilrgisorulardan olgmustur. Son kategoride ise

Ogrencilere animasyonla ilgili goglerin soruldgu acik uclu soru bulunmaktadir.

Veri Analizi

Calsmada animasyonla dergemenin @rencilerde birak@ etkiyi incelemek amaciyla cevaplarin frekans
ve yuzde dalimlar yapilmstir. Her iki programin grencilerinin cevaplari ayri ayri ve bitin olarak
hesaplanmtir. Acgik uclu soruya verilen cevaplar ise gruplemdrak en c¢ok bahsedilen 0Ozellikler

belirlenmistir. Ozeliklere uygun grenci cevaplari ile yorumlar desteklertiri
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Bulgular
Animasyon tekrii ile ilgili 6 grenci gorilerini belilemek icin cakma sonunda her iki siniftakggencilere
Animasyon Gorg Olcesi (AGO) uygulanmgtir. Bu sorulara grencilerin vermg olduklari cevaplar

gruplandirilarak tablolar halinde verilgtir.
Soru 1. Dersin §lenisinde Animasyon tekrin kullanilmasi sizce faydali oldu mu?

Bu soruya @rencilerin vermg oldugu cevaplarin ylizde gdimi Tablo 1'de verilmgtir.

Tablo 1:“Dersin Islenisinde Animasyon Tekginin Kullaniimasi Sizce Fayda®ldu mu?’
Sorusuna Verilen Cevaplarin Y izdegDen|

Puanlar Gorgler %
5 Coklyi 3151
4 Iyi 53.42
3 Normal 12.33
2 Az 0.00
1 Cok Az 2.74

Dersin glenisinde animasyon tekginin kullaniimasinin grenciler tarafindan benimsegdiTablo
1'de gorulmektedir. @encilerin bu soruya verdikleri cevaplarin ortalama.11'dir. Bu tablodaki
gorislere bakildginda @rencilerin % 85' "Cok iyi" ve 1yi" gorus bildirdikleri, ayrica bu sorudan elde
edilen puan ortalamasinin 4.11 olmasi orta puan 8t@en c¢ok yiksek oldiunu gdstermktedir. Bunun
yaninda programa goérg@ncilerin animasyonla ilgili gogleri Tablo 2 ve Tablo 3'te verilrgiir.

Tablo 2:“Dersin Islenisinde Animasyon Tekginin Kullanilmasi Sizce Faydali Oldu mt
Sorusuna Fen Bilgisi @etmenlgi Ogrencilerinin Cevap Yuzdeleri

Puanlar Gorgler %
5 Coklyi 39.29
4 Iyi 46.43
3 Normal 10.71
2 Az 0.00
1 Cok Az 3.57

Dersin klenisinde animasyon tekginin kullaniimasinin Fen Bilgisi gretmenlgi 6grencileri
tarafindan benimsengiTablo 2'de gorilmektedir. encilerin bu soruya verdikleri cevaplarin ortalama
4.18'dir. Bu tablodaki goxlere bakildginda d@rencilerin % 86' "Cok iyi" ve 1yi" gorus bildirdikleri,
ayrica bu sorudan elde edilen puan ortalamasii® dimasi orta puan olan 3'ten ¢ok yiksek glchw
gOstermektedir.

Tablo 3:“Dersin Islenisinde Animasyon Tekginin Kullanilmasi Sizce Faydali Oldu mt
Sorusuna Sinif @etmenlpi Ogrencilerinin Cevap Yuzdeleri

Puanlar Gorgler %
5 Coklyi 26.67
4 Iyi 57.78
3 Normal 13.33
2 Az 0.00
1 Cok Az 2.22
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Dersin klenisinde animasyon tekginin kullaniimasinin Sinif @etmenli 6grencileri tarafindan
benimsendii Tablo 3'te gorilmektedir. grencilerin bu soruya verdikleri cevaplarin ortalama.07’dir.
Bu tablodaki gorilere bakildginda @rencilerin % 84'i "Cok iyi" ve 1yi" goris bildirdikleri ortaya
cikmaktadir. Bu sorudan elde edilen puan ortalamast.07 olmasi orta puan olan 3'ten ¢ok yiksek
oldugunu géstermektedir.

Soru 2. Animasyonla Derdslemeyi Tanimlayiniz.
Ogrencilere animasyonla dergeémenin ne gibi dzellikler icergini ve derecesinisaretlemelerine

yonelik ikinci soru sorulmgtur. Bu soruya verilen cevaplar Tablo 4'te veritimi

Tablo 4:“Animasyonla Dersslemek” Sorusuna Verilen Cevaplaristatistiksel Dgerleri

Gorisler 1 2 3 4 5 X Gorisler

Zevkli Degil 0.00 4.11 8.22 50.6836.99 4.21 Cok Zevkli
Tesvik Edici Degil  0.00 10.96 6.85 49.3232.88 4.04 Cok Teyvik Edici
Bilgi Verici Degil  2.74 2.74 10.96 32.88 50.68 4.26  Cok Bilgi Verici

Faydali Dgil 1.37 548 6.85 41.1045.21 4.23 Cok Faydal

Ogretici Degil 1.37 6.85 8.22 41.1042.47 4.16 Gok Qgretici

Yaratici Deil 0.00 5.48 9.59 42.4742.47 4.22 Cok Yaratici
Cok Koti 0.00 2.74 12.33 35.62 49.32 4.32 Coklyi

Elde edilen veriler incelenginde @&renci gorglerinin puan 4 ile puan 5e gore, %82.2-87.67

arasinda oldgu gorulmektedir. Tablodaki, 5 Uzerinden puan ortalamasinigeti deerler ise yuzde
degerleri gostermektedir. Ayrica butin ggleérde puan ortalamalarinin orta puan 3'e gore yikégusu
tespit edilmgtir (Y=4.21). Bu olcekle grencilerin olumlu yénde gosibildirmesi animasyon tekginin
ogrencilerin baarisina olumlu yonde etkili olgu sdylenebilir.

Ikinci soruya @rencilerin okuduklari programa gore verdikleri cgleain istatistiksel deerleri
Tablo 5 ve Tablo 6'da verilryiir.

Tablo 5: “Animasyonla Ders [slemek” Sorusuna Fen Bilgisi getmenlgi Ogrencilerinin Verdpi
Cevaplarin/statistiksel Dgerleri

Gorisler 1 2 3 4 5 X Gorisler
Zevkli Degil 0.00 7.14 10.71 50.00 32.14 4.07 Cok Zevkli
Tesvik Edici Degil 0.00 10.71 17.86 39.29 3214 3.93 Colgvile Edici
Bilgi Verici Degil 0.00 0.00 25.00 3214 4286 4.18 Cok Bilgi Veric
Faydali Dgil 0.00 3.57 10.71 50.00 35.71 4.18 Cok Faydali
Ogretici Degil 0.00 10.71 10.71 42.86 3571 4.04 Corédici
Yaratici Deil 0.00 7.14 1429 2857 50.00 4.21 Cok Yaraticl
Cok Kotu 0.00 7.14 10.71 50.00 32.14 4.07 BGok
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Bu soruyla ilgili Fen Bilgisi @retmenlgi dgrencilerinin gorglerinden elde edilen bulgular Tablo

5te verilmistir. Tablodaki Y, 5 Uzerinden puan ortalamasinigeti deserler ise ylzde derleri
gOstermektedir. Tablo 5'teki verilere bakgchda @Erenci gorglerinin puan 4 ile puan 5’e gore, %71.43-
85.71 arasinda olgu gortulmektedir. Ayrica bitiin ggférde puan ortalamalarinin orta puan 3'e gore
yiksek oldgu tespit edilmytir (Y:4.12). Bu olcekle grencilerin olumlu ydnde gosi bildirmesi
animasyon tekginin 6grencilerin baarisina olumlu yonde etkili olgu soylenebilir.

Tablo 6:“Animasyonla Dersislemek” Sorusuna Sinif getmenlgi Ogrencilerinin Verdgi Cevaplarir
Istatistiksel Dgerleri

Gorigler 1 2 3 4 5 X Gorigler
Zevkli Degil 0.00 2.22 6.67 51.11 40.00 4.29 Cok Zevkli
Tesvik Edici Degil 0.00 11.112 0.00 5556 3333 411 ColgVik Edici
Bilgi Verici Degil 444 444 222 3333 5556 431 Cok Bilgi Verici
Faydali Dgil 222 6.67 444 3556 51.11 4.27 Cok Faydal
Ogretici Degil 222 444  6.67 40.00 46.67 4.24 Gogrétici
Yaratici Deil 0.00 4.44 6.67 51.11 37.78 4.22 Cok Yaraticl
Cok Kotu 0.00 0.00 8.89 40.00 51.11 4.42 Qyik

Bu soruyla ilgili Sinif Gretmenlii 6grencilerinin gorglerinden elde edilen bulgular Tablo 6'da

verilmistir. Tablodaki X, 5 U(zerinden puan ortalamasini,gati deerler ise yuzde derleri
gOstermektedir. Tablo 6’daki verilere bakgohda @renci goriglerinin puan 4 ile puan 5’e gore, %86.67-
91.11 arasinda olgu gorilmektedir. Ayrica bitin gé&lérde puan ortalamalarinin orta puan 3'e gore
yiksek oldgu tespit edilmytir (Y:4.27). Bu olcekte grencilerin olumlu ydnde gosu bildirmesi
animasyon tekginin 6grencilerin baarisina olumlu yonde etkili olgu sdylenebilir.

Soru 3. Animasyonla Derdslenmesi Sizce Faydali midir? Neden?

Ogrencilerin biyiik bir ¢punlugu bu soruya “evet faydalidirseklinde cevap verngiir.
Animasyonla ders siemenin dersi daha somut hale gefindi belirten @&rencilerin anlamanin

kolaylastigini belirtmilerdir. Buna yonelik olarakdienci ifadeleri;

SO12: “Bence buwekilde ders slendiginde daha net anliyoruz. Hiicre ve dokulari

g0Ozle gdrmek zor. Bu programlar sayesinde ggrkaiar oluyoruz.”

FO24: “Laboratuvar dersinde mikroskopta hiicreyi goruz. Ancak orada heey
duragan ve yine net gd. Animasyonda bu goruntiler daha net hazirlaniyBoylelikle

anlamamiz kolaylayor.” seklindedir.

Ogrencilerin bir grubu ise animasyonla degemenin ilgi cekici ve glenceli oldgunu ifade

etmilerdir. Buna yonelik olarakgenci ifadeleri;

S0O25: “Animasyonla ders hem faydali hem gierceli. Ben bu konunun bu kadar

zevkli geceggni tahmin etmengtim. Bu animasyonlari sik sik kullanmak lazim.”
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FO8: “Isin icine gorsellik girince hem ilgi ¢ekici hem daydlali oluyor. Ben ok
eglenerek @rendigimi distintiyorum. Bu yiizden evet faydali diyorugeklindedir.

Ogrencilerin bir kismi animasyonla dergeimenin kalici grenme sgladigini ifade etmilerdir.

Buna yonelik olarak grenci ifadeleri;

SO3: “Bu sekilde slenen derslerin ¢ok faydall olgunu diztinilyorum. Bence kalici
bir 6grenme oluyor. Ben bu animasyonlari unutaca zannetmiyorum. Dolayisiyla bu

sekilde hem faydali hem de kaligrénme oluyor. Sik sik yapalim.”

FO19: “Evet faydalidir. Cinki burada hiicre ve dakuldaha buydtilerek
gosteriliyor. Hatta anlailmasi igin basitlgtiriliyor. Boylelikle dgrendiklerimi uzun sire
unutacgimi zannetmiyorum. Sinava kadar bu konuyasgalma gerek kalmadi bence.”

seklindedir

Ogrencilerin bir bolimii ise animasyonla deggemenin cok faydali oldtu icin ileride kendi

ogrencilerine mutlaka uygulayacaklarini ifade aterdir. Buna yonelik olarakgenci ifadeleri;

S0O32: “Evet kesinlikle faydall. Ben biyoloji derissevmezdim ve zor bulurdum.
Ben bu konulari bu kadar kolay anlgdna goére tabii ki faydali. @retmen oldgumda
mutlaka animasyonla derslémek istiyorum. @rencilerim de bu dersi anlasin ve kolay

bulsunlar isterim. O yizden.”

S0O39: “Cok faydall bence. Konulari daha gtizel amiyn simdi. Osrencilerimin
de kolay anlamasi igin ben de ilerdesrétmen olunca kullanagam. /nsan hem
duyduklarinin hem gordiklerinin daha fazlasingreniyor. fyi bir egitimci olmak
istiyorsak boyle grenmeyi kolaylgtiran yontemleri bizim de gietmen oldgumuzda
kullanmamiz lazim. Ustelik bizingré@ncilerimiz ufaklar. Onlarin anlamalarina yardimci

olmaliyiz.zsi kolaylastirmak lazim.”

FO2: “Bence ¢ok faydali. Ciinkii kullanilan animasigodgrenmek kolaylayor.
Tahtada anlatmak yerine bu tir animasyonlar kuli@oilir. Ben ¢retmen olunca
cocuklarin ilgisini ¢cekecek bu tir uygulamalari yagk istiyorum. Hem onlarin yma
daha c¢ok hitap ediyor. Bizim bile bu kadarshmuza gitigine gore cocuklar eminim ki

¢cok sevecekler. Kesinlikle kullangga ¢gretmen oldgumda.” seklindedir.

Sonug ve Oneriler
Arastirma sonuglarina goregtencilerin derssienmesi sirasinda animasyon tednin kullaniimasininfyi

ve Cok lyi diizeyde dersi anlamalarina yardimci @ldugorisii orani %84-86 olarak bulunmtur.
Ogrenciler bu tekrdin dersi anlamlarina cok iyi diizeyde yardimci gayoniinde gorgibelirtmislerdir.
Sinif Gsretmenlgi ve Fen Bilgisi @retmenlgi 6grencileri hemen hemen ayni oranda bu tgknyardimci

oldugu gorunt savunmglardir. Bu sonug yapilan giér calsmalarla uyum icerisindedir (Bourner, Hugnes
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ve Bourner, 2001; DoymuSimsek ve Simsek, 2005; Mills, 2003). Benzeekilde Dgdemir ve Doyms

(2012) 8. sinif grencilerinin animasyon hakkinda olumlu ggeisahip olduklarini belirlerstir.

Yapilan calgmalarda, gitimde animasyon kullaniminingéencilerin akademik Barilarina ve
derse kayi tutumlarina olumlu etkisi oldiu belirtiimektedir (EImstrom Klenk, 2011; Gil ve iva 2006;
Gulinska ve Barterzewicz 2006; Katirgio ve Kazancli, 2003; Kauffman 2003; Large 1996; &loweby
ve Carpenter-Aeby, 2003; Rowe ve Gregor, 1999; &3ar009). Benzegekilde Tg, Kose ve Cepni,
(2006) yaptiklari cajmada bilgisayar destekligietimin @srencilerin akademik barilarini ve biyoloji
dersine yonelik tutumlarini anlamli diizeyde artgnah belirtmglerdir. Bu sonug¢ ¢ajma sonuclari ile
ogrenci gorigleri acisindan uyumludur. genciler animasyonun kariy arttirdgini ve @&renmeye ka

tegvik edici olduysunu belirtmglerdir.

Celik (2007) ise 9. ve 10. siniflardaki 9grénci ile yapilan ¢cagmasinda grencilerin animasyonla
yapilan gitimin; oOgrencilerin o ders veya konuyla ilgili ategma yapmalarina yardimci olgu,
ogrencilerin dersi daha kolay anlamalaringladigi, dgrencilerin derse kar motivasyonunu artirdi,
konuyu soyut halden somut hale gefiidve karmaikliktan kurtardgl, konunun kalicigini artirdgi,
ogrenmeyi hizlandirgy, égrencilerin dginme gicunt artirgh ve @Grencilerin konuyu zevkle izlemelerini
sgzladigl sekilde sonuclara ugaistir. Bu calsmaya paralekekilde Iskander ve Curtis (2005)'te yapt
calismada renkli ve renksiz animasyon sunumlarirgredcilerinin akademik arilarinin artmasina katki
sagladigini ve @renilen bilgilerin daha da kalici olgunu bulmylardir. Bu sonug¢ ¢alma sonuclari ile
ogrenci gorigleri agisindan uyumludur. genciler animasyonun kalicigienme sgladigi, yaratici ve

Ogretici olduzu konusunda gogibelirtmislerdir.

Akcay, Aydagzdu, Yildinm veSensoy (2005) fengtiminde bilgisayar destekligietim yonteminin
klasik @retim yontemine gore, gdenci baarisini arttirmada daha etkili bir yontem gidau
belirlemglerdir.  Aktimen ve Kagar (2003)'I1n yapil calsmada ise bilgisayar destekligr@timin
geleneksel yonteme gore daha etkili @duwe bilgisayar destekligietim goren @rencilerin bilgisayar
destekli matematik getimi Gzerine olumlu tutum getirdikleri gézlenmgtir. Gokhan (2011) ise elle
¢izilen animasyonlarin anlamay kolagtiadigini, keyifli oldugunu, daha fazla agarma yapmaya
yonlendirdgini, olumlu tutumdan dolayi g encilerin baka derslerde de yapmak istediklerini belirftini
Aslan Efe, Oral, Efe ve Oner Sunkir, (2011)in y&paratirma sonucunda, lise biyoloji dersinde
similasyon desteklighirlikli 6 gretim yonteminin, geleneksekrfietime gore bgarl acisindan daha etkili
oldugu sonucuna ukaimistir. Calsmadaki @retmen adaylari da animasyonlgétimin diger yontemlere
gore daha etkili oldgunu belirtmglerdir ve dger derslerde de kullaniimasinin yerinde ofgcrifade
etmilerdir. Bukova-Glzel ve Cantirk-Ginhan (2010) ydpti calsmada benzer sonuclara griastir.
Calisma sonuclarina goregtetmen adaylari animasyonlarin mategiaginlamli &renmeyi, gercek dinya
ile iliskilendirmeyi, konularn daha gorsel hale getirmeye vmatemagin 6nemini kavranmayi

kolaylastirdigini belirtmilerdir. Bu sonuclar ¢alma sonuclari ile grenci gorgleri acisindan uyumludur.
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Ogrenciler animasyonlagietimin gorsellgi 6n planda tuttgu icin konularin kavraniimasinda etkili oiglu

gorislerini ifade etmglerdir.

Bu argtirmanin sonucuna gore animasyonla yapilgitinein, 6gretmen adaylari tarafindan ¢ok
faydall bulundgu, dersi daha kolay anlamalaringkeligi, 6grencilerin derse ilgilerinin argi, konularin
daha zevkli hale gelgi ve &grenmenin daha kalici olgu ifadelerine ulglmistir. Bu konuda yapilan
calismalarin daha cok ilkgretim ve lise diizeyinde olmasi sebebiyle 6zellidgeetmen adaylarinin farkh
yontem ve teknikler hakkinda g@térinin alinmasi tavsiye edilebilir. Bu sayedgrétmen adaylari hem
yontemleri taniyacak, uygulayaragrénecek, hem de kendilerine goére yorum yaparakekdsyatlarinda
kullanacaklardir. Bu ¢aima sonuglarina kg4 olarak, animasyonlagietimin faydali olacgni disinen
Ogretmen adaylarina bu tir animasyonlarin hazirlammasaktif gorevler verilmesi 6nerilebilir. Boylkle

hazir olarak bulamadiklari animasyonlari mesleldérieminde kendileri de hazirlayabileceklerdir.
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Extended Abstract
The goal of science education is to educate thdests as an inquisitive and interrogative persorthé

21st century it is difficult to imagine the pursut scientific knowledge at any level without using
technology as part of the process. And in fadgndists have always used emerging technologigadof
the pursuit of scientific knowledge, but it was nottil the second half of the Twentieth Centuryttha
technology become available for use in science &tut The integration of technology in education
came gradually as school districts slowly investeciew technologies, initially considered a buraen
already excessive budgets. Today technology isgpaine fabric of schools and as such researcarding
the benefits of this expensive component of th@akchudget is an important part of the literaturbere
are a lot of researches that have shown that vigrakption is very developed in human and is itambr

in learning. Vision allows us to collect and pracé@sformation and formulate ideas and decisionsmFr
the educational point of view, visualization helgarners comprehend complex ideas because itsaafsist
transformation of abstract concepts into speciftua objects that can be mentally manipulated. &om
researchers also have shown that by using welyydessual tools, students can understand big arscafnt
information and a shorter time and can construgit thwn personal visualization process. Concreatinabf
abstract concept is an important step to fulfilivae learning. The use of computer animation issaful
option in science teaching. Computer animation @afg is a new educational tool. Animations can
communicate ideas and processes and reduces tinectibs associated with the complex materialsdo b
presented to the students.

Purpose and SignificanceThe aim of this study was to investigate the effefctusing animation on

learning the subjects of “cell” and “tissues”. Fois purpose the following questions were asked:

. What extent the computer animations are useful?
. How do prospective teachers describe the lessadhsanimations?
. What do prospective teachers think about the amms®

Methods: Students’ views about learning by computer aniomativere sought. To make animations
pictures of cells and tissues which taken by mimops were used. Computer animations which were
prepared by researcher were used during the lepaiisubjects of “cell” and “tissues”. Some aniroas
which were also ready were used to make new aromatiThe study lasted for five weeks during which
the cell and tissues subjects were taught. Theystag carried out with the participation of 28 estive
Science teachers and 40 prospective Primary temelé3artin University during term of 2012-2013.€Th
data gathered from Animation Opinion Scale. In #gale there were three categories. First of trem i
about levels of computer animations’ benefits. &8dcone is about levels of computer animations’affe

funny, creative and encouraging. Third one is viefwstudents about computer animations.

Results:Result of the study reveals that use of animatidassons was useful, enjoyable and effectively to

learning subjects. The use of computer animatioth@ courses was adopted by the Science Teacher
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students. 86% of students stated that computeradioins were effectively in the biology courses. yhe
stated that using animation was useful, creativkeartouraging. Prospective primary teachers destiib

a similar way. Especially prospective primary teashstate that animations give importance to visual
They claim that animations will attract the attentiof students. The analysis of the data indictttatthe

presentations enhanced participants’ views abanguw®mputer animations in biology lessons.

The majority of students claim that using animationlessons was useful. Because using
animations helps the students to understand abstacept. It was determined that students gawsethr
different answers. The first group stated thatgisiomputer animations in lessons is useful andoiiges
permanent learning. They said that some abstracteqts and objects that are too small to be setnthna
naked eye were often the most difficult to expkml teach. “Cells” and “tissues” are example of thipe.
The second group stated that using animation indassons is enjoyable and interesting. They saitl th
while learning with animations they had so much. fline last group stated that they would use compute
animations when they would be a teacher. Theytbaitdthey would use computer animations due the fac

that using animations was effectively and enjoyable

Discussion and Conclusiontn the study prospective teachers liked using atims during the
biology lessons. The study revealed that computénations can enhance students’ interests. In many
studies it is seen that using computer animatinasased the achievement. It is important thatgerctsve
teachers know and appreciate this type of effeddebdniques. To use this effectively techniquesndu
their profession they should learn how to use theskniques. If prospective teachers adopt teachitig
computer animations they will use more efficiers ttechnique. The prospective teacher stated Itest t
would use the computer animations which are effectisually. It is important that they believe wgin
animations are effective. Instruction which inclsdesualization of an abstract concept through agep
animations improves student learning and achievemenlot only can students demonstrate that
understanding immediately following the instructitimey are also able to retain the informationadeast
one month after the instruction, an important firgdiconsidering the frequency of testing that ocdars
schools today. The findings from this study sugtjest the use of computer animations as an insbruel

tool in schools is justified when the tool is usedrectly to improve student learning.

Suggestions:The study revealed that using computer animatioasuaeful. Based on this finding it is
suggested that teachers can arrange the courdesdutational tools. Animations can be used inroi@e
give students opportunities to learn abstract gotscand small objects which are too small to be séth
naked eye. Animations should be coupled with oimguts like lecture. Because the combination presid
reference from which student can appreciate thewlgdge presented in animation. The value of the
findings from science research is actualized wheséd findings are translated from theory into pcadn

the science classroom. Although researches shoivsthdents learn more from animation than static
display of images, this tool which is animation gliobe coupled with other inputs like lecture, hesmathe

combination provides reference from which studeats appreciate the knowledge presented in animation
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