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DiJiTAL HIKAYELEME YONTEMI iLE ETKiLi TURKCE OGRETIMI’
Yakup YILMAZ', Mutlu Tahsin USTUNDAG?, Erhan GUNES?, Giirbiiz CALISKAN*

0z
Dijital hikayeleme, ge¢misi ylzyillara dayanan hikdaye anlatimi ile ¢oklu ortam araglari
birlestirilerek ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Derslerde dijital hikayelerin etkili kullaniminin
teknoloji entegrasyonunu destekleyici bir rolii olabilmektedir. Bu noktadan hareketle bu
calismada bilgi ve iletisim teknolojilerinden (BiT) vyararlanilarak, Tiirkce derslerinde
kullanilmak Uzere dijital hikayeleme ydntemine gore ders materyalleri (dijital hikayeler)
hazirlanmistir. Arastirma, gelistirilen dijital hikayelerin kullaniminin 6grencilerin okuma ve
yazma becerileri Gzerindeki etkisini ortaya koymayi amaglamistir. Bu materyaller alti hafta
boyunca ortaokul Tirkge derslerinde ise kosulmustur. Karma arastirma yontemi kullanilarak
gerceklestirilen bu arastirmada nicel veriler Prozodik Okuma Becerisi Olcegi ve Yazili Anlatim
Becerisi 6lgegi kullanilarak elde edilmistir. Nitel veriler ise 6grencilerin ve 6gretmenin dijital
hikayeleme yontemiyle gergeklestirilen 6gretim uygulamasi hakkindaki gorislerinden elde
edilmistir. Deney grubuna (26 6grenci) ve kontrol grubuna (28 6grenci) okuma becerisi ile
ilgili 6n test, son test ve ara testler uygulanmis, elde edilen veriler Gzerinde tekrarli élgimler
icin tek faktorli ANOVA analizi yapilmistir. Uygulama sonunda deney grubundaki
Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerinde anlamli ve olumlu yénde bir degisim oldugu
belirlenmistir. Elde edilen nitel veriler Uzerinde yapilan analiz sonuglarina goére ise
O0grencilerin ve 0gretmenin dijital hikayeleme yontemiyle gergeklestirilen Ogretim
uygulamasi hakkindaki goruglerinin olduk¢a olumlu oldugu ortaya ¢ikmistir. Sonug olarak
ortaokul Tirkge ders kitabindaki hikayelerin dijital hikayelere donustirulerek kullanilmasini
temel alan 6gretim uygulamasinin, 6grencilerin okuma ve yazma becerileri izerinde olumlu
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sonuglar ortaya koydugu ve 0&grencilerin ve 0Ogretmenin bu yeni uygulamaya iliskin
goruslerinin de olumlu yonde oldugu sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikayeleme, teknoloji entegrasyonu, Tirkce 6gretimi

UTILIZING DIGITAL STORYTELLING METHOD FOR EFFECTIVE TURKISH
LANGUAGE TEACHING

Abstract

Digital storytelling is a concept that has emerged from the combination of storytelling and
multimedia tools. The effective use of digital stories in education can have a supporting role
in technology integration. From this point of view, in this study, using information and
communication technologies, course materials were developed utilizing digital storytelling
method to be used in Turkish Language lessons. It was aimed to investigate the influence of
the use of digital stories on students' reading and writing skills. These digital stories were
used in secondary school Turkish Language lessons for six weeks. In this research using
mixed research method, quantitative data were obtained by using Prozodic Reading Skill
Scale and Written Expression Skill Scale. Qualitative data were derived from the students'
views on the implementation through digital storytelling. Pre-test, post-test and
intermediate tests were applied to the experimental group (26 students) and control group
(28 students), and one-factor ANOVA was performed for repeated measures on the
obtained data. At the end of the study, it was determined that the students in the
experimental group had a significant and positive change in reading and writing skills.
According to the results of the analysis on the qualitative data obtained, it was found that
the opinions of the students and the teacher about the implementation of digital storytelling
were very positive. As a result, it can be said that the implementation based on the
transformation of the reading passages of the middle school Turkish Language course book
into the digital stories reveals positive results on the students' reading and writing skills and
the students' opinions on this new practice were also positive.

Keywords: Digital storytelling, technology integration, Turkish language teaching

Summary

ICT integration in education not only includes providing hardware and software tools
for classrooms but also developing and utilizing appropriate educational content. According
to the literature, providing appropriate educational contents of high quality will make both
students and teachers more effective in the teaching learning process. For this reason,
researchers should focus on modern and technology supported educational contents. Digital
storytelling is a concept that has emerged from the combination of storytelling and
multimedia tools. The effective use of digital stories in education can have a supporting role
in technology integration. From this point of view, in this study, using information and
communication technologies, course materials were developed utilizing digital storytelling
method to be used in Turkish Language lessons.
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In this research, the reading passages in the Turkish Language course books were
transformed into digital stories and they were presented to the secondary school students
via smartboards in the classroom environment. The purpose of this research was to
determine the effects of using digital storytelling in Turkish Language course on students’
reading and writing skills. In addition, students' opinions about the implementation were
collected and evaluated. The implementation was conducted in the 6" grade Turkish
Language course of secondary school. These digital stories were used in secondary school
Turkish Language lessons for six weeks. The study was conducted with 54 students in the
experimental (n= 26) and the control group (n=28). A mixed method was used in this study.
In order to determine the effects of using digital storytelling on students’ reading and writing
skills, experimental design with pre-test and post-test control groups was utilized. On the
other hand, a survey was conducted to identify and evaluate students’ opinions.

According to the findings obtained from the analysis phase, the students in the
experimental and control groups were found to be at the same level in terms of reading
skills before the implementation. On the other hand, it was found that there was a
significant and positive improvement in reading skills of the experimental group, compared
to the control group. A significant difference was found between the average scores of the
reading skills of the students of both groups. This finding suggests that the students achieved
a significant level of reading ability. At the end of the study, writing skill levels of the
students in the experiment and control groups and their sub factors were examined. It was
found that there was a significant and positive difference in favor of the experimental group.
There was a significant difference between the averages of writing skills post-test scores of
students of both groups. Accordingly, the group of practitioners demonstrates that writing
skills have achieved a significant level of success. The average of the posttest scores of the
"Language and Expression" sub-factor of the implementation group was higher than the
students in the non-practiced group, indicating a significant difference. The writing ability
scale of the students in the application group was higher than the students in the non-
application group by averaging the posttest scores of the "Planning" sub-factor. The students
in the experimental group were asked about their opinions about the implementation. As a
result of the content analysis on the qualitative data obtained, it was found that the opinions
of the students about the implementation of digital storytelling were very positive.

In conclusion, it can be said that the implementation based on the transformation of
the texts of the middle school Turkish course book into the digital stories reveals positive
results on the students' reading and writing skills and students' and the teacher’s opinions
on this new practice were also positive.
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Giris

Teknolojinin varligi, gelismesi ve sundugu imkanlarin artmasinin bir sonucu olarak artik
ginimizin 6nemli galisma alanlari arasinda teknolojinin entegrasyonu goze ¢arpmaktadir.
Teknolojinin guinlik hayatimizin dnemli bir pargasi olmasiyla birlikte diger alanlarda oldugu
gibi egitime entegre edilmesi de kaginilmaz olmustur (Voogt, Tilya ve van den Akker, 2009).
Bununla birlikte pek ¢ok Ulkenin egitim reformlarinda teknoloji entegrasyonu 6nemli bir
bilesen olup, teknolojinin 6grenme-6gretme siirecine entegrasyonu hizlanmistir (Chen, 2010;
Watson, Watson ve Reigeluth, 2012). Egitimde kullanilan teknolojileri iki bashk altinda
inceleyebiliriz: Standart olarak adlandirilan tahta, tebesir, tepegdz, mikroskop vb. ve dijital
olarak adlandirilan donanim, internet, yazilim, destek vb. basliklardir (Koehler, Mishra ve
Yahya, 2007). Toplumun ihtiyaglari dogrultusunda egitimde yasanan degisimlerle birlikte
dijital teknolojilerin (donanim, yazilim, internet, destek vb.) egitime entegrasyonu énem
kazanmistir (Demir ve Bozkurt, 2011). Teknoloji entegrasyonu; ISTE(2000)'ye gbre “egitim
programi dahilinde bir icerik alaninda ya da disiplinler arasi bir cergevede teknolojinin stirece
dahil edilerek 6grenmenin arttirilmasi, 6gretim sirecinin bir pargasi haline getirilmesi ve
diger egitime yonelik araglar gibi erisilebilir olmasi” seklinde ifade edilebilir. Dolayisiyla,
egitimde teknoloji entegrasyonu, teknoloji kullaniminin yaninda 6gretimde kullanilan igerik
ve uygulamalarla da yakindan iliskilidir.

Ogrenme-6gretme siirecinin desteklenmesi amaciyla iilkemizde genis ¢aph yatirimlar
yapilmaktadir. Bilgi toplumunun olusturulmasi igin MEB tarafindan teknoloji entegrasyonu
girisimleri cercevesinde 2011 yilinda egitimde Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi (FATIH) baslatilmistir. Bu proje ile yaklasik 15 milyon ilk ve ortadgretim dgrencisine
ve 700 bin 6gretmene tablet bilgisayarin saglanmasi, yaklasik 570 bin derslik igin etkilesimli
tahtalarin kurulmasi ve okullarin internet altyapilarinin tamamlanmasi amaglanmistir (MEB,
2013). FATIH projesinin bilesenleri arasinda, gerekli donanim ve yazilim altyapisinin yani sira
elektronik ders icerikleri ile ilgili gelistirme ve planlamalar, BiT’in derslerde etkin kullanimi,
O0gretmenler igin gesitli hizmetici egitimlerin ylritilmesi ve bilingli internet kullaniminin
yayginlasmasi da vyer almaktadir (MEB, 2013). Ulkemizde MEB &nciiligiinde
gerceklestirilmeye caligilan  BiT’in  egitim ortaminda kullaniimasinin  yani  sira
surdurdlebilirliginin saglanmasi da bir o kadar gereklidir. Strdurulebilirlik; insanlarin bir
sistemi ya da bir siireci kesinti yasamadan yonetebilme ve bu durumu sirdirebilmesini ifade
eden bir kavramdir (Daghan ve Akkoyunlu, 2016). Egitimde gerceklestirilen teknoloji
entegrasyonunun strdurulebilir olmasi igin teknolojik bir yeniligin benimsenmesinin yaninda
uzun sireli kullanilabilir olmasi da gerekmektedir (Daghan ve Akkoyunlu, 2016).

Egitime teknolojinin entegrasyonu konusunda, 6gretmenlerden teknolojiyi derslerinde
etkili bir sekilde kullanabilmeleri ve bu konuda &grencileri igin rehber olmalarn
beklenmektedir (Demir ve Bozkurt, 2011). Dolayisiyla 6gretmenlerin 6grenciler ile olumlu ve
etkili bir iletisim kurabilmesi ve iletisimi stirdirebilmesi icin pedagoji ve 6gretme 6grenme
strecindeki konularda degisiklik yapmalari gereklidir (Prensky, 2001).

Dijital diinyanin gogmenleri olarak 6gretmenlerin, gliniimiz okuryazarlik 6gretimine,
dijital yerlileri olan 6grencileri 6gretme-6grenme siirecine daha etkili bir bicimde ¢ekebilmek
icin bilisim teknolojilerini siniflarinda ise kogmalari 6nem arz etmektedir. Okuryazar olmanin
anlami geleneksel anlamda metinleri okuma ve belirli bir konu Uzerine yazma faaliyeti
olmaktan ¢ikmistir. Bu kavram, dijital diinyada yasayan ve 6grenen her bireyin yer almasi igin

Cilt:7 Sayi:2 Yil:2017



Yakup YILMAZ, vd. 258

yapmasi gereken faaliyetler biitlini olarak gorilmektedir (Hett, 2012). Bilisim teknolojileri
kullanicilarinin, geleneksel okuryazar olmanin otesinde dijital, kiresel, teknoloji, gorsel ve
bilgi (Robin, 2008) gibi yeni okuryazarlik becerilerine sahip olmalari gerekmektedir (Sylvester
ve Greenidge, 2009; Thesen ve Kara-Soteriou, 2011). Dijital hikayeleme yontemine gore
hazirlanmis materyallerin ginimiz O6gretme 6grenme siirecinde kullaniimasi ile hem
derslerde kullanilacak igerigin hazirlanmasi hem de 6grencilerin ihtiyaglarina cevap vermesi
saglanmis olacaktir.

Dijital hikayeler bir ¢ok derste oldugu gibi Tirkce 6gretiminde de kullaniimaktadir
(Kurudayioglu ve Bal, 2014; Cigerci ve Gultekin, 2017). Turkce 6gretiminde ¢ok dnemli bir
konu olan dil becerilerini, anlama (okuma, dinleme, gérsel okuma) ve anlatma (konusma,
yazma ve gorsel sunu) olmak lzere iki grupta inceleyebiliriz. Dil becerileri igerisinde ilk beceri
dinlemedir. Ogrencilere yazma becerisinin kazandirilabilmesi icin 6ncelikle dinleme,
konusma ve okuma becerilerin kazandirilmis olmasi gereklidir (Coskun, 2013; Onan, 2013).
Konusma ve dinleme okulda ve okul disinda gergeklesirken; okuma ve yazma okul igerisinde
Tiurkce dersleriyle kazandirilmasi gereken becerilerdir (Belet ve Yasar, 2007). Temel dil
becerileri olarak nitelendirilen dinleme, konusma, okuma ve yazmaya baktigimizda en zor ve
en son kazanilan beceri yazma becerisidir. Yazma becerisi, bireyin c¢esitli sembolleri
kullanarak elleriyle gergeklestirdigi mekanik bir faaliyet olmasinin yaninda 6grencinin biligsel
surecglerden gecirerek elde ettigi elestirel bir disiinme faaliyetidir. Yazma faaliyetini
gerceklestirecek 6grencinin hem dinlediklerini hem de okuduklarini iyi anlamasi ve zihninde
yapilandirmasi gerekmektedir. Ogrenci yazma siirecine yapilandirdigi bilgileri gdzden
gecirerek baslamaktadir. Yazma faaliyetinin amaci, yontemi, konusu ve sinirlari belirlenerek,
yazilacak bilgiler bilissel sireglerden gegirilerek segilmektedir (Demir, 2012).

Hikayeleme, bakis acilarinin ve iginde yasadigimiz gergcek veya hayali dinyalarin,
kelimelerin dili araciligiyla aktarilmasini olanakli kilan benzersiz bir insan deneyimidir
(McDrury ve Alterio, 2003). Hikayeleme, okur-yazarlik becerilerini 6gretmek, isbirlikgi
o0grenme becerilerini gelistirmek, elestirel diistinmek ve farkli alanlarda bilgiyi yapilandirmak
icin de kullaniimaktadir (Mello, 2001). Bu anlamda glinimiz teknolojileri ise kosularak
hazirlanacak olan dijital hikayelerin etkili kullaniminin 6grencilerin bu tir becerilerinin
gelistiriimesinde olumlu etkilerinin olabilecegi sdylenebilir.

Dijital hikayeleme, hikaye anlatma sanatinin farkh araglarla desteklenerek
olusturulmasi olarak tanimlanabilirken (Dreon, Kerper ve Landis, 2011); Robin (2008)’e gore
ise belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses, video ve mizik gibi
¢oklu ortam araglarinin birbiri ile iliskilendirilmesi olarak ifade edilebilir. Dijital hikayeleme,
farkh disiplinlerde ¢alisan 6gretmenler tarafindan her yastan, egitim durumundan ve etnik
yapidan 6grenciler igin kullanilan popiler bir pedagojik ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Rossiter ve Garcia, 2010).

Teknoloji destekli pedagoji, teknolojinin 0Ozelliklerini de igine alacak bigcimde (g
kategoride siniflandirilabilir: (a) Yeniden Diizenleme, (b) Zenginlestirme ve (c) Donlstlirme
(Hughes, 2005). Yeniden diizenleme olarak teknolojiyi ele aldigimizda mevcut Ogretim
hedeflerini farkli bicimlerde kullanarak teknolojiyi kullanmaktir. Ornegin &nceden bir siiri
tahtaya yazarak sunarken simdi sunu slayti hazirlanarak sunulmasidir. Zenginlestirmek olarak
teknolojiye baktigimizda, yapilmasi gereken gorevleri degistirmeden daha etkili ve verimli bir
bicimde teknoloji kullanarak basariya ulasmaktir (Pea, 1985). Degisim olarak teknolojiyi
inceledigimizde, yenilikgi egitim firsatlarini 6grencilerin 6grenmesi gereken igerikleri, biligsel
surecleri ve problem ¢6zme aktivitelerini (Pea, 1985) veya 6gretmenlerin sinifta 6gretim
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esnasinda yaptigi uygulamalari veya rolleri degistirerek yeniden dlzenlemekle ilgilidir
(Reinking, 1997).

Dijital hikayelemeyi, yeniden diizenlemeye gore ele aldigimizda hikaye anlatimi anlatici
tarafindan yapilirken artik bu durum dijital ortamda yapilmaktadir; zenginlestirmeye gore ele
aldigimizda ise ¢oklu ortam araglarini kullanarak kullanilacak hikayenin ses, gorselle
desteklenerek sunulmasidir; donlstirmeye gore ele aldigimizda ise 6grencinin 6grenmesi
gereken icerigin, bilissel slireclerin belli bir siralama dahilinde dijital ortamda ya sinif
ortaminda ya da web ortaminda sunulmasidir.

Dijital hikayenin, farkli 6grenme ortamlarinda kullanimina bakildiginda; 6gretmenlerin
O0gretim materyali olarak belirli bir ders igerigini sunmak amaciyla ve 6grencilerin belirli bir
ders igerigini 6grenmek ya da hayali veya kisisel bir hikayeyi anlatmak amaciyla dijital hikaye
kullanilmaktadir (Robin, 2008). Dijital hikayeler ana dilin 6greniminin yaninda yeni bir dili
ogrenirken (Yang ve Wu, 2012; Kim, 2014, Reinders, 2011; Skinner ve Hagood, 2008) hem
anlama hem de kullanma yetenegini gelistirmektedir (Ohler, 2013). Dijital hikayeler
Ogrencilerin yazma becerilerini diizenleme ve gelistirmede yardimci olabilir. Clinkl dijital
hikayelemesi, yapilan materyal ile film seridi gibi olaylarin mantikli ve sirali bir sekilde
ilerlemesini saglamaktadir (Sylvester ve Greenidge, 2009). Bu durum o6grenciler bir konu
hakkinda okuma ya da yazma yapacagl zaman onlarin bu planlamayi zihinsel sireglerden
gecirerek iyi bir Grlin ortaya koymalarina destek olacaktir.

Bu c¢alismada bilgi ve iletisim teknolojilerinden vyararlanilarak, Tirkce derslerinde
kullanilmak Uzere dijital hikayeleme yontemine gore ders materyalleri (dijital hikayeler)
hazirlanmistir. Arastirma igin gelistirilen dijital hikayelerin kullaniminin 6grencilerin okuma ve
yazma becerileri Uzerindeki etkisini ortaya koymak amaglanmistir. Bununla birlikte
uygulamaya katilan 0Ogrencilerin ve 0gretmenin dijital hikayeleme ydntemine uygun
yurutulen derslere iliskin gorusleri de ortaya gikarilmigtir. Bu amag kapsaminda cevap aranan
arastirma sorulari sunlardir:

1. Ogrencilerin, Prozodik Okuma Olceginden
a. uygulama 6ncesi,
b. uygulama sonrasi,
c. uygulama siirecinde

aldiklari puanlar arasinda bulunduklari gruba gére anlamli bir farkhlik var midir?

2. Ogrencilerin, uygulama sonrasi Yazili Anlatim Becerisi Degerlendirme Olgeginin
a. genelinden,
b. igerik,
c. dilve anlatim,
d. planlama alt faktorlerinden

aldiklari puanlar arasinda bulunduklari gruba gére anlamli bir farkhlik var midir?

w

Deney grubunda yer alan 6grencilerin uygulamaya yonelik gérusleri nelerdir?
4. Ogretmenin uygulamaya yonelik goriisleri nelerdir?
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Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu galismada karma arastirma yontemi kullanilmistir. Dijital hikayeleme ydnteminin
Tirkce 6gretiminde 6grencilerin okuma ve yazma becerileri Gzerindeki etkisini belirlemek
icin deneysel modellerinden ©6n test-son test kontrol gruplu desen ise kosulmustur.
Gergeklegtirilen 6gretim uygulamasina yonelik 6grenci ve O6gretmen gorislerinin ortaya
¢ikariimasinda tarama modeli kullaniimigtir. Aragtirma modelinin simgesel gérinimi Tablo
1’ de sunulmustur:

Tablo 1. Arastirma Modelinin Simgesel Gérinim{

Grup Ontest Sontest
G, 0, X1 0, 0;,
G, 0, X, 05,0

G;:Deney Grubu, G,:Kontrol Grubu
04, 04: Okuma Beceri Olgegi Ontest; 0,, Os: Okuma Beceri Olgegi Sontest
03, O¢: Yazma Beceri Olgegi Sontest

X1: Dijital Hikayeleme Ydntemi ile Uygulama, X,: Dijital Hikayeleme Yéntemi Olmaksizin Uygulama

Tablo 1’de gorildugl Gzere ortam tirl, yansiz olarak atanan islem gruplarini dlgiimler ise
farkh zamanlarda gergeklestirilen tekrarh olglimleri gostermektedir. Burada birinci faktor
olan 6grenme yonteminin, dijital hikayeleme yéntemi olmasi ve olmamasi olmak lzere iki alt
diizeyi vardir. ikinci faktér olan élgiimlerin ise, deneysel islem siiresince farkli zamanlarda
gercgeklestirilen okuma becerisini ve yazma becerisini 6lgmek igin dntest, okuma becerisini ve
yazma becerisini 6lgmek icin sontest olmak Uizere tasarlanmigtir. Ayrica haftalik uygulama
sonrasi okuma becerileri 6lglilmustur.

Calisma Grubu

CGalisma grubunu Konya’nin Eregli ilgesi Feriha Ferhat Koyuncuoglu Ortaokulunda
okuyan 6. Sinif 6grencilerinin olusturdugu 2 sube olusturmustur. Calisma grubuna iligskin
betimsel istatistikler Tablo 2’de verilmistir:
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Tablo 2. Calisma Grubunun Betimsel istatistikleri

Kiz Erkek Toplam
Grup
f % f % f %
Deney Grubu 15 57 11 43 26 48.15
Kontrol Grubu 15 53 13 47 28 51.85
Toplam 30 55.56 24 44.44 54 100

Tablo 2’de gorildigi Gzere 30'u kiz ve 24’0 erkek olmak lizere toplam 54 6grenci bu
¢alismada yer almistir. Deney grubunda 26 kontrol grubunda ise 28 6grenci yer almistir.
Deney grubundaki 6grencilerin 15’ini (%57) kiz ve 11’ini (%43) erkektir. Kontrol grubundaki
ogrencilerin 15’i (%53) kiz ve 13’0 (% 47) erkektir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada verilerin toplanmasinda “Prozodik Okuma Olgegi” ve “Yazili Anlatim
Becerisi Degerlendirme Olgegi” kullanilmistir. Ayrica arastirmacilar tarafindan égrenciler ve
O0gretmenden uygulamaya yonelik olarak goéruslerinin toplanmasi amaciyla gelistirilen, agik
ucglu sorulardan olusan veri toplama araci kullaniimistir. Boylelikle 6gretmen ve 6grencilerin
uygulamaya yonelik olumlu ve olumsuz goérusleri ve uygulamaya yonelik memnuniyetleri ile
ilgili veriler toplanmistir. Kullanilan dlgeklere iliskin detayh bilgiler asagida verilmistir.

Prozodik Okuma Olcegi

vy

Ogrencilerin prozodi diizeylerini belirlemek icin “Prozodik Okuma Olgegi” kullaniimistir.
Keskin ve Bastug (2011) tarafindan gelistirilen bu 6lgek prozodiyi bitiin boyutlari ile 6lgmeyi
amaglamaktadir. Prozodik okuma oOlgegi ile sesli okuma yapilirken, tonlama, vurgulama,
anlam uniteleri ile okuma, metindeki duyguyu yansitarak okuma, okuma ritmi ve ses
ozellikleri gibi temel boyutlar él¢iilecek unsurlar olarak 15 maddeden olugmaktadir. Olcegin
maddelerinin degerlendirilmesinde 5’li derecelendirme olgegi kullanilmigtir. Puanlama ve
degerlendirme ifadeleri sirasiyla “Her Zaman Gozlendi (4)”, “Gozlendi(3)”, “Zaman Zaman
Gozlendi (2)”, Nadiren Gézlendi (1)”, ve “Hicbir Zaman Gézlenmedi (0)” seklindedir. Olcekten
alinabilecek en fazla puan 60’tir. Toplam puanin %50’sini (Zutell ve Rasinski, 1991) alan
Ogrenciler prozodik olarak vyeterli goérilmektedir. 15 maddelik olgegin i¢ tutarhhgini
belirlemek igin Cronbach’s Alpha degerine bakilmig ve bu deger 0.98 olarak bulunmustur.

Yazili Anlatim Becerisi Degerlendirme Olgegi

Yazili anlatim becerisi degerlendirme 6lgegi, Unliioglu ve Temizkan (2015) tarafindan
gelistirilmis olup, “icerik, Dil ve Anlatim ve Planlama” olmak iizere ii¢ alt boyuttan meydana
gelmektedir. Olgek, icerik boyutunda 14 madde, Dil ve Anlatim boyutunda 6 madde,
Planlama boyutunda ise 4 madde olmak {izere toplam 24 maddeden olusmaktadir. Olcekte
yer alan her madde 1-5 arasinda derecelendirilmistir. Olcek &grencilerin yazilh anlatim
becerilerinin &l¢iilmesi amaciyla kullanilmistir. Olcekten alinabilecek en diisiik puan 24; en
yiiksek puan 120’dir. Olgegin giivenirlik katsayisi 0.76 olarak tespit edilmistir.
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Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama sireci, arastirma oncesi hazirlik ve uygulama sireci olmak
uzere iki bélimde ele alinmistir. Bu nedenle arastirma 6ncesi hazirlik boyutunda dijital
hikayelerin gelistirme ve erisime hazirlanmasi sireci detaylandirilmistir. Arastirmanin
uygulama stireci ise asamali olarak sunulmustur.

Dijital Hikéyelerin Gelistirme ve Erisime Hazirlanmasi Stireci

Hikayeler 6. Sinif Tilirkge Ders Kitabinda yer alan okuma pargalari igerisinden segilmistir.
Segilen okuma pargalarinin dijital hikayeye doénustirilmesi Eregli Egitim Fakultesi Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bdlimi 6grencileri tarafindan “Coklu Ortam Tasarimi ve
Uygulamasi” dersi kapsaminda proje 6devi olarak tamamlanmistir. Ogrencilere dijital hikaye
hakkinda bilgi verilmistir. Birinci asgamada 6grencilerin kullanacaklari okuma pargalari 6. Sinif
Tirkce ders kitabindan segilmistir. Ardindan bu okuma pargalarina ait senaryolar
olusturmalari istenmistir. Olusturulan bu senaryolar i1siginda kullanacaklari gorselleri segerek
belirlemeleri istenmistir. Daha sonra okuma pargalari seslendirilerek “Audocity”
programinda dizenlemislerdir. Senaryo ve diger ¢coklu ortam araclarini nasil kullanacaklarina
iliskin hikaye tahtasini olusturmuslardir. Ardindan hikaye tahtasina bagli kalarak MS Movie
Maker programi ile gerekli birlestirmeler yapilarak Grtnler elde edilmisgtir.

Sinif i¢i uygulamalarda kullaniimak UGzere gelistirilen Ortaokul 6. Sinif Tiurkge ders
kitabindaki okuma pargalarina ait dijital hikayeler ayni zamanda 6grencilerin internetin
oldugu her yerden ve her cihazdan ulasabilmeleri icin web ortaminda da kullanima
sunulmustur (http://proje.dersimizteknoloji.com). Web sitesine iliskin 6rnek gériinim Resim
1’de verilmistir.

Resim 1. Dijital Hikayelere Erisim Saglayan Web Sitesine iligkin Gériiniim

DERSLER

Balm 1 Dersimiz Teknalj

EEEBEEBE

Uygulama Siireci

1) Arastirma 2016 vyih icerisinde tasarlanarak uygulanmistir. Arastirmada okuma
pargalarinin ortaokul 6. Sinif Tlirkge ders kitabindan segilmesi, dijital hikayelerde kullanilacak
okuma pargalarinin asamalara gore hazirlanmasi, yararlanilacak kaynaklar, kullanilacak
olgme araclari, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin belirlenmesi vb. gibi hazirliklar
2015-2016 egitim-6gretim yilinin bahar déneminde yapilmistir. Calismanin uygulama kismi
ise 2016-2017 egitim-6gretim yilinin giz doéneminde gergeklestirilmistir. Arastirmanin
uygulama asamasi haftada ikiser saatlik dersler olmak (izere, deney ve kontrol gruplarinda
alti hafta sirmustir. Bu slreye 6grencilerin konular hakkinda bilgilendirildigi ve Ontest-
sontestlerin uygulandigi sireler de dahildir.
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2) On testler uygulanmadan énce deney grubu 6grencilerine dijital hikayeleme
hakkinda ayrintili bilgi verilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise normal sartlarda sunulan
ders uygulamasi seklinde agiklamalar yapilmistir. Deney grubundaki 6grencilere Ortaokul 6.
Sinif Tirkge Ders kitabinda yer alan “Kitlphane, Soylu Bilge Agaci, Kitaplar, Atatlrk’ten
Anilar-1, Ataturk’ten Anilar-2 ve Atatirk’ten Anilar-3” isimli okuma pargalar dijital
hikayelemeleri olusturulan materyallerle dersler islenmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise
yine Ortaokul 6. Sinif Tiirkge Ders kitabinda yer alan “Kitliphane, Soylu Bilge Agaci, Kitaplar,
Atatirk’ten Anilar-1, Ataturk’ten Anilar-2 ve Atatlirk’ten Anilar-3” isimli okuma pargalari
mufredattaki islenme bigimi ile islenmistir.

3) On hazirlik asamasindan sonra her iki gruptaki 6grencilere hic okumadiklari bir
okuma pargaci okutulmus, ardindan “Prozodik Okuma Olgegi” kullanilarak okuma becerileri
tespit edilerek, calisma gruplarinin duizeyleri belirlenmistir.

4) Uygulama siresince deney grubundaki 6grencilere bu dijitallestirilen hikayeler
haftalik olarak degisecek sekilde izletilerek dersler islenmistir. Her hafta o haftaya ait dijital
hikayeyi izleyen 6grencilere segilen farkh bir okuma pargasi okutularak “Prozodik Okuma
Olgegi” ile haftalik olarak becerileri él¢iilmistiir. Uygulama toplamda alti hafta siirmistiir.

5) Deney grubu o6grencilere alti haftalik uygulama sonunda belirlenen bir konu
dahilinde serbest metin yazmalari istenmis ve “Yazili Anlatim Becerisi Degerlendirme” 6lgegi
kullanilarak yazma becerileri degerlendirilmistir.

6) Kontrol grubundaki 6grencilere ise yukarida belirtilen okuma pargalari ders akisi
icerisinde s6zlU olarak sunulmustur. Deney grubunda oldugu gibi 6grencilere segilen farkli bir
okuma parcasi okutularak onlarin “Prozodik Okuma Olgegi” ile haftalik olarak becerileri
OlgUlmustir. Alti haftalik uygulama sonucunda 6grencilere belirlenen bir konu dahilinde
serbest metin yazmalari istenmis, ve “Yazili Anlatim Becerisi Degerlendirme” 6lgegi
kullanilarak 6grencilerin yazma becerileri degerlendirilmistir.

7) Uygulama sonrasi deney grubundaki 6grencilerin ve ders 6gretmeninin gorisleri
arastirmacilar tarafindan gelistirilen veri toplama araci ile toplanmis ve sireg
tamamlanmistir.

Verilerin Analizi

Calismada, elde edilen nicel verilerin analizi SPSS 21.0 paket programi kullanilarak
yapilmistir. Analiz stirecine gecilmeden dnce nicel verilerin normallik testleri kapsaminda her
bir bagimh degiskenin normal dagilip dagiimadigini gérmek igin Kolmogorov-Smirnov
normalite testi uygulanmis ve normal dagilim goézlenmistir. Normal dagilim gosterdigi icin
arastirma sorularina cevap olacak sekilde parametrik testler uygulanmistir.

Nitel verilerin analizinde ise igerik analizi kullanilarak temalar olusturulmus, olusturulan
temalara ait gorisler igin frekans (f) kullaniimistir.

Bulgular

Gruplarin Uygulama Oncesi Okuma Beceri Diizeylerine iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okuma beceri 6ntest puanlari arasindaki
farkhhigi belirlemek amaci ile yapilan bagimsiz t-testi sonuglari Tablo 3’te verilmistir:

Cilt:7 Sayi:2 Yil:2017



Yakup YILMAZ, vd. 264

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Beceri Ontest Puanlarinin
Farkliligi igin Bagimsiz t-Testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
Deney Grubu 26 27.23 9.86 52 1.42 .161
Kontrol Grubu 28 23.79 7.70

Tablo 3’te gorildugu gibi, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesi
okuma beceri diizeylerini belirlemek icin yapilan dntest sonucunda gruplar arasinda anlamh
bir farkhhk olmadig belirlenmistir (ts2=1.42, p<.05). Bu verilere gore, deney grubundaki
Ogrencilerin okuma beceri dlizey puanlari ortalamasi (X=27.23), kontrol grubundaki
ogrencilerin okuma beceri diizey puanlari ortalamasi (X=23.79) olarak bulunmustur. Bu
sonuglar deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama g¢alismasina baslamadan 6nce
okuma beceri diizeylerinin esit seviyede olduklarini géstermektedir.

Gruplarin Uygulama Sonrasi Okuma Beceri Diizeylerine iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okuma beceri sontest puanlari arasindaki
farkhhigi belirlemek amaci ile yapilan bagimsiz t-testi sonuglari Tablo 4’te verilmistir:

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Beceri Sontest Puanlarinin
Farkliligi igin Bagimsiz t-testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
Deney Grubu 26 37.23 11.26 52 3.42 .001
Kontrol Grubu 28 28.96 5.87

Tablo 4’te goruldagl gibi, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama
sonunda okuma beceri dizeylerini belirlemek icin yapilan sontest puanlari gruplar arasinda
anlamli bir farklilik oldugunu gostermektedir (t(s=3.42, p<.05). Bu verilere gore, deney
grubundaki 6grencilerin okuma beceri diizey puanlari ortalamasi (X=37.23), kontrol
grubundaki 6grencilerin okuma beceri dizey puanlari ortalamasi (X=28.96) olarak
bulunmustur. Elde edilen bu sonuglara gore dijital hikayeleme yéntemi kullanilan deney
grubundaki 6grencilerin okuma beceri dlzeyleri kontrol grubundaki 6grencilerden anlaml
diizeyde yiksek oldugu bulgusuna ulasiimistir.

Gruplarin Siireg igerisinde Okuma Beceri Diizeylerine iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6&grencilerin okuma becerileri 6 hafta boyunca
6lcilmistir. Olciimlere iliskin detaylar Tablo 5’te sunulmustur:
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Tablo 5. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Okuma Becerilerine iliskin Aritmetik
Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Hafta 1 Hafta 2 Hafta 3 Hafta 4 Hafta 5 Hafta 6

Grup N
X S X S X S X S X S X S

Kontrol 28 23.79 6.9 2821 7.3 3243 89 2864 63 2657 82 2896 1.1
Grubu

Deney 26 27.23 7.1 31.38 89 36.27 85 32.81 10.7 3854 8.2 37.75 1.2
Grubu

Tablo 5 incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin ¢alisma esnasinda okuma
becerisi aritmetik ortalama puanlari haftalik olarak sirasiyla 27.23, 31.38, 36.27, 32.81, 38.54
ve 37.75 olarak oOlgllmustiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin okuma becerisi aritmetik
ortalama puanlari haftalik olarak sirasiyla 23.79, 28.21, 32.43, 28.64, 26.57 ve 28.96 olarak
Olgulmustir. Verileri grafik olarak sunmak okumayi daha da kolaylastiracaktir.

Grafik 1'de gorildugl lizere her hafta deney grubunun okuma beceri puan
ortalamalari kontrol grubuna gore daha yuksektir. Bu farklihgin anlamli olup olmadigina
iliskin olarakta Tablo 6’da sunulan 6lgiim gergeklestirilmistir.

Grafik 1. Gruplarin Haftalik Olarak Okuma Beceri Puan Ortalamalari

Gruplarin Haftalik Okuma Beceri Puan Ortalamalari
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00
Hafta 1 Hafta 2 Hafta 3 Hafta 4 Hafta 5 Hafta 6

Kontrol Grubu Deney Grubu
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Tablo 6. Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Okuma Becerisi Ontest ve Sontest
Puanlarina iliskin Tekrarli Olgiimler icin iki Faktdrlii ANOVA Sonuglari

Varyansin
KT Sd KO F p
Kaynagi
Deneklerarasi  7847.94 53
Grup 1805.14 1 1805.14 12.25 .001
Hata 7662.85 52 147.36
Deneklerigi 8679.99 58
Olgiim 658.49 3 219.49 4.67 .004
Grup*Olgiim 693.74 3 231.25 4.92 .003
Hata 7327.76 156 46.97
Toplam 16527.93 111

Tablo 6 incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin uygulama oncesi ve uygulama
sonrasi okuma becerisi Ontest ve sontest puanlarinin anlaml dizeyde farkhlik gosterdigi
belirlenmistir (F(1s2) = 12.25; p<.05). Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplarinda bulunan
Ogrencilerin okuma becerisi puanlarinin, 6ntest ve sontest ayrimi yapilmadiginda anlamh
dizeyde farkhlik géstermistir. Bununla birlikte tabloya gore, deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin okuma becerisi dntest ve sontest ortalama puanlari arasinda anlamli diizeyde
bir farklilik olugturmustur (F.1s6) = 4.92; p<.05). Bu durum, grup ayrimi yapilmadiginda
ogrencilerin okuma becerilerinin uygulanan 6gretim yontemine bagh olarak degistigini
gostermektedir.

Deney veya kontrol grubunda olma ile farkli zamanlardaki (Hafta 1 - Hafta 6) ol¢im{
gosteren faktorlerin, oOgrencilerin okuma becerileri Gzerindeki ortak etkisinin anlamh
dizeyde oldugu belirlenmistir (F(3.156)3-52 =231.25; p<.05). Bu bulguya gore, Tirkge dersinde
dijital hikayeleme yontemi ile egitim goren Ogrencilerin okuma becerileri puanlarindaki
degisim, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin okuma becerileri puanlarindaki degisimden
anlamh diizeyde farklilastigi goériilmektedir. Ogrencilerin okuma becerilerinde meydana
gelen bu degisimin dijital hikayeleme ydnteminden kaynaklandigi ileri surdlebilir. Genel
itibari ile okuma becerisi puanlarinda bir ylkselis olmasina kargin, dérdinciu haftada
meydana gelen dislstin, okuma pargasinin uzun ve digerlerine gore goreceli olarak zor
olmasindan kaynakli oldugu uzmanlarca ifade edilmistir.

Dijital hikayeleme yontemi kullanilarak islenen derslerde 6grencilerin okuma
becerilerinde olumlu ve anlamli degisiklikler gosterdigi (Hani, 2014; Tatum, 2009; Daigle,
2008; Michalski, Hodges ve Banister, 2005) alanyazinda da yer almaktadir. Ayrica yabanci dil
o0gretiminde dijital hikayeleme yénteminin 6grencilerin okuma becerilerine katki sagladigina
iliskin calismalar da (Lee, 2014; Gregori-Signes, 2014; Yoon, 2013) bulunmaktadir.

Gruplarin Uygulama Sonrasi Yazma Beceri Diizeylerine iligkin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma beceri sontest puanlari arasindaki
farkhhigi belirlemek amaci ile yapilan bagimsiz t-testi sonuglari Tablo 7’de verilmistir:
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Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Yazma Beceri Sontest Puanlarinin
Farkliligi igin Bagimsiz t-testi Sonuglar

Grup N X S sd t p
Deney Grubu 26 102.31 9.90 52 4.88 .000
Kontrol Grubu 28 79.68 21.60

Tablo 7’de gorildigu gibi, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin uygulama
sonunda yazma beceri diizeylerini belirlemek igin yapilan sontest puanlari gruplar arasinda
anlamli bir farkllik oldugu bulgusuna erisilmistir (t;s,=4.88, p<.05). Bu verilere gére, deney
grubundaki 6grencilerin yazma beceri diizey puanlari ortalamasi X=102.31, kontrol
grubundaki 6grencilerin yazma beceri dizey puanlari ortalamasi ise X=79.68 olarak
bulunmustur. Elde edilen bu sonuglara gore uygulama sonunda dijital hikayeleme yontemi ile
uygulamasi yapilan deney grubundaki 6grencilerin yazma beceri dizeyleri kontrol
grubundaki 6grencilerin yazma beceri dlzeylerine gére deney grubu lehine anlamli farklihk
gosterdigi belirlenmistir.

Gruplarin Uygulama Sonrasi Yazma Beceri Olgegi icerik Alt Faktoriine iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma beceri 6lgeginin “icerik” alt faktoriine
ait sontest puanlari arasindaki farklihgi belirlemek amaci ile yapilan bagimsiz t-testi sonuglari
Tablo 8’de verilmistir:

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Yazma Beceri Olgegi “icerik” Alt Faktorii
Sontest Puanlarinin Farklihgi icin Bagimsiz t-testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
Deney Grubu 26 47.11 7.36 52 3.91 .000
Kontrol Grubu 28 59.12 13.73

Tablo 8de gorildigu gibi, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin uygulama
sonunda yazma beceri 6lgeginin “igerik” alt faktdrine ait dizeylerini belirlemek igin yapilan
sontest sonucunda gruplar arasinda anlaml bir farklilik oldugu belirlenmistir (t;s2)=3.91,
p<.05). Bu verilere gore, deney grubundaki 6grencilerin yazma beceri 6lgegi “icerik” alt
faktorine ait puan ortalamasi X=47.11, kontrol grubundaki 6grencilerin yazma beceri
Olgeginin “igerik” alt faktorine ait puan ortalamasi ise X=59.12 olarak bulunmustur. Elde
edilen bu sonuglara gore; dijital hikayeleme yontemi kullanilan deney grubundaki
Ogrencilerin yazma becerisinin “igerik” duzeyleri, kontrol grubundaki 6grencilerin yazma
becerisi “icerik” dlzeylerine gore kontrol grubu lehine anlamh farkhlik gésterdigi bilgisine
ulasiimigtir.
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Gruplarin Uygulama Sonrasi Yazma Beceri Olgegi Dil ve Anlatim Alt Faktoriine iliskin
Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma beceri 6lgeginin “Dil ve Anlatim” alt
faktorine ait sontest puanlari arasindaki farklilig belirlemek amaci ile yapilan bagimsiz t-testi
sonuglari Tablo 9’da sunulmustur:

Tablo 9. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Yazma Beceri Olgegi “Dil ve Anlatim” Alt
Faktérii Sontest Puanlarinin Farkhligi icin Bagimsiz t-testi Sonuglar

Grup N X S sd t p
Deney Grubu 26 29.42 .99 52 5.46 .000
Kontrol Grubu 28 22.32 6.56

Tablo 9’da gorildigiu gibi, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin uygulama
sonunda yazma beceri 6lgeginin “Dil ve Anlatim” alt faktoriine ait diizeylerini belirlemek igin
yapilan son test sonucunda gruplar arasinda anlamh bir farklihk oldugu belirlenmistir
(t(s2=5.46, p<.05). Bu verilere gore, deney grubundaki 6grencilerin yazma beceri dlgegi “Dil
ve Anlatim” alt faktorine ait diizey puanlari (X=29.42), kontrol grubundaki 6grencilerin
yazma beceri Olgeginin “Dil ve Anlatim” alt faktoriine ait diizey puanlari (X=22.32) olarak
bulunmustur. Bu sonuglara gore, uygulama sonunda dijital hikayeleme yéntemi kullanilan
deney grubundaki 6grencilerin yazma becerisinin “Dil ve Anlatim” alt faktoriine ait diizeyleri,
kontrol grubundaki 6grencilerin yazma becerisi “Dil ve Anlatim” alt faktoriine ait dlizeylerine
gore deney grubu lehine anlamli farkhlik gésterdigi belirlenmistir.

Gruplarin Uygulama Sonrasi Yazma Beceri Olgegi Planlama Alt Faktériine iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yazma beceri Olgeginin “Planlama” alt
faktorine ait sontest puanlari arasindaki farklilig belirlemek amaci ile yapilan bagimsiz t-testi
sonuglari Tablo 10’da verilmistir:

Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Yazma Beceri Olgegi “Planlama” Alt
Faktérii Sontest Puanlarinin Farkhligi icin Bagimsiz t-testi Sonuglar

Grup N X S sd t p
Deney Grubu 26 13.38 2.97 52 3.04 .004
Kontrol Grubu 28 10.46 3.99

Tablo 10’da gorildiugu gibi, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama
sonunda yazma beceri 6lgeginin “Planlama” alt faktoriine ait dlzeylerini belirlemek igin
yapilan son test sonucunda gruplar arasinda anlamh bir farklihk oldugu belirlenmistir
(t(s2=3.04, p<.05). Bu verilere gore, deney grubundaki 6grencilerin yazma beceri 6lgegi
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“Planlama” alt faktoriine ait diizey puanlari (X=13.38), kontrol grubundaki 6grencilerin
yazma beceri 06lceginin “Planlama” alt faktorine ait dizey puanlarn (X=10.46) olarak
bulunmustur. Bu sonuglara gore, uygulama sonunda dijital hikayeleme yéntemi kullanilan
deney grubundaki 6grencilerin yazma becerisi “Planlama” alt faktoriine ait diizeyleri, kontrol
grubundaki 6grencilerin yazma becerisi “Planlama” alt faktoriine ait diizeylerine goére deney
grubu lehine anlamli farklihk gosterdigi belirlenmistir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda dijital hikayeleme y&nteminin kullaniimasinin
Ogrencilerin yazma becerilerinde de olumlu yénde ve anlamli diizeyde etkisinin oldugu,
literatlrde yapilan ¢alismalarin bu bulguyu destekledigi gorilmektedir (Saunders, 2014;
Foley, 2013; Bogard ve McMackin, 2012; Green, 2011).

Deney Grubu Ogrencilerinin Uygulama Hakkindaki Gériisleri

Deney grubu 6grencilerine uygulama sonunda goérusleri istenmigstir. Elde edilen veriler
icerik analizi sonucunda agagidaki tablolarda olumlu ve olumsuz gorusler olarak
sunulmustur:

Tablo 11. Deney Grubu Ogrencilerinin Uygulama Hakkindaki Olumlu Gériisleri

Gorisler Frekans Ornek Gériis

“Bu etkinlikleri begendim. Dersimiz i¢in glizel ve anlamli

Degerli ve anlamli bulma 12 . e ”
oldugunu disiniyorum.

“Aslinda tim derslerimizin boyle olmasini istiyorum, ¢linki
11 dinlenen bir sey daha kolay okunuyor, derslerimiz daha
faydal olacagini distinilyorum.”

Diger derslerde benzer
iceriklerin olmasini isteme

“Bu etkinlikler cok gizeldi, okumama c¢ok etkisi oldu”,
10 “Okumami gelistirdim, daha fazla uygulama ile okumami
gelistirebilirim”

Kitap okumaya yonelik
olumlu tutum gelistirme

“Turkge kitabindaki okuma parcalarinin hepsini bu sekilde

Dersin eglenceli hale . L . . .
g 10 olmasi ile derslerimiz daha eglenceli olacaktir. Derslerimiz

gelmesi . ; <
eglenceli gecti.
Cokluortam égelerine karsi “Videolardaki gorseller ve sesler ¢ok giizeldi.”
. 8
olumlu tutum gelistirme “Bence gorsellerde, seslerde gayet iyiydi. Cok sevdim.”
“Bu videolari sinifta kullanmamiz teknolojiyi kullanmamiz
Derslerde teknolojiyi . demek ve etkileyici oldu”
kullanma “Okumamizi gelistirdi, derslerde teknolojiyi kullanmak

faydal oldu”.

Tablo 11 incelendiginde, derslerinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniminin
ogrencilerin birgogunu olumlu yonde etkiledigi gorilmektedir. Tablo 12 incelendiginde
gelistirilen dijital hikayeler igerisinde kullanilan ses ve gorsellere iliskin sayinin ¢ok
olmamasina ragmen yine de olumsuz goérusler oldugu gorilmektedir. Bu noktada z kusagi
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O0grenenlerin oynadiklari bilgisayar oyunlarinda gorilen gorinti ve seslerin kalitesi onlarin
beklentisini oldukga yukselttigi seklinde yorumlanabilir. Bu nedenle bu tir igeriklerin
hazirlanmasinda mimkin oldugunca alan uzmanlari (grafiker, animator, ses ve gorinti
isleyici vb.) ile galisiimasi gelistirilen 6grenme materyallerinin kalitesini olumlu ydnde
etkileyecegi distnilmektedir.

Tablo 12. Deney Grubu Ogrencilerinin Uygulama Hakkindaki Olumsuz Gorisleri

Gorisler Frekans Ornek Gériis

“Ses tonu biraz daha yiliksek ve heyecan katan bir tonda

olabilirdi.”
Coklu ortam ogelerinin 2 “Videolarda eksik gormedim, fakat ses tonunu daha canli
begenilmemesi beklerdim”

“Gorseller daha ici acici olabilirdi, tarihi yerler kullanilabilirdi,
sesler iyi olmus.”

Ogretmenin Uygulama Hakkindaki Goriis ve Degerlendirmesi

Dersi yuriten 6gretmen ile uygulama sonrasinda yapilan gortisme iki baslk altinda
toplanmistir. ilk bashg dijital hikdyeleme yéntemi ve teknoloji entegrasyonuna iliskin
gorusleri  olustururken ikinci bashigi uygulama siireci ve degerlendirmesi bashgl
olusturmustur.

Ogretmenin Dijital HikGyeleme Yéntemine lliskin Gériisleri

Dersi yuriten 6gretmen ile yapilan gérismede 6gretmen, dijital hikayeleme yontemine
iliskin goruslerini su sekilde ifade etmisgtir:

“Teknolojinin egitime entegrasyonu noktasinda ézellikle dersime yénelik iyi bir
uygulama 6rnegi oldugu kanisindayim. Giiniimiizde sosyal medyayi, web ortamini vb.
platformlari kullanan 6&grenciler icin igeriklerin dijitallestirilmesinin énemli oldugunu
distintiyordum. Bu uygulama siirecinde diisiincemin dogru oldugunu gézlemlerim ile
netlestirme firsati buldum. Bundan sonra derslerimde miimkiin oldugunca bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanma ¢abasi igerisinde olacagim”.

Ogretmenin Uygulama Siirecine lliskin Degerlendirmesi

Ders Ogretmeninin uygulama surecine iliskin degerlendirmeleri 6zetle su sekildedir:
“Dijital hikdyelerin amaca hizmet ettigini kesinlikle ifade edebilirim. Kullanilan gérsellerin iyi
oldugunu, ses ise beceri kazandirmada eksikligi yoktu ancak daha etkili seslendirmeler
yapilabilecedi  gériisiindeyim.  Ogrencilerin okuma yazma becerilerinde  dedisikliler
gézlemledim. Okuma yaparken dinledikleri hikdyede oldudu gibi vurgulama, tonlama,
duraklama yapmaya ¢alisiyorlardi. Yazi yazarken belli adimlari gergeklestirirken daha dikkatli
davrandiklarini gézlemledim. Bu tiir icerik zenginlestirmelerle sinif i¢i bazi sinirhiliklarin
kalkacagi inancindayim”.

Ogretmenin teknoloji entegrasyonuna yonelik olumlu tutum gelistirdigi, bu tir
¢abalarin 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirdigl, dersleri daha eglenceli hale getirdigi ve bu
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tir isler igin birlikte g¢alisabilirligin artacagi gibi hususlar 6gretmen tarafindan gériismede dile
getirilmistir.

Sonug ve Oneriler

Bu arastirma ile elde edilen bulgulara gore, Tirkce Ogretiminde dijital hikayeleme
yonteminin 6grencilerin okuma becerilerine anlamli diizeyde etkisinin oldugu sdylenebilir.
Yapilan bu arastirma ile Tlrkge dersinde okuma becerilerinin gelisimine etkisi arastirilarak,
Ontest ile sontest arasinda ve alti haftalik uygulamadaki haftalik degisimleri deney grubu
lehine anlamli bir farkhlik bulunmustur. Bunun nedeni Tlrkge ders kitabindaki segilen okuma
pargalarinin gcoklu ortam araglari ile bir araya getirilmesiyle hazirlanmasinin etkisidir. Clinku
okuma becerisinin gelismesinde dinleme yapilmasinin etkisi olabilir. Dijital hikayeleme
yontemi kullanilarak yapilan sinif i¢i ders uygulamalarina benzer arastirmalar mevcuttur.
Hani (2014) ve Tatum (2009) tarafindan yapilan arastirmalarda, 6gretmenler tarafindan
olusturulan dijital hikayelerin sinif ortaminda kullandiklarinda 6grencilerin  okuma
becerilerinde anlamli diizeyde gelisme gosterdigini tespit etmislerdir. Bunun yaninda yabanci
dil 6gretiminde Ogrencilerin okuma becerilerine etkisi arastirildiginda olumlu etkisinin
oldugu, genel olarak hedeflere ulasildigl, uygulanan siirecin basarili sonuglar dogurdugu ve
0zgilin bir okuryazarhk aktivitesi oldugunu belirtmislerdir (Lee, 2014; Yoon, 2013).

Bu c¢alismada, okuma becerisinin yani sira yazma becerisi de arastirilmigtir. Yazma
becerisi konusunda, deney ve kontrol grubundaki o6grenciler karsilastiriimig, deney
grubundaki 6grenciler lehine anlamh farkhlik ortaya g¢ikarmistir. Alanyazin incelendiginde
benzer sekilde dijital hikayeleme yontemi kullanilarak islenen ana dil ve yabanci dil
Ogretiminde yazma becerilerine olumlu etkisi oldugu bulgusuna ulasiimistir (Saunders, 2014;
Foley, 2013). Dijital hikayeleme ydnteminin yazma becerilerine olumlu etkisini okuma
parcalarinda olaylarin islenisi belli bir sira dahilinde olmasi, bir konu bitinlGgu icerisinde
metin yazarken siralamayi gozetmesinin etkisi olabilecegi soylenebilir.

Dil becerilerinden olan konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistiriimesinde
hikaye anlatiminin 6nemi alanyazinda belirtilmistir (Dogan, 2009; Demir, 2012; Karasakaloglu
ve Bulut, 2012). Egitimde teknolojinin entegrasyonu ile artik hikayeler dijital hikayelere
donugtirilerek, 6gretme 6grenme sirecinde farkli disiplinlerde bir igerik turid olarak
kullaniimaktadir (Kahraman, 2013; Husband, 2014; Yiksel, 2011; Lee, 2014). Farkh
disiplinlerde olusturulan dijital hikayelerin Milli Egitim Bakanhginin dijital materyal havuzu
olan EBA’da vyerinin almasi saglanabilir. Gelistirme asamalari ve silireci konusunda
O0gretmenlere ve O0gretmen adaylarina bilgilendirme yapilarak, kendi alanlarina ait dijital
hikayeler Uretmeleri saglanarak zengin bir igerik havuzu olusturulabilir. Bunun yani sira
o0gretmenlerin birlikte ¢alisarak daha kaliteli iceriklerin olusturulmasi saglanabilir. Bu galisma
kaltirunidn okullarimizda kazandiriimasi teknoloji liderligi vasfiyla okul ydneticilerimize
dismektedir. Dijital iceriklerin hazirlanmasi oldukga zaman ve isglici gerektiren bir stregtir.
Bu sirecin sonunda ortaya ¢ikacak Urlinlerin tlkemizdeki tim egitim kurumlari tarafindan
erisilmesi de bir o kadar onemli gorilmektedir. Bu noktada 6gretmenlerimizin dijital
okuryazarhk durumlari da stireglerin saglkli olarak yuratilmesi agisindan oldukga 6nem arz
etmektedir. Derslerde kullanilacak e-igeriklerin 6grenmeye yardimci olup olmayacagina karar
verecek olanin da yine 6gretmenlerimiz oldugunun farkindahgi ile bu noktalardaki egitim
ihtiyaglarinin belirlenerek giderilmesi 6grencilerin basarisi agisindan 6nemli faktérlerdir.
Ogretmen adaylarina lisans egitimlerinde derslerini bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
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etkili bir sekilde yliritme becerisi ve kiltlriniln kazandirilmasi konusu 21.yy yetisen insan
kaynagi agisindan énemlidir.
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