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GCOCUKLUK, OYUN VE KENT: 80’Li YILLARIN GUMUSHANE’SINDE GOCUK OLMAK

Gonca UNCU?
Giilsiim CALISIR?

“Cocukluk, hayatimiz boyunca 6zlemle geri doniip baktigimiz masumiyet ve mutluluk

donemi, hayatin cennetidir, kayip cennet...”
Arthur Schopenhauer.

0z
Cocukluk, insan hayatinin en unutulmaz dénemlerinden birisindir. Yillar gegse de kisinin hafizasindan silinmeyen
bu donem her zaman &zlemle hatirlanmaktadir. Cocugun icinde bulundugu fiziksel gevre sadece gelisim ve
sosyallesmesinde degil, toplumun saglikli iletisim kurabilen bireyler iiretmesi i¢in de olduk¢a énemlidir. Ulkemiz
sehirlerinde her ii¢ kisiden birisi ¢ocuktur. Bu oran g¢ocuklarin schir hayatina 6nemli bir etkisi oldugunu
gostermektedir. Giimiighane, kiigiik bir sehir olarak sundugu sicak ve samimi ortam sayesinde her zaman g¢ocuk
dostu bir sehir olmugtur. 1980’lerde sehrin cografi kosullart ve is olanaklarinin kisitlayiciligindan dolay: lise veya
universite seviyesindeki gengler sehirden ayrilmak zorunda kalarak, gurbette yasamaya mecbur kalmislardir. Bu
cocuklar sehirleriyle olan baglarini kesmemis ve goniil bagliliklarini devam ettirmislerdir. Gegen siire zarfinda
biiyiik bir hizla sehirlesen Giimiigshane, 80°1i yillarda ¢ocuklara dogal bir oyun alan1 olan sokaklarini ve bahgelerini
kaybetmekle kars1 karsiya kalmstir. Bir gocugun en giivenli oyun alani kendi sokagidir. Cocuklarin yagam ve oyun
alanlarin1 hige sayan beton bloklar gegmisin mahalle yasamini hizla yutmaktadir. Siiper marketler mahalle
bakkallarin1 yok ederken, otomobil yogunlugu sehrin sokaklarini adeta iggal ederek, gocuklarin 6nceden oyun alani
olan yerleri sinirlamaktadir. Bu ¢alisma 80’li yillarda Giimiishane’de ¢ocuklugu gegmis bugiiniin gurbetgi
cocuklarmin ¢ocukluk dénemine 151k tutmak ve bu sayede hem sehrin o dnemdeki sosyo-ekonomik yapisini
animsamay1, hem de giiniimiizle olan farkliliklar1 karsilastirmay1 amaglamaktadir. Bu ¢caligmanin yontemi 1980’ ler

Giimiishane’sinde ¢ocukluk yasamis ve su an gurbette olan kadin ve erkek katilimcilarla yapilan gériismeler sonucu

gerceklestirilmistir.
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CHILDHOOD, PLAY AND CITY BEING A CHILD IN THE 80’S OF GUMUSHANE CITY

“Childhood is the time of innocence and happiness, the paradise of life, the lost Eden

in which we look longingly back through the whole remaining course of our life.”

Arthur Schopenhauer
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ABSTRACT

Childhood is one of the most memorable periods of human life. It is remembered with longing
that this period, which has not been wiped away from the memory of the past years, has always been
remembered. The physical environment in which the child is living is not only important for
development and socialization but also for the community to produce healthy communicative
individuals. One of every three people in our country is a child. This rate shows that children are an
important influence on city life. Giimiighane has always been a child friendly city with its warm and
friendly atmosphere as a small province. Due to the geographical conditions of the city and the
limitations of job opportunities in the 1980s, young population at the high school or college level were
compelled to leave the city and started to live in the other big cities. These children have not cut their
emotional ties with their cities and have maintained their loyalty. Giimiishane, which has become an
urbanized and devoloping city at a great pace over the past years, has faced with losing its gardens,
which were natural playgrounds for children in the 80's. The safest playground for a child is its own
street. Concrete blocks that neglect children's living and play areas, quickly destroy the life of the
neighborhood. While supermarkets destroy neighborhood grocery stores, the intensity of cars occupies
the streets of the city and restricts places where children play in advance. This study aims to shed light
on the childhood period of today's expatriate children who have been in childhood in Glimiishane in the
80's and to compare the differences between today and the socio-economic structure of the city. The
method of this study took place by using interview with female and male participants who lived in

Giimiishane in the 1980s but they are currently living outside the city.

Keywords: Childhood, City, Child, Gumushane.
1. Giris

Tiirkiye, 1920’lerden itibaren bir modernlesme siirecinin i¢inde yer almaktadir.
Anayasal diizenlemelerle toplumsal hayatta, 6zellikle egitim alaninda gergeklestirilen
reformlar, bireyi ¢ocukluktan itibaren modern diinyaya adapte etmeyi amaglamaktadir
(Kavak ve Ergen, 2004). Cocukluk kavrami, Bati’nin tanimladigi ¢ocuk imajindan
ziyade, i¢inde bulunulan toplumsal ve kiiltiirel yapinin degerlerine gore anlagilabilir.
Cocuk kavrami sadece sosyal-ekonomik degil, ¢ocugu kusatan tiim g¢evresel,
toplumsal ve kiiltiirel etkenlerle beraber ele alinmalidir. Cocugun gelisimi toplumsal,
kiiltirel ve fiziksel ¢evresinin etkilesimiyle gergeklesmektedir (Bronfenbrenner ve
Ceci, 1994). Cocukluk c¢agi her bireyin hayatinda iyi veya koétii hatirladigr kalict
etkiler birakan 6nemli bir donemdir. Cocukluk déneminin ise en vazgeg¢ilmez unsuru
oyundur. Cocuk, oyun araciligiyla hayati deneyimlemekte ve iletisim becerilerini

gelistirmektedir. Sokak ve oyun, cocugun sosyallesme siirecinin en Onemli
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unsurlaridir. Cocuk, i¢inde yasadigr diinyayr oyun yoluyla anlamlandirmaktadir.
Cocuk i¢in sokak, oyunun gerceklestigi alandir. Cocuk sokakta oyun oynayarak,
mekan-zaman ve mekan-insan iligskisini de 6grenmektedir. Ciinkii dis mekan cocugun
yaraticiligini kesfedici ¢ok biiylik bir oyun alani sunmaktadir. Oyun ve sokak, ayni
zamanda c¢ocugun erken yaslarda deneyimleyecegi en dogal iletisim ortanmu
yaratmaktadir. Cocuklar i¢in ¢ok O6nemli olan bu dénem erken yaslardan itibaren
baslayan ve oyunla beraber sekillenen bir 6grenme metodudur. Bu dénem ¢ocugun
icinde bulundugu sosyal ve fiziksel sartlara gore degerlendirilmelidir. Niifusun {igte
birinin ¢ocuk oldugu diisiiniiliirse, ¢ocuklarin sehir hayatinda ne denli 6nemli bir

etkiye sahip olduklar1 anlasilabilir (TUIK, 2018).

1980’lerden giiniimiize, Tiirkiye’de sehir hayati, geleneksel, ice kapali ve kirsal
bir yapidan; modern, Batilasmaya agik, bireyselligin ne ¢iktig1 bir yapiya dogru hizli
bir gecis yapmistir. Modernlesme; teknolojiyle beraber, insanlarin yasam
standartlarini iist diizeye tasirken, bircok olumsuzlugu da beraberinde getirmistir. Bu
olumsuzluklardan en 6nemlisi kamusal alanin yok edilmesidir. Yeni modernlesme
stireciyle beraber, kentler hizl1 bir doniisiim yasamakta ve eskinin sicak ve giivenli
mahalle ortami1 hizla yok olmaktadir. Bu durum cocukluktan baglayarak bireyin
giderek yalnizlasmasina ve bireysellesmesine, sokakta degil bilgisayar basinda
sosyallesmesine neden olmustur. Oysaki sokak ve mahalle kiiltiiri, ¢ocugun
sosyallesme alanidir ve ¢ocuga aittir. Giiniimiiz sehircilik anlayis1 betonlagmay1 bas
tact ederken, yesil alanlar1 géz ardi etmektedir. Bu sorun lilkemizde biiyiik sehirleri
daha derinden etkilerken, kiiciik ve niifusu az olan sehirlerde etkilerinin daha yavas
gorildigi gozlemlenmektedir. Cocuk dostu olan sehirlerimiz halad vardir; ancak
zaman i¢inde biiylik bir betonlagma tehdidiyle kars1 karsiyadir. Bu ¢alismada konu
olan sehirlesme karsisinda gegmisten bugiine ¢ocugun temsili sorunsali, kiiglik; ama
gelismekte olan bir Anadolu sehri olan Glimiishane 6rnegi tizerinden ele alinmaktadir.
Sehirlerin yasadigi kentsel doniisiim zaman i¢inde Gilimiishane’yi de etkisi altina
alarak, sehrin siluetini degistirmistir. Kiigiik bir sehrin yasadigi bu degisim, 1980’ler
donemindeki c¢ocukluk deneyimleri ile gilinlimiizdeki durum karsilastirilarak,
anlasilmaya calisilacaktir. Bu ¢alisma, cocukluk donemi Giimiishane’de ge¢mis ve su

an yetigkinlik donemlerini biiyiik sehirlerde geciren bir grup ¢alisan arasinda yari
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yapilandirilmis goriisme yontemiyle gerceklestirilmistir. Bu c¢alismada, 1980
Tirkiye’sinin sartlarin1 kiiglik bir Anadolu sehrini olan Giimiishane’de yasamis
¢ocuklarin bu durumu nasil deneyimledigini onlarin bakis agisiyla sunmak, bugiin
gurbetci olan bu genglerin ¢ocukluk déneminin sosyo-kiiltiirel ve ekonomik yapisini

anlamak ve giliniimiizle olan farkliliklarini ortaya koymak amaglanmustir.
2. Cocuk Oyun ve Mekan iliskisi Uzerine

Platon, “Bir saatlik bir oyun, kisi hakkinda bize bir senelik iletisimden ¢ok daha
fazla bilgi verir.” diyerek, cocugun yetenek ve ilgi alanlarinin oyunla ortaya ¢iktigini
ve oyunun giiclii bir iletisim sekli oldugunu belirtmistir. Cocukluk denildiginde akla
ilk gelen “oyun” eylemidir. Yetigkinlerin aksine ¢ocugun en temel ihtiyact oyundur.
Cukur (2011: 71-73), bu ihtiyaci su sekilde tanimlamistir: “Oyun eylemi, ¢ocugun
fizyolojik gelismesine, topluma katilimina (sosyallesmesine), yasami kavramasina,

kisiligini olusturabilmesine ve kiiltiiriin sonraki kusaklara aktarilmasina yoneliktir.”

1980’ler kusagi, sokakta oynayarak biiyliyen kusak olarak bilinmektedir.
Cocukluktan ayr1 diistinlilemeyen sokak ve oyun kavrami, gercek hayati deneyimleme,
rol modellerinin 6grenimi, yardimlagsma ve paylasma gibi dgrenimleri edinmesine
olanak saglamaktadir. Cocuk oyun oynamaya ilk olarak i¢ mekanda; yani evinde
baslasa da yas1 biiyiidiikce baska arkadaslar edinmeye ve onlarla sosyalleserek oyun
oynamaya ihtiya¢ duymaktadir (Oztiirk, 2015: 50-51). Cocugun yasam doéngiisii
basladiginda, oyun da baslamistir. Oyun, ¢ocugun en énemli ugrasidir ve oyuncak da
bu ugrasin bir aracidir. Cocuk oyun ile kendi deneyimini gergeklestirir ve her oyunda
kendini biraz daha tanir (Nicolopoulou, 2004: 140). Cocuklar diinyay1 kesfetmeye ve
anlamlandirmaya erken cocukluk doneminde baslamaktadir (Ulutas, 2012: 234).
Cocuk icin oyun giinlilk yasamdan uzaklasmak ve dinlenmektir. Oyunun siirlar
vardir, ¢gocuk oyun boyunca belirli gorevler ve roller iistenmektedir. Oyun kendine
Ozgii bir yerde baglamakta ve belli bir kurgu dahilinde devam etmekte ve
sonuglanmaktadir. Oyun dis mekanda oynaniyorsa, oyunun malzemeleri dogaya ait
olan materyallerin hepsi olabilir. Tas, tahta, kum, toprak, gamur, su eski dénemlerden
buyana ¢ocugun dokunarak, deneyimledigi ve yaraticiligini gelistiren oyun araglaridir
(And, 2012: 34). Oyun, ¢ocugun aktif 6grenme siirecidir. Cocugun duygusal, fiziksel,

dilsel, biligsel ve sosyal gelisimini eglenceli hale getirerek kazandiran bu siireg olarak
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oyun, bir ger¢ek hayat simiilasyonudur (Erduran ve Yilmaz, 2015: 15). Ayni1 zamanda
oyun ¢ocugun hayata adapte olmasini saglar. Cocugun diinyaya uyum saglamasini
etkileyen aile yapisi, egitim, genetik aktarimlar gibi etkenlerin en 6nemlilerinden biri
de cocukluk donemidir. Froebel, “Oyun, insan gelisiminin ¢ocukluktaki en yiiksek
disavurumudur.” diyerek, oyun deneyiminin énemini vurgulamistir. Froebel, ¢ocuk
oyunlarini insan hayatinin merkezine koyarak, beceri ve yeteneklerin oyun yolu ile
ac1ga ¢ikt1g1 sdyleyerek, bunlari pratige dokmek i¢in, “Cocuk Bahgeleri” fikrini ortaya
ilk atan kisidir. Froebel’in fikirlerinden ilham alan Montessori, oyun yoluyla 6grenme
egitimini tim diinyaya yayacak Montessori teknigini gelistirmistir (Frobel’den akt.
Ergiil, 1980: 103). Oyun ¢ocugun sosyal, fiziksel ve zihinsel gelisimini destekleyecek
en giiglii egitim seklidir. Cocuk bu egitim sayesinde gevresini algilamay1 ve kontrol
etmeyi, rekabeti, i bolimiinli, yardimlasmayr eglenceli bir sekilde
deneyimlemektedir. Bu deneyim ileride matematik, fen, sosyal bilimler, sanat gibi
alanlarin Oniine 151k tutmaktadir (Korkmaz, 2014: 6). Dogayir oyun yoluyla
deneyimleyen c¢ocuk, farkinda olmadan yaratict yanimni ve drama kabiliyetini
gelistirmektedir. Dolayisiyla sokaklar ¢ocuga doga ile i¢ i¢ce olma imkan1 sunarken,
yaraticiliginin ortaya ¢ikmasina yardimci olan, beden ve zihin gelisimini destekleyen
ve diger cocuklarla sosyallestiren, ayn1 duygu ve durum paylasmasina olanak veren
alanlardir (Turkan, 2009: 16). Cocugun g¢evresiyle iletisimini gelistiren ve
sosyallesmesine yardimci olan oyun, cocugun hem kendi kapasitesini ve
yapabileceklerini kesfetmekte hem de digerlerini tanimakta, problem ¢ézmekte ve
yeteneklerini kesfetmekte en Onemli unsurdur. Cocuk, oyun yoluyla edindigi
tecriibeleri gelecek hayatinda uygulamaya gegirmektedir (Atay, 2011: 55). Anne ve
Cocuk Egitim Dernegi oyunu su sekilde agiklamigtir (ACEV, 2018):

¢ Oyun cocugun temel hakkidir,

e Oyun ¢ocugun 6zgiirlesmesi ve yaraticiligidir,

¢ Oyun ¢ocugun 6grenme ve gelisim siirecinin vazgecilmez pargasidir,
e Oyun ¢ocugun 6zgiir iradesi ve istegiyle baslar,

e Oyun ¢ocugun hayatina renklilik ve eglence getirir.

Cocugun en temel hakki olan oyun ve oyun alanlari, kentlerin gegirdigi sosyal

kiiltirel ve ekonomik gelismeler sonucu biiylik bir donilisiim yasamaktadir.
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Kentlesmedeki bu doniisim oyun oynama eylemini de doniistirmeye mecbur
birakmistir. Tiim diinyada hizli gelisen teknoloji, kiiresellesme ve modernizm,
kamusal alan1 6zel alanin ¢ikarlar1 ugruna feda etmektedir. I¢inde yasanilan sehir;
mahalleleri, bakkali, kasabi, firini, yesil alanlar1 parklar1 ve bahgeleriyle bir yasam
alanidir. Bu yasam alaninin gergek sahipleri ise o sehrin, o mahallenin sakinleridir.
Yurttaglarin hakki olan bu kamusal alanlar, 6zel alana doniistiiriilerek bireysel
cikarlara kurban edilmektedir. Bu durum tiim vatandaslar1 etkiledigi gibi 6zellikle
cocuklarin sokak iligkilerinin azalmasi sorununu ortaya c¢ikarmaktadir. Gegmiste
cocugun mahallesinde serbestce oynayabilecegi, topraga dokunabilecegi sokaklar ve
bos alanlar artik yerini beton binalarla kusatilmig alanlara birakmaktadir. Cocuk,
gecmiste ona ait olan dogal ortamindan uzaklastirilmaktadir. Yeni sehir ortaminin
kapali mekanlarinda kendine yabancilasan, i¢ine kapanik, yalniz ve bencil bireyler
olarak biiyiiyen gengler yetismektedir (Haktanir, 2010: 170-172). Oysaki Tiirkiye
1990 yilinda dahil oldugu Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nin en énemli esaslarindan biri
olan 31’inci maddesinde ¢ocuklarin bos zaman gegirmeye, dinlenmeye, yaslarina
uygun olarak oyun oynamaya haklar1 oldugu vurgulanmaktadir (UNICEF, 2016).
Cocuklarin giivenli oyun alanlarinin korunmasi ve gelistirilmesi konusunda kamusal
otoritelere bilylik gorevler diismektedir. Sehirlerin belediyeleri bu gérevin dncelikli
muhataplaridir. Cocuklar sehrin niifus oraninda 6nemli bir dilimi olusturmaktadir.
Sehrin imar diizenlemesi yapilirken ¢ocuklarin hakki olan giivenli dis mekan oyun
alanlarmin tasarlanmasi ve korunmasi hususunda belediyelere biiyiik ve 6nemli
gorevler diismektedir (Ozservet, 2015: 7-8). Giivenli oyun alanlar1 ve oyun kiiltiiriiniin
stirdiiriilmesi ¢ocugun hem fiziksel hem sosyal gelisimini sagladig1 i¢in hem karakter
olusumuna hem de edinecegi yasam deneyimini gelecek kusaklara aktarmasi agisindan
¢ok Onemli bir husustur (Kurter, 2016). Oyunun ¢ocukluk i¢in bu denli 6nem
tasimasinin altindaki neden g¢ocuga kazandirdigi becerilerdir. Oyun, cocugun en
onemli deneyim aracidir. Cocuk zamaninin biiylik bir bdliimiinii oyun oynayarak
gecirmektedir. Dolayisiyla ¢gocugun sosyal ve fiziksel gelisiminin en 6nemli unsuru
olarak goriilebilecek bir egitim siirecidir. Oyun bu yoniiyle en dogal 6grenme
yontemidir ve ¢cocugu Ozgiirlestirdigi i¢in de yaratic1 yeteneklerini gelistirmektedir.
Cocuk oyun araciliiyla yaratici diisiinme, Kesfetme-arastirma, iletisim becerileri,

elestirel bakis agici, 6zgliven kazanma, 6zelestiri yapabilme, problem ¢6zme, dili etkili
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kullanma, planlama ve siniflandirma, hizli karar alma, yeni ortam ve durumlara
adaptasyon, gorev ve risk alma, karar alma ve uygulama gibi pek ¢ok pozitif kazanim
edinmektedir. Cocukluk doneminde oyun araciliyla edinilen bu sosyal becerilerin
tamami1 ¢ocugun sosyallesme siirecinin bir parcasidir. Saglikli bir sosyal geligim,
basarili sosyal iliskiler gelistirme ile miimkiindiir. Sosyal yetenekler ¢cocugun ileri
yaslarinda kuracagi dogru iletisim, pozitif etkilesim agisindan ¢ok énem tagimaktadir
(Lynch & Simpson, 2010: 7-10). Bireyler i¢inde yasadiklar1 sosyal ve fiziksel
cevrenin, olaylarin ve mekanlarin etkisiyle sekillenmektedir. Dolayisiyla, ¢ocugun
icinde blyldiigi fiziksel ¢evrenin ve oyun alanlarinin daha giivenli ve doga ile
biitiinliik i¢inde olmasi ¢ocugun fiziksel gelisimini ve sosyallesme becerisini olumlu
yonde etkileyeceginden. Cocuk dostu mekanlarin ve sehirlerin varligit ¢cocugun oyun
thtiyacin1  karsilayabilmesi acisindan ¢ok gereklidir. Birlesmis Milletler Niifus
Programi’na gore 2025 yilina kadar 10 ¢ocuktan 6’s1 kentlerde yasayacaktir (UNPD,
2000). Dolayisiyla, sehirlerimizde yasayan her ii¢ kisiden birinin ¢ocuk oldugunu
diisiiniirsek, yetigkinlerin oldugu kadar ¢ocuklarin da sehirde 6nemli haklar1 vardir.
Sehirlerin biiyiik bir hizla betonlasmas1 mahalle hayatini yok etmektedir. Artan trafik,
¢ocuklarin oyun alani olan sokaklarda ciddi tehditlere neden olmaktadir. Cocugun
sosyallesmesi ve saglikli bir birey olarak biiyiimesi igin ihtiyaci olan yer sokak ve oyun
alanlaridir. Ciinkli ¢ocugun ig¢inde biyldiigli sokak, hayati deneyimlemesini
saglamakta ve sosyal zekasmni gelistirmektedir. Cocugun temel gereksinimi olan
“oyun” ihtiyacim fiziksel olarak karsilayacagi yer ise yasadigi sehrin sokaklaridir.
Cocuklar icin kentin yasanabilir cocuk dostu sehir olmasinin kriterleri uzamanlar

tarafindan su sekilde belirlenmistir (Kurter, 2016):
* Yakinlik ve trafik giivenligi,
» Akran grubu ile birliktelik,
* Cevresini tanimasina olanak saglayacak dogal dgelerin bulunmasi,
* Oyun arag ve gereglerinin yeterli miktar ve nitelikte bulunmasi.

Hizl1 kentlesmenin beraberinde getirdigi sorunlar mekan ve ¢ocuk iligkisini
olumsuz etkilemektedir. Carpik yapilasma ¢ocugun zihinsel ve bedensel gelisimine

tutum ve davranislarina olumsuz yansimaktadir. Arastirmalar ¢ocugun zeka ve kisilik
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gelisiminde egitimden daha 6nemli olan husus i¢inde yasadigi mekandir (Barker,
1968; Bechtel, 1977; Wicker, 1979). Saglikli ve topluma faydali bireylerin
yetisebilmesi i¢in ¢ocugun sosyallesebilecegi ve etkilesebilecegi mutlu bir fiziksel
ortamda biiylimesi olduk¢a 6nemlidir. Giiniimiiz kent yasaminda yesil alanlarin hizla
yok olmasi, kentlere olan yogun go¢ sonucu olarak insan cesitliliginin artmasi ve
trafigin artmasi gibi etkenler kentsel alanlar1 ¢gocuklar icin tehlikeli hale getirmektedir.
Kentin bu olumsuzluklar1 karsisinda ¢ocuklara yapay ve steril oyun alanlar
tamimlanmistir ancak bu alanlar ¢ocuklarin ihtiyaglarma cevap vermemektedir
(Tandogan, 2014: 20).

Bu yeni kent yagami, planlanmis bir zamanda ve mekanda ger¢eklesen iligkiler
deneyimidir. Bu iliskiler agi, belirlenmis kisisel zamanlar, planlar, mekanlar, kisiler
ve tim bunlarin arasindaki iliskileri igcermektedir. Sehirdeki cocuk, cevresinin ve
ailesinin simirlarini ¢izdigi bu planlanmis mekanlar ve zamanlar dongiisii igerisinde
cocukluk pratiklerini deneyimlemektedir. Oysa ¢ocuklugun gerektirdigi mekan ve
zaman algisi, planlanmamis, etkilesime acik bir zaman mekan iliskisini
gerektirmektedir. Kent yasaminin aileye yiikledigi daha kuralc1 ve daha korumaci kati
yapisi, cocugu belirli bir kalipta hapsetmektedir. Dolayisiyla, cocuk kentin kosullarina
kendini uydurmak zorunda kalarak ¢ocuklugun gerektirdigi dogal deneyimlere degil,
ebeveynlerinin ve kent kosullarinin onlara sundugu yeni kosullara uymaya
zorlanmaktadir. Cocuklarin hayati kentlesen sehirlerde artik tipki anne ve babalar1 gibi
zamanlara bolinmis, kisitlanmis, planlanmis mekanlar ve zamanlar arasina
sikistirllmistir. Diindaralp’e gore (2014), ¢ocuklarin iginde biiyltiildiigii bu steril
mekanlar, yetiskinlerin diinyasinin kii¢iik bir prototipi olarak ¢cocuga dayatilmaktadir.
Cocugun haftalik programi okul ve serbest zaman olarak boliinmiistiir. Serbest zaman
olarak tanimlanan, aslinda ¢ocugun 6zgilirce oyun oynayacagl zamanlar ise aileleri
tarafindan planlanmig birtakim kurslar ve spor aktiviteleri olarak mekan ve saatleri
belirlenmis sekilde gerceklesmektedir. Cocuk sabah erken saatte kalkip tipki ise gider
gibi sosyal aktivitelerini saati saatine yapmak zorunda olan kurulu bir makinaya
dontstiirilmektedir. Bu yeni kent c¢ocuklari hayatlarini kendilerine ¢izilen sosyal
aktiviteler ¢ergevesinde deneyimleyebilmektedirler. Bu c¢aresizlik ¢ocugu 1iyi

yetistirme arzusundan dogran ve bir yaris atina ¢evrilen ¢ocugun ¢cocuklugunu elinden
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alma pahasina siirdiiriilmektedir ve bu yeni cocukluk modelinin saglikli bireyler
dogurmasi tartigilmasi gereken bir meseledir. Tiirkiye’nin 1990°da imzaladig1 Cocuk
Haklar1 So6zlesmesi’ne gore, ¢ocuklarin nerede dogduklarina, kim olduklarina,
cinsiyetlerine, dinlerine ya da sosyal kokenlerine bakilmaksizin biitiin haklarini

tanimlamaktadir. Bu sdzlesmeye gore (UNICEF, 2016):

e Her ¢ocugun fiziksel, ruhsal, zihinsel, ahlaki gelisimini ve saglikli yagamini
stirdiirebilecegi kosullarin saglanabilmesi gerekir.

e Kent hizmetlerinden biitiin ¢ocuklar esit kosullarda yararlanabilmelidir.

e Kent yonetiminin alacagi kararlarda ¢ocuklarin yarar1 6ncelikli olmalidir.

e Her ¢ocugun kentin her alanin1 kullanabilmesi ve diisiincelerini agik¢a

sOylemesinin kosullar1 olusturulmalidir.
3. Yontem

Bu calismaya konu olan kentlesme karsisinda cocukluk sekillerinin nasil
etkilendigi ve degistigi, kiigiik bir Anadolu sehri olan Giimiishane 6rnegi tizerinden
ele alinmistir. Gimiishane’nin ornek kent olarak secilmesinin en O6nemli nedeni
yazarlardan birinin Glimiishaneli olusu ve siiregelen zaman zarfinda Kkendi
jenerasyonundan birgok kisinin kent ve kentin doniistimiiyle ilgili ortak goriis, kaygi
ve kanaatlere sahip olmalaridir. Bunun i¢in Giimiishane kenti yazarla baglantili olarak
sec¢ilmistir. Ayrica kiiciik bir Anadolu sehri olan Glimiishane, bu sosyal degisimi en az
diger kentler kadar yakindan takip etmistir. Boyle bir arastirmayi gerektirecek kentsel
doniisiim ve betonlagsma, zaman iginde bu sehri de etkisi altina alarak sehrin fiziksel
yapisini doniistiirmiistiir. Glimiishane kentlesme hususunda diger illerdeki degisimden
bagimsiz olmadig1 gibi baska bir sehir de segilmis olsaydi, kiiltiirel ve sosyolojik
bulgular benzer degisim sonuclarini yansitabilirdi. Bu c¢alisma, 1980’ler
Giimiighane’sinin ¢ocukluk deneyimlerine ve ¢cocukluk dénemine 151k tutmay ve bu
sayede hem sehrin o donemdeki sosyo-kiiltiirel ve ekonomik yapisini animsamays,
hem de giinlimiizle olan farkliliklar1 karsilagtirmay1 amaglamaktadir. Bu sayede ¢ocuk,
sehir ve oyun kavramlarinin zaman iginde ugradigi degisim ve birbiriyle olan

etkilesimi anlagilacaktir.
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Sehir-cocuk-oyun iligkisi iizerine bugiine kadar ¢ok sayida bilimsel ¢aligmalar
yapildig1 literatiir incelemesi sirasinda goriilmiistiir. Her bir caligma bilime katki
saglamasi bakimindan degerlidir. Bu c¢alisma i¢in de ilgili literatiirden destek
almmustir. Fakat bir ¢alismanin nitelikli olabilmesi i¢in yeni bir seyler sdylemesi
gerekir. Bu ¢alismada da yeni olarak ¢ocukluk doneminin degisen zamanla birlikte
donemin sosyo-Kkiiltiirel ve ekonomik yapisindaki degismelerin nasil yansidigi, SOSyo-
demografik yapinin doniisiimiine taniklik yapmis kisilerin yerinde arastirildigi bir
calismaya daha Once rastlanilmamistir. Cocuk, sehirlesme ve degisim g¢ergevesinde
oyun olgusundaki doniisiimler arastirilarak, literatiire yeni bilgiler aktarilmaya gayret
edilmistir. Bundan dolayi, bu ¢alisma bilimsel agidan 6nem tagimaktadir ve sehirle

ilgili yapilacak gelecek caligmalara 151k tutacaktir.

Bu arastirma, nitel arastirma modellerinden “Kesfedici Model” ile
desenlenmistir. Bu model arastirma problemini ¢ok yonlii olarak kesfetmeyi, probleme
yonelik farkli boyuttaki degiskenleri ve aralarindaki iligkiyi ortaya koyan bir modeldir.
Tlimevarim yaklasimi, bu modelin temel ilkesidir. Daha once {lizerinde ¢ok

calisilmamis kavramlart kesfetmek ve sonraki arastirmalara i1sik tutma amaci

hedeflenmektedir (Kurtulus, 2010: 19-20).

Bu c¢alismada nitel veriler, nitel arastirmanin en etkili veri toplama
yontemlerinden biri olan derinlemesine miilakat teknigi tiirlerinden yar1 yapilandirilis
goriisme yoluyla elde edilmistir. Gorlisme, nitel aragtirmalarda en sik kullanilan veri
toplama araci olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Stewart ve Cash (1985) gorlismeyi,
“Onceden belirlenmis ciddi bir amag icin yapilan, soru sorma ve yanitlama tarzina
dayali karsilikl1 bir etkilesim siireci” olarak tanimlamaktadir (Akt. Simsek ve Yildirim,
2011: 98). Bu yontemin se¢ilmesindeki neden, gériismenin akisina gore aragtirmacinin
katilimciya ek sorular sormaya firsat bulmasidir (Ekiz, 2003: 35). Ayrica bu yontemle
daha derinlemesine ve genis ¢capli bilgilere ulasmak ¢ok daha kolay olmaktadir. Bunun
yani sira bu tiir goriisme oncesinde arastirmact kendine gore bir soru listesi hazirladigt
i¢in, sistematik olarak daha rahat hareket edebilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2004:
107).

Calismanin 6rneklem grubunu, ¢ocukluk déonemi Giimiishane’de ge¢mis ve su

an yetiskinlik donemlerini biiyiik sehirlerde gegiren bir grup Giimiishaneli yetiskin
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olusturmaktadir. Bu gurubun seg¢ilme amaci, donemin kent-sehir hayatinin canli
taniklar1 oluslaridir. Dolayisiyla 6rneklem gurubunda bulunanalar donemin sartlarini,
kentin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yapisiyla, bugiinkii kent profili arasindaki
farkliliklar1 bizzat deneyimlemis ve gozlemlemis kisilerdir. Bundan dolayi, bu
calismada amaca yonelik 6rneklem tiirii kullanilmistir (Neuman, 2012: 320). Bu
sayede amaclanan sey, kiiciik bir Anadolu sehrini 1980 Tiirkiye’si sartlarinda yasamis
cocuklarin, cocukluk donemini nasil deneyimledigini anlamak ve doneme 151k tutarak,
donemin sosyal, ekonomik ve Kkiiltiirel yapisim1 anlamak ve giliniimiizle olan
farkliliklar ortaya koymaktir. Bu sayede bu ¢alismanin Giimiishane 6rneginden yola
cikarak, 1980’lerin Anadolu sehir yasami hakkinda da genel bir fikir verecegi
diisiiniilmektedir. Veri analiz sekli betimsel analiz yontemini de i¢ine alan sistematik
analiz teknigidir. Bu analiz neden-sonug iligkilerini betimsel bir dille anlatan bir analiz
seklidir. Simetrik analiz, katilimcilarin kendi ifadelerini alintilama yapmaya olanak
saglamaktadir. Bu alintilar, katilimcilarin kendi ciimlelerinin dogrudan aktarimi
seklinde oldugu gibi kimi belirlenmis olan temalarin igerisinde temsili ifadeler olarak

da kullanilabilir (Kiimbetoglu, 2008: 154).

Calismada 8 kisi ile goriisiilmistiir. Calismaya katilimer olarak destek veren
bu 8 kisinin isimleri, ¢alisma i¢inde isim ve soy isimlerinin bas harfleri ile kodlanmistir

ve ¢alisma boyunca da bu sekilde kullanilmistir.
4. Bulgular ve Yorum

Calisma sirasinda gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde
edilen bilgilerin daha iyi anlagilabilmesi adina, bulgular1 belirli temalar halinde alt
bagliklara ayirmak uygun goriilmiistiir. Temalar, ¢alismada cevabi aranan sorulardan
ve katilimcilarin goriisme esnasinda sarf ettikleri 6ne ¢ikan vurgulardan yola ¢ikilarak
olusturulmustur. Boylelikle okuyucular bu ¢alismay1 okuduklarinda su basliklara

cevap bulmus olacaklardir:
e Katilimcilarin 1980’°ler Tiirkiye’sinde Giimiishane’de nasil bir ¢ocukluk
deneyimi yasadigi,
e Bu deneyimin katilimcilarin ¢ocukluk siireclerini ne yonde etkiledigi ve

ileriki yasantilarina olan yansimalari,
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e Teknoloji ve modernizm ile beraber gelen kentlesmenin ¢ocukluk ve kent
birlikteligine nasil yansidigi,

e Donemin sosyo-ekonomik ve kiiltiirel sartlar1 ile bugiiniin farkliliklarini
cocuk, oyun ve kent iliskisi a¢isindan nasil degerlendirdikleri,

e Bugiiniin Gilimiishane’sinde ¢ocuk olmak isteyip istemedikleri ve

nedenlerinin neler oldugu.
4.1. Demografik Bilgiler

Calismaya dahil edilen katilimcilarin tamami Giimiishanelidir. Katilimcilar
1980 kusagidir ve ¢ocukluk donemleri Giimiishane’de gegmistir. Hatta bir¢ogu
birbiriyle ¢ocukluk arkadasi olup, ortak paylasimlar ve deneyimler yapmuslardir.
Dolayisiyla bu gurup donemin kent-sehir kiiltiiriine taniklik etmis ve bugiin ve diin
arasindaki farkliliklar1 en objektif sekilde gozlemlemis kisilerdir. Yine katilimcilarin
tamami su an Glimiishane digsinda yasamakta ve profesyonel is dallarinda ¢alismakta

olup, sehirlerini diizenli olarak ziyaret eden kisilerdir.

Tablo 1: Katilimcilara iliskin Demografik Bilgiler

isim-Soyisim | Yas | Cinsiyet Yasadig: Yer Meslek
AD 33 Kadin Trabzon Danisman
KT 36 | Kadin istanbul Eczaci
Sy 36 | Kadin istanbul Ogretmen
TA 35 | Kadin Trabzon Ogr. Gor.
PH 36 Erkek Ankara Dis Hekimi
GM 35 | Erkek izmir Doktor
GA 34 | Erkek istanbul Doktor
SA 33 | Erkek izmir Kaptan

4.2. 1980'lerde Giimiishane’de Cocuk Olmak

Tiim katilimeilar Glimiishane’de yasadiklari ¢ocukluk deneyimini biiyiik bir
6zlemle ve mutlulukla hatirlamistir. Glimiishane’nin 80°1i yillarina taniklik etmis bu
yetigkinler, goriisme boyunca bu sehirde ¢ocuk olmayr mutlulukla anmis ve eski
giinlere olan oOzlemlerini ictenlikle dile getirmislerdir. Katilimcilardan AD,
Giimiishane gocuk olmayla ilgili anilarinda yer etmis en temel seylerin elma toplamak,

derelerde oyun oynamak ve geceleri ates bdoceklerini yakalamak, oldugunu
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sOylemistir. KT, Giimiishane’de ¢ocuklugu mutlu, beklentisiz ve 6zgiirce hareket
edebilecegi yegane zaman olarak tanimlayarak, “Gergekten ¢ok 6zgiirdiik ve zaman
kavramimiz yoktu. Tabiat ve doga bizim zaten dogal oyun alanimiz oluyordu ve
oyuncaga ihtiya¢ duymuyorduk. Giimiishane’de ¢ocukluk benim icin elma agaglari,
ceviz agaclari, ucsuz bahgeler, riizgarlar, daglar, ananem ve pestil yapmakti...”
seklinde ifade etmistir. GA, kiigiik bir sehirde biiylimenin avantajlarina vurgu yaparak

sunlar1 sOylemistir:

Teknolojik imkanlar diger biiyiik illere gore oldukca sinirli oldugu igin yaraticiligimizi
kullanarak oyun oynuyorduk ve kendi oyuncaklarimizi yapabiliyorduk. Etrafimda
yaramazlik yapabilecegim materyaller sonsuz sinirsiz sayidaydi. Sehir kocaman bir oyun
alan1 gibi goriiniirdii ve sanki sehir bize aitti. Yorulmak nedir bilmiyorduk, enerjimiz hi¢
bitmiyordu. Bence biiyiik sehirlerde yasayan ¢ocuklara gore fiziksel ve psikolojik agidan
daha dirayetli sekilde biiylidiik. Giimiishane’de gocukluk dediginizde ilk aklima gelen
temel seyler: yaramazlik, kirlenmek ve sonrasinda anne korkusu yasamak, sokak
kopekleri, mahallemizdeki yokustan kaymak 6zellikle kar yagdiginda. Bir de yiiriiyiis
yaparak her yere ulasabilmek.

GM, ise Giimiishane’nin kii¢iikk ve huzurlu bir sehir olmasinin ¢ocuklugunu

¢ok olumlu etkiledigini belirterek, sunlar1 soylemistir:

Gilimiishane’de dis diinyadan fazla haberdar degildik ve ¢evremizde olan biten diginda
higbir kaygimiz yoktu. Giimiishane kapali bir sehirdi daglarla ¢evrili olusu belki de onu
kendi haline birakmigtir bilemiyorum ama o sakinlik ve huzur bana ¢ok iyi geliyordu.
Bahgeler Giimiishane’nin en sembolik seyi bence. Giimiishane’de ¢cocuk olmak demek
benim i¢in dalindan koparip meyve yemenin ve aga¢ tepelerine tirmanmanin 6zlemi

demek.

SY, Giimiishane’de ¢ocuk olmayr “saflik” kelimesiyle ifade ederken,

olanaksizliklarin sebep oldugu giizel bir 6zlem hissini de dogurdugunu vurgulamistir:

Gilimiighane, hem kiiciik hem yozlagsmamis kendi haline bir sehirdi o zamanlar.
Gumiishane ve gocukluk demek bence once saflik demek, hala eskimeyen dostluklar
demek, her seyi elde edememek demek, ¢iinkii o zamanin imkéanlariyla her istedigimi elde
ettigim bir ¢ocukluk gegirmedim. O yiizden birazcik da her istedigine ulasamamak ve
0zlem duymak demek. Her yaz gidip geldigim kdy demek. Bir de her zaman o biiyiik
sehirlerde duydugumuz yasamlart merak etmek, oralardaki yasamlara 6zlem duymak

demek.
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TA, Glimiighane’de ¢ocuk olmay1, diinyanin en tarifsiz mutlulugu ve 6zgiirliik
olarak tanmimlayarak, “Biz elma ¢i¢ekleri gibi meyveye donmeyi bekleyen, neseli, ugari
ve heyecanli ¢ocuklardik.” ifadesini kullanmistir. SA, Giimiishane’de c¢ocuklugu
ailelerin giivenle ¢ocuklarin1 sokaklara birakabilmesi ve c¢ocugun sokakta oyun
oynama Ozgiirligii olarak ifade etmistir. PA ise Giimiishane’de ¢ocuk olmay1 merak
duygusuyla ozdestirerek, “O daglarin arkasinda ne oldugunu hep ¢ok merak

ederdim...” demistir.

Katilimcilarin ifadelerine bakildiginda, 6zellikle Glimiishane gibi kiigiik ve
kendi halinde bir sehirde ¢ocuk olmanin gergekten mutluluk verici bir olgu oldugu
goriilmektedir. Bu baglamda katilimcilarin 80°li yillarda Giimiishane’de ¢ocuk
olmalarimin kendileri i¢in gerek giivenli bir yer gerekse de 6zgiir oyun alanlarinin
olmasi nedeniyle doyasiya oyunlar oynadiklar1 bir ¢ocukluk donemi anlamina geldigi

anlasilmaktadir.
4.3. 80’lerin Mutlu Cocukluk Deneyimi

Katilimcilardin eksiksiz tamami Glimiishane’de ¢ok mutlu bir c¢ocukluk
gecirdiklerini ifade etmislerdir. One ¢ikan ifadeleriyle AD, imkansizliklar i¢inde bile
kendi yaptiklar1 oyuncaklarla ¢ok mutlu olduklarini ve ¢ok arkadasi oldugunu soyle
anlatmistir: “Mutlu bir ¢ocuktum; ciinkii ¢ok kiicliik ve gilizel bir sehirdi, bir¢cok
arkadagim vardi. Onlarla ¢ok giizel oyunlar oynardik. Cok fazla oyuncagimiz olmasa
da kendimiz oyun tretirdik. Camurdan objeler yapardik. Dere kenarlarinda yiizerdik,

ip atlar, korebe oynardik, ugur bocekleri yakalardik. Bunlar beni ¢ok mutlu ediyordu.”

KT ise tabiatla i¢ ice olmanin verdigi mutluluk ve bunu kendini giivende

hissettirdigine vurgu yaparak ve sunlar1 soylemistir:

Mutluydum; ¢iinkii 6zgiirdiim. Ozgiirce bahgelerde daglarda gezebilmek ve kimsenin
sana hesap sormamasi giizeldi. Ailelerimiz de ¢evreye giivenirdi; ¢linkii Giimiishane ¢ok
giivenli bir sehirdi. 5 gocuk daga ¢ikar eski Glimiishane’ye kadar giderdik. Onun verdigi
Ozgiirlik duygusu c¢ok giizeldi. Bahgelerde dogayla i¢ ige vakit gecirmenin tadi gok
giizeldi. Cocuklugumda hatirladigim renk gri degil mesela yemyesil anilar hep. Simdiki
cocuklar muhtemelen bol bol gri goriiyorlar. Mutluyduk; ¢iinkii beklenti i¢inde degildik,

kiigtik mutluluklarla mutlu oluyorduk. En ¢cok daglarda ve bahgelerde vakit gegiriyordum.
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GA, sokaklarda oynayabildigi icin kendini sansli sayanlardan. Tabiatla ve
hayvanlarla i¢ i¢e biiyiidiigiine ve bozulmamis mahalle yapisina, komsuluk iligkilerine

dikkat ¢ekerek sunlar1 sGylemistir:

Evet mutluydum, ¢ok sayida arkadasim vardi. Genelde disarda oyun oynadigimiz igin
sansliydik. Biiyiik sehirlerdeki gibi apartman aralarinda degildik. Cok cesitli oyun
alanlarimiz vardi. Tabi dogayla ve hayvanlarla da i¢ iceydik. Biiyiik bir sehirde olsaydik
dogayla ve hayvanlarla bu kadar hasir nesir olamazdik. Mesela bir de komsuluk iliskileri
daha farkliydi. Bizim tek bir ailemiz yoktu, sanki birgok ailemiz var gibiydi.
Arkadaglarimizin evine rahatga girip ¢ikardik. Arkadaslarimizin annelerinden kendi
annemiz gibi rahatlikla bir seyler isteyebilirdik. Ha bir de Giimiishane deyince aklima hep
yokuslar1 gelir. O yokuslarda kaydigimiz giinler gelir. Bunlar, mutlulukla hatirladigim

anilarimdan.

SY, topraga dokunabildigi i¢in sansl bir ¢ocuk oldugunu sdylemis ve cocukluk

deneyimini su sekilde ifade etmistir:

Cok mutlu bir ¢ocuktum, sokaktaydim hep. Cok sayida arkadasim vardi, hepsiyle de
degisik oyunlar oynardik. Bir oyundan sikilir bir baskasina gegerdik. Oyuncagimiz gok
yoktu. Bu yiizden kendimiz yapiyorduk ¢amurdan, tastan, tahtadan. Cocukken ellerim
camurdan ¢ikmazdi. Hep mutfak esyasi tabak, c¢anak, tencere yaptigimi hatirliyorum.
Evcilik oynamak beni ¢ok mutlu ediyordu. Anne oluyordum genelde. Toprak, kum
alanlara ev yapardik kendimize. Kocaman taslar1 tasirdik, ev esyast yapardik onlardan.
Evimizin odalar1 bile vardi. Yapraklardan ¢ileklerden yemek yapardik. Yani diisiiniince
topraga dokunabildigim i¢in sansliymisim. Zaten doganin ig¢inde biiylidiik, bahgelerde
sokaklarda. En ¢ok zaman ge¢irdigim oyun alanlari, kdydeki elma bahgeleri ve

mahallemdi.

GM ise riiyalarinda hala Giimiishane’deki ¢ocukluk giinlerini goérdiiginii
sOyleyerek, mutlu cocukluk deneyimini 6ncelikli olarak kendini giivende hissetmesine
baglamis ve sehrin sadece kendilerine ait oldugu hissine kapildigini ifade etmistir.
Sehrini bu kadar icsellestiren ve sahiplenen bu ifade sdyle devam etmistir:

Giimiishane’de mutlu bir ¢ocukluk gecirdim. Herkesin herkesi tanidig1 bir diinyayds; yani
birinden bana zarar gelir mi, diye hi¢ distinmedim. Cocukluk arkadagliklarimin hala
devam etmesi, mutlu bir ¢ocukluk gegirdigime bir diger kanit. Ka¢ yagimiza geldik; ama

oradaki arkadasliklarimizi unutmadik, kopmadik. Riiyalarimda hep ¢ocuklugumda ve

Giimiishane’deyim, ¢ocuklugumdayim. Istanbul’la ilgili higbir riiyam yok mesela.
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Mahallemiz bizim oyun alanimizdi. Buralari seviyorduk; ¢iinkii bize aitti, hatta sanki tiim
sehir bize aitti. Bizim i¢in vardi sanki.

TA, Giimiishane’de ¢cok mutlu bir ¢ocukluk gecirdigine vurgu yaparak, dmrii
boyunca bu kaynaktan beslendigini ve en kotli zamanlarimda bile ¢ocuklugundaki
anilar1 hatirlayip, yeniden mutlu oldugunu belirtmistir. Bu mutlulugun kaynagini ise
“Yemyesil, birbirinden giizel elma ve kayisi1 bahgelerimiz, i¢indeki hayvanlar, ates
bocekleri en biiyiik mutluluk kaynaklarimdi.” olarak ifade etmistir. SA, mutlu
cocuklugunun temel nedenini sokakta doyasiya oyun oynama Ozgiirliigiine
baglamistir. “Genelde sokaklardaydik, eve girdigimi hi¢ hatirlamiyorum.” diyerek,
sokagin kendi i¢in Oonemini vurgulamistir. PH, Giimiishane’nin cografi yapisinin
kendini hep bir merak duygusu i¢ine soktugunu su sekilde 6zetlemistir: “Giimiishane
ice kapali bir sehirdi, her tarafi daglarla ¢evrili oldugundan kendimi bir ¢ukurda gibi
de hissettigim oluyordu. Hep bir merak vardi mesela, o dagin diger tarafinda bagka bir
diinya var, diye diisiiniirdiim. Ozgiirdiik; ama garesiz bir merak vardi igimizde,

daglarla ¢evrelenmistik ve hep gokytiziine bakiyorduk.”

Katilimcilarin tamami neredeyse 80°li yillarda ¢ocukluklarint gegirdiklerini
ifade ederek, yasadiklari sehir olan Giimiishane’de ¢ocuk olmaktan dolay1 ¢ok mutlu

olduklarini ve kendilerini sansh gordiiklerini anlatmiglardir.
4.4. Zamansizhk ve Ozgiirliik Ozlemi

Katilimcilar ¢ocukluga dair 6zlemlerinden bahsettiklerinde one ¢ikan en
onemli kavramlardan biri “6zgiirlik ve zamansizlik” kavramlart olmustur.
Cocuklugun dogasi geregi sadece i¢inde bulundugu anda mutlu olabilen bir ¢ocukluk
deneyimleyen katilimcilar, Glimiishane’nin giivenli sehir dokusu sayesinde 6zgiirce
oynayabildikleri bir c¢ocukluk gegirdikleri i¢in kendilerini sansli olarak
nitelendirmislerdir. Bugiiniin sartlarinda pek miimkiin olmayan bu 6zgiirliikk hissi bir
cocuk i¢in paha bicilmez bir degerdir, ¢ocugu cocuk yapan en Onemli seydir.
Katilimcilar zaman mefhumunun olmadig1 ve 6zgiirce sokakta oynayabildikleri bu

donemlere biiyiik bir 6zlem duymus ve bunu su sekilde ifade etmislerdir:

AD, “En ¢ok ugur boceklerini ve aksamlart da ates boceklerini yakalamayi

ozliyorum.” derken, KT, “En ¢ok 6zledigim sey, ‘zamansizlik’. Sabahtan aksama
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kadar herhangi bir gelecek plani yapmadan 6zgiirce, sadece o anin tadinmi ¢ikararak
vakit gecirmek. Zamansizca oyun oynamak ve mutlu olmak. Anda kaldigim tek zaman

dilimi ¢ocukluktur bu yiizden ¢ok 6zliiyorum.” demistir.

GA, “Korkusuzca ve 6zgiirce yaptigim yaramazliklari 6zliiyorum en ¢ok... Bir
de biiyiik sehirlerdeki gibi mesafeler uzak degildi ve biz her yere yiiriiyerek
gidebiliyorduk. Yiriiyerek her yere gidebilme oOzgiirligli Giimiishane’ye dair
hatirladigim en 6zledigim anilarim.” diyerek, 6zlemini dile getirirken, GM, “Tek
derdimin, daha ¢ok ne kadar sokakta kalabilirim ve nasil daha ¢ok oyun oynarim,
oldugu giinleri, Oyun oynama oOzgiirligiimii 6zliiyorum. Eve girmezdik, oyundan
kosturmaktan yorulmak bilmezdik. Bu konuda bugiiniin sartlarina goére sansliydik.”

seklinde animsadiklarin1 paylagmustir.

SY, “Yasadigim biiyiik aile ortamini, dedeler biiyiikannelerle beraberligimizi
¢ok ozlityorum.” diye anlatirken, TA, “En ¢ok 6zledigim sey, her seye zaman buluyor
olmamdi. Zaman daha yavas akiyordu sanki, ya da biz teknolojiyle bu kadar
oyalanmadigimiz i¢in bdyle hissediyorduk. Siiphesiz eski dostluklar ve egitimin,
kalitenin, estetigin ve gorgliniin daha hakim oldugu eski Giimiishane’yi 6zlilyorum.”
demis, SA ise, “En ¢ok kdylimiizii ve 6zgiirce oyun oynamayi ve ¢esme baslarini
ozliiyorum.” diye ona katilmis ve PH da, “Ozgiirdiik bunu 6zliiyorum, zaman
kavramimiz, yoktu sokaklar bize aitti.” diyerek, dzgiirlige ve gegmise olan 6zlemini

dile getirmistir.

Goriildugi gibi katilimcilarin hemen hepsi ¢ocukluk donemlerinde zaman
kavramindan uzakta Ozgiirce oynadiklar1 eski Gilimiishane’yi ve c¢ocukluklarini
6zlediklerini agiklamiglardir. Bu durum da gdstermektedir ki kiiclik bir Anadolu sehri
olan Gilimiishane’de ¢ocuklugunu gegiren bugiiniin yetigkinleri, g¢ocukluklarin
Ozgiirce oyun oynayarak gecirebilme sansimi yakaladiklari i¢in kendilerini sansh
hissetmektedirler. Hele ki gliniimiiz ¢ocuklugu ile karsilastirdigimizda bu durum paha

bigilemez bir degere sahiptir.
4.5. Diin ve Bugiin: Yapilagsmanin Yok Ettigi Mekan ve Zaman

Katilimcilarin tamami 80’ler ve bugiin arasinda biiyiik bir farklilik oldugunu

belirtmislerdir. Onlara gore bu farklilik olumlu yonde bir gelismislik ve modernlesme
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degil, sehrin tarihi ve geleneksel dokusunun tahrip edilmesi ve yozlastirilmasi yoniinde
bir gelismedir. Hemen hepsi, Giimiishane ile sembollesmis bahgelerin yok edilmesinin
sehrin aldig1 en biiyiik zarar olduguna inanmakta ve tabiatin biiyiik zarar gordiigiini
diistinmektedir. Bu konuda AD, 80’lerle bugiin arasindaki en biiyiik farki, yapilasma

olarak goérmiis ve sOyle devam etmistir:

Hizli yapilagsmayla beraber sehir modernlesmedi, aksine zarar gdrdii. Dogal alanlar
bugiin biiyiik bir tehdit altinda, dogal alan denen sey de kalmadi daglar disinda, zaten
daglar1 da delmeye bagladilar; yani daglar bile tahrip ediliyor. Bir de mesela tarihi
Giimiishane konaklar1 tehdit altinda, binalar arasinda sikisip kalmis durumda, giizelligi
yok ediliyor. Dogal oyun alanlar1 da yok artik. Elma bahgeleri de yine ayn1 sekilde hep
site ve apartman alanina doniistiiriildii. Boylelikle Giimiishane’yi Giimiishane yapan
insanlari, ¢ocuklar1 kucaklayan yesil alanlar bahgeler yok oldu ve sehrin dogal yapisi

bozuldu.

KT, artik bu sehrin ¢ocuk yetistirmek i¢in bir avantaji kalmadigini su sozleriyle

ifade etmistir:

Cocuklugum demek, benim i¢in doga ve tabiat demekti; ancak Gilimiishane’deki hizli
betonlagmayla o giizel bahgelerimizi kaybettik. Cocugu artik sokaga ve bahgelere
salamayacaksan, kii¢iik sehirde yasamanin bir avantaj1 kaldi m1? Bence kii¢iik sehrin bu
avantajin1 hizli yapilasmayla yok ediyorlar. Biz bahgelerde oynardik, beklentilerimiz
diigiiktii. Dogru diiriist oyuncagimiz bile yoktu. Bahgelerde oynar, mutlu olurduk.

Bahgeler ve sokaklar bizim en biiylik mutlulugumuzdu.

1980’lerle giinimiiz arasinda gelismislik farki oldugunu; ancak bu

gelismisligin mutluluk getirmedigini diisiinen GA, sunlar1 eklemistir:

Apartman hayati ¢ok daha fazla 6ne ¢ikt1. Insanlar birbirinden koptu. Komsuluk iliskileri
zedelendi. Bireysellik éne ¢ikti. insanlarin ekonomik diizeyleri birbirinden farklilasti.
Yani zengin ve fakir arasindaki ayrim ¢ok artt1. Zengin, ¢ok zengin oldu; fakir, ¢ok fakir
oldu. Dolayisiyla insanlarin yagam bigimleri degisti. Bugiin ve diin arasindaki en temel
farklardan biri de bu bence ve aileler bu durumu ¢ocuklarina da yansitiyorlar ve ister
istemez ¢ocuklar bu durumdan etkileniyor. Sehir yapilagsmayla tabi ki zarar goriiyor.
Mesela iklimi bile degisti, tiinellerden sonra karasal iklim daha ilimanlasti. Yapilasma
olumlu gibi géziikse de olumsuz etkiledi. Ha olumlu yonii de su oldu, ekonomik olarak
insanlarin eli biraz daha para gordii. Ote yandan para gordii; ama eski samimiyeti de yok

ettigini diisiiniiyorum.
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SY ise hizli yapilagmanin kesinlikle sehri modernlestirmedigine inanmakta ve
artitk Gilimiishane’nin kendine has geleneksel tarzindan c¢ok wuzak oldugunu
diistinmektedir. Bu diisiincesinin sebeplerinden biri olarak da iiniversiteyi sorumlu
gormektedir:

Bir kere bahgeler yok edildi, o bahgelerdeki kendine has kdy evleri yok edildi. O ihtisaml
konaklar, cay bahgelerine ¢evrildi. Binalar ¢ok yiiksek ve c¢irkin. 80’lerle bugiiniin
arasindaki en temel fark sehrin kendi halindeliginin tiniversite ile beraber degismesi.
Sehre disardan gelen binlerce yabanci insan var simdi ve bu insanlar Giimiishane
kiiltiiriine ¢ok uzaklar ve adapte olamuyorlar. 80’ler Giimiishane’si kasabadan ibaretti,
herkes birbirini tanirdi. Simdi tiim yiizler yabanci. Geligsmiglik ve gelismemislik arasina
stkismis kalmis bir sehir. Yazin gittigimde kendimi orada yabanci hissediyorum. Derenin
kenarindaki o giizel bahgeler kayboldu gitti. Binalar sehrin siluetini bozmus daglarin
tepelerinde bile yliksek binalar yapiliyor.

TA da ayn1 sekilde, sehrin kesinlikle ¢cok zarar gordiigiinii; tarihi, kiiltiirel ve
cevresel degerlerimizin pek ¢ogu ranta kurban edildigini ve nefes alamayan, sagliksiz
bir sehir ortaya ¢iktigini diisiinmiis ve sunlar1 ifade etmistir:

Gilimiighane ne yazik ki asir1 gé¢ verdi ve zaten ayr1 bir ekol olan 80’ler goktan buralardan
ayrildi. O donemlerden bu giline, insan yapisinin degismesinin yani sira, ne yazik ki yanlis
gelisme politikalari, ¢arpik kentlesme, madencilik faaliyetleri vs. ¢evresel anlamda da
memleketi tahrip etti. Sehir hem kiiltiirel hem de ekolojik olarak erozyona ugradi ve bu
yiizden en belirgin farklar olarak ge¢misten giiniimiize yikilan konaklar, kesilen agaclar,
¢cirkin binalar vs. sayilabilir.

PH de sehrin agir tahrip altinda oldugunu diistinmiis ve bu duygularmi “O
binalar1 ne kadar yiiksek de yapsaniz, 0 dagin ardin1 géremeyeceksiniz. O yiizden hig
gerek yok kiigiiciik bir sehri beton yiginina ¢evirmeye.” seklinde esprili bir cevap

vermistir.

Anlagilacag tlizere katilimcilarin tamami, diiniin Glimiishane’si ile bugiinkii
Glimiishane arasinda ¢ok ciddi farkliliklar oldugunu ve s6z konusu bu farkliliklardan
duyduklari rahatsizliklar1 dile getirmislerdir. Katilimcilarin géziinden yaklagik 30-40
yillik bir siiregte yaganan sosyo-ekonomik ve kiiltiirel degisimlerin ne denli hizli ve

istenmedik sekilde degistigi Glimiishane 6rnegi lizerinden goriilmektedir.
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4.6. Teknoloji ve Modernizm Kurbani Olan Cocukluk

1980’ler Giimiishane’sinde biiyiidiikleri i¢in kendilerini sansli goren
katilimcilar, bugiiniin sartlarinda Glimiishane’de ¢cocuk olmak istemeyeceklerini ifade
etmiglerdir. Sehrin modernlesmesini yapilasma ve teknolojik gelismeler olarak géren
anlayisin aksine bu gelismelerin mutluluk getirmedigine inanmaktadirlar. Cocugun
oyun alanlarinin elinden alinmasi ve evde ekran basina hapsolmasini {iziintiiyle
karsilarken, kendi kusaklarini, disarida oynayan son mutlu ¢ocuklar olduklari i¢in

sanslt hissettiklerini belirtmiglerdir.

Teknolojiden uzak, dis diinyaya kismen kapali olmanin ge¢irdigi mutlu

cocuklugun nedeni olduguna inanan KT, bu konuda sunlar1 belirtmistir:

Biz 80’lerin ¢ocuklar1 disa ¢ok agik degildik. Yeni kanalla Star’la birlikte dig diinyaya
daha yeni uyanmistik. Beklentim azdi diyorum ya! Mesela Barbie bebek bana 5’inci
smifta alind1 ve tek bir Barbie’m oldu. O giinii hi¢ unutmuyorum, ¢ok mutluydum. Heniiz
hicbir teknoloji bagimliligimiz gelismemisti. Bu yiizden de dis diinyay1 bilmiyorduk ve
kiiciik seylerle mutlu olan g¢ocuklardik. Belki 6zgiivenimiz daha azdi; ama daha
mutluyduk simdikilere gore. Biz daha duygusaldik, simdiki ¢ocuklar daha zevk odakl:.
Biz 80’ler ¢ocuklari olarak daha naiftik, simdikiler daha vahsi geliyor bana. Ayrica 80’ler
cocuklarinin herhangi bir marka bagimlilig1 yoktu. Ciinkii o zaman kapitalist diizen
Tiirkiye’de o kadar ¢ok islemiyordu. Bizim ayagimiza giyecek dogru diiriist giizel bir bot
olsun yeterdi. 3 sene giyilirdi o botlar, simdikilere ise 6 ayda bir spor ayakkabi aliyoruz,
yok yeni modeli ¢ikt1 diye, marka diye... Yani o zamanlar ahde vefa vardi, elimizdekinin
kiymetini bilirdik. Simdiki ¢ocuklar mesela o kadar ¢ok tiiketiyor ki. Tiiketim toplumu,
cocugu da ele geg¢irmis siirekli yenisini istiyor. Ben bir ceketi lisede 4 sene giydigimi

hatirliyorum.

Sosyal smif farkliliklarinin aileler ve ¢ocuklar arasinda bu kadar hissedilir
seviyede olmadigina da vurgu yapan KT, cocuklarin birbirleri arasinda bir fark
gormedigine ve esit olduklarina inandiklarina su ciimleleriyle vurgu yapmustir: “Bir de
Stimerbank giinleri vardi hatirlarsan. Mesela herkesin evinde ayni hali olurdu, ayni
perdeler, ayn1 kumaslar alinip elbiseler diktirilirdi. Hepimiz hemen hemen ayni sinifin
insanlartydik. Bu kadar siniflar aras1 ugurum yoktu. Bu da ¢ocukken mutlu olmamiza

yetiyordu. Kiiciik hayallerin biiyiik ytirekli ¢cocuklariydik.”

dergipark.gov.tr/e-gifder Cilt/Volume: 6, Say//Number:2, Eyliil/September 2018 dergipark.gov.tr/e-gifder



1467

Cocukluk, Oyun ve Kent: 80’li Yillarin Gimushane’sinde Cocuk Olmak

Giliniimiizde teknoloji bagimliligimin ¢ocuklarin hayatini kusattigina dikkat

¢ceken KT de sunlar1 sdylemistir:

Biz, sabahtan aksama kadar yorulmaz, sokakta oynardik. Simdiki ¢ocuklari ise digar
cikaramiyorsun, teknoloji ve internet bagimlisi olmuslar. Tabi bu yapilasmadan daha
bagka bir sikinti; ama hepsi kapitalizmin Tirkiye’de bu kadar hissedilir olmasiyla ilgili.
Tiiketim artti ve doyumsuzluk bagladi. Bundan ¢ocuklar da nasibini aldi, aliyorlar.

Eskinin saf ¢gocuklari-gocukluklari, yok olan mekénlar gibi yok oldu.’

GA da bugiin degil; ancak ¢ocuklugunun Giimiishane’sinde ¢ocuk olmay1
hayal edenlerden. Bunun yaninda GA da sinif ayriminin bu kadar hissedilir olmasina
neden olan tiiketim aligkanliklarinin, ekonomik ve teknolojik gelismelerin

olumsuzluklarina deginerek sunlari sdylemistir:

Tim gocuklar, hepimiz esittik o zamanlar. Kendimizi esit hissederdik. Aramizda herhangi
bir sinif farki gérmezdik. Zaten sinif farki nedir bilmezdik; ¢ilinkii bu hissedilmezdi. O
benden iistiin veya asag1 diye gormezdik, bir kardes gibi goriirdiik. Simdiki ¢ocuklar ise
tatminsiz doyumsuz. Bunun nedeni iste birbirleri arasindaki ayrimi fark etmis olmalari ve
bundan dolay1 mutsuzlagsmalari. Modern hayat bir¢ok kolaylik getirdi; ama aslinda ¢ok
biiyiik zarar verdi. Artik bir ¢ocuk, istedigi bir seye sahip olamayinca kolayca mutsuz
olabiliyor, ¢ok c¢abuk sikiliyor, kiiciik seylerle mutlu olmuyor. Bizim ise boyle
kaygilarimiz yoktu. Cocukken sadece arkadaslarimizla sokaklarda yorulana kadar oyun
oynardik. Ailemiz bize ne alirsa, ona razi olurduk. Aglamaz, bagirmazdik. Elimizdeki
seyin fazlasini istemezdik, elimizdekiyle mutluyduk. Bir de eski Giimiighane’de aileler

sadece kendi ¢ocuklarint degil, komsularinin ¢ocuklarint da koruyup kollarlardi.

GA ayrica, modern hayat ve kiiresellesmenin etkisiyle koylerin bosaldigina ve
sehirlerin kalabaliklastigina dikkat cekerek, koydeki ekili arazilerin bahgelerin
kurumaya terkedildigini belirtmistir:

Modernlesmeyle beraber, Giimiishane’deki koyler de bosaldi, kentlere gog ettiler ve
insanlar koylerdeki bahgelerini biraktilar. Koy-Kent niifus dengesi bozuldu. Kimse
bahgelerine bakamiyor ve ingaat sirketlerine veriyorlar. Oysa ¢ocukken ben bahgelerde
cok eglenirdim. Agag tepelerindeydik hep ve istedigimiz meyveyi hormonsuz dalindan
koparir yerdik. Simdi bu bir hayal herhalde.

GM ise teknolojinin olmadigi o dénemlerin, bugiinkii yaraticiliginin kaynagi
olduguna vurgu yapmistir: “Cocuklugum belki de bu yiizden yaraticiligimi ¢ok
besledi. Iyi ki de oyuncaklarimiz smirliymis, iyi ki de teknoloji yokmus. Biz
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Glimiishane’de organik biiyliyen c¢ocuklardik. Meyveyi marketten degil, dalindan
koparir yerdik ve ¢ok sansliydik.”

SY ise bu g¢agda yeni bastan ¢ocuk olmayr zaten istemedigini, bugiiniin

Glimiishane’sinde de ¢ocuk olmak istemeyecegini su sekilde ifade etmistir:

Ciinkii Istanbul’dan Ankara’dan farki kalmadi. O zamanlar cocuk dostu bir sehirdi.
Bundan son derece eminim. Giiven duygusuyla yetistiriliyordu cocuklar. Sokakta
oynamak, yiiriiylis yapmak, bir komsuya gitmek endiselenecek seyler degildi. Simdi
cocugunu goniil rahatlifiyla disarrya salabilen, oynarken evinde isini yapabilen ev
hanimlar1 yok. Sinema geldi, Kafeler artt1; ama bu, sehrin ¢ocuk dostlugunu arttirmadi.
Sehir artik tiniversiteliler i¢in hizmet veriyor. Bir de teknoloji yoktu, sehir gelismemisti;
ama hayal giiclimiiz ¢ok genisti. Hep degisik oyunlar icat ediyorduk. Kiz, erkek ayrimi
yoktu. Yeri geliyordu mag yapiyorduk. Camurdan esyalar yapiyorduk. Bu imkéanlar simdi
cocuklarin bulamayacagi parayla bile elde edilemeyecek deneyimler. Bu yiizden sansh

hissediyorum kendimi.
TA, su anda Gilimiishane’de cocuk olmak istemeyecegini sdyle ifade etmistir:

Hem Giimiishane olarak hem de diinyanin genelinde eskisi gibi bir giiven ortami yok ve
cocuklara kars1 pek ¢ok istismarlar s6z konusu. Zaten oyun alanlarinin kisitlanmasi da bir
cocuk i¢in en biiyiik olumsuzluk. Giimiishane ge¢misten bu giine kadar saydigimiz pek
cok olumsuzluga ragmen, sicak, samimi ve diger pek ¢cok sehre oranla daha giivenilir bir
sehirdir. Cocuklara kars1 da hep dostane bir tavirlari olmustur. Kiigiik bir sehir oldugu
icin herkes birbirini tanir ve ilk sorular1, sen kimin ¢ocugusun, olur. Ornegin bu yasa
geldim ve hala sehrimden birileri ile karsilagtigimda ilk soru, “Oo0000 sen bizim ...’nin
kizt misin?” seklinde olup; ardindan sicak samimi bir sohbetin baglamasidir ki kesinlikle
¢ocuklugunuza dair bir¢ok aniy1 da anlatirlar. Bu yiizden, memleketimi, ¢ocuklugumdaki

kadar olmasa da ¢ok seviyorum.

PH, tek kanalli televizyon disinda teknolojiyle hi¢bir baginin olmadigini

belirterek, sunlar1 sdylemistir:

Iyi ki de olmamus diyorum. Simdiki ¢ocuklar oyunu, sokakta degil, bilgisayar veya
telefonlarda oynuyor. Birbirleriyle yiiz yiize degil, internetten veya telefondan iletisim
kuruyor. Bu son derece sagliksiz, fiziksel ve zihinsel gelisimlerine zarar veriyor. Cocugun
kosma, diisme, yaralanma, kirlenme, arkadaslariyla oyunlar oynama hakkini elinden alip,
onu sanal bir diinyaya hapsediyor.

Katilimeilarin - verdikleri bilgilerden de anlasildigi gibi zamanin kars

koyamadigi degisim, Giimiishane’de de yogun sekilde hissedilmistir. Ozellikle
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teknolojide yasanan degisimler, ¢ocuklarin oyun aliskanliklarinda da degisimi
beraberinde getirmistir. Ote yandan sehirlesmenin hizla artmasiyla birlikte giiven
duygusunda da zedelenmeler olmus ve anneler ¢ocuklarini rahatlikla oyun oynamalari
icin digartya gonderememektedir. Degisimin yogun sekilde hissedildigi gliniimiizde
Glimiighane’de yeniden ¢ocuk olmak istemeyen katilimcilar, gegmisin samimiyetini,
Ozgiirliigiinii, gliven ortamini, yaraticiligi, safligi, betonlasmamis bahgeleri 6zlemle
anmaktadirlar. Katilimcilara gore degisen sadece sehirleri degil, aym1 zamanda
aligkanliklar, ortam ve zaman da degismistir; 6zetle ¢ocukluklarina dair her sey

degiserek, donligmiistiir.
SONUC

Katilimeilarin  tamami 1980’ler Giimiishane’sinde mutlu ve huzurlu bir
cocukluk deneyimi yasadiklarinin altin1 ¢izmislerdir. Kiigiik bir Anadolu sehri olan
Glimiishane, ¢cocugun gelisim siireclerini destekleyen giiven ortami, samimi iligkiler,
oyun alanlari, dogal yasaminin i¢inde olmak gibi bir¢ok avantaji ¢ocuga sunmustur.
Bu durum dénemin ¢ocuklarinin giiven igerisinde yetismesine, mahallesini ve sehrini
ailesi gibi benimsemesine neden olmustur. Mahallesi ve sokagini sahiplenen ¢ocuk,
kendini 6zgiir hissetmistir. Cevresindeki komsular1 kendi ailesi olarak gdérmiis ve

samimi bir ortamda yetisme sans1 yakalamistir.

80 kusaginin en biiyiik avantajlarindan biri olan bozulmamis mahalle gelenegi
ve sehrin dogal yapisi ile tabiata ve hayvanlara dokunabilen bir nesil yetismistir. Bu
bliyiik sans sayesinde 80 kusagini “Son Organik Cocuklar” olarak ansak hata etmis
olmayiz. Ciinkii bu ¢ocuklar, meyveyi agactan koparip yemek, kendi oyuncagin
yapabilme yaraticiligina sahip olmak, oyun ve iletisim becerileri gelistirmek, daglarda
bahgelerde Ozgiirce hareket edebilmek ve hayvanlarla i¢ ige olmak gibi simdiki
cocuklarin zor bulabilecegi, topraga, agaca dokunan belki de son kusak cocuklari
olmustur. Zaman kavraminin olmadig1 bu kusak cocuklari, 6zgiir olmay1 ve anda
kalmay1 deneyimlemislerdir. Ancak kentlesmeyle beraber, sosyal kiiltiirel ve
ekonomik anlamda biiyiik bir doniisiim yasanmistir. Bu doniisiim oyun oynama
eyleminde de bir degisim yasanmasini beraberinde getirmistir. Diiniin bahgede,
sokakta oynayan cocuklari, evlere bilgisayarin girmesi ve sehirdeki giivenli oyun

alanlarinin yok olmasiyla evlere hapsolmustur. Geleneksel sokak oyunlar1 yerini iki
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boyutlu dijital oyunlara birakmis ve ¢ocuklar yalnizlagmistir. Bunun yani sira
giniimiiz ¢ocuklar1 kurallar1 aileleri tarafindan belirlenmis, Kkurslar, 6devler,
etkinlikler dongiisiinde programlanmis kurulu bir hayat siirmektedirler. 80 kusaginin
beklentisizligi ve kiiciik seylerden mutlu olabilmesi, giiniimiizde yerini doyumsuz
cocuklara birakmustir. Fazla oyuncaga sahip olmayan 80 c¢ocuklarinin tamahkarlig
hayal giiglerini ve yaraticiliklarini beslemistir. Tabiatin kendisi dogal bir oyun alani ve
dogadaki her tiirlii materyal ¢ocuklarin oyuncagi olmustur. 80 kusagi cocuklari
yaraticiliklarini kullanarak tahtadan, ¢amurdan ve bulduklari her seyden oyuncak
tiretme kabiliyetine sahiptir. Teknolojik gelismelerden uzak yasayan 80 kusagi bu

sayede Ozgiir bir cocukluk deneyimlemistir.

Omrii boyunca Giimiishane’de gegirdigi mutlu gocukluktan beslendigini ifade
eden birgok katilimci, 6zgiirliik ve giiven duygusunun ¢ocuk i¢in ne kadar 6nemli
olduguna dikkat ¢ekmistir. Giiven duygusu, ¢cocukluga dayanan bir duygudur ve aile
ve gevre sartlarina gore kazanilmaktadir. Giimiigshane’de ¢ocuklugu diinyanin en
tarifsiz mutlulugu, saflik ve 6zgiirliikk olarak tanimlayan bu kusak ¢ocuklari kendilerini
sansli cocuklar olarak tanimlanmustir. Ozgiirlik ve giiven duygusu giiniimiiz
cocuklarinin hi¢ bilemeyecegi bir ifade haline gelmektedir. Asir1 korumacilik ve saat
dilimleriyle planlanmis bir yasam siirmeleri, ¢ocugun ¢ocuklugunu elinden
almaktadir. 80 kusaginin en 6nemli 6zelliklerinden biri olan tamahkarlik ve ahde vefa
duygusunun da modern ¢ocugun diinyasinda yeri yoktur. Modern ¢agin ¢ocuklari
marka ve tiikketim c¢ilginliginin en 6nemli hedeflerinden biri haline getirilmistir.
Cocuklarin i¢inde oldugu hep daha fazlasina sahip olma ve tatminsizlik duygusu,
onlar1 derin bir mutsuzluga siiriiklemektedir. Tiiketimin kiiltiirii 80’lerin duygusal ve
naif ¢cocuklarini, simdilerin zevk odakli, hir¢in ve doyumsuz ¢ocuklarina doniismiistiir.
Sokakta oyun oynama kiiltiirliniin yok olusu, ¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisimine,
sosyallesme siireglerine ve iletisim becerilerine zarar vermektedir. Bu sebepten 80’ler
sokakta oynayan son c¢ocuklar olmustur. Modern ¢ocuk artik sokaga ¢ikmak

istememekte, oyunu ve arkadasligi sanal ortamlarda gerceklestirmektedir.

Gorlismeler sonucu ortaya cikan bir diger dnemli husus, siif ayriliklarinin
rahatsiz edici bir sekilde fark edilir olusudur. 80’lerin esitlik donemi bozulmus, zengin

fakir ayrimi1 6ne ¢ikmistir. 80 cocuklari, her ¢cocugu kendiyle esit goriip bir kardes
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olarak benimserken, giinlimiizde 6zel egitim sistemi ile ¢ocuklar ayristirtilmaya
baslanmustir. Ote yandan, hizl1 yapilasma sehrin silueti basta olmak iizere bircok insani
degeri de tahrip etmistir. Glimiishane’yle sembollesmis olan elma bahgelerinin yok
olusu, basta cocuklarin oyun alanlari olmak {izere, yetiskinlerin, ailelerin ve hatta
hayvanlarin huzurlu yasam alanlarini da ellerinden almistir. Hizli yapilagsma insanlara
mutluluk getirmedigi gibi, teknolojik gelismeler ve modernizm, sehri daha
giizellestirmemis aksine sehri tahrip etmis ve dogal alanlar1 ve bahgeleri yok etmistir.
Tarihi Giimiishane konaklar1 beton kalabaliklarinin arasinda sikisip kalmis. Kisacasi
sehrin dogal silueti bozulmustur. Insanlarin apartman hayatindan site hayatina gecisi,
basta giiven duygusu olmak iizere, komsuluk iliskilerini zedelemis ve bu durum
bireysel yagamlari dogurmustur. 90’larla beraber Giimiishane ne yazik ki asir1 gog
vermis Ve zaten ayri bir ekol olan 80’ler kusagi ¢oktan sehri terk etmistir. Tarihi
kiiltirel ve cevresel degerlerin ranta kurban gidisi, degisen insan profilinin yani sira,
yanlis gelisme politikalari, ¢arpik kentlesme, madencilik faaliyetleri gibi g¢evresel
anlamda yapilan faaliyetler, sehre ve sehrin bir pargasi olan ¢ocugu olumsuz yonde
etkilemistir. Sehir hem kiiltiirel hem de ekolojik olarak erozyona ugramis gegmisten
giniimiize en belirgin farklar olarak kaybedilen degerler, kesilen agaglar, ¢irkin
binalar, yok olan oyun alanlari kalmigtir. Giimiishane’de ¢ocuk olmus 80 kusagi

¢ocuklar1 da artik bu donemin Glimiishane’sinde ¢ocuk olmak istememektedirler.

Bu arastirmada ele alinan 6rnek sehir Giimiishane ve burada ¢cocukluk yasamis
80 kusaginin deneyimlerinin Tiirkiye gercegini yansittigr genellemesini yapmak
miimkiin olacaktir. Bu ¢alisma, donemin ¢ocukluk deneyimlerine 151k tutmus, gecmis
ve bugiiniin ¢ocuklugu arasindaki biiyiik farkliliklar1 ortaya koymustur. Sonug olarak,
kent ve ¢ocuk arasinda ¢ok yakin bir bag oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Kentteki tiim
gelismeler, ¢ocugu yakindan etkilemektedir. Bundan dolay1r sehir konseyleri ve
belediyeler cocuk dostu olma yoniinde acil dnlemler almahidir. Saglikli bireylere
thtiya¢ duyulan gilinlimiiz toplumunda, gelecegin yetiskinleri olan bugiiniin

cocuklarina, ¢ocukluklarini yasayabilecekleri alanlar ve imkanlar sunulmalidir.
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