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Bibliyografik Kiinye Karekodu Olusturma Etkinligine Yénelik Ogrenci, Ogretmen ve Okul
Kiitiiphanecisi Goriisleri

Nihal Menzi Cetin™ ve Buket Akkoyunlu?

Oz Anahtar Sozciikler
Bilgi ve iletisim teknolojileri bilgiye erisme, bilgiyi paylagma, iletme, bilgi ile iletisim kurma, Karekod
yazma ve sunum yapma gibi islemleri yerine getiren cesitli ara¢lar sunmaktadir. Karekodlar Bilimsel iletigim
mobil araglarda kullanilan ve bilgiye erisimi hizlandiran araglardan biridir. Ilgi ¢ekici ve Okul kiitiiphaneleri

kullanim kolay bir ara¢ olarak karekodlardan egitim ortaminda faydalanilmakta ve olumlu

sonuglar elde edilmektedir. Cesitli araglari kullanarak bilgi becerilerini kazandirmay: Makale Hakkinda

amaclayan ‘bilimsel iletisim &gretim programi’ ortaokul altinci simif 6grencilerine yonelik Gonderim Tarihi
gelistirilmis ve uygulanmustir. Bu calismada bilimsel iletisim 6gretim programinda yer alan 6 Ekim 2018
etkinliklerden biri olan bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligine katilan Kabul Tarihi
Ogrencilerin, Ogretmenlerin  ve okul kiitiiphanecisinin  etkinlige yonelik goriisleri 26 Haziran 2019
incelenmigtir. Calisma sonucunda s6z konusu etkinligin 6grencilerin bilgi kaynaklarma ve Makale Tiirii
kiittiphaneye yonelik bakis agilarini olumlu etkiledigi ve &grencilerin kiitiiphane ortaminda Arastirma Makalesi

karekodlardan yararlanabilecekleri faydali bir etkinlik oldugu ifade edilmistir.
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Student, Teacher, and School Librarian Views on Bibliographic Citation QR Code Generation
Activity
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Extended Abstract
Introduction

Information and communication technologies present various tools that fulfill processes such as information
sharing, transferring, and communicating with information, writing and presentation skills. QR codes are one of
the most effective visual elements those accelerate the information access and information sharing in the digital
world. Thanks to applications on websites or applications installed on tablet PCs, desktop computers and smart
phones, contents can easily be transformed into QR code, and information stored in QR codes can be accessed
swiftly. As access to mobile devices such as smart phones and tablets became easier and Internet connection
became widely available, use of QR codes in learning environments become widespread and diversified. Mobile
devices offer many advantages in learning environments. Those advantages have made use of mobile devices in
learning environments appealing, and this has revived the concept of mobile learning. Being able to access
educational content independent of time and place, to communicate and create educational materials are among
those advantages.

Studies in the literature prove that QR codes are used efficiently in educational environments for teaching
various skills to students and increasing student motivation. There are studies showing that QR code applications
used in university libraries support librarianship services and increase the level of individuals’ library utilization,
and positive user feedbacks were gathered about the use of QR codes in libraries. For primary and secondary
education levels, interesting and practical learning activities were created with the use of QR codes, and both
students and teachers expressed positive opinions about the activities achieved by using QR codes.

Scientific communication is the transfer of scientific research to individuals through books, magazines, articles,
reports in printed or electronic media. A curriculum was developed to teach the knowledge skills used in the
Scientific Communication process to the students at secondary school level. Scientific communication
curriculum aims to provide students with information skills; the curriculum also includes a variety of activities
that enable students to use these skills in new tools and environments. The 'bibliographic citation generation
activity' is one of the activities carried out within the scope of the scientific communication curriculum. Aim of
this activity is to identify the information sources that sixth grade students will use in Turkish lessons, and write
bibliographic citations of these sources, thus providing quick access to resources in the school library. At the
same time, it is intended to make library use fun and interesting. This study examined the views of students,
teachers and the school librarian participating in the activity.

Method

In the study, case study design, a qualitative research design, was used. 21 sixth-grade students and 5 Turkish
Literature and 3 Information Technology teachers and a school librarian attended the study in a private
secondary school. The views of the students, teachers and school librarian were gathered by interview method
and with the help of semi-structured interview form. In the interview form, the students were asked what they
learned with the bibliographic citation QR code generation activity, what were the points they were challenged
during the activity and their impressions about the activity. Teachers were asked about the contributions of the
activity to their course and to the students. The school librarian was asked about her general opinions towards the
activity. For the analysis of the collected data, thematic analysis was used and themes were determined by the
questions in the interview form.

Findings

It was found that 9 of the 21 students had learned new information about the books (type of source, ISBN
number, subject titles), 6 students learned different kinds of books, 3 students learned to write bibliographic
citation, 3 students learned to create a QR code. 5 students stated that it was difficult to write a bibliography. 4
students stated that they found the activity fun and interesting.

In the study, opinions of five Turkish Literature and three Information Technology teachers were obtained.
During the interview, teachers were asked about the contributions of the activity to their course and to the
students.

4 teachers stated that the activity was useful for students in writing bibliography of different kinds of sources. In
addition, the teachers stated that students developed different perspective on library resources (n = 3) and that
they gained awareness about academic honesty and ethics (n = 2) and books (n = 2). They also stated that the
activity contributed to students in terms of the ability to access information (n = 1), research skills (h = 1) and
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conversion of data into different forms (n = 1). Teachers have stated that this activity gives the opportunity to use
the technology in course (n = 2) and makes the course fun (n = 1).

Discussion and Conclusion

The views of the teachers, the students and the school librarian towards activity demonstrate that activity is
beneficial in a variety of ways. Firstly, the students have become aware of the use of the library and know about
different types of resources. While the students were preparing bibliographic citations of sources, they had the
opportunity to examine different types of information resources. The students stated that they did not encounter
any information such as source type, ISBN number, subject terms, etc., and that the points of view towards
books changed. The teachers have stated that this activity has contributed to the development of students' ability
in research, information access and academic honesty. The school librarian found the activity useful in terms of
students for their use of the QR codes in the school library. QR codes can be used in the school environment
because they are interesting tools and easy to use on mobile devices. Studies have shown that QR codes could be
used in learning environments and libraries as a helpful tool to attract students and also to access information
quickly. Different use of QR codes could be suggested for future studies and activities. In the learning
environment, they could be used as an assessment tool. In the library, QR code applications could be used to
encourage students for the use of library. In the schools, with the collaboration among the teachers, school
librarians and school administration, widespread use of QR codes can be achieved.
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Giris

Yasam kosullarimiz yeni teknolojiler ile birlikte degismis, yeni uygulamalari da beraberinde getirmistir. Bir
kitap¢idan, bir marketten aligveris yaparken aldigimiz triinleri kasadan okuturken kullanilan barkodlar buna bir
ornektir. Barkodlar sayesinde {iirin bilgileri hizli bir sekilde okunmakta ve iiriinler kisa siirede kasadan
gecmektedir. Bilginin hizla artmasiyla barkotlarin biraz daha gelistirilmis sekli olan Kare ya da QR kodlar
karsimiza ¢ikmustir. QR kod adini ingilizcede “cabuk tepki” ya da “hizli yamt veren kod” anlamina gelen “Quick
Response” sozciiklerinin bas harflerinden almaktadir. iki boyutlu bir barkod sistemi olan QR kod, kare
seklindedir. Icerigi bir web sitesinin adresi, herhangi bir metin, bir video linki ya da bir iiriiniin kullamc1 kitabi
gibi herhangi bir erigim noktasi olabilmektedir (Pons, Vallés, Abarca ve Rubio, 2011; Walsh, 2009). Karekodlar
miizelerde, kiitiiphanelerde, kimlik kartlarinda, poster ve afislerde, web sitelerinde ve daha birgok uygulama ile
giinlik yasamimizda kullanilmaktadir. Goriildiigii gibi, karekod dijital diinyadaki bilgiye erisimi ve bilgi
paylasimini hizlandiran, en etkin gorsel unsurlardan biridir.

Mobil araclarin yasantimizdaki yeri ve kullamim alanlarinin artmastyla karekod kullanimi hizla
yayginlasmaktadir. Akilli telefon, tablet gibi mobil araglarin erisimi kolaylastikca ve Internet baglantisi
ulagilabilir oldukca karekodlarin 6grenme ortamlarindaki kullanimlar1 gesitlenmektedir. Ozellikle 6grencilerin
mobil araglart giinliik yasamlarinda ne kadar siklikla kullandiklart g6z oniine alindiginda mobil araglarin
ogrenme ortamlarinda kullanim1 ve dgrencilerin gereksinimlerine gére 6grenme ortamlarinin farklilastiriimasi ve
kisisellestirilmesi kagiilmazdir. Mobil araglar 6grenmeyi ve Ogrencilerin arkadaslariyla ve Ogretmenleriyle
iletisimini sinif duvarlarimin disina tagimaktadir.

Mobil Ogrenme

Penfold (2016) giiniimiizde, 6grenenlerin biiylik bir ¢ogunlugunun Ogrenme igeriklerine mobil araglarla
ulastigini ve mobil dgrenmenin her gegen giin popiilerliginin arttigini belirtmis, dgrenenlerin dijital araglari
mekan ya da gereksinimlerine gore segtiginin altini ¢izmistir. Ticari ve ekonomik alanda yeni firsatlar sunan,
bilgiye erisimi kolaylagtiran mobil araglarin dgrenme ortamlarina girmesi de kaginilmaz olmustur. Birbirinden
farkli mobil 6grenme tanimi bulunmakla birlikte, tanimlarda 6grenenin zaman, yer ve mekan bagimsiz dgrenme
gereksinimi ile bilginin her yerde ve ulasilabilir olmasi, tasmabilirlik, bireysellik, kigisellestirilebilirlik gibi
ozelliklerine dikkat ¢ekilmektedir. Mobil dgrenme, kisisel elektronik cihazlart kullanarak sosyal ortamlarda ve
icerikle etkilesim kurarak birden fazla baglamda dgrenme ve 6grenenlerin bu amagla mobil cihazlar1 kullanma
sekilleri olarak tanimlanmaktadir (Crompton, Burke ve Gregory, 2017). Bu ozellikleri de 6grenmedeki bazi
sorunlarin ¢oziilmesi igin bir potansiyel olusturabilir. Sharples (2000) mobil 6grenmeyi “Her yerde ve her zaman
O6grenme”, “her zaman baglant1” ilkesinden yola ¢ikarak tasmabilir araglarla (akilli telefon, tablet, iPod, PDA
vb.) gereksinim aninda gerceklestirilen 6grenme olarak tanimlamaktadir. Internete erisebilirlik, akill telefon ve
tabletlerin giinliikk yagamimizin bir pargasi haline gelmesi mobil 6grenmeyi kaginilmaz kilmustir.

Bir Mobil Ogrenme Uygulamasi Olarak Karekodlarin Egitimde Kullanim

Yapilan aragtirmalar, sayisal igeriklerin ve 6grencileri sayisal icerige ulastiran karekod uygulamalarimin 6grenci
motivasyonunu, basariyr ve dikkati artirdigini ortaya koymustur (Baruffi, 2014; Gogova ve Koceska, 2014;
Hwang, Kuo, Yin ve Chuang, 2010; Liaw, Hatala ve Huang, 2010; Liu, Tan ve Chu, 2010; Mousa ve El-Salam,
2016). Karekodlarm mobil araglarda kolaylikla kullanilabilir olmasi, egitim materyallerine de uygulanarak
ogrenmeye katkida bulunmak amaciyla kullanimini giindeme getirmistir. Karekodlar, ¢ok ¢esitli basili ve
elektronik 6grenme materyallerine ulagsmada, smif i¢i etkinliklerde aninda doniit vermek amaciyla, basilt
O6grenme materyallerine entegre edilerek ya da kiitiiphane kataloglari ile baglanti kurulmasinda 6grenme
ortamlarinda kullanilabilir. Birgok kiitliphanede kitap raflarinin yanlarinda yer alan karekod uygulamalar ile
yazarin yapitlar, biyografisi gibi bilgilere ulasilabilmektedir. Bunlarin yani sira, karekodlarin ¢evrimigi
ortamlarda bulunan ¢oklu ortam materyallerine hizli bir sekilde erisim saglamasi O6grenme siirecini
zenginlestirmektedir (Acartiirk, 2012; Mousa ve El-Salam, 2016).

Karekodlar, 6grencilere 6grenme igeriklerini olusturma ve paylasma olanagi vermesi nedeniyle 6grenme
etkinliklerini zenginlestirebilir, 6grencilerin farkli 6grenme gereksinimlerini karsilayabilir ve 6grenmeyi sinif
digina tagirlar (Lai, Chang, Li, Fan ve Wu, 2013; Rikala ve Kankaanranta, 2014). Cataloglu ve Ateskan (2014),
karekodlarin egitimde kullanilmasim “dgrencileri karekod yardimi ile ¢evrimi¢i bir ortama ydnlendirme” ve
“karekod ile dgrencilere dogrudan ¢evrimdisi bilgi verilmesi” olmak iizere ikiye ayirmis, karekodlarn smif igi
etkinliklerde kullaniminin geleneksel 6grenme ortamlarina yenilik getirecegini ve 21. yiizyil 6grenci profilinin
beklentilerini karsilayacagini belirtmislerdir.

Karekodlarin Egitimde Kullanimi Konusunda Yapilan Calismalar

Alanyazin incelendiginde, karekodlarin egitimde kullanimina iligkin yapilan g¢alismalarin hizla arttig
gorliilmektedir. Ali, Santos ve Areepattamannil (2017), karekodlarin smif ici etkinliklere entegrasyonu ve soz
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konusu entegrasyon konusunda 6gretmen adaylarinin algilarini incelemislerdir. 44 6gretmen adayi ile yiiriitiilen
calismada veriler bir anket ile toplanmis, 6grenci giinliikleri ve odak grup miilakatlar1 birlikte degerlendirilmistir.
Ogretmen adaylar1 Ogretmenlik mesleginde karsilasabilecekleri durumlara iliskin senaryolarin karekodlar
araciligiyla sunuldugu 6grenme etkinlerinde karekodlarin kullanilmasimni kolay ve yararli olarak algilamus,
karekod uygulamalarina karsi olumlu tutum gosterirken s6z konusu uygulamalar1 6gretmenlik yagamlarinda da
kullanacaklarini belirtmiglerdir.

Mousa ve El-Salam (2016) bilgi kaynaklarina erismede sikinti yasayan okul oncesi 6gretmenlerine ¢6ziim
bulmak amaciyla bir ¢aligma yapmuiglardir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢evrimi¢i ortamlardaki kaynaklara
erisimde yasadiklar1 sikintilardan yola ¢ikarak, 6grenme kaynaklarina erisimi kolaylastiracak caligmalar
yapmuslardir. Bu amagla arastirmacilar karekodlar olusturarak materyalleri okul Oncesi programina entegre
etmisler, 6gretmenlerin sinif iginde yani ders esnasinda bu karekodlar1 okutarak gesitli 6grenme materyallerine,
akilli telefonlariyla erigsmelerini saglamislardir. 108 &gretmen igin karekodlar sinif iginde nasil kullanacaklarina
yonelik bir yonerge hazirlamiglardir. Calisma sonuglart séz konusu uygulamadan 6gretmenlerin memnun
olduklarini, karekodlar1 kolaylikla kullandiklarini ve uygulamayi yararli bulduklarini ortaya koymustur.

Karekodlarin egitimde destekleyici bir arag olarak kullanildigini ortaya koymay1 amaglayan Gogova ve Koceska
(2014), karekodlar1 kullanarak altinct ve yedinci siif 6grencileri igin egitsel oyunlar gelistirmisler ve test
etmislerdir. Calisma sonunda 6grencilere karekodlarin egitimde kullanimindan memnun kalip kalmadiklart ve
nedenleri sorulmusg, 6grencilerin ¢ogu karekodlarin kullanimimin kolay, eglenceli ve motive edici oldugunu ve
karekod kullanimindan memnun kaldiklarimi belirtmis, benzer etkinliklerin farkli derslerde de kullanilmasi
gerektigini soylemiglerdir.

Rikala ve Kankaanranta (2014) g¢alismalarinda karekod ve mobil araglarin Fin temel egitim kademesinde
uygulanabilirligini ve yiiz yiize ve karma O6grenme ortamlarini nasil zenginlestirebilecegini test etmislerdir.
Veriler 6grenci anketleri ve 6gretmen goriigleri ile toplanmis, 6grenme ¢iktilari ise test sonuglart ve 6grenci 6z
degerlendirmeleri ile 6l¢iilmiistiir. Calisma sonucunda 6grenen goziinden karekod uygulamalarinin motivasyonu
artirdig1 ve geleneksel okul giinlerini renklendirdigi ifade edilmistir.

Ogrencilerinin yiizde doksan besinin calisan yetiskin oldugu bir uzaktan egitim kurumunda karekod ile mobil
araglar ve akilli telefonlarin simif ig¢indeki bir &gretme araci olarak kullanildigi arastirmada (Saprudin,
Goolamally ve Latif, 2014) veriler 6gretici ve dgrencilerin gozlem ve yansimalari ile toplanmustir. Ogreticiler
karekodlara uygun ders icerikleri hazirlayarak 6grencilere gondermis, 6grenciler akilli telefonlari ile karekodlara
gomiilen bilgileri ¢oziimlemisler, sif tartigmalarina bu bilgiler {izerinden devam etmislerdir. Calisma
sonucunda Ogretici ve Ogrencilerin gézlem ve yansimalarinin olumlu oldugu ve karekodlarin 6grenme ve
6gretme siirecinde kullanilmasina devam edilmesi istenmistir.

Yapilan c¢alismalar karekodlarin farkli egitim diizeylerinde sinif i¢i ya da smuf disit etkinliklerde nasil
kullanildigi, &grenenlerin basari, katilim ve motivasyonlarini nasil etkiledigi lizerinedir. Bunlarin yaninda
karekodlarin kiitiiphanelerde nasil kullanildigini ortaya koyan ¢aligmalar da bulunmaktadir. Hicks ve Sinkinson
(2011) bir tiniversite kiitiiphanesindeki karekod uygulamasina yonelik yarar saglayici stratejileri aragtirmiglardir.
Universite 6grencileri arasinda kullamimi hizla artan akilli telefonlar ile kiitiiphanelerde karekodlarmn
kullaniminin sanal ve fiziki kiitliphane servisleri, kaynaklar1 ve araclari arasinda bir kdprii olacaginin altin
cizmigler, karekod uygulamalari ile okul kiitiiphanecilerinin de yeni bakis agilart kazanacaklarini ve
sorumluluklar yiikleneceklerini belirtmiglerdir. Schultz (2013) iiniversite kiitiiphanesi ve bir miizede kullanilan
karekodlar konusunda ¢alisanlarin algisini ve karekodlarin kiitiiphane ve miizeler i¢in uygunlugunu arastirmistir.
56 calisanla yaptig1 goriismelerle elde edilen verilerde g¢alisanlarin karekodlarin kullanma bilgileri, karekod
kullanmaya yonelik tepkileri ve bu uygulamadan beklentileri belirlenmistir. Calismaya katilanlarin karekod
kullanimlarinin  diigiik, ancak kullanma planlarmin yiiksek oldugu ve karekod kullanmaya karst olumlu
diisiincelere sahip olduklar1 ortaya ¢ikmuistir.

Caligmalar incelendiginde, karekodlarin yiiksekogretimde okul kiitiiphanecilik alaninda basarili bir sekilde
kullamldiginm ve kiitiiphane kullanimimi olumlu etkiledigini gdstermektedir. ilk ve orta dgretim diizeyinde ise
karekodlarla gerceklestirilen gesitli 6grenme etkinliklerinden verimli sonuglar alindigi goriilmektedir. Ancak
ilkogretim diizeyinde kiitiphane kullanimini destekleyen g¢alismalara ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu g¢aligmada
ortaokul 6grencilerinin kiitliphaneden yararlanmalarini tesvik etmek ve farkli kaynak tiirlerini tanimalarini
saglamak amacryla gergeklestirilen karekod etkinligine yonelik uygulama siirecine ve sonuglarina yer verilmistir.

Bilimsel iletisim ve Bibliyografik Kiinye Karekodu Olusturma Etkinligi iliskisi

Bilimsel iletisim, bilimsel bir konunun, bir arastirmanin basili ya da elektronik ortamda bulunan kitaplar,
dergiler, makaleler, raporlar araciligiyla bireylerle bulusmasidir (Bjork, 2005; Hurd, 2000). Ugak ve Al (2009, s.
2), bilimsel iletisimi “bilim insanlarinin yaptiklar1 arastirmalar sonucu elde ettikleri bulgular1 s6zlii ya da yazili
olarak sunduklari bir siire¢” seklinde tanimlamustir. Arastirmacilar tarafindan bilimsel iletisim stirecinde yer alan
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becerileri ortaokul dgrencilerine kazandirmaya yonelik bir 6gretim programi gelistirilmistir (Menzi Cetin ve
Akkoyunlu, 2017). Gelistirilen ‘bilimsel iletisim O&gretim programi’ kapsaminda O6grencilere su beceriler
kazandirilmaktadir: Bilgi kaynaklarini ve ozelliklerini tanima, bilgiye erisme (kiitiiphaneden, internetten ve
birincil kaynaklardan), bilgiyi degerlendirme, etkili dinleme ve not alma, bilimsel okuma ve yazma, bilgiyi farkl
bigimlerde ifade etme, bilgiyi sunma ve paylasma. Altinct sinif 6grencilerine yonelik gelistirilen 6gretim
programi konu anlatimlari, etkinlikler, ders planlar1 ve 6gretmen kilavuz kitap¢igindan meydana gelen kapsamli
bir programdir. Programda ogrencilerin becerileri pekistirmelerini saglayan bircok etkinlik yer almaktadir.
Bilimsel iletigim 6gretim programinda yer alan beceriler tasarim tabanli arastirma modeli temelinde arastirmaci-
Ogretmen igbirligi icerisinde okulun 6gretim programu ile kaynastirilmigtir (Menzi Cetin, 2018). Kaynagtirma
caligmalar1 kapsaminda 6gretmenlerle isbirligi i¢erisinde ¢esitli etkinlikler tasarlanmis ve uygulanmistir.

Bibliyografik kiinye yazma, Tiirkge dersi d6gretim programi ve bilimsel iletisim 6gretim programu igerisinde yer
alan ortak konulardan biridir. Bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligi 6gretmenler ve arastirmacilar
tarafindan isbirligi igerisinde tasarlanmis ve uygulanmistir. Okul kiitiiphanecisi etkinligin tasarlanmasi ve
uygulanmasinda aragtirmacilara ve Ogretmenlere yardimei olmustur. Etkinlik kapsaminda 6grenciler okul
kiitiphanesinde bulunan basili kaynaklarin bibliyografik kiinyelerini karekod wuygulamasi araciliiyla
hazirlamiglardir. Etkinligin amact dgrencilerin Tiirk¢e dersinde yararlanacaklari sozliik, ansiklopedi, dergi ve
kitap gibi farkl: tiirde bilgi kaynaklarini tanimalarini, bu kaynaklarin bibliyografik kiinyelerini hazirlamalarini ve
kiitiiphaneyi kullanarak bilgiye erigsmelerini saglamak, ayn1 zamanda kiitiiphane kullanimimi eglenceli ve ilgi
cekici hale getirmektir. Bu etkinlik sayesinde kiitiiphanede bulunan kaynaklardan yararlanmak isteyen dgrenciler
karekodlar1 tablet bilgisayarlar1 aracilifiyla okutarak kaynakla ilgili bilgilere kolaylikla ulagabilecek, bdylece
aradigir kaynagi daha kisa siirede segerek kiitiiphaneden 6diing almasi saglanacaktir. Etkinlige okuldaki tiim
altinc1 smif Ogrencileri, Tirkge ve Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri ve okul kiitiiphanecisi katilmistir.
Calismanin amaci s6z konusu etkinlige katilan 6grencilerin, 6gretmenlerin ve okul kiitiiphanecisinin goriislerini
incelemektir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri bilgiye erisme, bilgiyi paylasma, iletme, bilgi ile iletisim kurma, yazma ve sunum
yapma gibi islemleri yerine getiren c¢esitli araglar sunmaktadir. Bu araglar ayn1 zamanda bireylerin yeni
becerilere sahip olmalar1 gerektigini de beraberinde getirmektedir (Kuhlthau, 1987). Bilimsel iletigim 6gretim
programi Ogrencilere bilgiye yonelik becerileri kazandirmayr amaglamakta, ayni zamanda o6grencilerin bu
becerileri yeni ara¢ ve ortamlarda kullanmalarim saglayan gesitli etkinlikler icermektedir. Ornegin dgrencilerin
bilgileri sunmalar1 amaciyla ag giinliigli yazma etkinligi gergeklestirilmistir. Bilimsel iletisim dgretim programi
ogrencilerin bilgi becerilerini uygulayabilecekleri ¢evrimici (sosyal ag ortamlari, ¢evrimigi kiitiiphane
kataloglari, arama motorlari, e-posta, g¢esitli web sayfalar1) ve c¢evrimdigi (sunum programlari, karekod
uygulamasi) arag ve ortamlart kullanmalarint saglamaktadir.

Yontem

Arastirmanin Deseni

Caligsmada nitel arastirma desenlerinden durum ¢aligmast deseni kullanilmigtir. Durum ¢aligmalar1 bir programi,
etkinligi ya da siireci ve icerisinde yer alan bir ya da daha fazla bireyi derinlemesine inceleyen ve bu siirecte
cesitli verilerin toplanig1 arastirma desenleridir (Creswell, 2014). Bu c¢alismada bibliyografik kiinye karekodu
olusturma etkinligi, etkinlige katilan 6grenciler, 6gretmenler ve okul kiitiiphanecisinin goriisleri dogrultusunda
degerlendirilmistir.

Calisma Grubu

Bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligine 6zel bir okulun tiim altinc1 sinif 6grencileri (192 6grenci) ile
Tirk¢e ve Bilisim Teknolojileri dgretmenleri ve okul kiitiiphanecisi katilmistir. Bu ¢aligma kapsaminda 192
Ogrenci arasindan 21 6grenci (9 erkek ve 12 kiz) maksimum g¢esitlilik 6rneklemesi yoluyla segilerek etkinlige
yonelik goriigleri alinmistir. Maksimum g¢esitlilik 6rneklemesinde iizerinde calisilan probleme taraf olabilecek
bireylerin ¢esitliligini maksimum derecede yansitmaya yonelik kiigiik bir Orneklem grubu olusturmak
amaclanmaktadir (Patton, 1987). Bu c¢alismada O6grencilerin olusturduklar1 karekodlarin igerikleri okul
kiitiiphanecisi ve arastirmact tarafindan incelenmis, karekodlar: dogru ve yanlis olusturan dgrenciler arasindan
se¢im yapilmistir. Boylece etkinlikte basarili olan ve olamayan her iki gruptan da 6grencilerin goriislerini almak
amaglanmistir. Caligmaya katilan 6grencilerden 171 11, 20’si 12 yasindadir.

Caligmada ayrica etkinlige katilan 5 Tiirkge ve 3 Bilisim Teknolojileri 6gretmeninin etkinligin derslerine ve
Ogrencilere olan katkilarina yonelik goriisleri alinmustir. Ayrica etkinligin hazirlanmast ve uygulanmasinda
destek roliinde olan okul kiitiiphanecisinin goriisleri alinmistir.
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Veri Toplama Araclar

Calismada Ogrencilerin ve Ogretmenlerin goriisleri yari-yapilandirilmig goriisme yontemi ile alinmustir.
Ogrencilerin ve dgretmenlerin goriislerini almak amacryla iki farkli goriisme formu arastirmacilar tarafindan
hazirlanmistir. Bu calismada gergeklestirilen bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligi calismaya katilan
Ogretmenlerle isbirligi igerisinde tasarlanmustir. Etkinligin igerigi, tasarlanma siireci ve aragtirmanin amaci
dikkate alinarak oOgretmen goriisme formunda Ogretmenlere iki adet soru yoneltilmesine karar verilmistir.
Ogretmen goriisme formunda Ogretmenlere etkinligin 6grencilere ve derslerine ne gibi katkilarimin oldugu
sorulmustur. Ogrenci goriisme formu aracilifiyla Ogrencilerin bibliyografik kiinye karekodu olusturma
etkinligine yonelik goriislerini agiga ¢ikarmak amaciyla 3 adet soru yoneltilmistir: etkinlik sirasinda neler
ogrendiniz? Etkinlik sirasinda hangi noktalarda zorlandiniz? ve Etkinlige yonelik izlenimleriniz neler? Goriigme
formlarinda yer alan sorular aragtirmacilardan biri tarafindan katilimcilara sorulmus ve verilen yanitlar
kaydedilmistir. Okul kiitiiphanecisinin etkinlige yonelik goriislerini almak amaciyla yapilandirilmamis gériisme
yonteminden yararlanilmistir. Bu yonteme gore okul kiitiiphanecisi ile etkinlige yonelik diigiinceleri hakkinda
sohbet tarzinda goriisme gergeklestirilmistir.

Veri Toplama Siireci

Ogrencilerle ve Ogretmenlerle yapilan goriismeler teneffiis zamanlarinda gerceklestirilmistir. Teneffiis
zamanlarindaki giiriiltii nedeniyle ses kayd: alinamamis, veriler not alma yontemi ile arastirmacilardan biri
tarafindan kaydedilmistir. Goriismeyi gerceklestiren aragtirmaci goriisme formunda yer alan sorulart dgrencilere
ve 0gretmenlere yonelterek etkinlik hakkindaki diisiincelerini almis, gereken yerlerde ek sorular sorarak yanitlari
acikliga kavusturmaya caligmistir. Her bir 6grenci ve 6gretmen ile yapilan goriismeler yaklagik yirmiser dakika
siirmiistiir. Ogretmenlerle yapilan goriismelerde her bir katilimciya ait 1 sayfalik gériisme verisi elde edilmistir.
Elde edilen gériisme verileri en az 38 kelime, en fazla 126 kelimeden olusmaktadir. Ogrencilerle gerceklestirilen
goriismelerde her bir katilimciya ait 1 sayfalik veri elde edilmistir. Elde edilen veriler en az 19 kelime, en fazla
67 kelimeden olusmaktadir. Okul kiitiiphanecisi ile gerceklestirilen gériisme sirasinda ses kaydi alinmigtir. 26
dakikalik ses kaydinin yaziya dokiilmesi ile 185 kelimeden olusan goriisme verisi elde edilmistir.

Veri Analizi

Bu calismada 6grencilerden ve 6gretmenlerden toplanan veriler goriigme formunda yer alan sorularn ortaya
koydugu temalara gore diizenlenmis ve betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Betimsel analiz yontemine
gore veriler goriisme sorularimin ortaya koydugu temalara uygun olarak diizenlenmistir (Yildirim ve Simgek,
2016). Okul kiitiphanecisinin bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligine yonelik goriisleri
yapilandirilmamig goriisme yontemi ile alinmig ve toplanan veriler tiimevarimer analiz yontemi ile analiz
edilerek anlamli pargalar haline getirilmis (kodlanmig) ve aktarilmistir. Verilerin aktarilmasinda katilimeilarin
goriiglerine vurgu yapmak ve ¢aligmanin inandiricihi@ini arttirmak amaciyla bulgulara paralel olarak dogrudan
alintilara yer verilmistir (Yildirim ve Simsek, 2016). Durum g¢aligmasinda gegerligi ve gilivenirligi arttirmak
amaciyla arastirmada izlenen adimlarin agikga ortaya konulmasi 6nemlidir (Yin, 1994). Bu ¢aligmada arastirma
stirecinde izlenen adimlar detayli bir sekilde agiklanmigtir. Ayrica ¢aligmadan elde edilen bulgular bibliyografik
kiinye karekodu olusturma etkinliginin gergeklestirildigi ortam ve sartlar dikkate alindiginda anlamli bir biitiin
olusturmaktadir (Miles ve Huberman, 1994; akt. Yildirim ve Simsek, 2016).

Bulgular
Bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligine yonelik O6grencilerin, Ogretmenlerin ve okul
kiitiiphanecisinin goriisleri bu boliimde aktarilmaktadir.
Ogrencilerin Goriisleri

Goriigsme sirasinda 6grencilere bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligi ile ne 6grendikleri, etkinlik
sirasinda zorlandiklarr noktalar olup olmadigr ve etkinlige yonelik izlenimleri sorulmus, elde edilen bulgular
Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1
Oégrencilerin Etkinlige Yonelik Goriisleri
Kategori Goriig n
Kitaplarla ilgili farkli bilgileri 6grendim 9
) o Farkl: tiirde kitaplar oldugunu 6grendim 6
Ogrendikleri noktalar Kiinye kart1 hazirlamay1 6grendim 3
Karekod olusturmayi 6grendim 3
Zorlandiklar1 noktalar Kaynakga yazmada zorlandim 5
Izlenimler Eglenceli ve ilgi ¢ekici buldum 4

Tablo 1’de goriildiigii gibi goriismeye katilan 21 &grencinin 9’u kitaplarla ilgili farkl bilgileri 6grendiklerini
(kaynagin tiirii, ISBN numarasi, konu basliklar1), 6’s1 farkli tiirde kitaplar oldugunu, 3’ kiinye karti hazirlamay,
3’1 karekod olusturmay1 6grendigini belirtmistir. 5 6grenci kaynak¢a yazmada zorlandigimi ifade etmistir. 4
6grenci ise etkinligi eglenceli bulduklarini ve ilgilerini ¢ektigini ifade etmistir. Asagida “Kitaplarla ilgili farkli
bilgileri 6grendim” goriisiine yonelik alintilar yer almaktadir:

“...Kitaplarin icinde yazilan bilgilerden daha farkl ozellikleri oldugunu kesfettim. Dergiyle
kitabn birbirinden farkl: tiirde kaynaklar oldugunu kegsfettim.” (K#8)

“ISBN numarasimin ne anlama geldigini ogrendim. Kitabin icindeki ISBN numarasint bularak
digerleriyle karsilastirabilivim.” (K#17)

Asagida “Farkl tiirde kitaplar oldugunu 6grendim” goriisiine yonelik alintiya yer verilmektedir:

“Ansiklopedi gibi farkli kaynak tiirleri oldugunu 6grendim. Kitaplarin birbirinden farkl tiirlerinin
oldugunu &grendim. Ornegin, hikdye kitabi ile masaln farkli tiiv olduklarini bilmiyordum.”
(K#12)

Asagida “Karekod olusturmay1 6grendim” ve “eglenceli ve ilgi ¢ekici buldum” goriiglerine iliskin alint1 yer
almaktadir:

“Karekod programim ilk defa kullandim. Bazi kutularin ve esyalarin iizerinde, internette
gordiigiim karekodlarin ne anlama geldigini merak etmistim ama hi¢ kullanmadim. Kiitiiphanemiz
icin karekod hazirlamak ¢ok eglenceliydi.” (K#11)

Asagida “Kaynakca yazmada zorlandim” goriisiine iligkin alintrya yer verilmektedir:

“...Kaynak¢a yazmak bana karmasik geliyor. Bir siirii bilgi var ve bunlari hangi sirayla
yazacagimi karistirryorum. Derginin icindeki makalenin kaynakgasini yazarken de siraya
koymakta zorlandim.” (K#4)

Ogretmenlerin Goriisleri

Goriisme sirasinda dgretmenlere etkinligin derslerine ve Ogrencilere olan katkilart sorulmustur. Ogretmen
gorisleri, gériisme sorularina dayali olarak Tablo 2°de gruplandirilmaktadir:

Tablo 2
Ogretmenlerin Etkinlige Yonelik Goriisleri

Kategori Goriis

Farkli kaynaklarin kiinye bilgilerini ¢ikarma
Kaynakga yazma

Kiitiiphane kaynaklarina farkli bakis agis1 gelistirme
Akademik diiriistliik ve etik hakkinda farkindalik
Kitaplar hakkinda farkindalik

Bilgiye erisme becerisi

Ogrencilere katkilari

Aragtirma becerisine katki

P P P NN WS S

Verileri doniigtiirme

N

Derste teknolojiyi kullanma
Derse katkilart Dersi eglenceli hale getirme 1
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Tablo 2’de goriildiigi gibi ¢alismaya katilan 8 6gretmenden 4’1 etkinligin 6grencilerin farkli tiirde kaynaklarin
kiinye bilgilerini ¢ikarmayi, 4’i Ogrencilerin kaynakg¢a yazmayi &grenmelerinde faydali oldugunu ifade
etmislerdir. Bunun yaninda &gretmenler soz konusu etkinlik sayesinde Ogrencilerin kiitiiphane kaynaklarina
farkli bakis agis1 gelistirdiklerini (n = 3), 6grencilerin akademik diiriistliik ve etik kavramlari (n = 2) ile kitaplar
hakkinda (n = 2) farkindalik kazandiklarini ifade etmislerdir. Ayrica etkinligin 6grencilere bilgiye erisme (n = 1),
aragtirma (n = 1) ve verileri farkli formata doniistiirme (n = 1) becerilerini kazandirdigimi belirtmislerdir.
Ogretmenler etkinligin derste teknolojiyi kullanma firsat1 verdigini (n = 2) ve dersi eglenceli hale getirdigini (n =
1) ifade etmislerdir. Asagida Tiirkge ve bilisim teknolojileri &gretmenlerinin goriisleri ayrintili olarak
verilmektedir.

Tiirk¢e Ogretmenlerinin Goriisleri. Goriismeye katilan Tiirkce dgretmenleri dgrencilerin farkli kaynaklarin
kiinye bilgilerini ¢ikarmay1 ve kaynakga yazmay:1 uygulayarak pekistirdiklerini, akademik diiriistlik ve etik
kavramlar1 hakkinda farkindalik kazandiklarimi ve kiitiiphane kaynaklarina yonelik yeni bir bakis agisi
kazandiklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerin Tiirk¢e dersinde zaman zaman inceledikleri farkli eserleri bir arada
gorme ve Ozelliklerini inceleme firsatt bulduklarini ve ayni zamanda etkinligin tablet bilgisayar kullanilarak
yapilmasinin dersi daha eglenceli hale getirdigini belirtmislerdir. Asagida, bibliyografik kiinye karekodu
olusturma etkinligi ile &grencilerin farkli kaynaklarin kiinye bilgilerini ¢ikarmayir ve kaynak¢a yazmayi
ogrendiklerini ve Ogrencilerin akademik diiriistliik ve etik hakkinda farkindalik kazandiklarini ifade eden
Ogretmen goriislerine yer verilmistir:

“...Farkh eserleri gorerek tiirlerine gore tasnif etmek, bilimsel arastirma sirasinda inceleme ve
alinti yaparken uyulmasi gereken etik kurallara dikkat etmek de dgrencilerimizin elde ettigi
kazammlardir.” (K#4)

“Karekod uygulamasi égrencilerimizin kitap kiinyelerini tanimalart agisindan faydali bir ¢alisma
oldu. Bir kitabi salt igerigine bakacaklart bir kaynak olarak gorme diisiincesinden uzaklasarak
yazar, yaymn evi, basildigi yer ve tarih gibi kiinye bilgilerine dikkat etmeyi 6grendiler. Bu bilgiler
ogrencilerin kiitiiphane kaynaklarina karsi farkl bakis agisi kazanmalarini saglady.” (K#5)

Bir kitabin, derginin vb. kaynaklarin kaynakcasini yazma ¢alismasint beginci sinifta yapmigtik. Bu
etkinlik ile dergi icerisindeki makaleleri inceleyerek kaynakca yazmayr uygulamali olarak
pekistirmig oldular...bu ¢alismanin amacina tam olarak ulasabilmesi igin kiitiiphane igerisinde
uygulamaya gecirilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Ogrenciler kiitiphaneye giderek kitaplari
karekodlarint okutarak kullanabilmeliler.” (K#7)

Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Goriisleri. Bilisim Teknolojileri gretmenleri 6grencilerin etkinligi tablet
bilgisayarlarda ve karekod hazirlama yazilimini kullanarak gerceklestirmeleri konusunda arastirmact ve Tirkge
ogretmenleri ile birlikte ogrencilere rehberlik ettiler. Ogretmenler etkinligin bilisim teknolojileri dersi
bakimindan 6grencilere bilgiye erisme becerisi kazandirdigim ve karekod yazilimu ile verileri farkli formatlara
doniistiirmeyi  dgrendiklerini belirtmiglerdir. Ogretmenler ayni zamanda &grencilerin kitaplar hakkinda
farkindalik kazandiklarini, kaynakc¢a yazmay1 ogrendiklerini, bu becerilerin de &grencilerin arastirma
becerilerinin gelisimine olumlu katki sagladigini bildirmislerdir. Asagida Bilisim Teknolojileri dgretmeninin
goriisiine yer verilmektedir:

“Karekod hazirlayarak ogrenciler hem kiinye bilgilerini yeni ve farkll bir formata doniistiirdiiler,
hem de bilgiye-veriye daha hizli ulagmay: saglayan bir yontemi 6grendiler. Etkinlik, dgrencilerin
teknolojiyi derslerinde kullanmalar agisindan bir ornek teskil etti.” (K#3)

Okul Kiitiiphanecisinin Goriisleri

Okul kiitiiphanecisinin bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligi ile ilgili goriisleri etkinligin 6grencilere
katkilar1 ve etkinlige yonelik Oneriler olmak tizere iki kategoride sunulmaktadir. Okul kiitiiphanecisi etkinlik ile
Ogrencilerin bilgi kaynaklarini detayli inceleme firsat1 bulduklarini, kaynak¢a yazmayi pekistirdiklerini, ayrica
okul kiitiiphanesinde yararlanabilecekleri karekod teknolojisini tamidiklarimi ifade etmistir. Asagida okul
kiitiiphanecisinin etkinligin 6grencilere katkisina iliskin gortisiinden bir boliim yer almaktadir:

“Karekod ¢alismasi ogrencilerin kitap kiinyesi hazirlama ve kaynakca yazma konularin
pekistirmeleri acisindan yararli bir etkinlik oldu. Ogrencilerin kiitiiphane ortaminda da kare-
kodlardan yararlanabileceklerini 6grenmelerinde faydali bir ¢calisma oldugunu diigiiniiyorum”

Okul kiitiiphanecisi ayrica karekod uygulamasi ile daha fazla etkinlik gergeklestirilebilecegi ve bdylece
farkli kazanimlarin da Ogrencilere aktarilabilecegi  Onerisinde  bulunmustur. Asagida okul
kiitiiphanecisinin etkinlige yonelik 6nerisine iligskin goriisiinden bir boliim yer almaktadir:

204



Bibliyografik Kiinye Karekodu Olusturma Etkinligine Yonelik Ogrenci, Ogretmen ve Okul Kiitiiphanecisi Goriisleri

“Bu ¢alismayr sadece okulumuzun 3D laboratuvarinda yapmayip okul kiitiiphanesinde de aktif
olarak hayata gegirebilirsek grencilerimize daha fazla kazanimi hem egitici-ogretici hem de
eglenceli hale getirerek kazandirabiliriz.”

Sonug¢ ve Tartisma

Karekodlar, kullanimi kolay ve yaygin mobil uygulamalardir. Yapilan ¢alismalar incelendiginde karekodlarin
o6grenme ortamlarinda cesitli etkinliklerde basarili bir sekilde kullanilarak dgrenci motivasyonunu arttirdigini ve
ogrencilerin ilgisini ¢ektigini, 6gretmenler i¢in ise materyal gesitliligi sagladigini gostermektedir. Karekodlar
kullanilarak ¢esitli ders etkinlikleri diizenlenebilmekte, 6grencilere bir takim beceriler 6gretilebilmektedir. Bu
calismada ogrencilerin farkli kaynak tiirlerini tanimalarini ve incelemelerini saglayan bibliyografik kiinye
olusturma etkinligi karekod uygulamasi ile birlestirilerek 6grencilerin kiitiiphaneyi kullanarak bilgiye erismeleri
hizli ve ilgi ¢ekici hale getirilmeye ¢alisilmistir.

Bibliyografik kiinye karekodu olusturma etkinligine yonelik 6gretmen, 6grenci ve okul kiitiiphanecisi goriisleri
etkinligin ¢esitli yonlerden faydali oldugunu gostermektedir. Oncelikle 6grencilerin kiitiiphane kullanimi
konusunda farkindalik kazandiklar1 ve farkli bilgi kaynag tiirlerini tanidiklar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler basili
kaynaklarin bibliyografik kiinyelerini hazirlarken farkli tiirde kaynaklari inceleme firsati bulmuslardir.
Ogrenciler kaynak tiirii, ISBN numaras1, konu basliklar1 gibi bilgilerle daha énce karsilasmadiklarim ve etkinlik
yardimiyla bu kavramlart 6grendiklerini ifade etmislerdir. Bu sonu¢ 6grencilerin kiitiiphaneye karsi bakis
acilarinin degistigini gostermektedir. Ayn1 zamanda dgrenciler karekodlar1 olusturmay1 ve kullanmayi eglenceli
ve ilgi ¢ekici bulduklarim ifade etmislerdir. Ogrenciler agisindan ortaya ¢ikan bu sonuglar karekodlarin okul
kiitiphanesinde basarili bir sekilde kullanilabilecegini gostermektedir. Whitchurch (2011), karekodlarin bir
tiniversite kiitiiphanesinde kullanilmasi ile 6grencilere kiitiiphane kullaniminda etkilesim ve esneklik sagladigin
ifade etmistir. Durak, Ozkeskin ve Ataizi (2016) tarafindan gerceklestirilen calismada dgrencilerin karekod
igerikli 6grenme materyallerini ilgi ¢ekici bulduklari, bu durumun 6grenmelerini olumlu etkiledigi sonucuna
vartlmistir. Bu calismada Ogretmenler karekod uygulamasi araciligiyla kiinye karti hazirlama ve kaynakga
yazmanin 6grencilerin aragtirma, bilgiye erisme ve akademik diiriistliik becerilerinin gelisimine katki sagladigini,
ayrica karekodlarin kullanilmasi ile 6grencilerin verileri farkli formata doniistirme ve bilgiye hizli erisme
yontemini dgrendiklerini ifade etmislerdir. Okul kiitiiphanecisi ise karekodlarin kiitiiphanede kullanilmasini
ogrencilerin bilgi kaynaklar1 ile etkilesimleri agisindan faydali bulmustur. Karekodlar bilinen bir teknoloji
olmasina ragmen bu teknolojinin 6grencilere ve ogretmenlere tanitilmasi ve okul ortaminda kullanilmalarina
yonelik uygulamalarin gelistirilmesi gerekmektedir. Chin, Lee ve Chen (2015) karekodlar1 kullanarak
gelistirdikleri bir 6grenme uygulamasinin etkililigini deneysel olarak degerlendirmislerdir. Calisma sonucunda
karekod destekli 6grenme materyalini kullanan deney grubunun igerigin geleneksel olarak sunuldugu kontrol
grubundan daha yiiksek basar1 gosterdigi bildirilmistir. Calismada ayrica 6gretmenler tarafindan karekod destekli
O6grenme materyali Ogrencileri simif disi 6grenme aktivitelerine karsi motive etmesi bakimindan faydali
bulunmustur. Benzer sekilde Akin (2014) karekod destekli 6grenme materyali ile etkilesime giren dgrencilerin
geleneksel 6grenme materyalini kullanan 6grencilere gore bilgi ve iletisim teknolojileri dersindeki basari
ortalamalarinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulasmistir. Bu ¢alismada ogrencilerin, dgretmenlerin ve okul
kiitiiphanecisinin goriislerine dayali olarak karekodlarin olumlu karsilandigi ve 6grenme etkinliklerinde basarili
bir sekilde kullanilabilecegi sonucuna varilmaktadir. Benzer ¢alisma sonuglarinin da gésterdigi gibi karekodlar
ile gerceklestirilecek farkli 6grenme etkinlikleri ve uygulamalar ile olumlu 6grenme ¢iktilart elde edilebilir.
Lamb ve Johnson (2013) okul kiitiphanelerinde kullanilabilecek karekod uygulamalarina 6rnekler vermis ve bu
uygulamalar1 hayata gecirmeye yonelik Onerilerde bulunmustur. Bahsedilen karekod uygulamalarmin okul
kiitiphanesinde dgrencilerin bilgiye erisimlerini kolaylastirdigina vurgu yapilmistir. Diger yandan Walsh (2010),
iiniversite kiitliphanesinde ¢esitli materyallerin ve bilgi okuryazarlifi egitimlerinin karekodlarla aktarildig:
uygulamalarin 6grenciler tarafindan yeterince ilgi gormedigini, bu durumun ayrica arastirilmasi gerektigini
aktarmigtir. Alanyazinda karekodlarin ortaokul diizeyindeki etkinliklerde ve o6zellikle bu diizeydeki okul
kiitiphanelerinde kullanilmasina yonelik uygulama o6rnekleri olduk¢a az sayidadir. Karekod uygulamasina
yonelik gelecekte yapilacak ¢alismalar i¢in su 6nerilerde bulunulabilir:

Mobil teknolojilerin dgrenme ortamlarina hizla girdigi giiniimiizde 6zellikle de iilkemizde FATIH projesiyle
Ogrencilerin tablet bilgisayarlara sahip olmalari ile karekod uygulamalar1 yayginlastirilabilir. Hazirlanan
derslerle ilgili kalicilik ya da transfer sorulari karekod yardimiyla 6grencilere okul disi saatlerde ulagtirilabilir.
Boylece hem pratik hem de maliyeti diisiik 6grenme materyalleri elde edilebilir.

Karekodlar yardimiyla c¢oklu ortam materyalleri hazirlanarak gorsellerin yogun oldugu igerikler &grenme
ortamlarina getirilerek biiyiik boyutlardaki verilerin daha kolay aktarilmasi saglanabilir.

205



Nihal Menzi Cetin ve Buket Akkoyunlu

Okul kiitiiphanesinde karekodlarn aktif olarak kullanilmasi i¢in ¢aligmalar yapilabilir. Karekodlarin 6zellikle
okul kiitiiphanelerinde kullaniminin yayginlastirilmast amaciyla okul yonetimi, O&gretmenler ve okul
kiitiiphanecisi igbirligi saglanabilir. Bdylece 6grencilerin kiitiiphane kullanma aligkanli1 da artabilir.

Karekodlar mobil cihazlarda kullanilmasi nedeniyle 6grencilerin ilgisini ¢ekmektedir. Ayni1 zamanda ilk ve
ortaokul diizeyindeki 6grenciler tablet bilgisayarlarda gergeklestirilen etkinliklere katilma konusunda daha istekli
davranmaktadirlar. Ancak internet erisiminin bu denli kolay ve pratik olmasi Ogrencilerin kiitiiphaneyi
kullanmalarmin 6niine gegmekte, dgrenciler ihtiyag duyduklar: bilgilere internetten kolayca ulasabilmektedirler.
Kullanimi oldukga kolay bir mobil uygulama olan Karekodlar 6grencilerin kiitiiphaneden yararlanmalarini ilgi
cekici hale getirmek amaciyla kullanilabilir. Karekodlar tablet bilgisayarlarin okullarda etkili kullanilabilmesi
icin 6gretmen ve okul kiitiiphanecilerine yeni firsatlar sunmaktadir.
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