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Yiiksekogretimde Ogrenme Cevresinin Degisiminde Vlog Kullaniminin
Firsat ve Engelleri

Hidayet Suha YUKSEL ', Berrak Giilce KIZILASLAN 2
OZET

Amagc: Bu arastirmanin amaci Web 2.0 temelli uygulamalardan birisi olan Vlog kullaniminin
beden egitimi ve spor Ogretmenligi lisans egitiminde Ogrenme cevresinin degisimi igin
sundugu firsat ve engelleri anlamaktir.

Yontem: Lisans Ogrencilerinin vlog slireglerine iligkin diisiincelerini daha ayrintili
anlayabilmek amaciyla arastirmada nitel aragtirma yaklagimi ve durum calismasi deseni
kullanilmigtir. Arastirmaya Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi boliimii 3. sinifta okuyan ve
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan 24 (Erkek: 12, Kadm:12) &grenci
katilmistir. Arastirmanin verileri; odak grup goriismeleri, vlog kayitlar1 ve alan notlari ile
toplanmistir. Birincil veri kaynagi olarak gerceklestirilen odak grup goriismeleri 2 asamada
gerceklesmistir. Arastirmada birincil veri kaynagini desteklemek i¢in ayn1 zamanda paylasilan
vloglar kullanilmigtir. Sanal sinif aracilifiyla paylasilan vloglar izlenerek genisletilmis notlar
tutulmustur. Verilerin analizinde igerik analiz yontemi kullanilmistir. Bireysel goriismeler ve
alan notlar1 yoluyla toplanan tiim veriler bilgisayar ortamina aktarildiktan sonra oncelikle
okunmus ve bazi notlar alinmistir. Sonrasinda arastirmacilar tarafindan acik kodlama yoluyla
her bir verinin anlamini yakalayacak sekilde etiketleme ve birlestirici fikirleri ortaya koyan
temalar1 bulma islemleri yapilmstir.

Bulgular ve Sonu¢: Arastirmanin bulgular1 vlog uygulamasinin ders siirecine yansimalarini
igeren “firsatlar” ve “engeller” kategorilerinde toplam bes tema altinda sunulmustur. Iletisim
ve etkilesimi cesitlendirme, derse ilgiyi artirma ve 6grenme siirecini destekleme noktasinda
vlogun egitime yardimer firsatlar sundugu sonucuna ulasilmistir. Engeller noktasinda ise,
teknolojiyi yeterince kullanamama, zaman bulamama ve ¢ekinme gibi kisisel ve baglamsal
engellerin yasanabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: web 2.0, vlog, beden egitimi, 6gretmen egitimi, teknoloji
ABSTRACT

Opportunities and Obstacles of Using Vlog in the Change of Learning Environment in
Higher Education

Purpose: The aim of this study is to understand the opportunities and barriers that the use of
Vlog, one of the Web 2.0 based applications, offers for the change of learning environment in
physical education and sports teaching undergraduate education.

Method: Qualitative research approach and case study design were used in the study in order
to understand the thoughts of undergraduate students about the vlog process in more detail.
Twenty-four (Male: 12, Female: 12) students, who studied at the Department of Physical
Education and Sports Teaching and took the Instructional Technologies and Material Design
course, participated in the study. The research data were collected by focus group interviews,
vlog recordings and field notes. Focus group interviews, which were conducted as the primary
data source, took place in 2 stages. In the research, shared vlogs were also used to support the
primary data source. Expanded notes were kept by watching vlogs shared via the virtual
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classroom. Content analysis method was used in the analysis of the data. After all data
collected through individual interviews and field notes were transferred to the PC, they were
read and some notes were taken. Afterwards, the process of labeling through open coding and
finding the themes that reveal the unifying ideas were carried out by the researchers.

Results and Conclusion The findings of the research are presented under a total of five
themes in the "opportunities” and "obstacles" categories, which include the reflections of
vlogging on the course process. It was concluded that the vlog offered opportunities to help
education in terms of diversifying communication and interaction, increasing the interest in
the lesson and supporting the learning process. At the point of obstacles, it was concluded that
personal and contextual obstacles such as not using technology sufficiently, not being able to
find time and being embarrassed may be experienced.

Keywords: web 2.0, vlog, physical education, teacher education, technology

GIRIS

Universiteler bircok konuda yeniliklerin gergeklestigi ortamlar olmasma ragmen,
egitim baglaminda bakildiginda yenilik¢i yontem ve uygulamalarin verimli sekilde kullanilip
kullanilmadig1 iizerinde disiiniilmesi gereken bir konudur. Bilgi ya da dijital ¢ag olarak
adlandirilan bu donemde Ogrencilerin ihtiyaglar1 bilgiye erismekten ziyade dogru bilgiye
ulagmak icin teknolojik yenilikleri kullanma becerileri edinebilmeleridir. Cagin ve iginde
bulundugumuz sartlarin zorunlu kildig1 bircok yeniligi egitim ortamlarinin disinda gibi
degerlendirmek teknolojiyi giinliik yasamin bir parcasi haline getirmis insanlarin egitim
ortamlarindan daha da soyutlanmalarina sebep olabilir. Giinliik hayatin igerisinde siklikla
kullanilan uygulamalarin alt yapis1t Web 2.0 teknolojisi ile birlikte saglanmistir. Bu
teknolojinin sundugu ozellikler sayesinde insanlar bilgiyi sadece alan degil ayn1 zamanda
iireten, paylasimda bulunan ve tartisabilen konumuna ge¢mistir. Web 2.0 araglari,
kullanicilarin miizik ve yer imlerinden fotograflara ve belgelere kadar cesitli bigimlerde
cevrimigi igerik olusturmalarini, agiklamalarini, yayinlamalarini, birlikte ¢alismalarini, is
birligi yapmalarim1 ve paylasmalarmi saglar (Virkus, 2008). Bu teknolojinin sagladigi
ozellikle paylasim temelli olan sosyal medya uygulamalarinin giinliik hayatimizdaki yeri her
gecen giin artmaktadir. Youtube, Instagram, Facebook, Twitter gibi popiiler uygulamalar
insanlarin giinliik yasaminin vazgecilmezi haline gelmis ve giinliik yasama iliskin birgok
duygu ve diislince bu ortamlarda paylasilmaya baslanmistir (Tess, 2013). “We are social and
Hootsuit” (2019) tarafindan yapilan aragtirmaya gore Tiirkiye’de 52 milyon sosyal medya
kullanicisinin en ¢ok aktif olduklar1 platformlar sirasiyla; YouTube (%92), Instagram (%84),
WhatsApp (%83), Facebook (%82) ve Twitter (%58) olarak tespit edilmistir.

Kimi zaman kisisel, kimi zaman da ticari amaglarla yayginlasan bu uygulamalarin

egitim ortamlarinda kullanimi son yillarda dikkat cekmis ve egitim siirecini kolaylastirict bir
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rol iistlenip listlenemeyecegi lizerine yapilan arastirmalarin sayisi artmaya baglamistir (Faizi,
2018; Fidan ve Debbag, 2018; Huang, Hood, ve Yoo, 2013; Liu, 2016; Nugultham, 2012).
Egitim ortaminda da Web 2.0’ sundugu alt yapiy1 kullanan Google Classroom ve Edmodo
gibi bircok etkilesimli sanal sinif uygulamalar1 gelistirilmistir. Peki gercek sinifta ve sanal
smifta gerceklestirilen uygulamalar 6grenme siirecinde neleri degistirmektedir? Giinliik
yasamina iliskin bir¢ok ani paylasan 6grencilerin derslere iligkin paylasimlarinda “Off ¢ok
sikic1”, “bitsin artik” gibi ciimleleri gorebilirsiniz. Bu noktada teknolojinin derse
entegrasyonu ve egitim baglammin degisimi lizerinde daha fazla durulmasi gerekmektedir.
Formal o6grenmelerin disinda informal o6grenmelerin neler oldugunu anlayabilmenin
yollarindan birisi de Ogrencilerin ders disindaki zamanlarini uygun platformlarda
yansitmalaridir. Bu platformlarda insanlarin deneyimlerini ve diisiincelerini paylagma
yollarindan birisi de vlog olmustur. Video blog olarak da bilinen vlog, kullanicilarin ¢ektigi
videolar1 istege bagli diizenleme ve eklemelerden sonra internet ortamina yiikledigi ve diger
kullanicilarin yorum yapabildigi bir blog tiiriidiir. Genel anlamda, vloglarin en 6nemli

ozelligi, kisinin kendi deneyimlerini bir biitiinliik i¢erisinde video olarak paylagmasidir.

Yiiksekogretimde Web 2.0

Degisen diinya ile birlikte degisen internet ortamlar1 edinilmesi gereken yeni becerileri
ortaya ¢ikarmigtir. 21. yy. becerileri olarak adlandirilan siniflandirmada bilgi, medya ve
teknoloji alanlarina iliskin yeni becerilerin oldugu goriilmektedir. Peki bireylerin bu yeni
diinyaya hazir olmasi i¢in ihtiya¢ duydugu becerileri edinmelerinde egitimciler nasil yardimei
olacak? Bugiiniin egitim sistemi 6grencilerin nasil yasadiklar1 ve nasil 6grendikleri hakkinda
boslugu doldurmadigi miiddetge, onlarmm ilgisini ¢ekemeyecek ve  baglihigini
saglayamayacaktir (Solomon ve Schrum, 2007). Web 2.0 temelli teknolojilerin giinliik
kullanim disinda yeni bilgi ve becerilerin 6grenilmesi i¢in de kullanilmasi1 gerekmektedir.
Gilinlimiizde iiniversite diizeyinde akilli telefon, tablet ya da diziistii bilgisayar gibi tasmabilir
teknolojilere sahip olmayan 6grenci sayisi ¢ok sinirlidir ve pek cok 6grenci aglart lizerinden
cesitli uygulamalara sik sik erisim imkanina sahiptir. Bu baglamda mevcut potansiyeli
kullanabilme noktasinda yliksekdgretim kurumlar1i da Ogrencilerin egitim baglamindaki
deneyimlerini degistirmek ve ¢esitlendirmek i¢in teknolojinin sunabilecegi 6nemli firsatlarla
i¢c igedir. Hem kurumlar hem de Ogrenciler bu alt yapilarin sundugu teknolojileri ve
uygulamalar1 boylesine yaygin kullaniyorsa bu teknolojilerin egitim amagli kullaniminin
oniindeki engellerin yeniden diisiiniilmesi 6nem arz etmektedir. Bu noktada sinif ortaminda

hangi araglarin nasil bir potansiyele sahip oldugunun ve 6grenme ¢evresinin degisiminde nasil
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bir rol iistlendiklerinin dikkate alinmasi1 ve arastirilmasi gerekmektedir. Paylasan siteler olarak
adlandirilan Web 2.0 araglar bireysel 6grenmeyi destekledigi ve 6grencilerin birbirleriyle is
birligi yapmalarin1 sagladigi i¢in egitimin doniisiim siirecimi kolaylastirabilir (Hsu, Ching ve
Grabowski, 2014). Web 2.0 teknolojisinin sundugu yeniliklerden olan ag giinliikleri, oynatict
ve video yayin abonelikleri, vikiler, sosyal aglar, resim ve video paylasimi, toplant1 araglar
gibi uygulamalar dikkat ¢eken uygulamalardan bazilaridir (Munoz ve Towner, 2009). Yapilan
bazi aragtirmalarda, Web 2.0’nin sundugu araclarin egitsel baglamda sagladig: katkilar farkli
acilardan incelenmistir (Baran ve Ata, 2013; Dabbagh, Fake ve Zhang, 2019; Neier ve Zayer,
2015; Rinaldo, Laverie, Tapp ve Humphrey, 2013; Stonehouse, Keengwe ve Shabb, 2012;
Yiicel, 2017). Web 2.0 araglari, egitim baglaminda, 6grencilerin 6grenmeye dahil olmalarini
saglarken, Ogrenme siirecinin bir parcast olarak akranlarla sosyal etkilesim, igerigin
derinlemesine anlasilmasi ve dgrencilere deneyimlerini yansitma firsatlarinin sunulmasi i¢in
kullanilir (den Exter, Rowe, Boyd ve Lloyd, 2012). Bu bilgiler 1s18inda, Web 2.0
platformlarinin 6gretme ve 6grenmeyi doniistirmede yeni bir rol oynadigir goriilmektedir
(Alexander ve Levine, 2008). Web 2.0 teknolojileri, 6grencilerin yeniden {iniversite ile

bulusmalar1 noktasinda §grenmenin gelecegi olarak kabul edilmektedir (Paulet-Crainiceanu,

2014).

Yiiksekogretim kurumlarinda 6grencilere Web 2.0 araglarini kullandirma ve onlart
yenilik¢i olma noktasinda yonlendirme potansiyeli mevcuttur. Consortium (2007) tarafindan
hazirlanan Horizon raporu web 2.0 uygulamalarinin yayginlasmaya basladig: ilk yillarda
kullanicilarin Web 2.0 araglariyla icerik olusturabildiklerini ve cep telefonlarinin kullanimi
yoluyla sosyal aglarin yiiksekdgretim tlizerinde 6nemli bir etkisi olacagini belirtmistir. Bu
raporun 2019 yili 6n goriileri incelendiginde ise yiiksekdgretim ile ilgili bu uygulamalarin
kullaniminin 6tesinde kisa vadede (1-2 yil) {niversitelerin 6grenme alanlarini yeniden
tasarlama, video ve gorsellerle zenginlestirilme, bireysel ve uyarlanmig dersler yapilandirma,
akilli telefon ya da tabletler araciligiyla saglanan mobil 6grenme alt yapisini saglama gibi
konulara uyum saglamasi gerektigi vurgulanmaktadir (Educause, 2019). Pandemi siireci ile
birlikte 2020 yilinda bu araglarin kullanimi artik bir mecburiyet olarak giindemimize
girmistir. Tiim bu gelismelere ve raporlara ragmen gerek {iniversite seviyesinde &grenim
goren Ogrencilerin, gerekse de egitici konumundaki 6gretim elemanlarinin teknolojinin
onemli tiiketicileri olmasina ragmen egitim baglaminda bu yeniliklere yeterince uyum
saglayamadigini ortaya koyan calismalar mevcuttur (Dogruer, Eyyam ve Menevis, 2011;

Dyment ve O’Connell, 2014; Efe, 2014; Firat ve Koksal, 2017; Manca ve Ranieri, 2016).
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Yapilan caligmalardan elde edilen sonuglar uygun pedagojik destek ile birlikte egitim
ortamlarinda teknoloji entegrasyonunun artik bir segenek olarak degil bir zorunluluk olarak

diistintilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Web 2.0 baglaminda yapilan arastirmalar incelendiginde yiiksekdgretimde Web 2.0
araclari, e-6grenme, ¢evrimici 6gretme ve 6grenme, igbirlikli gérevler ve 6gretim materyali
tasarlamada kullanilmistir (Karasavvidis, 2010). Zheng, Niiya ve Warschauer (2015) isbirlikli
ogrenme i¢in vikilerin web 2.0 araci olarak kullanilabilecegini ve bagarili uygulama i¢in
uygun pedagojik desteklere ihtiya¢ oldugunu belirtmislerdir. Bunun disinda gelismis
iilkelerde sosyal medyanin yiiksekdgretimde kullanimi iizerine yapilan bir baska aragtirmada
baz1 engellerin oldugu fakat yine de bu engellerin iistesinden gelinebilirse sosyal medyanin
O0grenme ve Ogretme icin yenilik¢i ve etkili bir ara¢ olarak kullanilabilecegi sonucuna
ulagilmistir (Sobaih, Moustafa, Ghandforoush ve Khan, 2016). Bir baska ¢alismada ise Web
2.0 servislerine dayali kisisel Ogrenme c¢evrelerinin 68renme, sosyal etkilesimleri
giiclendirme, 6grenme kaynaklarinin organizasyon ve yoOnetimini gelistirme gibi konularda
kullanigh olabilecegi belirtilmistir (Kompen, Edirisingha, Canaleta, Alsina ve Monguet,
2019). Biitiinciil olarak bakildiginda Web 2.0’ye dayali 6grenme cevrelerinin dogrudan
ogrencilerin performansina etki etmese de Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek ve deneyimlerini
zenginlestirmek i¢in egitimsel bir destek olarak degerlendirilmesi gerekmektedir
(Karvounidis, Chimos, Bersimis ve Douligeris, 2018). Web 2.0’ye dayali uygulamalar i¢inde
en popiiler olanlarindan birisi Subat 2005°te kurulan Youtube olmustur. Kullanicilarin video
yukleyebildigi, gorintiileyebildigi ve paylasabildigi bir video paylasim sitesi olan
YouTube’un yiiksekogretim diizeyinde 6grenciler arasinda bilgi paylasimi i¢in 6nemli bir
platform olduguna iligkin yapilan ¢alismalar bulunmaktadir (Barry ve ark., 2016; Chintalapati
ve Daruri, 2017; Orus ve ark., 2016). Bu calismalarin disinda Web 2.0’ye dayal
uygulamalarin egitim ortamini nasil doniistiirdiigii ve egitsel deneyimleri nasil ¢esitlendirdigi
iizerine yapilacak caligmalar bu baglamda konunun farkli yonleriyle anlasilmasi hususunda

yardime1 olacaktir.
Vlog

Web 2.0’nin sunmus oldugu alt yapiyla birlikte baslangigta en cok kullanilan
araclardan birisi bloglar olmustur. Web log kelimesinin kisaltilmasiyla olusturulan blog
yazarin 6nemli buldugu konulara iligskin kisisel diisiincelerini metin, resim, video ya da
baglantilar yoluyla paylastigir ve blogcu ile takip edenler arasinda fikir aligverisini saglayan

bir platformdur (Solomon ve Schrum, 2007). Bunun disinda giiniimiizde mikroblog olarak
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degerlendirilebilecek twitter uygulamasi da ayni amaca hizmet i¢in yaygin sekilde
kullanilmaktadir. Bunun disinda podcastler, sosyal aglar, gorsel 6grenme araglari, sanal
cevreler ve vikiler egitimcilerin kullanabilecegi farkli web 2.0 uygulamalaridir. Bu tiirden
uygulamalarda insanlarin deneyimlerini ve duygularin1 paylasma yollarindan bir tanesi de
yine bir blog tiirii olarak ortaya ¢ikan vlog olmustur. Vloglarin popiiler olmasinda gelismis
foto ve video ¢ekimini kolaylastiran cihazlar ve gorsel 6grenme araglari kategorisinde en ¢ok
bilinen ve kullanilan uygulama olan Youtube’un &nemli bir yeri olmustur. Youtube ile
birlikte vlog tiirli uygulamalarin paylasimina imkan saglayan birgok farkli site ve uygulama
giinliik yasamimizin bir pargasi haline gelmis ve insanlarin videolar lizerinden duygu ve
diistincelerini yansitmasi glinimiiz insaninin rutinleri arasina girmistir. Egitim ortaminda da
benzer paylasimlara firsat veren birgok uygulama bu tiirden paylasimlarin yapilmasima ve
etkilesime ag¢ik ortamlarin saglanmasina zemin hazirlamaktadir. Genel olarak web 2.0
baglaminda yapilan arastirmalarin disinda blog ve vlog kullanimi o6zelinde literatiir
incelendiginde egitim ortamlarinda bu tiir uygulamalarin 6grenmeyi kolaylastirma ve sosyal
etkilesimi saglama (Hung, 2011; Kuzu, 2007), 6grenenlerin yansitict diisiinmelerini ve
iletisim becerilerini artirma (Bower, Cavanagh, Moloney ve Dao, 2011; Kovalchuk ve
Krasnokutska, 2017; Liu, 2016) gibi konularda faydali olabilecegine iliskin g¢aligmalar

bulunmaktadir.

Bu arastirmanin amaci1 Web 2.0 temelli uygulamalardan birisi olan Vlog kullaniminin
beden egitimi ve spor Ogretmenligi lisans egitiminde Ogrenme ¢evresinin degisimi igin
sundugu firsat ve engelleri anlamaktir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap
aranmistir:

1) Lisans oOgrencilerine gore o6grenme cevresinin degisiminde derste vlog kullaniminin
firsatlar1 nelerdir?
2) Lisans oOgrencilerine gore Ogrenme cevresinin degisiminde derste vlog kullaniminin

engelleri nelerdir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Lisans Ogrencilerinin vlog ¢ekim siireclerine iliskin diigiincelerini daha ayrintili
anlayabilmek amaciyla arastirmada nitel arastirma yaklasimi ve durum calismasi deseni
kullanilmigtir. Durum ¢alismasi, 6rnek olay1r ya da durumu baglam ve durum arasindaki
siirlar belirgin olmadiginda kendi gergekliginde incelemek ile ilgili gorgiil bir arastirmadir

(Yin, 2014). Bir bagka tanimla durum c¢alismasi, arastirmacinin konuyu etkili bir sekilde
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anlamasini saglamak i¢in belirli bir kisi, sosyal ortam, etkinlik veya grup hakkinda sistematik
olarak bilgi toplamay1 igeren bir modeldir (Lune ve Berg, 2016). Durum ¢alismasi kisilerin
deneyimlerine bagli olarak baglama iligkin algi, duygu ve diisiincelerinin altinda yatan
nedenleri derinlemesine sorgulamayi gerektirir (Gilham, 2000'den akt. Akar, 2017). Bu
modelde gerceklesen caligsmalar, siirecte devam eden gilincel bir olayr derinlemesine
incelemek i¢in yapilandirilir (Yin, 2014). Bu arastirmada tek durum caligsmasi tiirli tercih
edilmistir. Yin’in smiflandirmasinda yer alan tek durum c¢aligmasi kapsaminda vlog
uygulamasinin derse dahil olmasi1 ile birlikte 6grenme ¢evresindeki degisime iliskin

diistinciiler biitiinciil bir sekilde incelenmistir.

Calisma Grubu

Arastirmaya Ankara Universitesi Spor Bilimleri Fakiiltesi Beden Egitimi ve Spor
Ogretmenligi boliimiinde okuyan ve Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan
24 (Erkek: 12, Kadin:12) 6grenci katilmistir. Katilimeilar secilirken kolay ulasilabilir durum
orneklemesi ve oOlgiit 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Kolay ulasilabilir durum 6rnekleme
yontemi Universite Ogrencileri ile yapilan proje ya da caligmalarda yaygin olarak
kullanilmaktadir (Lune ve Berg, 2016). Bu yapiya uygun sekilde calisma grubunda yer alan
Ogrenciler arastirmacilar ile ayni okulda yer alan ve birinci arastirmacinin dersine katilarak
arastirma siirecine dahil olan 6grencilerdir. Bunun disinda katilimeilarin belirlenmesinde 6lgiit
orneklemesi yontemi kullanilmis ve diizenli vlog cekip paylagmalar1 Olciit olarak kabul
edilmistir. Bu baglamda ders ile i¢ ige ilerleyen vlog siirecine goniillii olarak katilim gosteren
ogrenciler icerisinden donem sonuna kadar ¢ekimlerini giinliik hayatla i¢ ice diizenli olarak
yapanlar arastirma boyutuna dahil edilmistir. Calisma grubunda yer alan lisans 6grencilerine

iliskin kod isimleri Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1. Katilimei Bilgileri

Katihmer Kod Isimleri

Hakan Hasan
Akif Enes
Meltem Fazil
Gizem Seyma
Cagan Mete
Zeynep Ender
Esra Inci
Onder Didem
Mehmet Ayse
Giilay Gaye
Demet Ela
Ismail Metin
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Veri Toplama Araglari

Arastirmanin verileri; yart yapilandirilmis odak grup goriismeleri, vlog kayitlar1 ve
alan notlar1 ile toplanmigtir. Birincil veri kaynagi olarak gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis
odak grup goriismeleri 2 asamada gergeklesmistir. Birinci asama gorlismeleri 14 haftalik
uygulama siirecinin ortalarinda 4 farkli grup ile, 2. asama goriismeleri ise siirecin sonlarinda 5
farkli grup ile gergeklestirilmistir. Goriismelere 5-6 kisilik gruplar katilmistir. Odak grup
goriigmelerinin tercih edilme nedeni adaylarinin goriisme sirasindaki etkilesimleri ile birlikte
fikirlerin ¢esitlenmesi ve daha zengin veri kaynagina ulasilmasidir. Goriismeler 6grencilerin
fikirlerini objektif sekilde rahatlikla yansitabilmesi i¢in dersin uygulayicist konumunda
olmayan diger arastirmaci tarafindan ses kayit cihazi kullanilarak gergeklestirilmistir.
Gortisme sorular1 hazirlanirken 6grencilerin firsat ve engeller g¢ercevesinden bakmasini
saglayacak sekilde vlog siirecine iligkin deneyimlerini olumlu ve olumsuz yo6nden
yansitmalarini saglamasina dikkat edilmistir. Calismada kullanilan ilk goriisme formunda alt1
ana soru, ikinci goriisme formunda dort ana soru kullanilmistir. Arastirmada birincil veri
kaynagmi desteklemek igin ayni zamanda paylasilan vloglar kullanilmistir. Sanal sinif
araciligtyla paylasilan 24 vlog izlenerek genisletilmis notlar tutulmustur. Bu notlar ile
goriismelerde elde edilen bilgilere paralellik durumu incelenmistir. Ses ve video verilerini
aragtirma tasarimia dahil etmek, aragtirmanin agiklama potansiyelini genisletmeye ve

aciklanan verilerin dogrulanmasina yardime1 olabilir (Banister ve Dodi, 2005).

Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda grencilerden 14 hafta boyunca ders i¢inde dikkat ¢ekici anlari
yakalamasi, ders sonrasi ogrendiklerini video olarak kaydetmesi ve ders kapsaminda verilen
gorevlerin hazirlik ve uygulama asamasini kendi cercevesinden yansitan iki farkli vlog
hazirlamasi istenmistir. Hazirlanan bu vloglar dogrudan ya da Youtube aracilifiyla Google
Classroom {izerinden vize ve final donemlerinde paylasilarak yorumlara ve etkilesime acik
hale getirilmistir. Vize doneminden sonra katilimcilar ile ilk goriismeler yapilmis ve
paylasilan vloglar kaydedilmistir. Final siirecinden sonra katilimcilar ile ikinci goriismeler

yapilmis ve paylasilan vloglar yine kaydedilmistir.
Verilerin Analizi

Verilerin analizinde icerik analiz yontemi kullanilmustir. Igerik analizi oriintiileri,
temalar1, varsayimlar1 ve anlamlar1 tanimlamak i¢in 6zel bir materyalin dikkatli, detayli ve
sistematik sekilde incelenmesi ve yorumlanmasidir (Lune ve Berg, 2016). Bireysel

goriismeler ve giinliikler yoluyla toplanan tiim veriler bilgisayar ortamina aktarildiktan sonra
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oncelikle okunmus ve bazi notlar alinmistir. Sonrasinda sirasiyla arastirmacilar tarafindan
acik kodlama yoluyla her bir verinin anlamini yakalayacak sekilde etiketleme ve birlestirici
fikirleri ortaya koyan temalarin bulunmast islemleri yapilmistir. Bu arastirmanin
inandiriciligini saglamak i¢in siire¢ bakimindan; veri ¢esitlemesi, grupla uzun siire bag kurma
ve tiim siirecin ayrintili olarak yazilmasi stratejileri; iiriin bakimindan ise, ¢alisilan baglamin
ozelliklerini betimleme ve dogrudan alintilara yer verme stratejileri izlenmistir (Savin-Baden

ve Major, 2013).

BULGULAR

Arastirmada vlog uygulamasmin ders silirecine yansimalari iki kategoride ve bes tema
altinda sunulmustur. Vlog siirecinin sundugu firsatlar 3 tema altinda ele alimmustir. {lk tema
O0gretmen adaylarinin kendini ifade etme yonlerinin gelisimini ve aralarindaki etkilesimin
artmasint destekleyen yonlerin sunuldugu “iletisim ve sosyal etkilesim” temast olmustur.
Ikinci tema ise vlog uygulamasimin derse ilgi ve dersi takip bakimindan yansimalarini ortaya
koyan “derse ilgi ve katilim” temasi olmustur. Firsatlar kategorisinde son tema ise 6grenme
stireclerini destekleyen bulgular1 yansitan “6grenme siirecine katki” temasi olmustur. Vlog
uygulama siirecinde engel teskil eden durumlar ise zorluklar kategorisinde “kisisel zorluklar”
ve “baglamsal zorluklar” temalari altinda sunulmustur. Temalara iliskin genel yap1 sekil 1°de

sunulmustur.

Tletisim ve Sosyal
Etkilesim

Derse Ilgi ve

Firsatlar Katilim

Ogrenme Siirecine

Katki
Temalar

Kisisel Zorluklar

Zorluklar

Baglamsal
Zorluklar

Sekil 1. Temalar
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Firsatlar

Ders kapsaminda vlog kullanimiyla birlikte 6grencilerin gdziinden siirece iliskin

firsatlara iligkin temalar ve siklikla kullanilan ortak kodlar tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Firsatlar Kategorisine Iliskin Ulasilan Tema ve Kodlar

Kategori Temalar Kodlar f
Heyecani agmaya yardim

Farkl arkadaglar1 daha iyi tanima
Kendini daha iyi yansitmak,
aciklamak, ifade etmek

Begeni, yorum, tebrik

Ozgiiven

Konusmaya hazirhik

Herkes bizi izliyor

Grup igi iletigim

Tecriibelilerden yardim

Daha dogru climle kurma
Cekingenligi atma

Eglenceli, keyifli

Dersi dinleme gerekliligi, dersi takip
Heyecanli

Yaraticilik

Her an1 yakalama istegi

Sikict olmuyor

Cesitlilik

Dersle ilgili ¢ekimlerin sayisi artti
Farkli bakis acilarindan dersi tekrar
gorme

Tekrar

Hatirlamamizi saglama

Bilgi aktarmay1 kolaylastirdi

Dersten sonra da dersi diisiinme
Aktif ve 6grenci merkezli dersler
Sinav olmadan da 6grenme

A b O

Tletisim
ve Sosyal
Etkilesim

Firsatlar

Derse
flgi ve
Katilim

wkrRrRrdNONDERQRRrRrPRrDO A

Ogrenme
siirecine

katki

PR R RNON

Iletisim ve Sosyal Etkilesim

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylarina gore iletisim ve sosyal etkilesim agisindan
vlog siireci destekleyici firsatlar sunmustur. Bu temaya iliskin en c¢ok tekrarlanan kodlar
heyecan1 agmaya yardim (5), kendini daha iyi ifade edebilmek (4), begeni, yorum ya da tebrik
almak (4), farkli arkadaslar1 daha iyi tanimak (4) ve Ozgiiven (3) olmustur. Topluluk
karsisinda konusma bir¢ok insanda asir1 heyecan uyandiran ve buna bagli kisinin kendini
dogru ifade edememesi sorununu ortaya ¢ikaran bir durum olabilmektedir. Bu konuya iliskin
zorluklart agma noktasinda vlog deneyiminin sundugu firsatlar konusunda Hakan
“Heyecanint yeniyor. Ondan sonra nasil konusman gerektigini anliyorsun veya diizeye gore
nasil bilgi aktarimi yapacagini 6greniyorsun” sdzleriyle siirecin heyecanit agsmada ve gruba

icerigi aktarmadaki destekleyici roliinii ifade etmistir. Ogretmenlik dogas1 geregi topluluk
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karsisinda konusma gerektiren bir meslek grubudur. Ogretmen yetistirme programlar
aktaracagi teorik kisimlarin disinda adaylar topluluk karsisinda konusmaya hazirlayicilart
firsatlar1 da artirmalidir. Bu anlamda vlog siireci 6gretmen adaylari asir1 heyecanli ve
cekingen bir yapida olsalar bile onlara ¢ekingenligi atmalari, kendilerini daha rahat ifade
edebilmeleri gibi konularda firsatlar sunmustur. Bu konuya iliskin vlog siirecinin katkilarini
Akif “Swnif oniinde, kamera karsisinda konusamayan, ¢ekingen olan arkadaslarimiz var.
Yavas yavas bu sorunu asmis oluyorlar” sozleriyle, Meltem ise; “Sonu¢ olarak 6gretmen
olacagiz. Ogrencilere ve cevreye kendimizi diizgiin sekilde ifade etmemiz gerekiyor. Bu

videolarla kendimizi daha rahat ifade edebilmeyi ogreniyoruz” sdzleriyle belirtmislerdir.

Bu temaya iliskin vlog siirecinin sundugu bir diger 6nemli firsat aday 6gretmenler
arasindaki etkilesimi farkli bir noktaya tasimasi olmustur. Egitim her ne kadar iletisim ve
etkilesim caginda devam etse de iiniversitelerde ayni sinifta olmalarina ragmen birbirlerinin
isimlerini bile bilmeyen &grenciler olabilmektedir. Sosyal aglar iizerinden bir¢ok konuyu
takip eden O0grenciler yani baslarindaki arkadaslar1 hakkinda ¢ok sinirli bilgiye sahiptir. Vlog
stireci kisinin kendine dair farkli ozellikleri yansitabilmesine firsat saglayan bir siiregtir.
Normalde Ogretmen ya da Ogrenci olarak farkina varamadigimiz kisilerin bu yolla
bilmedigimiz o6zelliklerini kesfedebiliriz. Gizem “Swfta sesi ¢ikmayan arkadaslarimiz
oluyor, onlarin farkli yanlarm da gérmiis oluyoruz” sozleriyle bu noktanin altin1 ¢izerken,

benzer sekilde birinci arastirmaci tarafindan tutulan alan notu da bu durumu desteklemektedir.

Su ana kadar derslerde hep sessiz kalmayi tercih eden 6grenciler vlog yoluyla kendini daha rahat
yansitabiliyor. Bende yiiklenen vloglar sayesinde onlarin hayatlarina dair daha ayrintili bilgi sahibi
oluyorum (Alan notu, 14 Aralik 2018).

Teknolojinin hayatimiza hizli niifuzu ile birlikte degisen yasam tarzi insanlarin sosyal
medya kullanim oranlarin1 6nemli dl¢lide artirmigtir. Digital in Turkey (2019) verilerine gore
Tiirkiye’de 52 milyon aktif sosyal medya kullanicist bulunmaktadir ve insanlar gilinde
ortalama 7 saatlerini internette harcamaktadir. Degisen sartlar ile birlikte sosyal platformlarda
paylagimlar artmis ve insanlar i¢in begeni ya da yorum alma onemli bir hale gelmistir. Bu
yoniiyle Vlog siirecinin sosyal etkilesim i¢in sagladigi firsat, paylagimlari begeni ya da
yoruma acik hale getirmesi olmustur. Bu sayede normalde aralarinda hi¢ etkilesim olmayan
ogrenciler arasinda bile etkilesim baslamistir. Bu durumu Cagan “Mesela siniftaki herkes bizi
izliyor, mesela begendiler. Sinifta hi¢ konusmadigimiz insanlar bile begendi mesela. Adin
bilmedigim biri mesela bana geldi ‘Cok giizel yapmigsin tebrik ederim.’ gibi seyler soyledi.”
seklinde ifade etmektedir. Sosyal etkilesim noktasinda vlog siirecinin firsati hakkinda bir

baska aday 6gretmen ise sunlar1 ifade etmistir:
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Yorum kisminda fikirlerimizi paylasiyoruz. Videoyu begendigimizi sdyliiyoruz. Oradaki komik bir
ant yaziyoruz mesela. Cok eglendigimizi ya da mesela eksik yonlerini falan da sdyliiyoruz

(Zeynep).
Vlog siireci 6gretmen adaylarina goére iletisim engellerini asma ve aralarindaki sosyal

etkilesim se¢eneklerini artirma agisindan ¢esitli firsatlar sunmustur.

Derse Ilgi ve Katilim

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylarina gore vlog siireci derse ilgi ve katilimi
artirma noktasinda firsatlar sunmustur. Bu temaya iliskin en c¢ok tekrarlanan kod
eglence/keyif (17) olmustur. Bunun disinda dersi takip gerekliligi/devamlilik (10), heyecanh
(2), yaraticilik (2), her an1 ¢ekme istegi (2) gibi unsurlar derse ilgi ve katilimi artirma
noktasinda destekleyici olmustur. Aday oOgretmenlerin derse ilgi ve katilimini artirma
noktasinda belirleyici faktor vlog siirecinin eglenceli ve keyifli yanlar1 olmustur. Ogretmen
adaylarina gore kimileri agisindan ilk basta ne yapilacaginin tam olarak bilinmemesinden
kaynakli endiseyle baslayan siire¢, 6grendikce eglenceli ve keyifli bir hal almaya baslamistir.
Bu duruma iligkin diistincelerini Esra “Viog ¢cekerken cok eglendik ¢iinkii hi¢ yapmadigimiz

bir seydi” sozleriyle yansitirken diger aday 6gretmenler ise su sekilde yansitmislardir:

Ik vlog ¢ekimimde sdylemistim bu derste cok eglenecegim diye. Oyle de oldu. Ilk basta ¢ogu kisi
ugrastiracak falan diyordu ama vloglar ¢ektikten sonra daha ¢ok keyif almaya basladik. ..(Onder)

Tlerledikge, zaman gectikce daha keyifli bir hal aldi. Ik baslarda herkes 6n yargiliydi, ne yapacagiz
falan gibi. Tam ne olacagm da bilmedigimiz icin ondan bir &n yargi vardi. Ogrendikge final
stirecine dogru daha ¢ok eglendik (Mehmet).

Vlog siireci derse entegre sekilde yapilandirildig: i¢in adaylar ders igerisinde c¢arpict
anlari, gorevler sirasindaki paylasimlari, hoca tarafindan alti ¢izilen hususlart ¢ekmek
zorundadir. Bu durum kendiliginden dersi aktif takip etmeyi ve devamliligi gerekli kilmigtir.
Bahsedilen bu husus oOgretmen adaylar1 tarafindan da derse ilgi ve katilimi saglama
noktasinda vlogun sagladig: firsatlar arasinda gosterilmistir. Bu durumu Giilay “Iste her hafia
bunu diizenli ¢ektigimiz zaman mecbur dersi dinlemek zorunda kalvyoruz ki yoksa tekrar
slaytlara donmek zorunda kalacagiz.” sdzleriyle ifade ederken ayni durumu Demet benzer
sekilde “Simdi her hafta video ¢ekmek zorunda oldugumuz igin her hafta derse gitmek
zorunda kalryoruz. Eglenceli olmasinin disinda daha etkin olmamizi sagladr” sozleriyle ifade
etmigstir. Bu konuda esasinda zorunlu tutulmayan bu gorevin dersi takip noktasinda tistlendigi
fonksiyon Zeynep tarafindan ise “Ilk basta bana zorunluluk gibi gelmisti ama basladiktan
sonra ashinda sorumluluk oldu bizim icin. Dersleri de takip etmeyi saglad:.” seklinde ifade
edilmistir. Bunun disinda vlog ile dersin biitiinlesmesini yansitmasi bakimindan Ismail’in
“Mesela su an dersteyim ciktiktan sonra bu dersten kopardim ama vilog sayesinde siirekli bu

ders hayatimda olmaya basladi” ifadesi ve Hasan’in “Derse devamliligi saglad: bence.
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Herkes viog ¢cekmek icin derste ne islendi ne oldu diye takip ediyor. Viog derste aktif olmayt
sagladi.” ifadesi 6nemlidir. Vlog ¢ekiminin zaman igerisinde giinlik yasamin bir parcasi
haline gelmesi de ders ile ders dist yasamin biitiinlesmesi firsatin1 saglamasi agisindan

degerlidir.

Bir yere giderken mesela bulustuk hemen vlog ¢ekmek aklimiza geldi. Yagmur yagarken bile
¢ikarip onu ¢ektik yani arada ufak ufak oyunculuklari da ekledik. Giizeldi yani siire¢ (Enes).

ik zamanlar video ¢ekerken dedigi gibi arkadasimin kameranin karsisinda sdyle dnyargi gibi bir
sey vardi millet izler pot kirmayayim sunu yapmayayim giilerler falan gibisinden. Ama sonrasinda
vlog ¢cekmeye bagliyorum her gittigim yerde sanki bdyle zorunluymusum gibi ihtiyacim varmis
gibi cekmeye bagladim (Fazil).

Derslerde vlog dgrenciler icin iiclincii bir goz, iiclincii bir kulak gibi islev goriiyor. Olaylar

kamera ile kayda almak icin derste ve ders disinda olup bitenlere ayrica konsantre oluyorlar (Alan
notu, 27 Kasim 2018).

Vlog siireci Ozellikle baslardaki 6n yarginin yikilmasiyla birlikte zaman igerisinde
ogrenciyi daha ¢ok merkeze alarak ve ders disinda da ders ile mesgul olmalarini destekleyerek

derse ilgi ve katilimi farkli bir noktaya tagimistir.

Ogrenme Siirecine Katki

Tablo 2 incelendiginde 6gretmen adaylarina gore vlog siireci derse ilgi ve katilimi
artirma noktasinda firsatlar sunmustur. Bu temaya iliskin en ¢ok tekrarlanan kodlar dersi
farkli acilardan gorme (3), tekrar (2), hatirlamay1 saglama (2) gibi yonleri olmustur. Bunun
disinda 6grenciyi merkeze alma (1), bilgi aktarmay1 kolaylastirma (1) gibi yonleri de vlog
siirecinin dgrenmeyi destekleme noktasinda sundugu firsatlar olmustur. Ogretmen adaylarmna
gore 0grenme siirecine katki anlaminda vlogun sundugu firsatlar dersi farkli agilardan gorme,
tekrar etme ve bilgileri hatirlamay1 saglama gibi yonlerine odaklanmistir. Bu anlamda Giilay
“Diger arkadagslarimin videolarini izledigimde benim derste dikkat etmedigim yerleri onlar

iz

yakalamis. Ben farkli vioglart izledigimde unuttugum kisimlari hatirladim.” ifadesiyle ve

«

Seyma “...derste isledigimiz, hocanin soyledigi ¢ogu seyi yakalamis arkadaslar” ifadesiyle
vlogun dersi farkli bir agidan yeniden izleme anlamindaki katkisini agiklamaya ¢aligmislardir.
Ogrencilerin dersi tekrar etmelerini saglama &gretmen acisindan oldukga zorlayici bir
konudur. Vlog ile birlikte 6grencilerden 6grendiklerini tekrar edip yansitmalar1 istenmistir. Bu
yoOniiyle de vlog i¢in kaydedilen goriintiiler hem bir ¢esit tekrar firsati sunmus hem de
sonrasinda hatirlamalarin1 kolaylastirmistir. Bu konuya iliskin diisiincelerini Mehmet “En
azindan bu hafta ne yaptigimizi ya da geri dondiigiimiizde neler yaptigimiz bilgileri oldu.

Hi¢bir sey olmasa bile videoyu izledigimde bu hafta ne yaptim, édev var miydi diye hepsini

hatirliyorum.” sdzleriyle yansitmigtir.
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Bunun disinda Ismail vlog ile birlikte dgrencilerin derste daha aktif oldugunu ve smav

odakli olmadan da 6grenme siirecinin olabilecegini gordiiklerini su sozlerle aktarmistir:

Ogrenci merkezli bir ders isledik, siirekli biz aktiftik. Istedigimiz sey zaten bu. Smav olmadan da
derste bir seylerin 6grenilebildigini 6grendik. Smavsiz da bir seyler olabiliyormus (Ismail).

Vlog’un 0grenme siirecini destekleyen bir g¢evrenin olusmasma katki sagladigi bir
onceki derse ilgi ve katilim temasi altinda belirtilmisti. Bunun disinda dogrudan 6grenme
siirecine katki anlaminda vlog’un sundugu firsatlar bakimindan dersi tekrar etmeyi
gerektirmesi, farkli agilardan yeniden izlemeyi saglamasi ve Ogrenilen bilgileri hatirlamay1

kolaylagtirmasi yonleri 6n plana ¢ikmistir.

Zorluklar
Ders kapsaminda vlog kullanimi konusunda Ogrencileri zorlayan durumlara iliskin
temalar ve sik kullanilan ortak kodlar tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3. Zorluklar Kategorisine iliskin Ulasilan Tema ve Kodlar

—h

Kategori Temalar Kodlar
On yarg
Video ¢ekmenin sevilmemesi

Kisisel  Yorucu

Video ¢ekmeyi unutma
Teknoloji kullaniminda yetersizlik
Gerginlik/cekinme
Zaman azhig1

Baglamsal Gorev olarak algilanmasi
Dikkat dagitabilir
Zor olmasi

Zorluklar

RININDINIBEININDININDW

Kisisel

Tablo 3 incelendiginde 6gretmen adaylarma gore vlog siireci 6zellikle uygulanmaya
baglanilan ilk donemlerde bazi 6gretmen adaylari tarafindan kisisel kabul edilebilecek
nedenlerle zorlayici bulunmustur. Bu temaya iligkin olarak engel olarak goriilen 6n yargi (3),
video ¢ekmenin sevilmemesi (2), teknoloji kullaniminda yetersizlik (2), yorucu bulunmasi (2)
ve unutma (2) gibi hususlar 6n plana ¢ikarilmistir. Egitim 6gretimin bagladigi donemde birinci
arastirmaci tarafindan bu uygulamadan bahsedildiginde sinifta bazi 6grencilerde bu nereden

cikt1 bakislar1 gozlenmistir. Bu durum arastirmacinin alan notlarina da yansimistir.

“Bu nesil teknolojiyle bu kadar i¢ ice olmasina ragmen egitim-6gretim icerisinde teknoloji
kullanimina diren¢ gosteriyorlar. Vlog uygulamasindan bahsettigimde bugiin derste yine benzer
sesler yiikseldi. Bu kadar teknoloji kullanan bir neslin bu tiir uygulamalara mesafeli yaklagmasi
sanirim bagli bagina bir arastirma konusu” (Alan notu, 2 Ekim 2018).

Bu durumun yasanmasinin nedenleri incelendiginde birazda belirsizlikten kaynakli 6n

yarginin olustugunu Mete “Tam ne olacagini da bilmedigimiz icin bir on yargi vardi”
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sozleriyle agiklamaya calisirken, Ender ise “Vize siirecinde bir onyargt vardi viog
¢cekmeyecegiz falan ama finale dogru ogrendik¢e daha zevkli hale gelmeye basladi” sozleriyle
aciklamaya calismistir. Bunun disinda kisilik yapisi geregi bu tiir videolar: izlemeyi
sevmesine ragmen bazi Ogrenciler kendini ¢ekmeyi ve paylasmayr sevmedikleri igin
zorlandiklarmi ifade etmislerdir. Bu durumu Inci “Ben paylasim olayini sevmiyorum ya
istemiyorum. Kendimle ¢ok barisik mi degilim bilmiyorum ama sevmiyorum iste” sozleriyle
yansitirken, Seyma izleyici konumunda olmay1 sevip ¢ekmeyi sevmedigini “Ben izlemeyi
seviyorum sadece. Cok giizel goriintiiler ¢ikmis, ders hakkinda da ¢ok giizel bilgiler var
orada” sozleriyle yansitmistir.

Bir¢ogumuz i¢in kendimizi ¢cekmek ve sosyal medyada paylagsmak giinliik yasamin bir
pargasi haline gelse de bu durumu bir ders kapsaminda ve hikayelestirerek yapmak farkli bir
konsantrasyon ve deneyim gerektirmektedir. Bu konu ile ilgili problemlerden birisi Didem

icin unutmak, inci ve Fazil i¢in ise teknoloji konusunda deneyim eksikligi olmustur.

Bazen vlog ¢cekmeyi unuttum. Ornek veriyorum malzeme alirken diikkana girdik girerken aklimda
video ¢ekeyim vardi ama unuttum g¢ikarken. Video ¢ekme isine alismak zaman aldi (Didem).

Zaten teknolojiden anlamiyorum. O videolart birlestirmek, birlestirdigini paylasmak derken
yetistiremiyorum (Inci).

Bizi youtuber bir nesil bekliyor. Onun igin bu tiir seylere biraz yatkin olmamiz 6nemli. Ben
teknoloji kullanimi konusunda biraz geri kalmigim. (Fazil).

Kisaca vlog siireci baz1 6gretmen adaylarina 6n yargi, tecriibesizlik, cekim yapmay1 ve
paylasmay1 sevmeme gibi kisisel durumlardan kaynakli olarak ozellikle siirecin baglarinda
zorluk olarak algilanmistir.

Baglamsal

Tablo 3 incelendiginde 6gretmen adaylarina gore vlog siirecinin baglamsal olarak kabul
edilebilecek zorluklari; cekinme (4), zaman azlig1 (2) ve gorev/zorunluluk olarak algilanmasi
(2) gibi hususlar olmustur. Video paylasimlari ¢ok yaygin sekilde hayatimizin i¢inde olmasina
ragmen okul baglami igerisinde vloglarin tiim smif tarafindan izlenecek ve yorumlanacak
olmas1 bazi 6gretmen adaylarinda c¢ekingenlik ve gerginlik durumu olusturmustur. Bu
baglamin ortaya ¢ikardigi durumu Gaye “Ilk zamanlar zorlandim ashnda. Utaniyordum
sonucta bunu herkes gorecek klasére yiikledigimde. Ama sonradan o kadar eglenceli geldi ki
ben bile kendim a¢ip isteyerek konugsmak istiyordum” sozleriyle izah ederken, ayni durumu
Ayse “Evet hani siirekli sosyal medya icindeyiz ama bu farkli oluyor. Herkes sadece seni
izleyecek dediginde kafalarda ‘ya kétii olursa’ diigiincesiyle insan ¢ekinerek basliyor bu ise.

Sonradan alisiyorsun” sdzleriyle izah etmistir.
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Dersin hocasi konumunda olan birinci arastirmaci tarafindan katilimin zorunlu
olmadig1 belirtilse de vlog siireci Ozellikle ilk baglarda bazi Ogrenciler tarafindan bir
zorunluluk ya da gorev olarak algilanmis ve “Boyle bir seye ne gerek var?” tiiriinden sorular
sorulmaya baglanmistir. Sonraki siiregte zorunluluk duygusu yerini eglenceye biraksa da
baslardaki durumu Hakan “Cekmem gerekiyor diisiincesi insani yoruyor” ciimlesiyle, Zeynep
ise “Ilk basta bana zorunluluk gibi gelmisti ama basladiktan sonra eglenceli geldi, kendimizi
de izliyoruz” climlesiyle bu durumu yansitmiglardir. Bunlarin disinda baglamsal olarak
degerlendirildiginde beden egitimi ve spor Ogretmenligi bdliimiinde okuyan 6grenciler
arasinda {iniversite yillarinda ¢alismak oldukca yaygin olarak rastlanan bir durumdur. Bu

durumun yansimasi olarak Ela zamansal agidan yasadig1 zorluklar su sekilde belirtmistir:

Ben siirekli antrenman yapryorum. Buna zaman ayirmak beni siirekli zihnen yoruyordu. Cekmem
gerekiyor bunu ¢ekecegim ama ne zaman g¢ekecegim antrenmanim var antrenmana gidiyorum
cikiyorum yurda geliyorum hani o konuda biraz beni yormustu (Ela).

Vlog siirecinin ders ile ne kadar i¢ ice gegmesi gerektigi iyi planlanmasi gereken bir
husustur. Bu duruma iliskin birkag 6grenci 6zellikle ders igerisindeki anlar1 ¢ekmenin dikkat
dagitici olabilecegine iliskin goriis beyan etmislerdir. Seyma ve Metin bu zorlugu “dgrencinin
dikkatini dagitabilir” seklinde ifade etmislerdir. Kisaca vlog siirecinde paylasimlari
bagkalarmin izlemesinin yarattigi ¢ekinme, siirecin bir zorunluluk olarak algilanmasi, zaman
yetersizligi ve belirli durumlarda dikkat dagitici olabilmesi 6gretmen adaylari tarafindan

baglamsal zorluk olarak ifade edilmistir.

TARTISMA ve SONUC

Bu aragtirmada ytiksekdgretimde bir lisans dersinde vlog uygulamasinin ders ortamina
sundugu firsatlar ve olasi engeller paylasilmistir. Ozellikle Web 2.0 teknolojisi sonrasi
egitimde ¢ok onemli bir doniisiim siireci yaganmaktadir. Bu teknolojinin sundugu etkilesim
firsatlarin1 derse entegre edebilmek Ogrencilerin 6grenme siireglerini olumlu etkileyebilir
(Huang ve Hung, 2013). Firsatlar perspektifinden bakildiginda; lisans 6grencilerinin
deneyimlerini yansittig1 bu arastirmanin bulgulari, ders ile biitiinlestirilen vlog uygulamasinin
iletisim ve sosyal etkilesimi farkli bir noktaya tasidigini, derse ilgi ve katilimi artirdigini ve
ogrenme siirecine olumlu katkilar sagladigin1 ortaya koymustur. Engeller perspektifinden
bakildiginda ise bulgular; teknoloji kullanmada yetersizlik, sevmeme gibi kisisel sayilabilecek
bazi nedenlerin ve 6grenmenin gerceklestigi baglamdan kaynaklanan bazi durumlarin engel

olabilecegini gostermistir.

Arastirmada derslerde vlog kullaniminin heyecani kontrol altina alma, kendini daha iyi

ifade etme, diger arkadaslardan etkilesim alma ve arkadaslarinin farkli yonlerini kesfetme gibi

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Spor Bilimleri Dergisi: 3(2): 55-75



konularda 6grencileri destekligi sonucuna ulasilmistir. Liu ve Mei (2016) yapmis olduklar
calismada online video destekli ortamlarda prova yaparak konusma calismalart yapildig: i¢in
ogrencilerin daha az kaygi duydugunu fakat ¢ocuklarin iletisime katilma isteginde 6nemli bir
artis olmadigimi ortaya koymustur. Heyecani kontrol etmeyi Ogrenme, kendini ifade
becerilerini gelistirme yoniiyle bu calisma ile bizim ¢alismamizin bulgular1 benzerlik
gosterirken; iletisim kurmaya isteklili§in 6grencilerde degismemesi bizim c¢alismamizin
bulgulari ile farklilik gostermektedir. Web 2.0’nin sundugu blog, vlog, wiki gibi firsatlar ile
ilgili yapilan baz1 ¢alismalarda da bu tiirden teknolojilerin 6grenme silirecine entegrasyonunun
daha giiclii iletisim, paylagsma ve is birligi gibi firsatlar sunabildigi sonuglarina ulagilmistir
(Manca ve Ranieri, 2016; Sobaih ve ark., 2016). Bununla birlikte blog kullanimi ile yapilan
bir baska c¢alismada etkilesimin disinda kendini ifade etme ve yansitma becerilerini

destekledigine iliskin sonuglara rastlanmistir (Deng ve Yuen, 2011).

Vlogun egitimsel bir ara¢ olarak kullaniminda derse ilgili ve katilim noktasinda da
katkilar1 olabilecegi sonucuna ulasilmistir. Siireci eglenceli bulmalari, dersi takip gerekliligi,
heyecan gibi faktorler 6grencilerin derse ilgili ve katilimini artirma noktasinda destekleyici
olmustur. Cesitli Web 2.0 araclarinin derse entegrasyonlar1 ile ilgili yapilan g¢esitli
caligmalarda 6grencilerin derse katilim ve mesguliyetini artirma iizerine olumlu sonuglara
rastlanmistir (Cakir, 2013; Graham, 2014; Shen ve Wu, 2011; Veletsianos, 2012). Bu tiirden
egitsel yardimcilarin O6grenci katilmimi artirma noktasinda katkilar1 {izerine yapilan

arastirmalardan elde edilen bulgular arastirmamizin sonuglarina paralellik gostermektedir.

Egitim ortaminda kullanilan herhangi bir yardimcinin 6grenme siirecine de katkilar
sunmas1 gerekmektedir. Arastirmamizda oncelikle derse ilgili ve katilim1 artirma noktasindaki
destegi 6grenme siirecinin kolaylagsmasina uygun bir zemin hazirlamaktadir. Derse katilma
isteginin olmasi Ogrencinin odaklanmasini artirarak Ogrenme siirecine olumlu katkilar
sunabilir. Blog/Vlog kullanan 6grencilerin deneyimlerine iliskin yapilan c¢alismada vlog
yapisinin esnek ve yenilik¢i bir 6grenme kanali sundugu, kaygiyr azalttigi, cok yonli
degerlendirme sagladig1 ve sunum becerilerini gelistirdigi sonuglaria ulasilmistir (Liu, 2016).
Bunun disinda 6zellikle daha fazla uygulama ve tartigmaya firsat vermeleri sebebiyle de
o0grenme siirecine katkist olduguna iligkin bazi caligmalar bulunmaktadir (Hung, 2011; Sun,
2009). Arastirmamizda 6grencilerin deneyimlerinden yansiyan dersi farkli agilardan gérme,
tekrar etmeyi saglama, iliskilendirmeyi kolaylagtirma gibi unsurlar 6§renme siirecine katki

vermistir.
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Vlog ile biitiinlesen dersin sundugu firsatlar disinda ortaya cikan ikinci kategori
engelleri olmustur. Kisisel ya da baglamsal bazi unsurlar siirecin Oniinde asilmasi gereken
baz1 engeller ortaya ¢ikarmistir. Her ne kadar iiniversitelerde teknoloji ile i¢ i¢e yasayan bir
nesil olsa da teknoloji kullanmada yetersizlik, video ¢ekmeyi sevmeme gibi kisisel nedenler
bu tiir yeniliklerin kullaniminda 6zellikle uygulamanin ilk dénemlerinde problem olmustur.
Teknolojinin sundugu herhangi bir yardimciy1 6grenme siirecine dahil etmede dikkat edilmesi
gereken temel unsur dengeli bir sekilde kullanmaktir. Nitelikli bir 6grenme yasantisi
icerisinde olursa teknoloji destegi onemli katkilar sunacaktir. Yasanan zorluklara iliskin
benzer sekilde yapilan arastirmalarda Ogrencinin bakis acis1 sorun teskil edebilmektedir
(Cakir, 2013; Hung, 2011). Bunun disinda teknik alt yap1, zaman, vloglarin farkli 6grenciler
tarafindan izlenmesi ya da yorumlanmasini gibi konular siirecin 6niinde baglamsal engeller
olmustur. Derslere teknoloji entegre ederek oOgrenci sorumluluklarinin  kapsami
genisletildiginde teknik zorluklar, duygusal miidahale, zayif baglanti, gercek zamanli iletisim
ve zaman gerekliligi gibi konular problem teskil edebilmektedir (Hung, 2011).

Sonug olarak yiiksekogretimde vlog kullaniminin 6grenme ¢evresi icin sundugu
firsatlar iletisim ve etkilesime katki, derse katilim ve ilgiyi artirma ve 68renme siirecini
destekleme olmustur. Asilmasi gereken engeller ise Ozellikle teknoloji kullanmada yeterli
olmayan ya da bu tiir uygulamalara 6n yargi ile bakan 6grencilerin uyum siirecini saglama ve
zaman, gorev ve diger Ogrencilerin rolii gibi konular1 diizenlemektir. Uygulama siirecine
iliskin vlog ¢ekimi ve teknoloji kullanimi gibi konularda 6n hazirlik siirecinin tasarlanmasi,
olas1 teknik problemlere ¢oziimler getirilmesi ve dgrencilerin birbirlerini destekledigi olumlu
bir 6grenme ¢evresinin hazirlanmast onerilmektedir. Yapilacak arastirmalara iligkin, ortaokul
ve lisede Ogrencilerin beden egitimi derslerini giinliik yasam ile biitiinlestirmesi noktasinda
vlog kullanimi, yiiksekogretimde ise Ogrenme c¢iktilarima yonelik vlog gibi Web 2.0

araglarinin kullanimi konularinda arastirmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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