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COCUK OYUN ALANLARI TASARIMI

Pey. Yiik. Mim. Gikgen Firdevs YUCEL"

Kisa Ozet

Bu c¢alismada éncelikle Cocuk Oyun Alanlari tasarlamirken hangi
kriterlerin gozdniinde tutulmasi gerektigi belirtilmis, oyun alanlan
planlanirken gerekli tasarim bilesenleri hakkinda ayrintili bilgiler verilmis ve
Cocuk Oyun Alanlarimin simiflandirilmasi yapilmistir.  Kaliteli bir planlama
ve tasarimin ardindan, oyun alanlarimin siirdiiriilebilirligi icin gerekli iki
donemli faktér olan oyun alanlarimin giivenlii ve bakimlari konularina
deginilmistir.

Anahtar Kelimeler:Cocuk oyun alam, Planlama, Giivenlik, Bakim

DESIGN OF PLAYGROUNDS FOR CHILDREN

Abstract

In this paper. firstly, criterias which we should consider while we design children
playgrounds are determined. Then detailed informations about design components which are
necessary for playground planning are given and children playgrounds are classified. Finally,
after a quality planning and design, informations about playgrounds safety and maintance issues
which are necessary for sustaining playgrounds are discussed.

Keywords: Children playground, Planning, Design, Safety, Maintenance

1.GIRIS

Oyun oynamak her yastan ¢ocuklar i¢in énemli bir ihtiyagtir. Oyun alanlarinda bir araya
gelen gocuklar, aralarinda kurduklar iletigimlerle toplum igerisinde sosyal bir birey olmanin ilk
adimlarin atarlar. Oyun alanlari, ¢ocuklarin hem fizyolojik, hem de psikolojik gelisimlerine de
katkida bulunurlar.

Bu noktada. ¢ocuk oyun alanlari diizenlemelerinde; dogru bir planlama, dogru bir tasarim,
dogru bir uygulama ve yeterli bakim ¢alismalarinin yapilmasi 6nemlidir.

Cocuk oyun alanlari, park alanlarinin bir kismini olusturabildikleri gibi, tamamini da
kapsayabilirler. Basarili ¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin farkli ihtiyaglar1 ve fiziksel meydan
okumalarina firsatlar sunarlar. Tasarim sirasinda gozoniinde bulundurulmasi gereken diger
ihtiyaglar; tath egimler, iyi bir drenaj, ekipmanlar haricinde de basamaklarin varhig. ekipmanlar
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boyunca gesitli hareket imkanlarinin saglanmasi ve glivenligin saglanmasi seklinde siralanabilir
(PHILLIPS 1996).

2. COCUK OYUN ALANLARI iLE iLGILi TASARIM KRITERLERI

Oyun alanlan geleneksel. macera ve modern olmak iizere ¢ farkli bigimde
tasarlanabilirler. Geleneksel oyun alanlan salincaklar, kaydiraklar, tahtiravalliler, tirmanma
elemanlari gibi standart elemanlari ve bunlarin yamisira tiineller. heykeller ve agag evler gibi
atraksiyonlari igerebilirler. Geleneksel oyun alanlari, metal kisimlari, zincirler, beton veya asfalt
kaplamalari ile kullanim sirasinda tehlike yaratabilirler (FISHER/BELL/ GREENE/BAUM 1996).
Macera oyun alanlarinda; ¢ocuklara eski lastikler, bahg¢e aletleri, ahgap bloklar, kazma aletleri
gibi gesitli malzemeler saglanarak, kendi oyun yerlerini tasarlamalari ve inga etmeleri igin
firsatlar sunulur. Modern oyun alanlarinda ise geleneksel oyun alanlarinda bulunan elemanlarin
¢ogu aynen bulunur. Geleneksel oyun yerlerinde sallanmak en yaygin aktivite iken: modern oyun
yerlerinde birbirine baglanmis ekipmanlar iizerinde siiregelen hareketler dizisi hakimdir.
Arastirmalar gostermigtir ki kiiglik ¢ocuklar geleneksel oyun alanlarini. daha biyiik gocuklar ve
yetiskinler ise modern oyun alanlarini tercih etmektedirler (BETCHEL 1997).

Oyun alanlarinda yer alan elemanlar su sekilde siralanabilirler:

* Girisler

Girigin ulasilabilirligi 6nemlidir. Girisler bilgi edinme ve sosyal iletisim noktalaridirlar.
* Yollar

Cocuk oyun alanlari igerisindeki ana yollar, giris ve ¢ikis noktalarimi aktivite
merkezlerine, 6nemli landmarklara, tuvaletlere, gesmelere, telefonlara vs baglarlar.  kinci
derecedeki yollar ise ¢ocuklara meraklarini gidermek, saklanmak, kovalama oyunlarn ve
aragtirma yapmak igin firsatlar sunarlar (ALTMAN/ZUBE 1989). Yollar: ¢ocuklar ve oyuncak
arabalar, tekerlekli sandalyeler, bebek arabalari ve bisikletler gibi tekerlekli araglar i¢in ulasim
imkani saglamalidirlar. Yollar en az 1.5m genigliginde ve 1:12°lik tath bir egime sahip
olmalidirlar. Yaralanmalardan korunmayi saglayacak saglam bir yilizeye sahip olmalidirlar.
Ekipmanlarin yakininda ekipmanlara gegis noktalarinda tekerlekli sandalyeliler igin Im x Im’lik
bir park etme imkani saglanmalidir.

= fsaretler

[saretler bilgilendirici ve eglendirici olmahdirlar. Isaretler duvarlarin, zeminlerin,
yapilarin vs. tizerinde herkesin gorebilece@i yerlere yerlestirilmelidirler.

* Simirlamalar

Sinirlamalar gocuklarin ekipmanlar igerisindeki oyun sirlarimi belirtirler.  Cocuklara
zarar vermeyecek sekilde tasarlanmahdirlar.

* Citler ve Korkuluklar

Oyun alanlarini kétii ve agirt kullanimlardan korumak igin tesis edilirler. Cocuklarin oyun
alaninin digina ¢ikmalarini engellerler.

= Kombine Oyun Ekipmanlari

Bu ekipmanlarin oyun degerleri viiksektir. Ekipmanlar giivenli olmali, gegerli standartlari
kargilamali ve bakimlan kolay olmahdir. Ciddi yaralanmalarin 6niine gegilebilmesi agisindan
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platformlarin zeminden olan yiikseklikleri 2.5m’ yi gegmemelidir (KENT MOBILYALARI
KILAVUZU 1992). Ekipmanlar ahsaplardan oldugu kadar gelik, aluminyum, plastik ve bu
malzemelerin ¢esitli kombinasyonlarla kansik kullanimindan olusturabilirler.  El yapimi
ekipmanlar verine fabrikasyon ekipmanlar tercih edilmelidir. Fabrikasyon ekipmanlar devlet
tarafindan belirlenen standartlarla denetlendiklerinden daha giivenlidirler. Ekipmanlar tizerindeki
biitiin metaller paslanmaz ¢elik ve galvanize celikten imal edilmeli ve baglantilar civatalarla
saglanmahdir. Bitiin plastikler ultraviyole 1sinlarina direngli, geg 1sinan tirden olmalidirlar.
Ahsaplar ise ¢iriimeye karsi direngli, kiymiklardan temizlenmis, piirlizsiiz yiizeye sahip
olmalarinin yanisira kenarlari da yuvarlatilmis olmahdir. Ekipmanlar igerisinde yer alan her
basamak 20cm” den yiiksek olmamali ve 30cm derinliginde ve 60cm genigliginde olmalidir.

= Oyun Oynamaya Yardimci Olan Materyaller

Cocuklarin oynamaktan hoslandiklar tuglalar. sopalar, kayalar, bisikletler ve benzeri
materyallerdir.

ASTIK SALINCAK

KAYA

TIRMANMA AGACH

Sekil 1: Oyun oynamaya firsatlar sunan dogal materyaller (FOGG 1992)

* Oyun Yiizeyleri

Ekipmanlarin ¢evresinde diisiildigii zaman darbenin hizint kesecek yumusak yiizeyler
kullamlmalidir. Cocuklari korumak ve diisiiglerdeki ciddi yaralanmalar1 6nlemek i¢in standartlara
uyulmahdir. Kum yiizeyler veya kum-talas karigimi yiizeyler oyun alanlar igin idealdir
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(HULTSMAN 1987). Farkli oyun yerleri igin uygun yiizey malzemesinin segimi; aktivite tipine,
kullanim yogunluguna, kullanim zamanlani ve giivenlik faktorlerine bagh olacakur.
Malzemelerin se¢iminde kolay bulunabilme, maliyet, yiizey tekstiirii, kolay yerlestirme ve bakim
énemlidir  (NELSON/PORTER 2003). Bunun yaninda‘oyun yiizeyi materyallerinin: estetik
goriintimlerinin, 1sinmalara karsi direncinin ve drenajlarinin saglanmasina da dikkat edilmelidir.

* Arazi Formlari ve Topografik Degisimler

Farkli arazi formlan ve topografik degisimler, gocuklara gesitli hareket etme firsatlar
verdikleri gibi oyun alani igerisindeki sirkiilasyonu da artirirlar.  Arazi sekilleri tzerindeki
oyunlar; saklambag¢ oyunu, yuvarlanma, tirmanma, kayma, ziplama gibi ¢ocuklarin yonlenme ve
algilama yeteneklerini harekete gegiren oyunlardir.

= Su

Gocuklar igin eglenceli bir oyun elemanidir. Suyun duyumsal etkisinin ¢ocuklarin
gelisimine katkida bulanacag: da goz ardi edilmemelidir.

* Kum

Bir bagka evrensel oyun elemanidir. Her yas grubundan gocuklar kendilerine gekerlerken,
¢ocuklarin hayal gii¢lerinin ve sosyal iletisim yeteneklerinin gelismelerini saglarlar.

= Toplanma Yerleri

Toplanma yerleri sosyal gelismeyi ve igbirligini desteklerler. Cocuklar i¢in oldugu kadar
gocuklara nezaret eden yetiskinler i¢in de Gnemlidirler. Ekipmanlar etrafinda yetiskinler igin
rahat gozetleme imkanlar1 saglanmalidir. Bunun yamisira, piknik alanlari, banklar, agaglar, ¢op
kutular ve su gibi konfor bilesenleri de ekipmanlarin yakinlarina yerlestirilmelidirler.

= Sahne Yerlesimleri

Gocuklarin 6z giivenlerini gelistiren ve grup g¢alismasi gibi performans aktivitelerini
destekleyen yerlesimlerdir. Sahne performansi ¢ocuklarda topluluk hissini beslemekte ve yoresel
kiiltiirtin ilerlemesine de katkida bulunmaktadir.

* Agaclar

Agaglar ve diger bitkiler estetik giizellikleri ve golgeleri ile dikkat gekerler. Bahgeler
bitkileri tanimaya ve dogayla iletisim kurmaya hizmet ederler.

* Hayvanlar

Oyun alanlar dogal hayati gozlemleyebilmemiz igin firsat saglarlar. Vahsi ya da evcil
olsun, hayvanlar etrafimizda yer alan diger yasayan canlilara kargi bakim ve sorumlulugumuzun
gelismesine yardimei olurlar.

= Oziirliiler i¢in Ulasim

Oyun alanlari tasarlanirken ekipmanlara ozirlilerin de ulasimlarinin saglanmasi gerekir.
Tasarimlarda sadece tekerlekli sandalye kullanicilar degil gérme 6ziirliller, zihinsel oziirliiler ve
isitme ozirliler iginde konfor kosullari saglanmalidir. Ornegin; gorme &ziurliler i¢in kokulu
cigekler, zihinsel oziirliler igin riizgar ¢anlari ve isitme oziirliller igin dogal hayati gézleme
imkanlarinin saglanmasi gerekir.
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Sekil 2: Kum ve su igeren yikseltiimis oyun alanlan tekerlekli sandalye kullanicilarinin ulasimina olanak
saglarlar (HARRIS/DINES 1998)

3. COCUK OYUN ALANLARININ SINIFLANDIRILMASI

Park igerisindeki oyun alanlari ve ekipmanlarinin tasarimi kullanicilarin yas gruplarina
gore degisecektir. Miimkiin olan yerlerde farkli yas gruplar igin tasarlanan yerlerin birbirlerinden
ayrilmasi onemlidir. Cocuk oyun alanlarini; 0-5 yas grubu ve 6-14 yag grubu olarak iki grupta
siniflandirabiliriz.

3.1 0-5 Yas Grubu Cocuk Oyun Alanlar

0-5 yas grubu gocuklar, ekipmanlar iizerinde veya kum igerisinde oynamaktan, yollar
boyunca ovun arabalarimi gekmekten ve bisiklete binmekten hoslanirlar. Ebebevn ve gocuklara
giivenlik ve kapalilik hissi vermek, evcil hayvanlarin alana girislerini énlemek igin ovun alaninin
etrafinin kapatilmasi ve oyun alanina birden fazla girig/¢ikis segeneklerinin sunulmasi tavsiye
edilir (MARCUS/FRANCIS 1997). Bu alanin daha buiyiik ¢ocuklarin oyun alanlarindan ayrilmasi
da onemlidir. Eger yer miisaitse yas gruplari arasinda agik alanlar birakilarak giivenlik zonlar
olusturulmalidir.  Eger yer kisith ise; iki oyun alani arasinda iyi tasarlanmug ¢itler veya
bitkilendirme diisiintilebilir.

Oyun ekipmanlari kiigiik salincak, kiigiik kaydirak, kum havuzu, kiigiik tahtiravalli belki
de bir oyun evi olmahdir. Ekipmanlarin yetigkinlerin olasi kullanimlar igin yeterince dayanikh
olmasi gerekir.

Ovun alanlar etrafinda ebebeynlerin ¢ocuklarini rahathkla gérebilmeleri igin banklar
saglanmahidir,  0-5 yas grubundaki gocuklar ve ebebeynleri oyun alani igerisinde birbirlerini
gorebildiklerinde daha giivenli hissederler (MARCUS/FRANCIS 1997).
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Tasarlanan oyun yerlerinde, zemin diiz olmahdir. Yaratict oyunlar igin kiigiik tepecikler
ve dalgalanmalar saglanmahdir. Yiizey malzemesi‘¢im veya diigmelere karsi hizi kesen diger
yumusak malzemeler olabilir. Oyun alanlarinda yiizey malzemesi olarak kumun kullanimi, ¢im
(¢im alanlar ¢abuk yipranacaklar ve yagmurlu havalarda deforme olacaklardir) ile ilgili bakim
problemlerini kaldiracaktir. Kum havuzunun beton bordiirlerle g¢evrilmesi kullanim kolayhgi
saglayacaktir.

Ozellikle sicak yaz giinlerinde oyun alanlar1 igerisinde hem oyun oynamak hem de igmek
i¢in su olanaginin saglanmasi da konforlu ortamlar yaratacaktir.

Oyun alanlarinin bitkilendirilmesinde golge saglayacak biiyiik agaglar tercih edilmelidir.

Tablo 1: 0-5 Yas Grubu Oyunyeri Ekipmanlari igin Yaklasik Boyutlar ve Mekan Gereksinimleri

(NELSON/PORTER 2003)
Ekipman Uzunluk Yiikseklik Yaklagik mekan Mekan
gereksinimi gereksinimi
(cm) (cm)
(cm) (em?)

Salincak ( 3" 1) Tepede 300 240 600 x 540 324000
Salincak (6" I) Tepede 600 240 600 x 900 540000
Kuguk kaydirak 240 135 270x 540 145800
Tahuravalli 360 60 480x 540 259200
Kum havuzu 180 x 300- 360x 480- 172800-
300 x 360 480 x 900 432000

3.2 6-14 Yas Grubu Cocuk Oyun Alanlar:

ikinci grup oyun alanlarini 6-14 yas g¢ocuk gruplan igin tasarlanan verler olarak
tamimlayabiliriz. Alanin miisaade ettigi yerlerde 6-14 yas oyun alanlari; 6-10 yas grubu kiz ve
erkekler, 10-14 yas grubu erkekler, 10-14 yas grubu kizlar olarak tasarlandiginda daha basarih
sonuglar alinacaktir.

6-10 yag ¢ocuklar igin oyun aletleri; tirmanma, kayma, bacaklar ve eller ile asilma, suyla,
¢amurla veya kumla oynamak gibi aktivitelere olanak saglamalidir. Oyun aletleri; salincaklar,
tahtiravalli, kaydirak. irmanma aletleri, yatay merdivenler, halkalar, yatay barlar, ath karinca. su
havuzu olabilir. Ekipmanlar yakinlarindaki yapi, ¢it veya diger ckipmanlardan en az 457cm
uzaga verlestirilmelidirler.

Topografyadaki degisiklikler kosmak, yuvarlanmak, tirmanmak, kaymak gibi aktivitelere
firsatlar sunarlar. Spor oyunlan igin diiz ¢im alanlara. kérebe, yakartop, seksek gibi geleneksel
oyunlar i¢in kaplanmis diiz zeminlere ihtiyag vardir (MARCUS/FRANCIS 1997).

Yiizey malzemesi, oyun alanina ve onun kullanimina gére ¢im, tartan veya asfalt gibi sert
bir ylizey malzemesi olabilir.
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Bitkisel diizenlemelerde de gigekli ve meyveli agaglarin kullanilmasina éncelik verilmeli,
gocuklarin tirmanabilmeleri igin gii¢li ve algak dalli tiirler kullanilmalidir. Yine su oyunlari igin
firsatlar yaratilmalidir (MARCUS/FRANCIS 1997).

Tablo 2: 6-10 Yas Cocuklarin Oyunyeri Ekipmanlan Igin Yaklagik Boyutlar ve Mekan Gereksinimleri

(NELSON/PORTER 2003)
EKipman Uzunluk Yiikseklik Yaklasik mekan Mekan
gereksinimi gereksinimi
(cm) (cm)
(cm) (cm?)

Dairesel hareket 300 360 750 (gap) 441563
elemani
Yatay bar 180 240 360 x 600 216000
Yatay merdiven 480 225 240 x 720 172800
Atlikarinca 300 ( gap) 900
Kaydirak 480 240 360 x 900 324000
Sahincak (37 i) Tepede 450 360 900 x 1050 945000
Salincak (6" I1) Tepede 900 360 900 x 1500 1350000
Tahtiravalli 360-450x 75 75 600 x 600 360000
Hareket halkalar Tepede 1200 420 600 x 1800 1080000
(6" 1)

10-14 yas grubu ¢ocuklar igin mahremiyet énemli bir ihtiyagtir. Bu gruptaki gocuklar
yetiskinlerin olmadigi. kendi aralarinda sahiplenebilecekleri koruntulu yerler isterler. Oyun
aletleri ¢ogunlukla jimnastik tipi ekipmanlar icerir. Erkekler igin yatay barlar, trapez, paralel
halkalar: kizlar igin ise jimnastik tipi ekipmanlar ile 6-10 yas grubu oyun elemanlar

saglanmahdir.

Bu yas grubunda yer alan genglerin organize oyunlara karsi ilgileri fazladir.

Moore’un 1989 yilinda yaptigi bir ¢aligmanin sonuglart kizlarin daha ¢ok salincaklar gibi
geleneksel oyun aletlerinden hoslandiklarini; erkeklerin ise tirmanma aletleri ve top oyunlarindan
hoslandiklarini gostermistir (FISHER/BELL/GREENE/BAUM 1996).

Tablo 3: 10-14 yas ¢ocuklarin oyunyeri ekipmanlari igin yaklasik boyutlar ve mekan gereksinimleri

(NELSON/PORTER 2003)
Oyun Oyun alam Yaklagik mekan Yaklasik mekan Oyuncu sayisi
boyutlarn gereksinimi gereksinimi
(m) (m) (m?)

Basketbol 10.50x 18 15 x22.50 3375 10-12
Futbol 48 x 108 54 x 108 5832 22

Hentbol 6x9 9x12 108 2veyad
Voleybol 7.50x 15 1050 x 18 189 12-16
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4. OYUN ALANLARININ GUVENLIGi

Oyun alanlarinin giivenliklerinin saglanabilmesi igin uluslararasi standartlara uyulmasi
gerekir. Amerika’ da her yil 200.000 ¢ocuk. oyun alanlarinda gegerli standartlara uyulmadigi igin
yaralanmaktadirlar (IPEMA 2003). Amerika’ da ekipmanlar tasarlanilirken ekipmanlarin. CPCS
(U.S. Consumer Product Safety Commission), ASTM (American Society for Testing and
Materials) ve ADA (Americans with Disabilities of Act) standartlarini kargilamalar1 zorunludur.

CPSC’ nin standartlari agagidaki gibi siralanabilir.
= Yas

Okul 6ncesi ve okul gagindaki gocuklar igin ayrilan oyun yerleri uygun ekipmanlarla
tasarlanip, sinirlari birbirinden ayrilmalidir.

[saretlemelerin kullamimiyla. ekipmanlarin yas grublar igin uygunlugu belirtilmelidir.
Isaretler, 6zellikle kiigiik gocuklar igin tasarlanan ovun yerlerinde yetiskinlere rehberlik etmede
kullanilabilirler. Yapilan ¢aligmalar géstermistir Ki, ¢ocuk oyun alanlarinda ki yaralanmalarin
%40’ 1 yetersiz gozetimden kaynaklanmaktadir. Yetiskinler potansiyel tehlikeleri izleme,
gocuklar1 gdzlemleme, gerektiginde oyunlara aracilik etme ve yaralanma hallerinde hazir bulunma
egilimindedirler.

* Tuzak

Cocuklara tuzak olabilecek mekanlar, 6rnegin trabzanlar veya yatay merdivenler
basamaklari arasindaki agikliklar 8. 75¢cm” den az, 22.5cm’den ¢ok olmamalidir (IPEMA 2003).

= Trabzanlar ve Koruyucu Citler

Okul 6ncesi g¢ocuklar igin tasarlanmis ekipmanlarda kullanilan trabzanlar 75cm
yiiksekligini agmamali, koruyucu gitler 75 cm’den yiiksek olmahdirlar.

Okul ¢agindaki cocuklar igin tasarlanmis ekipmanlarda kullanilan trabzanlar 120cm
yiiksekligine kadar olabilir, basamaklandinlmig platformalar tercih edilmez. Ekipmanlarda
kullanilan koruyucu gitlerin 75¢cm’ den yiiksek olmasi gereklidir.

= Basamaklar

Basamaklandirilmig platformlar arasindaki maksimum yiikseklik farki: 0-5 yas grubu igin:
30cm, 6-14 yas grubu igin: 45cm olmahidir.

= Kaydiraklar

Tek basina kullanilan kaydiraklarda tepedeki platformun minumum uzunlugunun en az
55cm olmasi tavsive edilir.  Kaydiragin ¢ikis alam yatay ve minumum uzunlugu 27.5¢m
olmahidir. Kaydiraklar i¢in giivenli kullanim zonu, kaydiragin yitksekligine bagh olarak degisir.
Kaydirak igin giivenli kullanim zonu mesafesi kaydirak yiiksekligine 120cm’ lik mesafenin
cklenmesiyle hesaplanir (NATIONAL PROGRAM FOR PLAYGROUND SAFETY 2003).
Silindirik kaydiraklar oyun alanlarinda diizenli bir bakim garantisi olmadikga tavsive edilmez.

= Salincaklar

Her bir béliimde iki salincaktan fazlasi tavsive edilmez. Durur haldeki iki salincak
arasindaki mesafe 60cm’ den az olmamahdir. Salincaklarda metal ve ahsap malzemeler yerine
plastik gibi yumugak malzemeler tercih edilmelidir. Salincaklarin asiima viiksekliginin iki kati
kadar, salincagin arkasinda ve 6niinde diigme zonu birakilmalidir. Ornegin bir salincagin asilma
yiksekligi 300cm ise, arkasinda ve 6niinde 600 ar cm’lik disme zonu ayrilmalidir.
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* Yiizeyler

Kaydiraklar ve ekipmanlar iizerindeki havi déviilmils metal yiizeyler, sadece giivenlik
nedeniyle degil uzun streli gunes 1s1@ina maruz Kkaldiklarinda yiiksek sicakliklara
ulagabileceklerinden dolayr kullanilmamalidirlar.  Oyun alam yiizeylerinde disme hizini
kesebilecek malzemeler segilmelidir. Yizeyde kullanilacak malzeme: en az 30cm
yiiksekligindeki ahsap pargalardan, talastan, kumdan, ¢akildan, givenlik testi yapilmis kauguk
veya kauguk benzeri malzemelerden olusturulabilir (CONSUMER PRODUCT SAFETY
COMMISSION 2003).

* Giivenlik zonu

Her ekipmanin etrafinda yaklagik 180cm’lik bir giivenlik zonu olmahdir. Guvenlik
zonunun mesafesi ekipmana ve imalatginin tavsiyelerine gore de degisebilir. Oyun alanindaki
dogal yiizeyler giivenlik zonunun disinda yer almahdirlar,

= Keskin kenarlar
Yaralanmalara sebep olabilecek keskin kenarlar, noktalar veya koseler olmamalidir.
= Cikintilar

Ekipmanlar iizerindeki ¢ikintular  gocuklarin  elbiselerinin  takilmalarina neden
olabileceklerinden engelleyicidirler. Agik °S’ kancalar ve ¢ikinti yapabilecek somunlar gibi
tehlikeli ekipman ve aletlerin kontrolleri yapilmalhidir (CONSUMER PRODUCT SAFETY
COMMISSION 2003).

= Kistirma noktalar

Ekipmanlar tizerinde, giysileri veya viicudun kisimlarini tuzaga digtiren noktalar veva dar
acilar olmamalidir. Oyun aletleri Gizerindeki siirgiiler gevsek olmamalidirlar.

* Diisme tehlikeleri

Yiikseltilmig yiizeylere dikkat edilmeli, platformlar ve rampalarda diisiiglerden korunmak
i¢in trabzanlar olmahdir. Oyun alani igerisinde diistince tehlike olusturabilecek beton alanlara,
aga¢ kiitiiklerine ve kayalara dikkat edilmelidir (CONSUMER PRODUCT SAFETY
COMMISSION 2003).

* Kaydirak direkleri
Direkler en az 95¢m yiikseklikte olmalidirlar. Boru ¢aplar 4.75¢m veya daha az olmalidir.
= Yatay merdivenler

Merdiven basamaklar arasindaki mesafeler 37.5cm’i gegmemelidir.  Ekipmanlar
tizerlerinde 8.75cm — 22.5cm arasinda agikliklar birakilmamahdir. Bu tiir agikliklar ¢ocuklarimin
kafalarinin sikisabilecegi tuzak noktalar: olabilirler.

5. OYUN ALANLARININ BAKIMI

Yetersiz bakimlar g¢ocuklarin yaralanmalarina sebep olabilirler.  Bu nedenle oyun
alanlarinda periyodik kontroller yapilmalidir. Bu kontroller Amerika’da CPSC (U.S. Consumer
Product Safety Commission)’ nin kontrol listeleri ile yapilmaktadir (Tablo 4). Oyun alanlari
icerisindeki biitiin ekipmanlar viizeye sabitlenmelidirler. Oyun alanlarinda kullanilan metal,
ahsap. plastik gibi malzemelerin bakimlari da 6nemlidir.
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Oyun alanlarinin giinliik, haftalik, aylik bakimlari yapilmalidir. Biitiin bu ¢alismalara ek
olarak da yilda iki kere genel kontrol yapilmali ve sonuglar saklanmalidir (PHILLIPS 1996).

Tablo 4 : Oyun Alani Kontrolleri (PHILLIPS 1996)

Yer Tarih
Kontrolor Kontroliin tamalanma tarihi
Evet Havir Evet Havir

Herhangi bir elemanda veya kisimda,
goriiniir ¢atlaklar,
bukulmeler,egrilikler, paslanma veya
kirilma veya asir1 yipranmalar.

Kisim isimleri:

Yipranmig veya gicirtil direkler.
Yer:

Agik kancalarin, halkalarin,
baglantilarin vs. deformasyonu.

Kinlmis veya kaybolmus trabzanlar,
basamaklar, oturma yerleri.

Yer:

Yer: Yer:

Yipranmis salincak askilari, Yipranmis  veva dagilmis  yiizey
salincaklar tizerindeki * S kancalar * malzemeleri.

veya zincirler Yer:

Kaybolmus, yipranmus, gatlamis veya
¢izilmig oturma yerleri.

Yataydaki direklere sarilmig salincak
zincirleri.

Yer: Yer;
Kirilmis destekler / direkler Yizeyi soyulmus veya gentilmis
o Yer boyalar.
Yer:

Yiuzeydeki deformasyonlar
Yer:

Oyun alam igerisinde veya iizerinde
kirilmis camlar, g¢épler veya yabanci
objeler.

Yer:

Keskin kenarlar veya noktalar.
Yer:

Kistirma veya sikistirma noktalari

(mekanizmalarda, baglantilarda veya
hareket eden elemanlarda gériilen).

Yer:
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Ag1ga gikmiug boru uglari, ki bu uglar Kokler, kayalar veya diger gevresel
tikaglar veya basliklarla engeller gibi dilgme tehlikeleri.
kapatilmahdir. Tehlike/Yer:
Yer: ; =
Cikinti yapan civatalar Zayif drenajh alanlar.

e Kisim/Yer: e Yer:
Gevsek, yipranmis veya paslanmig Gevsek, bukilmis tirmanma
civatalar, somunlar ve diger basamaklar.
baglantilar. Yer:
Yer: -

Kiymiklanmig ahsap
Yer: YORUMLAR:

Hareketli kisimlar tizerindeki
yaglamanin azlig

Yer:

6. SONUC

Cocuk oyun alanlar tasarlanirken gézéniinde tutulmasi gereken belirli tasarim kriterleri
vardir. Tasarima baslamadan ¢nce; hangi oyun alani tipinin kullanilacagina ve oyun alaninin
hangi yas grubuna hitap edecegine karar verilmelidir. Oyun alanlarinda kullanilacak oyun
ekipmanlari, oyun alani tipine ve hangi yas grubuna hitap ettigine gére degisecektir.

Oyun alanlar tasarlanirken hangi tip oyun alaninin segilecegi énemli bir konudur. Oyun
alanlarim geleneksel, macera veya modern olmak iizere Gi¢ tipe ayrabiliriz. Farkli oyun alan
tipleri, farkli kullanim firsatlar1 sunacaklardir. Ornegin; geleneksel oyun yerlerinde sallanmak en
yaygin aktivite iken: modern oyun yerlerinde birbirine baglanmis ekipmanlar iizerinde siiregelen
hareketler dizisi hakim olacaktir.

Oyun alaninin hangi yas grubuna hitap edecegi de énemlidir. Bazen bir alan sadece bir
yas grubu igin tasarlanabilir, bazen ise ayni alanda degisik yas gruplarinin bir arada kullanimlari
saglanabilir. Cocuk oyun alanlarini, 0-5 yas grubu ve 6-14 yas grubu olarak iki gruba ayirabiliriz.
Alanin miisaade ettigi yerlerde 6-14 yas oyun alanlar; 6-10 yas grubu kiz ve erkekler, 10-14 yas
grubu erkekler, 10-14 yas grubu kizlar olarak tasarlandiginda daha basarili sonuglar alinacaktir.

Gerek oyun alaninin tasarim siirecinde gerekse kullanim sonrasinda, oyun ekipmanlarinin
ve oyun alaninin giivenligi de énemlidir. Oyun alanlarinda giivenligin saglanabilmesi 6zellikle
kullanilacak oyun ekipmanlarinda uluslararas standartlara uyulmas: gerekmektedir.
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Yine oyun ekipmanlarinin ve oyun alanlarinin bakimlarina da dikkat edilmelidir. Yetersiz
bakimlar gocuklarin yaralanmalarina neden olabilir. Oyun alanlarinin periyodik bakimlarini
yapabilmek igin kontrol listeleri olugturulabilir.

Sonug olarak, kaliteli bir planlama ve tasanimin ardindan, oyun alanlarinin
siirdiiriilebilirligi ig¢in oyun alanlarinin giivenliginin ve bakimlarinin yapilmasi kaginilmaz
olacaktir. Béylece oyun alanini kullanacak gocuklar i¢in daha konforlu ortamlar olusturulacak.
oyun alanlarinin tekrarh kullanimlar: tesvik edilecektir.
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