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Amag: Covid-19 pandemi siireci ile birlikte alinan 6nlemler dogrultusundaki kisitlamalar gocuklarin hayatlarina yeni bir gergeklik getirmistir. Bu durum gocuklarin
okul dis1 ortamlarda oyun oynamalarina neden olmus, oyun ortamlar1 ve oyun arkadaslar1 farklilastirip daha az aktiviteye dayali zamanlar gegirmelerine neden
olmustur. Okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin en 6nemli ugras: oyun davranislar: da bu dogrultuda degisiklikler gostermistir. Mevcut ¢aligma ile birlikte bir koyde
yasayan okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin Covid-19 Pandemi siirecinde degisen oyun yasantilar: belirlenmeye ¢alistimistir.

Yontem ve Araglar: Calismada nitel aragtirma yéntemlerinden fenomenoloji tasarimindan yararlanilmugstir. Caligma grubu, Van ilinde MEB’a bagli bir kéy okuluna
devam eden 6 yasindaki 10 gocuktan olugsmaktadir. Aragtirmanin verileri uzman goriisii alinarak hazirlanan iki béliimden olusan yar1 yapilandirilmis gériisme
formu ile elde edilmistir. Veriler igerik analizi teknigi kullanilarak ¢oztimlenmis, kod ve kategoriler olusturularak yorumlanmustir.

Sonuglar: Okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 pandemi siirecinde harekete dayali oyunlar: tercih ettiklerini ve disar1 alanda, arkadas ortamimnda her zaman oyun
oynadiklarini ifade etmisler, ifadelerini ¢izdikleri resimler ile desteklemislerdir. Pandemi siirecinin ¢ocuklarinin oyun algilarini olumsuz etkilemedigi, kaygiya
sebep olmadigi onlarin her zaman severek oyun oynamaya devam ettiklerini ancak arkadas ortamlarina ve okula 6zlem duydugunu gostermektedir. Aragtirma
sonuglari tartigilarak oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: COVID-19 pandemisi, Oyun, Okul 6ncesi donem

ABSTRACT

Purpose: The restrictions imposed in line with the measures taken with the Covid-19 pandemic have brought a new reality to the lives of children. Children have
started to play outside the school, differentiate their play environments and playmates and spend less activity-based time. Correspondingly, play behaviors which
are preschool children’s most important engagement have also changed. With the current study, it was attempted to determine pre-school children’s experiences
of the play during the Covid-19 pandemic.

Method and Materials: The current study employed the phenomenological design, one of the qualitative research methods. The study group is comprised of 10
children aged 6 years attending a village school affiliated to the Ministry of National Education in the city of Van. The data of the study were collected by using a
semi-structured interview form consisting of two parts and prepared by seeking expert opinion. The collected data were analyzed through the content analysis
technique and then interpreted by creating codes and categories.

Results: The pre-school children stated that they preferred active plays during the pandemic and that they always played games outside with their friends and
they supported their statements with the pictures they drew. The results showed that the pandemic process did not negatively affect children’s perceptions of play
and did not cause anxiety, that children always continued to play games but that they missed their friends and school. In light of the results of the study, some
suggestions were made.

Keywords: COVID-19 pandemic, Play, Preschool period.

" Mevcut alisma 7. Uluslararast Okul Oncesi Egitim Kongresinde (IECEC-UOEK 2021) sozlii bildiri olarak kabul edilmistir.
* Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Bolimii

Sorumlu Yazar/Correspondence Author: Aylin SOP
E-posta/E-mail: adursun@mehmetakif.edu.tr

Gelis Tarihi/Received: 09.11.2021 Kabul Tarihi/Accepted: 22.11.2021 C. Yayinlanma Tarihi/Online Published: 30.11.2021

196



Temel Egitim Aragtirmalam Dergisi, 2021; 1 (2): 196-208 (e-ISSN 2791-6391); DOI: 10.29228/tead.12

GIRIS

COVID-19 Pandemisi ile birlikte tiim Diinyada oldugu gibi tilkemizde de salginin yayiliminin 6nlenmesi amacryla
bazi kisitlamalar uygulanmis bu baglamda sokaga ¢ikma kisitlamalari, okullarin kapanmasi ve sosyal etkilesimini
minimum diizeye indirmeye yonelik uygulamalar yapilmistir. Bu durum insan saglig1 basta olmak {izere egitim,
ekonomi, psikoloji ve sosyal hayat1 derinlemesine etkilemistir. En ¢ok etkilenen gruplardan biri de ¢ocuklardir.
Okullarin kapanmasi ile birlikte gocuklarin sosyal ortamlar: kisitlanmas, 6rgiin egitime zorunlu olarak ara verilmis ve
uzaktan egitime gecilmistir (Can, 2020). Okullarin kapanmasi ve sokaga ¢ikma kisitlamalari ¢ocuklarin hayatlarinda
yeni baglangiclara sebep olmustur. Okuldan ve arkadas ortamlarindan yoksun kalan ¢ocuklarin oyun oynama siiregleri
de degisiklik gostermistir. Kiiciik ¢ocuklarin oyuna katilma konusunda dogal bir egilimi vardir, ancak oyuna bakis
agis1ayni zamanda sosyal ve fiziksel ortamlara da baglidir. Oyun alanlarinda oynanan oyunlar ¢ocuklarin yaraticiligini
ve bagimsizligini saglamakta sosyallesmesini gelistirmekte, ¢ocuklarin ilgisine gore fazla enerjilerini bosaltmalarini
saglamaktadir. Oyun alanlar1 ¢ocuklarin fiziksel, sosyal ve biligsel olarak desteklendigi yaraticiliklarini kullandig:
alanlar olmasindan dolay1 6nemlidir (Unal, 2009).

Ovyun, ¢ocugun var oldugu her yerde olan evrensel bir kavramdir. Oyunun tiirdi, ismi, kullanilan ara¢ geregler
kiiltiirden kiiltiire degisiklik gosterse de oyun ¢ocugun oldugu her yerde her zaman var olacaktir (Kogyigit, Tugluk,
ve Kok, 2007). Oyun hakkinda eski zamanlardan beri oldukga fazla tanimlar yapilmis goriisler sunulmustur. Piaget’
e gore oyun, bir uyumdur. Gross’ a gére oyun bir pratiktir. Montessori’ ye gore oyun, ¢ocugun isidir. Lazarus’ a gore
oyun, kendiliginden ortaya ¢ikan, hedefi olmayan, mutluluk getiren bir aktivitedir. Montaignee gore (1533-1592)
oyun ¢ocuklarin en gercek ugragidir. Tanimlarin tamamindaki ortak nokta oyunun ¢ocuk hayatindaki yerinin ¢ok
onemli oldugudur (Burgaz Uskan ve Bozkus, 2019). Oyunda kii¢tik ¢ocuklar kesfetmek, denemek ve deneyimlerini
baskalariyla paylasmak icin i¢sel olarak motive olurlar ve tiim duyularini, sosyal ve bilissel kapasitelerini kullanirlar
(Singer vd., 2013). Cocuklarin tiim gelisim alanina saglamis oldugu katki ile birlikte ruhsal doyumunu sagladig,
eglenceli bir etkinlik olan oyun kisilik gelisimine katk: saglayarak kisinin kendisini iade etmesinin en kolay yoludur.
Bilgi ve becerinin, kavram ve cisimlerin, kurallarin 6gretildigi egitimin bir parcasidir (Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu,
2006). Okul 6ncesi donemde oyunlarda arkadaslarla gegirilen zamandaki artis ile birlikte sosyal davranis ve akran
iligkileri, problem ¢6zme becerisi ve isbirligi yetenegi gibi sosyal becerilerin gelistirdigi goriilmektedir. Oyun
becerilerinin gelismesi sosyal beceriler i¢in belirleyici temel unsur olarak goériilmektedir (Giilay, 2009).

Cocuk oyunlari iizerine yapilan ¢alismalarda Giiven (2018) oyunun eglendiren bir etkinlik olarak tanimlandigini,
oyun oynamanin ¢ocukta mutluluk, eglence seving ve heyecan hali yarattigini ifade etmistir. Pilten ve Pilten (2013)
¢ocuklarin, her hangi bir aktivitenin oyun olup olmadigina karar vermede kullandiklar1 temel olgiitiin eglence
oldugu ve oyun ve oyuncak tercihleri cinsiyete iliskin kalip yargilarla ve yasla birlikte sekillenmekte oldugu sonucunu
bulmustur. Erbay ve Saltal1 (2012) ¢ocuklarin okul dig1 zamanlarinin ¢ogunu oyun oynayarak ve televizyon izleyerek
gegirdikleri, oyunlarini en ¢ok arkadaglariyla ve anne-babalariyla oynadiklar, ev igerisinde en ¢ok kendi odalar1 ve
salonda oyun oynadiklar1 bulmus, annelerin ¢ocuklarla oyun oynama konusunda ise en ¢ok yorgunluk konusunda
sikint1 yasadigr sonucu elde etmistir. Tugrul vd.(2014) arkadaslarla oynanan, fiziksel aktiviteye dayali dig mekan
oyunlarindan, teknolojik iiriinlerle i¢ mekanlarda oynanan oyunlara dogru degisim yasandig: tespit edilmislerdir.
Yapilan arastirmalar gocuklarin oyun algilarina iliskin 6nemli kanitlar ortaya koysa da Covid-19 Pandemi siirecinde
ozel olarak ¢ocuklarin oyuna kavramina iligkin algilarini inceleyen caligmaya rastlanmamistir. Bu nedenle bu
¢alismanin Pandemi gibi olagan dis1 durumlarin ¢ocuklarin degisen oyun kavrami iizerine etkilerini belirlemeye
yonelik olmasi okul 6ncesi alaninda alan yazina katk: saglayacagi i¢in 6nemli goriilmektedir. Bu diisiinceden hareketle
bu ¢alisma ile Covid-19 Pandemi siirecinde okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin oyun yasantilar: incelenmistir. Aragtirma
sorulari su sekilde belirlenmistir:

Covid-19 Pandemi siirecinde;
1. Cocuklarin en sevdigi oyunlar ve en ¢ok oynadig1 oyunlar nelerdir?
2. Cocuklarin oyun oynarken hissettikleri duygular1 nasildir?
3. Cocuklarin oyun siireglerine (zaman, mekan ve kisi) iliskin algilar1 nasildir?
4. Cocuklarin okulda ve evde oynadig1 oyunlari farklilasmakta midir?

5. Cocuklarin 6grendigi yeni oyunlar nelerdir?
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YONTEM

Arastirma Deseni

Arastirmada bir kéyde yasayan ¢ocuklarin Covid - 19 Pandemi siirecinde okullarin kapanmasi ve sokaga ¢ikma
kisitlamalari nedeniyle oyun yasantilar: degistigi diisiintildiigiinden nitel arastirma yontemlerinden Fenomenoloji deseninden
yararlanilmistir. Nitel aragtirmalarda veriler goriisme, gozlem ve dokiiman analizi gibi yontemlerle bireylerin yasadig:
gercek ortamda dogrudan elde edilerek derinlemesine betimlenir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz, Demirel,
2014). Fenomenoloji, ¢esitli hallerde giinliik hayatta siklikla karsimizda ¢ikabilen farkinda oldugumuz ama derinlemesine
ve ayrintili bilgi sahibi olmadigimiz olgulara odaklanir (Yildirim ve $imsek, 2016). Birkag kisinin bir fenomen ya da bir
kavramla ilgili yasanmus deneyimlerinin ortak anlamini tanimlamada kullanilan bir ¢alisma tiirtidiir (Creswell, 2013).

Katilimcilar

Arastirmanin verileri 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Van ili Glirpinar ilgesinde Milli Egitim Bakanligina bagli
bir kéy okulunun anasinifindaki 10 ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda goriisme yapilan okul 6ncesi
gocuklarinin kisisel bilgilerine gére dagilim Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1: Katilimcilarin Demografik Ozellikleri

Okul Oncesi Egitim

Katilimcilar Cinsiyet Kardes Sayis1 Alma Sitresi
Cocuk 1 Kiz 6 4 1yl
Cocuk 2 Erkek 6 2 1yl
Cocuk 3 Erkek 6 3 1yl
Cocuk 4 Kiz 7 4 1yl
Cocuk 5 Kiz 6 2 Lyl
Cocuk 6 Erkek 6 3 2yl
Cocuk 7 Kiz 6 2 1yl
Cocuk 8 Kiz 6 3 2yl
Cocuk 9 Erkek 6 1 1yl
Cocuk 10 Erkek 6 3 1yl

Tablo 1 ‘de goriildiigi tizere 51 kiz; 5’1 erkek olmak iizere 10 ¢ocuk arastirmaya katilmistir. Cocuklardan 9’u 6
yasinda; 1’i 7 yasindadir. Cocuklarin kardes sayisinda bakildiginda 1’i 1 kardes; 3’ti 2 kardes; 4t 3 kardes; 2’si 4 kardes
olduklari belirlenmistir. Cocuklarin okul 6ncesi egitim alma siireleri 1-2 yil araliginda degismektedir.

Veri Toplama Araglar1

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan olusturulan yari yapilandirilmis gériisme formu ve
resim ¢izdirme teknigi uygulanmistir. Arastirma verilerini elde etmek igin yari-yapilandirilmis gériisme formunda
yer alan goriisme sorularina Tablo 2'de yer verilmistir:

Tablo 2: Goriisme Sorular:

Oyun Algilarina iliskin gériisme sorulari Resim Sonras1 Goriisme Sorulari

1.En ¢ok hangi oyunlar1 oynamayi seversin? 1.Bu resimdeki oyunu bana anlatir misin? Nasil oynaniyor?
2.En sevdigin oyun hangisi? 2. Resmindeki oyunu en ¢ok kimlerle oynuyorsun?

3.Bana nasil oynandigin1 anlatir misin? 3. Resmindeki oyun nerede oynaniyor?

4.0yun oynarken kendini nasil hissediyorsun?

5.En ¢ok ne zaman oyun oynamay1 seversin?

6.Genelde nerede oyun oynuyorsun? Bagka nerelerde oyun
oynamak isterdin?

7.0yun arkadaglarin kim? Kimlerle oyun oynamayi seviyorsun?
8.0kulda oynadigin oyunlar nasil, evde oynadigin oyunlar
nasil? Birbirinden farkli m1?

9.0kullarin kapanmasiyla 6grendigin yeni oyunlar nelerdir?
10.Bana en sevdigin oyunu ¢izer misin?
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Ayrica bu aragtirmada, aragtirmaci tarafindan hazirlanan “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmistir. Kisisel Bilgi Formuna
¢ocugun cinsiyeti, yasi, kardes sayisi ve okul dncesi egitim alma stiresi gibi bilgiler kaydedilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Gortigme formundan elde edilen veriler, cocuklarin ¢izmis oldugu resimler ve resimler ile ilgili yapilan goriismeler
sonucundaeldeedilen verilericerik analizi teknigiile ¢6ziimlenmistir. Icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla
bir metnin bazi sozciiklerinin daha kii¢tik icerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak
tanimlanir (Biytikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz, Demirel, 2014). Bu arastirmaya katilan 10 ¢cocugun Covid-19
Pandemi siirecinde degisen oyun yasantilarini belirlemek amaciyla ilk gériismede en sevdigin oyun, nerede oynadig:
ne zaman oynadig1 gibi oyunlarina etki eden faktorler ile ilgili sorular sorulmustur. Ebeveynlerinden bilgilendirilmis
onam formu ile izinler alinarak ebeveynleri esliginde cocuklarla canli goriismeler saglanarak iletisime gegilmistir. Ilk
goriisme yapildiktan sonra ¢ocuklardan en sevdigi oyunun resmini ¢izmeleri istenmistir. Yapilan resimler 11g1nda okul
oncesi donem ¢ocuklarinin oyun kavramina iligskin algilar: tekrar yapilan goriismeler ile belirlenmeye ¢alisiimistir.
Veriler Nisan 2021de toplanmigtir. Aragtirmanin her alt problemi i¢in belirlenen temalar altinda kodlar olusturulmus
ve arastirmaya katilan ¢ocuklar Cocuk 1 (C1),Cocuk 2 (C2), Cocuk 3 (C3) vb. sekilde isimlendirilmistir. Aragtirmaci
tarafindan yapilan yorumlarin ve ¢alisma bulgularinin inandiriciligini saglamak amaciyla ¢ocuklarin ifadelerinden
birebir alintiya yer verilmistir.

Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Nitel arastirmalarda giivenirligi saglamak 6nemli dl¢iitlerden biridir. Bu arastirmada da inandiricilig1 saglamak i¢in
bazi hususlara dikkat edilmistir. Soru maddelerinin gegerliligi iki uzman goriisiine gore belirlenmistir. Aragtirmaci
tarafindan goriintii kaydi alinarak goriismeler yapilmistir. Goriismelerin dokiimii eksiksiz bir sekilde bilgisayar
ortamina aktarilmistir. Dosyadaki cevaplar analiz edilerek kod ve kategoriler ilgili kavramlar1 kapsayacak kadar
genis, konuyla ilgisiz kavramlar1 disarida birakacak kadar dar kapsamda olusturulmustur. Ayrica ¢ocuklardan elde
edilen veriler nitel arastirma yontemleri konusunda deneyimli bir baska 6gretim {iyesi tarafindan da kod kategori
olusturmada goriis alinmistir. Aragtirmanin i¢ giivenirligini arttirmak amaciyla bulgular degistirilmeden alintilar
yapilarak sunulmustur. Arastirmada iki farkli gériisme formu kullanilmistir. Bir nitel veriyi baska bir nitel veri ile
desteklenerek daha giivenilir sonuglar elde edilmistir. Ayrica oyun algisina y6nelik birincil veri kaynagi olan gortisme
kayitlarindan elde edilen bulgular ikincil nitel veri kaynaklar1 olan konu ile ilgili resim ¢izdirme ve resim sonrasi
yapilan goriismelerinden elde edilen bulgularla desteklenmistir. Boylece arastirmada veri ¢esitlemesine gidilerek daha
giilii yorumlamalar yapilmistir.

BULGULAR

Bu boliimde analizler sonucunda elde edilen bulgu ve yorumlara yer verilmistir.

Birinci arastirma sorusuna iligskin bulgular

Cocuklara ‘en ¢ok hangi oyunlar1 oynuyorsun?” ve “en sevdigin oyunu bana ¢izebilir misin?” sorular1 sorulmus,
toplanan goriisler kategoriler halinde sunulmustur. Cocuklarin en ¢ok oynadig1 oyunlara Tablo 3’te ve resim drnegine
Sekil 1'de yer verilmistir.

Tablo 3: Cocuklarin En Cok Oynadig1 Oyunlar

Kategoriler Kodlar n
Saklambag oyunu 5
Harekete dayali oyunlar Yakalama/parkur oyunu
Top oynama, Korebe, tren oyunu 1,1,1

Aracl 1 Bisiklet siirme
racit oyumiat Kili¢ oyunu, minder, oyuncak, salincak  1,1,1,

Bebeklerle oyun

Sembolik 1
erboik oynmiar Evcilik oyunu
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o Kardes ile oyun 3
Birlikte oyunlar Arkadas ile oyun 1
Yap! inga oyunlar1 Insaat-camur oyunu, su oyunlari 1,1
Miizikli oyunlar Heykel oyunu, kutu kutu pense 1,1
Hayvanlarla vakit gecirme Kus 1
Dijital oyunlar Telefon-internet oyunlari 1
Zeké oyunlar: Satrang oyunu 1
Toplam 34

Tablo 3 incelendiginde ¢alisma grubunda yer alan 10 ¢ocuga en ¢ok hangi oyunlar1 oynadiklar: sorulmus elde
edilen 34 cevap 9 kategori altinda toplanmistir. Katilimcilarin cevaplarina bakildiginda; hareketli oyunlar (n=12);
aragli oyunlar (n=6); sembolik oyunlar (n=5) en ¢ok goriis bildirilen kategorilerdir. Bu bulguyu destekler nitelikte
cocuklarin ifadesine asagida yer verilmistir:

“Saklambag baska yakalamacilik, kiligcilik oynuyorum, resim yapryorum, bebeklerimle oynuyorum, disarda Siimeyye
arkadasimla oynuyorum, baska minderle oynuyorum.” (C1)

“Telefon oynuyoruz, saklambag, yakalamaca, gratbill ev oyunlar: telefonda izliyoruz internette” (C6)
“Heykel her giin arkadaslarimla sarki acip burada oynuyoruz.” (C7)

Cocuklara “En sevdigin oyun hangisi?” sorusu sorulmus, toplanan goriisler analiz edilerek kategoriler
olusturulmustur. Kategorilere iliskin bilgiler soylenme sikligina gore Tablo 4de sunulmustur.

Tablo 4: Cocuklarin En Cok Sevdigi Oyunlar

Kategoriler Kodlar n
Saklambag oyunu 3
Hareketli oyunlar Yakalamaca oyunu 2
Kosu yarisi, Korebe oyunu, top oynama L1,1
Aragcli oyunlar Bisiklet siirme 2
Hayvanlarla vakit gecirme Kus, kuzu 1,1
Miizik oyunlari Heykel oyunu 1
Sembolik oyunlar Bebek oyunlar: 1
Toplam 14

Tablo 4 incelendiginde ¢alisma grubunda yer alan 10 ¢ocuga en ¢ok sevdigi oyun sorulmus 5 kategoride altinda
toplam 14 cevap alinmustir. en gok sevilen oyunlar séylenme sikligina gore sirasi ile hareketli oyunlar (n=8); aragh
oyunlar (n=2); hayvanlarla vakit gegirme (n=2); miizik oyunlari(n=1); sembolik oyunlar (n=1) oldugu goriilmektedir.
bu bulguyu destekler nitelikte bir gocugun ifadesine asagida yer verilmistir:

“Saklambag, korebe, ebelemece, kosu yarisi.” (C2)
“Bebek makyaji oyunu seviyorum. (C8)

Cocuklara en sevdigin oyunu “Bana nasil oynaniyor ¢izerek anlatir misin?” sorusu sorulmus ve ¢ocuklarin
resim ¢izmeleri istenmistir. Cocuklarin ¢izimlerinden elde edilen veriler kategoriler halinde sunulmustur. Cocuklar
hareketli oyunlar (n=4); hayvanlarla vakit gecirme (n=2); aragli oyunlar (n=1); dijital oyunlar (n=1); miizikli oyunlar
(n=1); yap1 insa oyunlar1 (n=1) ¢izmislerdir. C1 hareketli oyun kategorisinden en ¢ok saklambag oyununu sevdigini
““Bir tane agag iki tane agag ¢izdim iki tanede erkek ¢ocuk ¢izdim. Bir tanesini agacin oraya sakladim bir tanesi gitti onu
buldu oyun bitti. Bir kisi sayiyo ondan sonrada ¢ocuk ariyo artyo ondan sonrada bir tane ¢ocuk saklanmist: onu ebeledi.”
olarak ifade etmis ve Sekil 1'deki sekilde resmetmistir:
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Sekil 1. Saklambag oyunu

Hayvanlarla vakit gecirmeyi sevdigi soyleyen iki cocugun ifadesine asagida yer verilmistir:

“elime konuyor onunla oynuyorum béyle yere birakiyoruz kosuyor sonra boynuma konuyor sonrada eline geliyor her
yerime geliyor.”(C4)

“Bizim boncuk da ¢ok tatl biliyor musun? Benim gibi ¢ok bebek onunla oyun oynuyoruz aciktiginda ben hep ot
veriyorum. Ne zaman aciktiginda ot veriyorum. Tabi ki hapsurunca ben yani o hapsurdugunda anliyorum, ¢iinkii ben

hayvanlarmn dilinden anliyorum ¢iinkii. Annem dedi ki boncugun hislerini anliyorum. Aciktiginda boyle agzini mutsuz
ediyor. Kegi gibi moo der. Onun koyun gibi moo demesi gerekiyordu nasil dedi ben de sasirdim?” (C5)

Yap1 inga oyunlari temasini destekler nitelikte bir ocugun ifadesine asagida yer verilmistir:

“Abimle beraber yuvarlak yapiyoruz suyu dokiiyoruz ¢imentoyla beraber ondan sonra karistirtyoruz sonra evi
yapyoruz.”(C10)
Dijital oyunlar temasini destekler nitelikte bir cocugun ifadesine asagida yer verilmistir:

“Bir tane bebek var bebek geliyor mesela makyaj istiyor makyaj yapiyorsun, elbise istiyor elbise giydiriyorsun, partiye
gidiyor, miizik filan soyliiyor eve geliyor yiizii siliyor boyle. Tablette ve telefonda. Bizde vardi bu oyunlarda ablam
sildi”(C8)

ikinci arastirma sorusuna iliskin bulgular

Cocuklara ‘Oyun oynarken kendini nasil hissediyorsun?” diye sorusu sorulmustur. Alinan 12 cevap 4 kategori
altinda toplanmigtir. Kategorilere iliskin bulgulara Tablo 5te yer verilmistir.

Tablo 5: Cocuklarin Oyun Sirasindaki Duygularina Yonelik Temalar

Kategoriler n

Mutlu 10
Heyecanli 2

Yorgun, Mutsuz 1,1
Toplam 14

Tablo 5 incelendiginde ¢aligmaya katilan 10 ¢ocuktan oyun oynarken kendisini nasil hissettigine yonelik 14 cevap
alinmigtir. Cocuklar oyun esnasinda genellikle mutlu (n=10) ve heyecanl (n=2) olduklarins; iki ¢ocuk ise kendimi
mutsuz ve yorgun hissettigini ifade etmistir. Mutsuz temasinda yer alan bir cocugun ifadesine asagida yer verilmistir:

“Mutsuz ¢iinkii barbienin kafasi kirildi béoyle agiliyor. Birde boncuk ailesinin yanina gitti mutsuz hissediyorum
kesilseydi ben aglardim.”(C5)

201



Sop & Demirgiran Covid-19 Pandemi Siirecinde Bir Kéyde Yasayan Alt1 Yas Cocuklarin Oyun Yasantilar

Ugiincii aragtirma sorusuna iliskin bulgular

Cocuklarin oyun siireglerine iliskin olarak #i¢ ayr1 soru sorulmustur. Oyunu ne zaman, nerede ve kimlerle
oynadigina iliskin cevaplar analizler edilerek tablo halinde sunulmustur. Ayrica ¢ocuklardan oyun arkadaglariyla
nerede oynadiklarina dair resim ¢izmeleri istenmis ve resimler sekil 2 ve sekil 3’te gosterilmistir. Kategoriler iliskin
bilgiler sirayla Tablo 6da yer verilmistir.

Tablo 6: Cocuklarin Oyun zamani, oyun mekani ve oyun oynadig kisiler

Zaman Mekan Kisi
Kategoriler n Kategoriler n Kategoriler n
Her zaman 4 Disarida, Yolda 42 Arkadas ile oynama 8
Aksamiizeri 3 Evde, Odada 5,3 Akraba ile oynama 4
Arkadaslarim ¢agirinca 2 Bahgede 3 Yalniz oynama 1
Canim sikilinca, Sabah, pazartesi 1,1,1 Okul, park, ilge, ahir 1,1,1,1
Koridor, mutfak, salon 1,1,1
Toplam 12 Toplam 24 Toplam 13

Caligma grubundaki 10 ¢ocuga en ¢ok ne zaman oyun oynamay1 seversin sorusu sorulmus ve toplamda 12 goriis
almmustir. Oyun oynamay1 her zaman sevdigini sdyleyen C10 “6gretmenim her zaman oyunu ¢ok seviyorum” seklinde
ifade etmistir. Cocuklardan oyun oynadiklar: yere iliskin olarak disarida (n=13) ve evde (n=11) oyun oynadiklar
goriilmektedir. Cocuklarin cevaplara iliskin 6rnekler su sekildedir:

“Disarda, evde, bahgede. Baska hicbir yerde oynamak istemezdim. Ciinkii baska hicbir yer yok ki.”(C2)

“Benim annemgilin oniinde yani bizim evin oniinde bahgede. Yolda oynuyorum bahgede oynuyorum. Parkta
oynuyorum.”(C3)

“tabiki salonda ve odada oynuyorum.”(C5)

Ahirda oyun oynamayi sevdigini sdyleyen C5 “koyunlarin yattig1 bi yer var ya orada.” Olarak ifade etmis ve resmine
( Sekil 2) agsagida yer verilmistir:

Sekil 2: Koyunu ile vakit gecirme

Cocuklara kimlerle oyun oynadig1 soruldugunda toplamda 13 cevap verildigi ve genellikle arkadaslar: ile
oynadiklar1 (n=8) gortilmektedir. Arkadas temasini destekler nitelikle bir gocugun ifadesine asagida yer verilmistir:

“Siiheyp ve Hiiseyin onlar benim arkadagslarim.”(C6)
Akraba temasini destekler nitelikle iki ¢ocugun ifadesine agagida yer verilmistir:

“Benim bi tane kiigiik kardesim var iki tane kuzenim var ay ya da ti¢ taneydi. Onlar bazen eve geliyor. Bi tanede zuzu
var ¢ok kiigiik bir yas. Onlarla benim kuzenimdir onlarla ve kardesimle evde ¢ok oynuyorum.”(C4)

Arkadag ile oynama kategorisini destekler nitelikte bir cocugun ifadesine ve resmine (Sekil 3) asagida yer verilmistir:
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(= 7l

Sekil 3: Korebe ve saklambag oyunu

‘vedi kisilik, burada yedi kisilik arkadasim yok o yiizden bes kisilik oynuyoruz. Okuluma geldigimde yedi kisilik
oynayacagim arkadaslarimla. Korebeyi annem ve Hiimeyra ile oynuyorum. Annemin isi ne zaman yoksa o zaman
oynuyoruz.”(C2).

Dérdiincii arastirma sorusuna iliskin bulgular

Cocuklara ‘Okulda oynadigin oyunlar nasil, evde oynadigin oyunlar nasil, bir birinden farkli m1?’ sorusu sorulmus
ve kategoriler iliskin bilgilere Tablo 7de yer verilmistir.

Tablo 7: Cocuklarin evde ve okulda oynadiklari oyunlarin fark

Kategori Kodlar n
Oyunlarin farkli olmasimin kaynagi Oyuncak kaynakl
Arkadas kaynakli

Ogretmen kaynakli 1

Toplam 10

Cocuklar kisitlamalar sebebiyle okula gidemediklerinden dolay1 okulda ve evde oynadig: oyunlarin farkli olup
olmadig1 sorulmus ve ¢ocuklar farkli oldugunu ifade etmislerdir. Cocuklar bu farkliligin sebebini oyuncak kaynakli
(n=7), arkadas kaynakli (n=2) ve 6gretmen kaynakli (n=2) oldugunu ifade etmislerdir. Ogretmenden kaynakli farkli
oldugunu agiklayan C8: “Farkli. Okulda bazi seyler yasak. Okulda oynadigimiz 6gretmen kosmaya izin vermiyor, yerde
oturmaya da izin vermiyor, saklambag da izin vermiyor. Okulda Corona viriisiinden dolay: bizim okulda oyuncagimiz
vardi ama simdi artik yok. Sadece etkinlik yapiyoruz sonra boyle biz arada kosuyoruz boyle biri hirsiz falan oluyor biz
yakalamaya ¢alisiyoruz oyunun adi hirsiz polis.” Arkadastan kaynakli farkli oldugunu agiklayan bir cocugun ifadesi C7
ise “Okulda evcilik oyunu oynuyorduk arkadaslarla cocukculuk hamurculuk oyunu oynuyorduk bide heykel oynuyorduk
bide tren yolu oynuyorduk bide sey survivor oynuyorduk. Evde oynadigim oyunlar saklamba¢ yakalamaca korebe bide
kutu kutu pense” Olarak ifade etmistir. Oyuncaktan kaynakli farkli oldugunu agiklayan bir ¢ocugun ifadesi ise su
sekildedir:

“Okulda oynadigim oyunlar ¢ok giizeldi. Hani bi ara ben Kadirle oynuyorduk, oyle komikti. Siz bize sarki agiyordunuz
oyle bi oyundu okulda araba vardi. Evde arabalaruimi polis yapiyorum bazi arabalarimi da hirsiz yapiyorum onlar
kagiyor. Baska itfaiyem var itfaiyemle oynuyorum. Birbirinden farkli burada ki itfaiye ile okulda farkl. Okulda arabalar
ayni olsa oyunlar ayni olur” (C2)

Besinci arastirma sorusuna iliskin bulgular

Cocuklara “okullarin kapanmasiyla birlikte 6grendigin yeni oyunlar oldu mu?” sorusu sorulmus ve toplanan
goriisler analiz edilerek kategoriler altinda toplanmustir. Kategorilere iligkin bilgilere Tablo 8de yer verilmistir.

Tablo 8: Cocuklarin Ogrendigi Yeni Oyunlara Iligkin Temalar

Kategoriler Kodlar n
Kovalamaca oyunu 2

Hareketli oyunlar Sandalye kapmaca, ebe oyunu, mendil LLL1
oyunu, kutu oyunu 7

Dijital oyunlar Telefon, bilgisayar oyunlar1 1,1
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Aragl oyunlar Bisiklet stirme 1
Yap1 inga oyunlar1 Camur oyunu 1
Yeni oyun 6grenmedim 4
Toplam 14

Tablo 8de ¢ocuklarin verdigi cevaplar 4 kategori altinda toplanmistir. Cocuklar okullarin kapali oldugu siiregte
hareketli oyunlar, dijital oyunlar, aragh oyunlar, yapi-insa oyunlarini 6grendiklerini ifade etmislerdir. Hareketli
oyunlar temasina yonelik bir ¢ocugun ifadesi:

“Evet, yiiksek ebe, kovalamaca, bisiklet siirme.” (C3)
Dijital oyun temasina yonelik bir gocugun ifadesi:
“Canmim sikilryor tablet, bilgisayar, telefon onlar hep var onlarda oyun oynuyorum, bilgisayarda boyama tek var.” (C1)

“Ziimra diye bi arkadasim vardi o bana sandalye kapmaca ve mendil mandal 6gretti. Bide telefondaki oyunlar: biraz
ogrendim ama yeni gelen oyunlari ablam ogretiyor.”(C8)

Dijital oyunlar kategori altinda C8 “evde oynuyorum, bilgisayarda da oynuyorum telefonda da” Seklindeki ifadesini
su sekilde (Sekil 4) resmetmistir:

Sekil 4: Bilgisayarda bebek oyunu
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu aragtirma kapsaminda kdyde yasayan alt1 yas ¢ocuklarin Covid-19 Pandemi siirecinde oyun yasantilari
incelenmigstir. Arastirma sonuglar: incelendiginde ¢ocuklarin en ¢ok oynadig1 ve en sevdigi oyunlarin genellikle
harekete dayali ve ara¢li oyunlardan saklambag, yakalama, ebe oyunlari ve bisiklet siirmeyi tercih ettikleri goriilmiistiir.
Ayrica iki gocugun kus ve kuzu ile vakit gecirmekten keyif aldig1 ortaya ¢ikmustir. Elde edilen bu bulgulardan farkl
olarak Sapsaglam (2018), yapmis oldugu arastirmada 4-5 yas arasinda ki ¢ocuklarin evcilik, araba, saklambag gibi
geleneksel oyunlardan ¢ok dijital ortamda oynanan bilgisayar oyunlarini tercih ettiklerini belirtmistir. Mevcut
aragtirma ¢ocuklarin pandemi siirecinden kaynakli olarak okula devam edememeleri, bu nedenle enerjilerini atmak
i¢in harekete dayali ve aragli oyunlari tercih ettikleri ayni zamanda okullarda yiiz yiize egitime ara verildigi i¢cin arkadas
ortamlarinin kisitlanmasi ¢ocuklar: daha ¢ok evde bakimini tistlendikleri hayvanlari ile vakit gecirmeye yonlendirdigi
diisiiniilmektedir. Cocuklarin en ¢ok sevdigi oyun ¢izimlerinde ¢ocuklarin daha ¢ok arkadaslari ile birlikte kalabalik
bir ortamda oynanan oyunlara yer verdikleri ve evcil hayvanlari ile arkadaglik kurduklar1 gériilmustiir. Cocuklar
oyunlarini aciklarken sosyal becerilere ve arkadaslik kavramlarina daha ¢ok vurgu yapmaktadirlar. Benzer sekilde
Durualp ve Aral (2010) oyunun ¢ocuklarin sosyal gelisimlerinde ve arkadaglik iligkilerinde etkili oldugunu ifade
etmislerdir. Farkli olarak Mart ve Kesicioglu (2020) pandemi siirecinde ¢ocuklarin evigerisinde aileleriile daha gok oyun
oynadiklarini kisitlamalarin ev igerisinde birlikte oyun zamaninin arttigini gostermektedir. Caligma bulgularindaki
farkliligin sebebinin mevcut ¢aligmada ¢ocuklarin bahge alanlarinin fazla oldugu koylerde yasamasindan kaynakl
oldugu diistintilmektedir.
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Cocuklar Covid - 19 Pandemi kisitlamalarinda oyun oynarken kendilerini genellikle oyun esnasinda iyi, mutlu,
heyecanli ve eglenceli hissettiklerini ifade etmiglerdir. Ramazan ve Oveg (2017) ¢alismasinda ¢ocuklarin mutlu olmay1
oyun oynamak ile bagdastirdigini, tiziildiiklerinde ise oyun oynamayi tercih ettiklerini bulmuslardir. Cocuklarin
oyun ile mutlu olma duygusunu bagdastigini; oyun oynamanin ¢ocuklarda eglence, seving ve mutluluk gibi pozitif
duygular uyandirdigini (Giiven, 2018) ve bireyde olumlu etki yarattig1 séylemek miimkiindiir. Pandemi siirecinde
sokaga ¢ikma yasaklarindan dolay1 oyunlar1 kisitlanan ¢ocuklarin oyun sirasindaki duygusal durumlarinin genel
olarak degismedigi tiim diinyay: etki altina alan Covid-19 salgin siireci gibi negatif bir siirecte bile ¢ocuklar i¢in
oyunun bir iyi olus hali oldugu soylenebilir.

Cocuklarin oyun siireglerinde zaman, mekan ve birlikte oyun kurduklar: kisilere yonelik sonuglara bakildiginda
¢ocuklarin oyun oynamayi her zaman tercih ettikleri goriilmustiir. Kogyigit, Tugluk ve KoKiin (2007) de belirttigi
tizere oyun, okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin firsat bulduklar1 her zaman yalniz veya arkadaglar1 ile eglenmek
veya 6grenmek igin bagvurduklar: bir etkinliktir. O nedenle pandemi gibi sosyal hayatin ve egitimin kisitlandig1
olaganiistii bir donemde bile kdyde yasayan ¢ocuklarin oyunlarinin kisitlanmadig sabah, aksam, her zaman oyun
oynayabildikleri goriilmiistiir. Cocuklarin oyun oynadiklar1 mekanlar incelendiginde genellikle yol, bahge, park gibi
disar1 oyun alanlarina daha gok goriis bildirdikleri ayrica ev, oda, koridor gibi ev i¢cinde de oyun alanlarini tercih
ettikleri goriilmiistiir. Benzer sekilde Erbay ve Durmusoglu Saltal’nin (2012) ¢alismasinda ¢ocuklarin ev i¢inde daha
¢ok kendi odalarinda, salon ve oturma odasinda disarida ise ¢ocuk parklar1 ve bahgelerde oynadiklar1 sonucunu
elde etmislerdir. Bununla birlikte Cordovil vd. (2021) 6gretmenlerin Covid - 19 Pandemi siirecinde okul dncesi
egitim kurumlarinda uygulanan kisitlamalar sonucunda okula dondiiklerinde ¢ocuklarin materyal paylasgiminin
sinirlandigini 6gretmenlerin disar1 oyunlarinin stirelerinin arttirdiklarinda ¢ocuklarin daha aktif ve mutlu olduklarini
gozlemlediklerini ifade etmistir. Farkli disar1 oyun alanlar1 ¢ocuklarin gelisimleri agisindan pozitif ¢iktilar sagladig:
(Okur-Berberoglu, 2021) ve sinif dig1 oyunlarin zengin 6grenme ortamlarinin egitim siiregleri kisitlanan ¢ocuklara
yarar sagladig1 diisiiniilmektedir.

Cocuklarin okullarin kapanmasi ile birlikte en ¢ok kimlerle oyun oynamayi sevdikleri soruldugunda daha
¢ok arkadaslar1 ile oyun oynamayi sevdiklerini ifade etmislerdir. Cocuklarin ¢izdikleri resimlerde de genellikle
arkadaslarini ya da evcil hayvanlarini resmettigi goriilmiistiir. Benzer sekilde Kesicioglu, Haciibrahimoglu ve Aktas
(2019) ¢ocuklarin oyun algilarini inceledigi ¢aligmalarinda ¢ocuklarin en ¢ok arkadaslarini, anne-baba ve kardeslerini
resmettiklerini gozlemlemislerdir. Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarinin arkadaslik kurma ve arkadashg: stirdiirme
becerilerinin basladig1 ve sosyal becerilerinin hizla gelistigini bir donemdir (Arda, 2011). Cocuklarin oyunlarina
en ¢ok yansittiklar: kisilerin arkadas olmasi ¢ocuklarin birlikte olmaktan en ¢ok hoslandiklar kisileri resimlerine
yansittiklar1 goz oniinde bulunduruldugunda pandemi déneminde ¢ocuklarin arkadas ortamlarina 6zlem duydugu
soylenebilir.

Evde oynadig:i oyunlar ile okulda oynadigi oyunlarin degisiklik gosterip gostermedigi incelendiginde ise
¢ocuklarin ¢ogunlugu evde ve okulda oynanan oyunlarin 6gretmen, arkadas ve oyuncak kaynakli olarak birbirinden
farkli oldugunu ifade etmislerdir. Cocuklarin Pandemi déneminde okullarin kapanmasi ile kisith sayida arkadas
ile oynadigs, sinif ortamindaki gesitli oyuncaklarin evde olmamasi ve 6gretmenlerinin oyunlarina sekil verdigi igin
evde ve okulda oynanan oyunlarin farkli oldugu cevabi alindig1 diistiniilmektedir. Cordovil vd. (2021) yapmis oldugu
calismada ebeveynler, pandemi siirecinde yasanan kisitlamalarda ¢ocuklarin pandemi 6ncesi siirece kiyasla daha
kalitesiz 6grenme ortamlarina maruz kaldig: ve genellikle giinliik aktivelerde bulunduklarini sdylemislerdir.

Cocuklarin okullar kapanmasi ile 6grendigi yeni oyunlara bakilirsa ¢ogunlukla hareketli oyun ve dijital oyunlar
ogrendigi ve bir kisminin ise yeni oyun 6grenmedigi goriilmektedir. Cocuklarin Covid-19 pandemi siirecinde ev
icinde ge¢irdigi vaktin artmasi teknolojik aletlerin daha ¢ok kullanilmasina sebep oldugu dijital ortamda oynanan yeni
oyunlarin 6grenildigi, yine bu siiregte yeni oyun 6grenmedigini sdyleyen ¢ocuklarin ise okul ortamindan uzaklastig:
i¢in yeni oyun 6grenemedigi diistiniilmektedir.

Arastirma sonuglar1 koyde yasayan cocuklarin Covid-19 Pandemi siirecinin oyun yasantilarnin olumsuz
etkilemedigi, kaygiya sebep olmadig1 onlarin her zaman severek oyun oynamaya devam ettigini ancak resimlerinde
arkadas 6zlemi duyduklarini gostermektedir. Arastirma sonuglarinin ¢alisma grubundaki ¢ocuklarin kdyde yasamast,
bahge gibi oyun alanlarinin olmasi, evcil ve ¢iftlik hayvanlarina sahip olmalari, disar1 oyunlarinda gehirlerde yasayan
gocuklara gore kisitlamalara maruz kalmamasimin etkili oldugu diistintilmektedir. Arastirmada ulasilan sonuglar
dogrultusunda pandemi siirecinde gocuklarin enerjilerini atabilecegi hareketli oyunlar sergileyebilecegi agik
alanlarin tercih edilmesi 6nemlidir. Hali hazirda okullarin agilmast ile birlikte 6gretmenlerden yalnizlasan ¢ocuklarin
etkilesimlerini arttirmak adina daha ¢ok agik hava etkinliklerin yer vermesi dnerilmektedir. Ayrica ¢ocuklar arkadaglar:

205



Sop & Demirgiran Covid-19 Pandemi Siirecinde Bir Kéyde Yasayan Alt1 Yas Cocuklarin Oyun Yasantilar

ile oynamayi ¢ok sevdiklerini ve ¢izimlerine de arkadaslarini yansittig1 goz 6niinde bulunduruldugunda 6gretmenlerin
bireysel etkinliklerden yerine sosyallesebilecekleri, ocuklarin birbiri ile daha ¢ok iletisime gegebilecekleri etkinlikler
tercih etmesi 6nemli goriilmektedir. Bununla birlikte mevcut ¢alismada gocuklar ebeveynleri ile oyun oynamadiklarini
ifade etmislerdir. Ebeveynlerin ¢ocuklari dijital oyunlara yonlendirmek yerine ¢ocuklar ile oyun oynayacak ortamlar
yaratarak ebeveyn-cocuk etkilesimini arttiracak planlamalar yapabilirler. Bundan sonraki ¢aligmalarda Pandemi
sonrasi ¢ocuklarin oyun siireglerine iligskin yasantilarini gézlemleyen ¢alismalar planlanabilir.
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Play Experiences of Six-Year-Old Children Living in a Village During the
Covid-19 Pandemic

Aylin SOP (), Seyma DEMIRGIRAN

Introduction and purpose

The restrictions imposed in line with the measures taken with the Covid-19 pandemic have brought a new reality
to the lives of children. Children, who got deprived of education at school, the opportunity to play outdoors and spend
time with their friends, were suddenly confined to their homes and faced with a homeschooling program. As a result,
play behaviors which are preschool children’s most important engagement have also changed. Correspondingly,
children have started to play outside the school, differentiate their play environments and playmates and spend less
activity-based time. With the current study, it was attempted to determine pre-school children experiences of the play
during the Covid-19 pandemic.

Literature Review

Preschool education occurs in an environment where the child learns by discovering, takes an active role and
his/her creativity is fostered. In this period, the child learns through play, gets to know herself/himself and his/her
environment through play, expresses his/her thoughts with play, in short, play is everything for the child and is one
of the most important parts of pre-school education. Although the type of play, the name of it and the tools used
for it vary from culture to culture, the play will exist wherever the child is. It is seen that social skills such as social
behavior and peer relations, problem solving skills and cooperation skills improve with the increase in the time spent
with friends in play in the pre-school period. The development of play skills is seen as the main determining factor in
the development of social skills. Although the existing research has revealed important insights about children’s play
experiences, no study has been found that specifically examines children’s perceptions of the concept of play during
the Covid-19 pandemic. For this reason, the fact that this study aims to determine the effects of an extraordinary
situation such as the pandemic on the changing concept of play is considered important as it will contribute to the
literature established in the field of pre-school education.

Methodology

Phenomenology, one of the qualitative research methods, was used in the study to examine the preschool
children’s play experiences during the Covid-19 pandemic. The data of the study were collected from 10 children in
the kindergarten of a village school affiliated to the Ministry of National Education in the Gurpinar district of the
city of Van in the 2020-2021 school year. In the study, a semi-structured interview form created by the researcher by
taking expert opinion was used as the data collection tool. The data collected with the semi-structured interview form
were also supported by the data obtained from the drawings of the children. The data obtained from the interview
form, the pictures drawn by the children and the data obtained as a result of the interviews about the pictures were
analyzed with the content analysis technique.
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Results, conclusion and suggestions

When the results of the study were examined, it was seen that the most frequently played and favorite plays of the
children were hide-and-seek, tag and cycling, which generally require being active and tools. It can be thought that
since children had to stay at home for a long time due to the pandemic, they preferred active games requiring tools
so that they could dispose their energy. In addition, the restriction of their contact with their friends as schools were
closed forced them to spend their time more with pets at their homes and family members.

In the drawings of the children in which they depicted the plays they like the most, they usually included games
played with friends in crowded settings and their friendships with pets. The children put more emphasis on social
skills and the concept of friendship while explaining their plays. It can be said that play is a state of well-being for
children, even in a negative process such as the Covid-19 pandemic, which has affected the whole world and that
despite lockdowns imposed because of the pandemic, the children’s emotional state did not change much in general.

The results of the study show that Children’s play experiences of play the Covid-19 pandemic did not change much
and that they always continued to play with pleasure. It is thought that the results obtained in the current study were
affected by the fact that the children participating in the study were living in a village, they had playgrounds such as
gardens, had domestic and farm animals and were not exposed to restrictions in outdoor games compared to children
living in cities. In light of the results of the current study, it can be said that open areas should be provided for children
to play outside so that they can dispose their energy and can be active. With the opening of schools, it is suggested that
teachers should include more outdoor activities for children whose movements were restricted during the pandemic.
In addition, given that children love to play with their friends and depicted their friends in their drawings, teachers
should prefer activities in which children can interact with each other rather than individual activities. However, in
the current study, the children stated that they did not play games with their parents. Instead of directing children to
digital games, parents can make plans to increase parent-child interaction by creating environments where they can
play games with their children. In the studies to be conducted in the future, the changes in children’s perceptions of
play after the end of the pandemic can be investigated.
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