PROF. DR. DENiZ A. GULER ile

CiZGi FILMLERIN KULTUREL ISLEVLERI UZERINE MULAKAT

Prof. Dr. Deniz A. GULER fletisim Bilimleri alaninda Turizm ve Otel 1§1etmeciligi

egitim gormiistiir. Profesorliik derecesini Anadolu Universitesi Tletisim Bilimleri Fa-
kiiltesi'nde almustir. Bireylerarasi letisim Kiiltiirlerarasi Iletisim temel ilgi alanidar.

1&D: Cizgi filmlerin temel islevlerinin neler oldugunu anlatabilir misiniz?

Deniz A. GULER: Cizgi filmlerin hem goriinen hem de goriinmeyen islevleri
vardir. Goriinen islevi, sempati yaratmaktir. Gortinmeyen islevi ise, bireyleri tii-
ketim kiilttirti iginde toplumsallastirmaktir. Buradan yola cikarak ¢izgi filmlerin
eglendirmek, egitmek (eglendirirken egitmek), dogruyu gostermek, bilgilendir-
mek, rahatlatmak gibi temel islevlerinin oldugunu soyleyebiliriz.

1&D: Cizgi filmlerin kullanim alanlar: ve amaclart nelerdir?

Deniz A. GULER: Cizgi filmlerin (canlandirmanin) kullanim alanlar1 ¢ok ge-
nigtir. Bu konuda HALAS kullanim alanlarini su sekilde belirtir:

e Sinemalar igin tasarlanarak, eglendirmek amaciyla yapilan uzun sarimh
filmler.

¢ Sinemalarda gosterilmek amaciyla sinirh Slgiide tiretilen kisa eglence filmleri.

e Sinema i¢in hazirlanan reklam filmleri



Iletisim ve Diplomasi / Cocuk ve Medya

e Halkla iliskileri gelistirmek, endiistri, bilim, teknoloji, propaganda ya da
satis arttirimi saglamak igin gesitli alanlarda kullanilmak i¢in yaptirilan film.

e Ulusal ve uluslararasi kuruluslarca yaptirilan film.

e Ozellikle televizyon igin tiretilen ve ¢ocuklar igin hazirlanmis eglence film-
leri ve kukla filmleri.

e Universitelerde ve liselerde cesitli bilim dallarinda ogretim amac ile
tiretilen filmler. Ozellikle bilgisayar canlandirma filmleri.

e Ogretim kurumlarinda &grenciler ve sanatcilar tarafindan bireysel anlatim
ve devinim ¢alismasi biciminde gergeklestirilen deneme filmleri.

Cizgi filmlerin kullanim amaclari, kullanildiklar1 alana gore degisiklik gosterir.
Sinir sistemi, kulagin i¢ yapisi gibi insan viicudunun igsel islevlerini tanitirken ya
da anlasilmas: giig, karisik bilgilerin aydinlatilmasinda yardimci olurken amag
ogretmek, pekistirmek olabilir. Bir atomun igindeki niikleer eylemin gosterilmesi
gibi, gozle goriilemeyen, kiiciik devinimleri biiytiilterek goriilebilir duruma getir-
mek baska bir amag olabilir.

1&D: Cizgi film cocuklarm bilissel, duygusal ve sosyal gelisimini etkiler mi? Ne se-
kilde? Yararli ve zararl etkileri konusunda bilgi verebilir misiniz?

Deniz A. GULER: Bu cok kapsamli bir soru. Cizgi filmlerin ¢ocugun bilissel,
duygusal, toplumsal gelisimlerini nasil etkiledigi, olumlu-olumsuz etkileri neler-
dir sorusunun yanitin1 ayri ayri verirsem 3-4 ciltlik goriisme kitab1 olur. Bu ne-
denle olumlu- olumsuz etkilerine genel olarak deginecegim. Oncelikle ¢izgi film-
lerin olumlu etkilerinden s6z edeyim.

* Gudileyici, eglendirici ve 6gretici 6zellikleri bulunmaktadir; nesne ve obje-
leri tanitmasi, kavramlar: vermesi ve bunlari sarkilarla yenilemesi 6gretme yon-
temi de ¢ocugun miizik duygusunu gelistirir.

* Uzak yerler ve diinya hakkinda bilgileri verir; Cocuklarin 6ziinde varolan
merak duygusu ve hayal etme giiciiniin sinirsizligindan yararlanir.

* Olumlu davraniglar sergileyen modeller sunar: Ornegin yakindan tanidigi-
miz Red Kit'in bir zamanlar agzindan eksik olmayan sigarasi, sigara igmenin ko-
tiiliiklerinin artik iyice anlasilmasi ve benimsenmesinden sonra bir saman ¢opiine
doniistiirtilmiistiir. Boylece hem izleyende sigaraya 6zenmemis oluyor, hem de
Red Kit evrensel olarak yiiriitiilen anti sigara kampanyasina kars1 bir tutum icin-
de goziikiiyor

* Cocuklarin kendilerini taniyabilmelerine, kisiliklerini gelistirebilmelerine or-
tam hazirlar.

* Cocuklara diisiinme, sorgulama ve elestirme firsati verir.

Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki olumsuz etkilerinin en Snemlisi siddete
yoneltmesidir. Siddet iceren sahnelerin giildiiriicii 6gelerle desteklenerek siddetin
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sevimli kilinmasi istenmeyen davramnislara yol agabilir. Hatta sorunlarin ¢ozii-
miinde de siddete basvurulmaktadir. Biligsel islevlerin azalmasina, gerceklikten
kopmasina neden olabilir.

Giivenlik sorunlari yasamas: diger olumsuzluktur: gercekle, hayal iiriinii ara-
sindaki belirlemeyi yapmakta zorlanan ¢ocuk, ¢izgi filmlerin igeriginde olan ug-
ma, kagma, yok etme gibi davranislarin gercek hayatta da olabilecegini varsayip
bunlar1 deneyebilir.

1&D: Cocuklarmn ¢izgi filmleri cok sevdikleri bilinmektedir. Bunun temel nedenleri ne-
ler olabilir?

Deniz A. GULER: Evet. Cocuklar gizgi filmleri ¢ok seviyor ve izliyor. Tiirkiye
Istatistik Kurumunun bir arastirmasina gore 10 yasina kadar cizgi film izleme
oran1 %94.

Goriintiilerin masalims: anlatimi, konusu, kullanilan karakterler ve en dnemlisi
kullanilan karakterlerin insanda sempati yaratmasi sevilme nedenlerindendir.

1&D: Masallar, sozlii kiiltiir iiriinlerinin en 6nemlilerindendir. Eglencenin yam sira
bircok isleve sahiptir. Bunlarin bir millet icin en dnemlisi “kiiltiir tasnyiciligr” islevidir.
Seref Boyraz da bununla ilgili “Binbir Gece Masallarimin Yeniden Yaymlanmas: Dolayi-
swyla” adli calismasimda masallarin, gecmisin deger yargilarimin ve kiiltiirel unsurlarimn
onemli bir tasiyicist oldugunu (Boyraz 2002: 249) ifade etmistir. Sizin bu konuda goriisii-
niiz nedir?

Deniz A. GULER: Masallar agizdan agiza gegme yoluyla cagimiza ulagsan ge-
leneksel anlatilar. Halk / folklor, sanatsal kurgulu masallar, ilgili toplumun tarihi
ozelliklerini yansitirlar. Bu 6zellikleriyle de toplumbilim ve antropolojiye gereg
olmaktadir. Bu tiir masallarda olay énemlidir. Birtakim insanlarin iligkilerine de-
ginildigi, cok degisik insan tiplerinin canlandirildig1 ve bu insanlarin basglarindan
gecen ilging seriivenlerin islendigi goriiliir. Hatta toresel (ahlaki) amaglar giidiile-
yerek bir diisiincenin asilanmasina da ¢alisilir. Dogal olarak kiiltiirel dgelerin ta-
sty1cist konumundadir.

1&D: “Dogu masal, Bat1 roman diinyasidir” denilir. Cizgi filmler ile masal diinyas:
arasindaki siki bag dikkate alindi§inda bu bir imkin nudwr? Tiirkiye ddhil, Dogu diinyas:
bu imkani yeterince kullanmakta mudwr? Tiirkiye'nin kendine 0zgii konumu iizerine bize
neler soyleyebilirsiniz?

Deniz A. GULER: “Dogu masal” derken, dogunun mistik 6zelliklerinin oldu-
gunu mu, yoksa sozlii iletisime onem verdigine mi ya da kollektivistik kiltiir
ozelligi tasidigini m1 anlamaliyim? Ayni bigimde “Bati roman diinyasidir” dendi-
ginde gerceklik Ozelligi tasiyan, individualistik kiiltiire dayali oldugunu mu dii-
stinmeliyim?
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Ama ne olursa olsun ge¢misin masallari, mitleri, arketipleri belirli ol¢iilerle de-
gistirilip, dontistiiriilerek yeni bir anlatiyla “cagdas bir masal” olarak sunulmakta
ve gosterilmektedir.

1&D: Masallar oldugu gibi, cizgi filmler de cocuklarm ruhsal gelisiminin yani sira
kiiltiirel gelisimine de etki ettigi diisiiniilmektedir. Bunu, bir ¢izgi film iizerinden 6rnekle
aciklayabilir misiniz?

Deniz A. GULER: Cizgi filmler izleyiciye iyilik, giizellik, dogruluk, yardimse-
verlik...ve benzeri degerleri verir. Bu tiir degerleri de hep iyi-kétii, giizel-¢irkin,
melek-seytan gibi karsitliklar dizgesi ile gosterir.

Ornegin; “Bir cizgi filmde Donald Duck, yiiziinde afacan ve mutlu bir ifade ile
okula giderken catal bir yol agzina gelir. Yollardan biri okulu, digeri de balik av-
lamay1 gostermektedir. Yol agzinda durur. Durdugu anda da basmnin gevresinde
iki kiig¢lik Donald Duck doénmeye baglar. Biri melek, digeri seytan gortiniimliidiir.
Melek goriiniimlii olan Donald Duck’t okula gitmesi igin 6zendirir. Seytan gorti-
niimlii ise, baliga gitmesini, biraz eglenmesi gerektigini sdyler. Donald, dogal ola-
rak balik avlamaysi, eglenceyi seger ve okula gitmez. Sonugcta okula gitmedigi i¢in
cezalandirilir”. Bu ¢atismalar insanin 6ziinde varolan bir duygu degil midir?

1&D: Bir milletin kendi kiiltiiriinii tiim diinyaya tanitmas: agisindan ¢izgi filmlerin
biiyiik rolii oldugu soylenebilir. Peki, bu roliin olumsuz etkilerinden, risklerinden de bah-
setmemiz miimkiin miidiir?

Deniz A. GULER: Eger cizgi film zorla kiiltiirleme ya da kiiltiirel 6ziimseme
araci olarak kullanilirsa bir risk tasiyabilir.

1&D: Ulkeler arasinda kiiresel olcekte yiiriitiilen ve hemen hemen her alani kapsayan
hem isbirligi hem de miicadeleden soz edilmektedir. Cizgi filmleri bu rekabet¢i diinyada
nereye koymak miimkiindiir?

Deniz A. GULER: igbirligini, cocuklar: tiiketim kiiltiirti iginde toplumsallas-
tirmasi agisindan ele almak gerekir. Bu durum, ¢izgi filmlerle verilen iletilerin ya-
nisira, filmlerdeki canlandirma tiplerle ya da kahramanlarla siislenmis nevresim
takimlari, kumbaralar, tisortler, cantalar ve benzeri yan iiriinlerden olusan bir te-
cim alanini1 kapsamaktadir.

1&D: Kracauer (1971:163-164), filmin konusu olarak sunulan biitiin yapimlarin, ger-
cegin diise aktarilist ya da diisiin somut bicimde ortaya konulmasina dayandiini vurgu-
lar. Cocugun hayal giiciinii gelistirmesi baglaminda ¢izgi filmlerde hangi yontem daha et-
kilidir?

Deniz A. GULER: Aslinda KRACAUER bunlar sdylerken, bir filmin konusu-
nun o iilkenin toplumsal ve ekonomik etkenlerinden soyutlanamayacagini belirt-
mektedir. Ornegin, Superman, 1933 yillarinda Ohio’lu iki gencin yarattig1 kahra-
mandir. ki gencin hayal kurmasinda 1929 krizinin kuskusuz biiyiik etkisi vardir.
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Superman, bu iki gencin yarattig1 diis diinyasinda “adalet ve gercegin savunu-
cusu” oldu. 2. Diinya Savasi ile birlikte giivenlik kuvvetlerinin tarafina gegerek
onemli bir degisime ugradi. Boylece “yasalarin ve diizenin savunucusu” oldu.
1962 yilinda da biitiin tilkelere pasaportsuz giris hakki kazandi. 1970’lerde sine-
manin el atmasiyla bir film kahramani oldu. Boylece ¢izgi romandan filme-gizgi
filme gecerek gilintimiize kadar ulasti. Degisiklige ugradig: yillara bakildiginda
Siiperman’in yaratildig1 iilkenin ve diinyadaki gelismelerden soyutlanamadig:
gortliir.

Kizlarin egitim almasini savundugu icin vurulan Pakistan’li bir 6grenciyi ¢ag-
rigtiran Burqa Avenger (Burkali Intikamci) da 6rnek olarak verilebilir. Cizgi filmin
olay orgiisii genelde egitime erisim ve yolsuzluk gibi toplumsal sorunlar etrafinda
dontiyor. Havada ugan ve burka giyen kadin kahraman, kitap ve kalemle kotiilere
kars1 savastyor.

AB.D.nin “Wonder Woman” benzeri gibi, Pakistan’a kiiltiirel ikon sunabilir mi?

1&D: Bir filmin yapisinda filmin konusu ve anlatim bicimi seciminin onemli oldu-
Sunu vurguluyorsunuz. Cizgi filmlerde genel olarak hangi konular tercih ediliyor ve Sizce
hangi sebeplerden dolay:1? Konu secimi neden énemlidir? Hangi kriterlere gore secilmeli-
dir? Tiirkiye’ de bu durum nasildir?

Deniz A. GULER: Cocuk yapitlarinda ele alian konular genellikle eglendirici
ve dinlendirici nitelikte bulunmaktadir. Genelde varolma savasi s6z konusudur.
Tyi-kotii, otorite iligkileri, kendini kamtlama, kuvvetli-zayif bigimde gosterilmek-
tedir. Fromm, tek konu-bir ¢ok cesitlemesi oldugunu belirterek: “Kiigtik bir varlik
dev bir yaratik tarafindan tehdit edilmektedir, dldiiriilme ya da yutulma tehlikesi
ile kars1 karsiyadir. Kiiglik varlik kagar ve sonunda kurtulmay: basarir, hatta ba-
zen kagarken diismana zarar verir” agiklamasini yapar.

Kendi duygusal yasantilarina yakin olmasa, ¢cocuklar bu konunun ytizlerce ge-
sitlemesini izlemeye merakli olmazlardi. Bu giiglii, acimasiz bir diigsmanin tehditi
altindaki kiiclik yaratik, izleyenin kendisidir. Kuskusuz ¢ocuk yapitlarinda mutlu
son olmasa, siirekli bu tiir yapimlari izleme istegi de olmazdi.

Tiirkiye’de {iretilen ¢izgi filmlerde aile, ulus, doga ve yasama sevgisi, giizellige
kars1 baglilik ve sevecenlik; bagkalarina karsi nazik, saygili ve diiriist olma, gelenek
ve goreneklere karsi baglilik, duyarlilik genelde iizerinde durulan konulardir.

1&D: “Soyutun Somutlagtirilmasi: Cizgi Filmlerin Kiiltiirel Islevleri” adli yazimzda
“Cizgi filmin temel gizil Qiictiniin (potansiyeli), karmagsikli§1 acikliga kavusturarak, go-
riinmez olam gorsellestirerek ivedi ve 0zlii bir 0gretim saglamada yogunlasti$1”ndan bah-
sediyorsunuz. Bu, her ¢izgi film icin gecerli midir? Bunu bir 6rnekle agiklayabilir misiniz?

Deniz A. GULER: Evet, gecerli. Ornegin evrensel iletilerin verildigi “Sirinler”
zamani belli olmayan bir mekanda ge¢gmektedir. Her dizide bir kavram veril-
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mektedir. “Birliktelik” kavrami su goriintiilerle verilmistir. Sirin Baba, Bilgin'e
yerden bir dal almasini ve kirmasini ister. Bilgin dali alir ve kolay bir bi¢cimde ki-
rar. Bunun iizerine bir deste dal alarak kirmasi istendiginde, kirma eylemini ger-
¢eklestiremez. Aslinda bu durum kiiltiirtimiizde yaygin olarak kullanilan “bir elin
nesi var, iki elin sesi var” deyiminin gosterimidir.

Insan-insan iligkilerinde, sevgi ve saygi iliskilerinin korundugu, her kiiltiirde
oldugu gibi 6nemli haftalarin kutlandig1, zorda kalana yardim etme felsefesinin
amaglandig1 konular1 da igermektedir. Zaman zaman deneme-yanilma yontemi
ile yasayarak 6grenmenin insanlara kazandirdigl deneyimlerin énemi vurgulan-
maktadir.

1&D: Cizgi filmlerin cocugun hayal giiciinii gelistirmede nasil bir etkisi bulunmaktadir?
Kitap ile kiyaslandiginda hangisi hayal giiciinii zenginlestirmede daha etkili bir aragtir?

Deniz A. GULER: Bir karakterle 6zdesleme ya da model alma ¢ocuklarin hem
zihinsel hem de sosyo-duygusal gelisimi i¢in 6nemlidir. Bir ¢izgi film karakterinin
yerine gecen ¢ocuk, o karakterin bakis agisin1 anlamaya c¢alisir. Bu ¢aba sadece zi-
hinsel siiregleri ve yaratic1 diistinceyi gelistirmekle kalmaz ayn1 zamanda ¢ocukla-
rin empati duygusu kazanmalarina olanak tanir. Bir siiper kahraman yerine gegen
cocugun o karakterin nasil baktigini, konustugunu, diisiindiigiinii ve davrandi-
gin1 kesfetmesi gerekir.

Cocuklar, ebeveynin degil kendi kontrollerinde olan bir diinya hayal ederler.
Cizgi film kahramanlarmin 6zelliklerini gilinliik yasamlarina ve oyunlarma yansi-
tirlar. Kahramanlarin ¢izgi filmde kullandiklar1 “giictimiizii birlestirme zamar gel-
di” gibi sloganlar1 oyunlarinda kullanirlar. Bu tiir 6zdeslesme oyunlari ¢ocugun dii-
slince seviyesinde ortaya ¢ikan bagimsizlasma stirecinin ilk adimlaridir. Ayrica, ¢o-
cuklar ( ozellikle2-6 yas aras1) engellenme, sevgi, kizginlk gibi yasadiklar1 yogun
duygularla bas edebilmenin bir yolu olarak da tanidiklar1 karakterlerin yerine geg-
me oyunlar1 oynayabilirler. Olusturduklar1 hayal diinyasinda en giiglii, en hizli ya
da en giizel karakterlerin yerine gegerek aslinda gergek diinyada yasadiklar1 korku,
yetersizlik, gli¢siizliik gibi duygularimi yansitmis ve biiyiik oranda bosaltmis olur-
lar. Cocugun hayal giiciinii gelistirmede kitabin ve cizgi filmin 6nemi biiytiiktiir.
Ancak bir ¢cocuk okumay1 6grenene kadar, okuma aliskanlig1 edinene kadar kolay
ulasabilecegi gorsel iletilere daha ¢ok agik kalmaktadir.

1&D: Cizgi filmler cocuk seyirciye nasil iletiler gondermektedir? Tiirkiye'de cocuklara
en ¢ok bilgilendirici/faydali mesajlar veren ¢izgi filmi karakterleri hangileridir? Neden?

Deniz A. GULER: Tiim ¢izgi filmlerin iletisi vardir. Ancak yayinlanan cizgi
filmlerin hepsini bilmek olas1 degil. Dozu kagirilmadig: stirece, ¢izgi filmler izle-
yenler i¢in yararlidir ve egitici yanlar1 vardir.

1&D: Cizgi filmlerin anlatisimda ideolojik aktarimlar soz konusu mudur? Ozellikle alt
metin olarak filmlere yerlestirilmis bu tiirden anlatilar karsisinda ne yapilabilir?
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Deniz A. GULER: Cocuklar sevecenlikle gizgi filmleri izlerken olaylarin, ka-
rakterlerin masum ytiziinti goriirler. 1970°li yillarda yapilan ¢alismalar iletileri
sorgulamak gerektigini diistindiirdii.

Dorfman-Mattelart, {i¢lincli diinya {ilkelerinin gelismis tilkelere ekonomik ve
kiiltiirel bagimliliklarini siirdiirmelerini olumlayan iletiler bulundugunu soyleye-
rek, Walt Disney’i yayilimci ideolojinin savunucusu olarak tanimlarlar.

Disney’in ¢izgi filmlerinde belli diisiince ve yasam bigimlerinin oldugu gorii-
liir. Varyemez Amca’da sik sik seyredilen seriiven sudur : zengin olmak icin ¢ok
calismak, aklin1 kullanmak, bireyci olmak, kimseye giivenmemek, miilkiyeti hir-
sizlara es deyisle miilkii olmayanlara karsi korumak,sebat etmek. Tabii ki yegen-
lere sahip olmak, es deyisle aileye gereksinim var. Ozcesi Varyemez Amca Walt
Disney’in kendisi, yegenleri de calisanlarin1 gostermektedir. Bagka deyisle kapita-
lizmin degerlerini 6ven sdylemler 6n planda.

Sirinler ¢izgi filminde de yonetim, gorev tanumlari, is boliimii, uzmanlasma
cercevesinde konular ele alinmakta, yabanci bir tehdit karsisinda dayanisma ve
birlikte karar alma siireci gerceklesmektedir.

1994 yilinda Tiirkiye pazarinda en ¢ok bilet sattiran ve ilk sirada yer alan Aslan
Kral’da da; yonetimin babadan ogula gegen, cinsiyet ayrimciligini haklilastiran,
esitlik¢i olamayan demokrasi karsiti bir ideolojinin verildigi goriilmektedir.

Cocuklarla filmi izleyip, film bittikten sonra olumlu-olumsuz goriisleri deger-
lendirmek, konusmak gerekir. Neden, nicin, nasil, ne zaman ve benzeri sorular
¢ocugun iletisim diizeyine gore sabirla agiklanmali.

1&D: Cizgi filmlerde, ozellikle bir merak unsuru ve ilgi cekici siradisilik olarak kulla-
nilan siddet unsuruna da yogun olarak yer verilmektedir. Bunun ¢ocuklar iizerindeki etki-
siyle ilgili goriisiiniiz nedir?

Deniz A. GULER: Kolaylastirma ve catharsis etkilerinden sz edilebilir. Ko-
laylastirma savinin temeli 6grenme ile ilgili kuramlara dayanmaktadir. Dogal ola-
rak gocuklarin model aldiklar1 kahramanlari iyi ¢oztimlemekte yarar vardir. Aci-
ma ve korku duygulariyla ruhu tutkulardan temizledigini sdyleyen catharsis, iz-
leyici {izerinde sorunlar ¢6ziicii ve rahatlatici bir etki de yaratabilir. Cok defa bas-
tirarak bilincaltina ittigi eksik kalmis duyuslar1 ¢ocuk filmde izleyerek, gorerek
rahatlayabilir.

1&D: Cizgi filmlerin bilgisayar imkanlariyla hazirlanmast ya da elle hazirlanmast, ka-
rakterlerin cizilmesinde ve algilanmasinda cocuk bakimindan bir fark yaratmakta midir?
Dijital teknoloji iiretimleri getirdigi standartlagma ile karakterlerin insana benzemesi ba-
kimindan sorun dogurmakta mudir? El ve dijital teknolojileri nasil mukayese edebiliriz?

Deniz A. GULER: Cizgi filmlerin bilgisayar ile hazirlanmasi ya da elle hazir-
lanmasi, karakterlerin ¢izilmesinde ve algilanmasinda ¢ocuk agisindan bir fark ya-
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ratacagini sanmiyorum. Clinkii her iki kullanimin sunum bi¢imi canlandirmadir.
Bence aralarindaki tek fark ¢izgi filmlerin iiretim siirecindeki zamandadir. Her iki
teknoloji, iiretimde yogun bir emek ve zaman kullanmakla birlikte el yapiminin
iiretme siirecinde teknolojisinden dolay1 yogunlugu daha fazladir.

1&D: Tarihen cocuk kategorisinin modernlesme siireclerinin bir iiriinii olarak fazla-
swyla ayrintili hale getirildigi, bir uzmanlk alanmima doniistiiriildiigii, buna tekabiil eden
bir endiistri olustugu, bunun da ¢ocugu anlamakta cesitli engeller olusturdugu yolunda
goriisler vardir. Hatta bir tarihi yaklagima gore; cocugun icadr dogrudan modernlesmenin
iirtiniidiir. Bu konulardaki kanaatlerinizi biiyiiklerin ve cocuklarn TV yaymlarindan et-
kilenmeleri bakimindan karsilastirmalr olarak nasil degerlendirirsiniz?

Deniz A. GULER: Yetiskinlerin ve cocuklarin 6zelliklerini ele alarak karsilas-
tirmakta yarar var. Oncelikle yetiskin, bilincalt1 diirtiileri artik bastirilmis ve sa-
vunmalarla bunlar1 control altina almis kisidir. Oysa ¢ocugun bilingalt1 diirtiileri
yeterince bastirilmamistir, savunmalar zayiftir. Cocuk bu diirtiileri control altinda
tutamaz.

Yetiskin belli 6l¢tilerini, deger yargilarim1 bulmus ve bunlar artik yerlesmistir.
Baska deyisle ¢cocukluk istekleri ile sonraki ¢evrenin etkileri arasinda artik bir uz-
lasma olusmustur. Oysa ¢ocuk istekleri ile ¢evresel etkiler arasindaki celiskiyi ¢o6-
zememistir. Kendine uygun diisecek deger yargilarimi arastirmaktadir, 6gren-
meye calismaktadir.

Kisaca belirtilen o6zellikler dogal olarak televizyon yayinlarindan etkilenme
boyutunu da ortaya koyar.

Tarihsel siire¢ icinde ¢ocugun birey olarak benimsenmesi endiistri devrimi ile
baglar. Ttim kiiltiirlerde ¢ocuklar hemen hemen ayni aylarda emekler, yiiriir, geli-
sim Ozellikleri gosterir. Ama 6grendiklerinde, 6greneceklerinde kiiltiirden kiiltiire
farkliliklar bulunmaktadar.
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