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Siiper kahramanlarin her birinin farkly giicleri ve farkli amaglari, dolayisiyla farkh
karakterleri vardw. Toplumsal, kiiltiivel ve siyasal olaylardan etkilenerek yaratilan
siiper kahramanlar, 1938 den giiniimiize dek ¢izgi romanlar, filmler, oyunlar ve
oyuncaklar aracihigiyla hayatimizin bir parcast olmustur. Stiper kahramanlar sosyal
ortamlarinda siiper giiclerini ve kimliklerini gizledikleri icin, genellikle yagama ve
calisma alanlarvin farkly yerlerde konumlandigr séylenebilir. Hem yasama hem
de ¢alisma alanlar karakterlerini yansitacak sekilde kurgulanmistir. Bu makalenin
amact genelde siiper kahramanlarin ve ozelde Batman’in karakter ozelliklerinin
yasama mekanlarindaki temsiliyetini analiz etmektir. Ilk olarak 1943 te ¢ekilen ‘The
Batman’filminden bugiine gelen siirede sadece film endiistrisinde kullanilan teknoloji
degismemis, Batman’in karakteri, karakterin bir parcast haline gelen kostiimleri
ve yasama mekanlari da doniisiim gegirmistir. Gotham Sehri’nden (Gotham City)
baslayarak Batman karakteri ile iligkilendirilen kentsel ve mimari mekanlarin gelisimi
gi¢lii sekilde Batman filmlerinde yer bulmaktadir. Batman magarast araciligiyla da
i¢ mekan tasarimi karakter ozelliklerini yansitan dnemli bir ara¢ olmustur.
Batman’in Wayne Malikanesi'nden (Wayne Manor) son filmdeki Bruce Wayne
(Batman) i¢in yeniden tasarlanan Batman Cam Evi'ne giden siirecte, yasama
mekaninin tasarimindaki degisim Batman in yaratildigi sosyo-kiiltiirel baglamda ele
alinmigtir. Makalenin temel malzemesini olusturan film analizleri yazili kaynaklarla
desteklenmistir. Bu makale giiniimiiz tiiketim diinyasinda siradan insanin hor gériilen
hayatina bir alternatif olarak sunulan stiper kahramanlarin varliklarin gelecekte de
stirdiirecegini 6n gérmekte ve ¢alisma stiper kahramanlarmm yagsama mekanlarinin
kurgu ve var olan arasindaki izini stirmek isteyenlere 151k tutmayr amaglamaktadr.

Anahtar kelimeler: Siiper kahramanlar, Batman, Yagama Mekani, Kimlik
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THE LIVING PLACES OF SUPERIOR HEROES:

THE TRANSFORMATION OF BATMAN HOUSES

ABSTRACT
Each of the superheroes has different powers and different purposes, and therefore
different characters. The superheroes created by social, cultural and political events
have become part of our lives from 1938 onwards in the form of comics, films, games
and toys. As superheroes hide their superpowers and their identities in their social
environment, it can be said that living and working areas are often located in different
places. Living and working areas are designed to reflect their character. The purpose of
this article is to analyze how the character traits of superheroes in general and Batman
in particular are reflected in the living spaces. From the film ‘The Batman’first shot in
1943, not only the technology used in the film industry changed, but also changed the
costumes and living spaces that became part of Batman's character has changed too.
The development of the urban and architectural spaces associated with the Batman
character, starting from Gotham city (Gotham city), is strong in Batman films. Through
the Batman cave, interior design has become an important tool that reflects character
traits. The redesign of the Batman Glass House for Bruce Wayne (Batman), the change
in the design of the living space was handled in a socio-cultural context as all the
superheroes can be traced along the socio-cultural environment within which they
were created. The analysis of the films that make up the main resource for the paper has
been supported by academic analysis. It is foreseen that superheroes will survive in the
future as an alternative to the contemptuous life of ordinary people and the study aims
to shed light on those who want to trace the relation of fictious space and real space.

Keywords: Superheroes, Batman, Living Spaces, Identity
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GIRIS

Stiper kahramanlarin ilk ¢iktiklar1 giinden bugiine, etkisini hi¢ azaltmadan siirdiirmesinde
Amerika olduk¢a 6nemli bir rol oynamaktadir. Glinlimiizde Siiper Kahramanlarla ilgili ¢izgi
romanlar1 ve filmleri en bagarili sekilde tasarlayan ve yonetenin de Amerika oldugu sdylenebilir.
Siiper kahramanin Ingilizce karsilig1 olan ‘Super-Hero’ kelimesinin telif hakki Amerika’nin en
biiyiik iki ¢izgi roman iiretici firmasi olan Marvel ve Detective Comics (DC) tarafindan ortaklasa
alimmistir. Bu yiizden Marvel ve DC disinda iiretilen ¢izgi roman kahramanlari kesinlikle Super-
Hero olarak adlandirilamazlar. Onun yerine ‘Ultra’, ‘Meta-Human’ gibi degisik tabirlerle
adlandirilirlar (Pekmen, 2010). Siradan insanlarin yapamadiklarini yapma giicline sahip olan
karakterler ‘Siiper Kahramanlar’ olarak nitelendirilmekte ve genellikle giiciinii toplumun
faydasina olacak sekilde kullanan kisiler olarak kullanicilara ya da tiiketicilere sunulmaktadirlar.
Ik ¢ikan siiper kahramanlarin Shade (1931) ve Phantom (Kizil Maske) (1936) oldugu bilinse
de bir ikon haline gelisiyle de yaygin olarak bilinen ilk siiper kahraman karakteri 1938 yilinda
Amerika’da yaymnlanan Superman’dir. 1929-1940 yillar1 arasinda, genel olarak ekonominin
katiiledigi, issizligin arttig1 ve ‘Biiyiik Depresyon’ diye anilan zaman diliminde Amerika, bu
global ¢okiisten en fazla etkilenen iilkelerin basinda gelmistir (Reynolds, 1994). O doénem
Hoover’den baskanligi devralan Roosevelt yaptigi revizyonlarla bu ¢okiis doneminde halka
umut olmaga ¢alismaktaydi. Umutsuzluga direnmek i¢cin Amerikalilarin kilise diginda bir seylere
inanmalar1, yeni bir umuda, kurtariciya tutunmalar1 gerekmekteydi. Ik siiper kahramanlar iste
tam da bu donemde ortaya ¢ikmigtir. 1938 yilinda Amerikalilar, en azindan hayal diinyalarinda
basarilareldeetmelerinevesileolanbirkaraktere Superman’esahiptiler.(Se¢gmen,2014)Reynolds,
Superman’in ¢izgi roman tarihindeki Oncii roliinii vurgularken, kahraman ile toplumun
sosyo-kiiltiirel ve politik iliskisine ve halkla kurdugu iliskiye su sekilde deginmektedir:
Superman ve siliper kahramanlar Biiyiik Buhran’in sonunda ve Avrupa tarihindeki en biiyiik
savagin esiginde ¢ikageldiler. Milyonlarca Amerikali issizlik ve yoksullugu yasamis, ve
daha fazlas1 kendini ekonomik devamlilik ve ekonomik biiylimeye inandirmisti. Boylesi
bir zamanda yeni bir tiir popiiler kahraman ortaya ¢ikmisti: toplumun karmasasindan bir adim
geri durabilen ancak yine de onuruyla hareket edebilen, diinyay1 algilamak istedigi sekliyle
algilaylp yine de kazanan, kendine giivenen, bireysel bir kahraman. Bu kahramanlar
hem yalmiz, hem de °‘sosyal kahramanlar’di (Reynolds, 1994). Superman ilk baglarda
dolandiricilar, yankesiciler, banka hirsizlar1 yani halk diigmanlariyla miicadele eden ve hem
fakiri hem de zengini koruyan ideal bir Amerikaliy1 temsil eden bir ikon olarak kabul edilmistir.

Iki Yahudi gé¢men olan Superman’in yaraticilari, Amerikan toplumunun kendileri gibi ‘6teki’
olan1 nasil kabul etmesini hayal etmislerse Superman’i de 0yle yaratmiglardi. Uzaydan gelen
fakat 1yi bir 151 ve esi olan Superman’i halk benimsemis, kabul etmistir. 1939 yilinda Hitler
heniiz Polonya’ya girmemis, savas heniiz ger¢ek yiiziinii géstermemisken, hem bilinmeyenin
barindirdig1 endisenin hem de teknolojik-askeri ilerlemenin simgesi olan Superman, genis
bir etki alanma sahip bir ¢izgi roman karakteri olmustu. Oyle ki sektdr hizla benzer ¢izgi
roman tasarimlaria baslamist1 (Stork, 2002:26). Superman’den bir yil sonra, 1940’ta ¢ikan
Batman karakteri siiper gligleri olmayan bir siiper kahraman olarak farklilagmaktaydi.
Bu yiizden piyasaya ilk c¢iktiginda bir siiper kahraman olarak kabul goriip gérmeyecegi
konusunda tartigsmalar ¢ikmustir. Etiketlerin 6nemli oldugu 194011 yillarda Batman, siiper
giicii olmayan diger kahramanlar gibi bir siire ‘Gizemli Adamlar’, Kostiimlii Su¢ Avcilar1’
veya ‘Pelerinli Savas¢1’ olarak adlandirilmis, zaman iginde Siiper Kahraman olarak kabul
gérmiistiir (Pekmen, 2010). Superman’in diigmanlariyla doviisebilen ve basarili olan Batman,
Superman ile yaratilmaga c¢alisilan ‘kotiilerle savagsmak igin siiper olmaniz gerekmez, her
Amerikali bunu yapabilir’ fikrini saglamlastiriyordu. (Segmen, 2014) Geceleri Gotham Sehri’nin
(Gotham City) gokdelenleri arasindan peleriniyle siiziilen Batman yarasadan ilham
alarak kurgulanmisti (Karabiyik, 2012). Batman iyileri kotiilerden koruyan bir karakter
olarak tasarlandigindan ona karsisinda duran karakterler kotii olarak algilaniyordu.
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I1k Siiper Kahramanlar 20li ve 30lu yaslardaki geng beyaz erkeklerden olusmaktaydi. Bu Siiper
Kahramanlarin temsil ettigi giicli erkek karakterler, zamanin liberallerinin iiretmeyi
basaramadigi toplumsal, sosyo-politik ve ekonomik olumlamanin yaratilmasina olanak
vermekteydi. Rekabet halindeki bireylerden olusan ‘serbest pazar’ iizerine kurulu Amerikan
ekonomisi, kars1 karsiya kalinan sorunlara karsi liretilen ¢éziimlerin yalnizca idealize edilen
yontemler olarak ve kontrollii sekilde ortaya siiriilmesine izin vermekteydi (Ryan ve Kellner,
1997). 1940-41 yillarinda beyaz kadinlarin da Siiper Kahramanlarin arasina katildigi goriiliir.
En bilinen kadin Siiper Kahraman, 1942 yilinda Wonder Woman’dir. Ard arda DC Comics fir-
masindan ¢ikan Superman, Batman ve Wonder Woman, Siiper Kahramanlar evreninde ‘Biiyiik
Uglii’ olarak taninmaktadirlar (Pekmen, 2010). 1960’11 y1llarda zenci, Asyali vs. farkli irklardan,
1990’11 yillarda ise escinsel, engelli, farkli dine mensup, issiz Stiper Kahramanlar da piyasaya
¢ikartilmistir (Segmen, 2014). ikinci Diinya Savas1 yillarinda Amerika’da ¢izgi romanlardaki
Stiper Kahramanlarin savasin etkisi altina girdigi goriiliir. Uygun fiyatlariyla her kesimin
ulasabilecegibireglencekaynagiolan ¢izgiromanlar, savas propagandasinin en etkiliaraglarindan
biri olarak da kullamlmislardir. Superman Ikinci Diinya Savasi’nin ¢ikmasindan bir yil énce
yaratilmis olsa da, savas yillarinda iiretilen ¢izgi romanlarda mavi-kirmizi kostiimiiyle Amerikan
kiiltiiriiniin ve propagandasinin en énemli sembollerinden biri haline gelmistir. Ikinci Diinya
Savast’yla birlikte 1941°de, Amerikan halkina moral olmasi i¢in ortaya ¢ikarilan bir bagka
Stiper Kahraman da Captain America (Kaptan Amerika) olmustur. Bu yillarda hirsiz ve
dolandiricilardan Nazilere doniistiiriilen kotii karakterlerle miicadele eden Siiper Kahramanlar
cok popiiler olmus ve bu durum 1950’11 yillara dek stirmiistiir (Wallace, Brevort ve Darling, 2006).
Bdylece yaratilan kahramanlarla koétiilerle miicadele edilebildigine dair umut asilanmaktaydi.
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Tablo 1. Popiiler Siiper-Kahramanlarin ¢ikis yillar1 ve sebepleri

Stiper kahramanlarin 1938’den bugiine, ¢izgi romanlar, filmler, oyunlar araciligiyla popiilerligini
korudugu anlasilmaktadir. 80 yillik siirecte Siiper-Kahramanlarin iilkelerin politik, ekonomik
ve toplumsal baglamiyla ¢ok dogrudan iliskili olacak sekilde iiretildikleri, zaman zaman resmi
ideolojiye gore sekillendirildikleri de goriillmektedir. 2000’11 yillara gelindiginde de Superman’in
(Stipermen) diinyanin en taninan ‘insan’larindan biri olarak gosterilmesi (Coville, 2010)
Siiper Kahramanlarin etkisinin giiniimiizde de devam ettigini gostermektedir.

Stiper kahramanlarin farkli gii¢leri ve farklilasan amaglari oldugu géz 6niine alindiginda yasama
ve ¢aligma alanlarinin da bu farklar1 yansitacak dogrultuda sekillendirildigi s6ylenebilir. Siiper
kahramanlar giindelik yasam i¢inde siiper gii¢lerini ve kimliklerini gizledikleri i¢in genellikle
calisma alanlar1 ve yagama alanlarinin farkli boliimlerde konumlandigi sdylenebilir. Ancak bazi
Siiper Kahramanlarin siradan insanlar gibi dogal ortamlarda ve herhangi bir 6zelligi olmayan
standart evlerde yasadiklar1 goriilmektedir; bu evlerde caligma ve yasama alanlari i¢ icedir. Evin
icerisinde yagsama ve c¢aligma alanlarinin tamamen farklilastig: siiper kahraman evlerine ise Iron
Man Evi ve Batman Evi 6rnek verilebilir. Bu evlerde karakterin gizlenme, ¢alisma, hazirlanma
gibi ihtiya¢ duydugu gereksinimler de mekansal karsiligini bulmaktadir. Iron Man ve Batman’in
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evlerinde ¢alisma alanlar1 evin 6zel bir boliimiinde yer alir; cok daha donanimli ve gizlidir. Bu
caligsma alanlarinin igerisinde mini ofisler, kendi kiyafetlerini tasarlayabildikleri ve silahlarini
iretebildikleri ayr1 boliimler, 6zel deneylerin yapildig:1 labaratuvarlar, 6zel araglarim
konumlandirdiklar1 yerler bulunmaktadir. Her bir kahramanin karakter 6zellikleri kostiimleri
ve kullandiklar arag-geregler kadar yasama ve c¢alisma mekanlar1 araciligiyla da temsil
edilmektedir. Siiper Kahraman imgesinin resmi ideolojiyle iligkisi, sisteme kars1 olup olmadigi,
irkeilik, cinsiyet gibi konularda mesajlar barindirip barindirmadigr gibi sosyal, politik ve
kiiltiirel ortamla karakterin Ozelliklerinin 6zdeslestirilmege c¢alismasit 1940’11 yillara
dayanmaktadir. Donemin ve karakterinin sosyal, politik ve kiiltiirel temsiliyetinin ve
dontlistimiin gostergelerinin mekan araciligiyla okunmasi ise ¢ok daha yakin bir dénemde
yapilmaga baglanmistir.

Gorsel 1. 2013°te Man of Steel filmi i¢in Yorkville’de insa edilen Superman Evi, URL-1

BATMAN’IN (YARASA ADAM) DOGUSU VE KARAKTER OZELLIKLERI

Bir sliper kahramanin yaratilmasinda karakter 6zelliklerinin belirlenmesi ve bu yolla karaktere
bir imaj olusturulmas1 6nemlidir. Siiper kahraman hem her bireyin sahip olmadig1 6zel giiglere
hem de giindelik hayat icerisinde dikkat cekmeyecek bir kisilige sahip olacaktir. Her siiper
kahramanin karakter 6zelliklerini yansitacak bir kostiimiiniin, aksesuarlarinin ve araglarinin
oldugu goriilmektedir. Batman (Yarasa Adam) ilk olarak Mayis 1939°da DC’nin 27. sayisinda
goriilen bir ¢izgi roman siiper kahramani olarak ortaya ¢ikmis, kisa siirede sevilip kabul
gordiigiinden 1940 yilindan itibaren bagimsiz bir ¢izgi roman serisine doniismiistiir. Bruce
Wayne adin1 tagiyan Batman karakteri yazar Bill Finger ve ¢izer Bob Kane’in ortak ¢aligmasiyla
hayat bulmustur (Goulart, 2004). Diger siiper kahramanlarda oldugu gibi Batman karakteri
Bruce Wayne’in kim oldugu ve nereden geldiginin de agiklanmasi gerekiyordu; Bruce Wayne
cocukken annesi Martha Wayne ve babasi Dr. Thomas Wayne’in katledilmesine sahit olmus
ve suclularla savagmaya ve adaleti saglamaya yemin etmistir. Kendisine ailesinden kalan
yukli miras, sato ve sirket sayesinde Bruce Wayne c¢alismadan yasayabilen, ayn1 zamanda
karizmatik ses tonu ve sert durusuyla kadinlarin ilgisini ¢eken bir karakter olarak sunulmustur.
Uzun yillar doviis egitimi alarak kendini ¢ok iyi bir doviis¢ii olarak yetistirmis, zekasi,
dedektiflik yetenegi, kullandig1 tiim teknolojik araglari, kostiimleri ve aksesuarlari iireten
Wayne Enterprise sirketi ve kisisel serveti ile destekleyerek savasini siirdiirmiistiir (Scott,
2008). Gilicli yarasa kanatlariyla ugabilen ve olaganiistii beceriye sahip bir siiper kahraman
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olarak hayal edilmeye baslanmissa da yaraticilar1 Kane ve Finger kisa bir siire sonra Batman’1
o donem igin tasarlanabilecek teknolojik donanima sahip, akrobatik hareketleriyle kotiilerin
karsisinda duran bir insan-kahramana doniistiirmiislerdi. Batman genellikle geceleri bir
yarasa gibi gizemli bir sekilde yaklasarak suclularla savagmaktaydi. 30’larin pelerinli
kahramani Zorro gibi, Batman’in yarasa kostiimii de adaleti simgeleyecek ve adalet
diismanlarin1 korkutmaya yetecekti (Atayman, 2004). Batman’in insaniistii 6zelliklerinin
yaraticilar1 tarafindan azaltilmasi, onun siiper kahraman olup olmadig1 konusunda tartigmalara
yol agmistt. Siiper bir gilice sahip olmayan ama siiper kahraman olarak taninan Batman’in
geceleri Gotham Sehri’nin (Gotham City) yiiksek binalari arasinda plandrii andiran peleriniyle
stiziilerek ‘iyileri kotiilerden” korudugu ana fikrinden yola cikilarak iyiyi temsil eden
Bruce Wayne karakterinin karsisindaki herkesin kotii olarak algilandigi sOylenebilir
(Karabiyik, 2012). Gotham’da sugu temsil eden unsurlar, Batman Begins’de (2005) mafya,
The Dark Knight’ta (2008) Joker ve Harvey Dent, The Dark Knight Rises’da ise Bane’dir.

Kriminal bilimler, adli tip, bilgisayar, kimya, biyoloji, miihendislik dallarinda egitimi olan
Bruce Wayne Ispanyolca, Fransizca, Rusga, Japonca, Cince ve Arapca bilmektedir. Aile mirasi
olarak sahip oldugu maddi imkanlar1 kullanarak hem yeteneklerini gelistirmekte, hem bu
imkanlarla diigmanlarla savasinda kullanacagi yeni silahlar gelistirmekte hem de zenginligini
etkileyici bir goriiniime kavugmak icin kullanmaktadir (Se¢gmen, 2014). Yasadigi toplum
icindeki ayricaliklt konumu ve ailesinden devraldigi servetle Batman’1 kapitalist bir siiper
kahraman olarak algilamak olasidir. Bruce Wayne olarak toplumun orta ve diisiik gelirli
kesimlerine ragmen zenginlesmekte ancak bu kesimleri zorbalardan ve kétiiliiklerden korumak,
muhtag insanlara yardim etmek ve adaleti saglayan Batman olabilmek i¢in maddi imkanlarini
sonuna kadar kullanmaktadir (Kaygisiz ve Duran, 2016). Cizgi romanlar disinda Batman,
kitaplarda, gazete serilerinde, radyoda, televizyonda ve sinema filmlerinde yer almustir. Ilk
olarak 1943 yilinda, ‘The Batman’ adiyla sinemaya uyarlanan Batman’in, 1960’11 yillarda
televizyon dizisinde boy gostermesiyle karakter daha bilinir ve daha popiiler olmustur.
1943°teki ilk filmden sonra 1949°da ‘Batman ve Robin’ ve 1966’da ‘Batman’ devam filmleri
cekilmis ancak karakterin diinyasini yansitmasi agisindan bir kiilt film olarak kabul edilen,
1989’da yonetmenligini Tim Burton’un yaptigi ‘Batman’ filmi olmustur. Tim Burton
yonetmenliginde ¢ekilen ikinci Batman filmi ‘Batman Doniiyor’ 1991°de vizyona girmistir.
1995 ve 1997°de yonetmen Joel Schumacher’in ¢ektigi ‘Batman Daima’ ve ‘Batman ve Robin’
sinemaseverlerin Batman serisinin zayif halkalar1 olarak nitelendirdikleri filmler olmustur.
Yonetmen Christopher Nolan’in Batman {i¢lemesi olarak sunulan Batman Bagliyor (2005),
Kara Sovalye (2008) ve Kara Sovalye Yiikseliyor (2012) filmlerinde karakterin temsiliyetinde
¢izgi romanlara daha fazla sadik kalinmis, daha sert ve agresif bir yapiya biiriiniilmiis ve
licleme serinin en onemli filmleri olarak kabul edilmislerdir (Se¢men, 2014). 2016 yilinda
ise Zack Snyder’in yonetmenliginde Batman v. Superman Adaletin Safagi filmi ¢ekilmistir.
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Gorsel 2. 1943ten Glinlimiize Ekrandaki Batman’in Doniisiimii, URL-2

Batman’in oyun diinyasinda da bir ¢ok uygulamasi bulunmaktadir. 1986’dan itibaren iiretilen
video oyunlariin en basarililar1 Batman: Arkham serisidir. 2016’da ise Batman: Telltale serisi
bir macera oyunu olarak tiretilmigtir. Batman karakteri, ¢izgi roman ve filmlerde kullandig:
kostiim, ekipman ve aracglarla biitlinlesmistir. Ekipmanlarda ortak olarak goriilen koyu renkli
oluglar1 ve tizerlerinde kanatlarini agmig yarasa motifinin kullanilmasidir. Siyah renkli
arabasinin arkasinda ugaklarinkini ¢agristiran kanatlar da yarasa kanadi tarzindadir. En sik
kullandig1 ekipmanlardan Batarang da kostiimlerinin gogsiinde kullanilan kanatlar1 agik
yarasa modeline sahiptir. Batman teknolojik olarak en gelismis ekipmana sahiptir; Batmobil
gibi havada ve karada seyahat edebildigi bir araca sahiptir. (Bill, 1991) Yarasa sinyali de Batman
hikayelerinde kullanilan en bilinen O6gelerden biridir. Batman ihtiya¢ duydugu anlarda
Gotham Sehri polisi, gokyiiziine ortasinda yarasa sembolii olan bir 11k tutmaktadir.

Gorsel 3. Batman (1989) Filmindeki Yarasa Sinyali (Bat-Signal), URL-3

Batman ¢izgi roman ve filmlerinde karakterin temsiliyetinde bas roliin karakterin
goriintistinde, dolayistyla da karakterin kostiimiinde oldugu sdylenebilir. Batman
kostiimiiniin en karakteristik iki ogesi kostiimiin gdgsiindeki yarasa sembolii ve kemeridir.
Batman kostiimlerinde kullanilan yarasa simgesi ve kostiimiin rengi, donemlere ve karakterin
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yasadig1 maceralara gore degisiklik gdsterdigi goriilmektedir. Batman degisen olaylara gore
farkli renkte kostiimler giyebilmektedir. Batman’in siirekli olarak beline takili olan kemere
cesitli nesneler, ve ihtiya¢ duydugunda tasiyabilecegi gazlar veya kimyasallar asilmaktadir
(Seyhan, 2017). Kostiimii, aksesuarlari, arabasi, ekipmanlar1 gibi Batman’in yasadigi ve
miicadele alan1 olan mekanlar da karakterin imajinin temsil edilmesinde 6nemli bas roli
paylagmaktadir.

BATMAN MEKANLARI:

GOTHAM SEHRI (GOTHAM CITY)

Batman’in yasadigi ve anne-babasinin dldiiriilmesinden sonra suglulari bulmaya ve onlarla
miicadele etmeye and ictigi sehir olan Gotham Sehri (Gotham City) DC tarafindan yaratilmig
kurgusal bir metropol sehridir. Okuyucular ve izleyiciler Batman ¢izgi romanlar1 ve filmleri
aracilifiyla gergekte var olmayan bir sehirle tanigmislardir. Ancak kurgu Gotham Sehri kentsel
ve mimari olarak Batman karakteriyle o kadar iyi sekilde iligskilendirilmistir ki Gotham film
ve ¢izgi romanlarda Bruce Wayne karakteriyle bas rolii paylasan, karakterini destekleyen hatta
neredeyse O’nu var eden bir kentsel mekan olmustur. New York City, Sikago, Boston ve
Pittsburgh sehirlerinin birlesmesiyle olusan bu kolaj sehir Amerika’nin kuzeydogu korfezinde
yer almaktadir. Batman’in anne-babasi da eskiden liikks bir mahalle olan Park Row’da
oldirtilmiustiir. Futiiristik Metropolis’in Superman’i temsil etmesi gibi Gotham Sehri de
Batman’in karaktesitik 6zelliklerini tagimaktadir. Sehirde yolsuzluk, adaletsizlik ve su¢ orant
oldukgca yiiksektir. Gotham sehri de mekansal olarak karanlik atmosferi, yesil alanlari1 olmayan
tamamen betonarme yiiksek binalarin bir araya gelmesiyle olugsmustur (Bill, 1991). Binalarin
mimarisi Art Deco’dan Modern Mimari’ye dek farkli donemlere ait tarzlardan olusmakta, siiper
kahraman hangi donemde miicadele etmekte ise o donemin mimarisi 6n plana ¢ikmaktadir.

Gorsel 4. Gotham Sehri (Gotham City), URL-4
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BATCAVE (YARASA MAGARASI)

Batman magarasi (Batcave) karanligi, gizemi, tirkiitiiciiliigii, yarasalarin magarada gezinmesi
ve teknolojik donanimiyla Batman karakterini yansitmaktadir. Batman evinin altinda yer alan
Yarasa Magarasi’na farkli yerlerden ulasilabilmektedir. Batman magaray1 kendisine ait olan her
seyi sakladigi gizli karargahi ve kumanda merkezi olarak kullanmaktadir. Batman magarada
bulunan ileri teknolojiye sahip bilgisayar1 ile Gotham Sehri’nde ve diinyada olup bitenleri
izleyebilmekte, bilgi edinebilmektedir. Magarada ayni zamanda labaratuvarlar, mekanik
atolyeler, spor salonu, park yeri, rihtim ve hangar alanlar1 ve biiyiik bir kiitliphane bulunmaktadir.
Bir insani igeri veya disari kilitleyebilen hareket sensorleri, alarmlar, ¢elik ve kursun mekanik
kapilarla kontrol edilen magara iist diizey bir giivenlige sahiptir. Batman’in en meshur araci
olan Batmobil, motosikletler, 6zel u¢agi Batwing, tek kisilik jet ve su tasit1 gibi araglar da bu
magarada bulunmaktadir (Scott, 2008). Dedektiflik yapan Batman yillarca iizerinde g¢alistig1
davalardan toplanan 6nemli bilgileri ve notlar1 da magarada depolamaktaydi. 2005°te ¢ekilen
‘Batman Bagsliyor’ filminde magaranin yeralt: tren yolunun bir pargasi oldugu sdylenmektedir.
Batman evleri serinin son filmlerine gelene dek sadece distan gosterilir ve bu dig goriintii i¢in
gercekte var olan binalarin goriintiileri kullanilirken Yarasa Magarasi’nda (Batcave) i¢ mekan
tasarimi 6nem kazanmis, kullanilan renk, doku, malzeme ve bigimle karakterin 6zellikleri
yansitimaya ¢aligilmistir. Gotham Sehri ve Batman Evlerinin mimarisi gibi Batman karakterinin
doniisiim siireci magaranin ve burada kullanilan mobilyalarin tasarimina yansitilmistir.

EATHMAMAN U EBEGINS

Gorsel 5. Batman Basliyor Filminin Afisinde Yer Alan Yarasa Magarasi (Batcave), URL-5

BATMAN EVLERI

Makalede stliper gligleri olmayan bir siiper kahraman olarak nitelendirilen Batman’in
karakter Ozelliklerinin yasama mekanlarina ve Batman Evi’ne nasil yansitildigi analiz
edilmistir. Bu analizde filmin ilgili karelerinde, secilen tasarim elemanlarinin karakter ve
hikayesiyle iliskili olarak temsil ettigi sembolik anlam okunmaga c¢aligilmistir.

Batman evlerine tarihsel siirecte bakildiginda (1966’dan bu yana) biri diginda tiim filmlerde
gercekte var olan binalarin kullanildig1 goriilmektedir. 2016 yilinda yonetmen Zack Snyder
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yonetiminde ¢ekilen son film olan Batman v Superman Adaletin Safagi filminde ise o zamana
kadar filmlerde Wayne Malikanesi olarak gecen Batman evinin yanarak kullanilmaz
hale gelmesinden sonra modernizmin ustalarindan Mies van der Rohe’nin Farnsworth
Evi’nden esinlenilerek g6l kenarinda bir Cam Ev insa edilmistir. 1943’ten 2017 yilina
dek gegen siiregte filmlerde Batman karakterini sekiz farkli aktoér canlandirmis, kostiimler
moda tasarimindaki ve teknolojideki gelismelere paralel olarak degismistir.

Wayne Malikanesi (Wayne Manor) Bruce Wayne’e anne-babasindan kalan mirasin en 6nemli
pargalarindan biridir. Hikayeye gore malikane yiizyillar once bir aile biiyiigli tarafindan
insa edilmistir. Bruce Wayne ergenlik donemine geldiginde suclularla miicadeleye girisir
ve malikanenin altindaki magaralar1 bir operasyon merkezine doniistiirmiistiir.

1966’dan bu yana fliretilen sinema filmlerinde Bruce Wayne’in ihtisamli malikanesini temsil
etmek icin Birlesik Krallik’ta ve Amerika’da sekiz gergek mekan kullanilmigtir. Batman
karakterine uyum saglamasi agisindan i¢ mekanda karanlik, koyu renkler, 1s1k seviyesinin en
diisiilk seviyede olmasi gibi unsurlar géz onilinde bulundurulmustur. Bu evler sirasiyla
asagidaki gibidir:
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Tablo 2. 1966-2012 Yillarinda Sinema Sektoriinde Kullanilan Batman Evleri
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Batman v. Superman Adaletin Safagi filminde Wayne Malikanesi bir yangin sonucu 6nemli
Ol¢iide zarar gormiis ve Bruce Wayne ve yasal koruyucusu Alfred Cam Ev’e (Glass House)
taginmislardir. Superman’le savagindan 6nce Bruce Wayne, Alfred’le birlikte malikaneyi ziyaret
eder ve malikaneyi bu durumda gordiigli i¢cin ¢ok {iziiliir. Superman’in yeniden hayata
donmesinden sonra Bruce, Diana ve Alfred malikaneyi tamir edip Adalet Birligi’nin
operasyonlar1 i¢in bir merkez olarak olarak kullanmak i¢in planlarla ziyaret ederler. Planlarda,
yeni iiyeleri ile birlikte birligin toplant1 yapabilecegi biiytik bir masa tasarlanmistir (http://dccom-
icsextendeduniverse.wikia.com/wiki/Wayne Manor). Bu da gelecekte g¢ekilecek boliimlerde
Wayne Malikanesi’nin yeniden canlandirilacagi hakkinda ipucu vermektedir.

2017°deki son filme gelene dek Batman filmlerinde kullanilan Batman Evlerine bakildiginda,
1992°deki Batman Déniiyor filminde stiidyoda iiretilen ev disindaki tiim evlerin gergekte
var olan binalar oldugu goriilmektedir. 1490-1940 yillar1 arasinda insa edilen veya
doniistiiriilen bu binalarin Tudor, Neo Klasik ve en ¢ok da Gotik iislubuna sahip oldugu
ve bu mimari {sluplarin Wayne Malikanesinin karakterini olusturdugu anlasilmaktadir.
2016 yilina gelindiginde ise Batman karakterindeki doniisiim, yeniye agik olmay1 temsil etmek
iizere tamamen farkli bir mimari dil ile yansitilmaga calisilacaktur.

BATMAN EVININ YENIDEN TASARLANMASI: WAYNE MALIKANESI’NDEN
CAM EV’E

2016 yilinda Zack Snyder’in yonetmenliginde ¢ekilen Batman v. Superman Adaletin Safagi
(Batman v Superman: Dawn of Justice) filminde bu degismistir. Filmin basinda Wayne
Malikanesi bir yangin sonucunda kullanilamaz sekilde harap olmus ve Bruce Wayne’in
yeni bir eve tasinmasi gerekmistir. Onceki Batman evinden ¢ok farkli bir tarza sahip olan
Cam Ev gol kenarina konumlandirilan yazlik bir ev olarak tasarlanmistir. 2016’deki filmde
gerceklestirilen mekansal degisimin Batman’in karakterinde de goriilen degisimleri sembolize
ettigi sOylenebilir. Filmde Batman’in kostiimleri ¢agimiz tasarimlarina daha uygun hale
getirilmistir. Daha 6nce bir ekibi olmayan ve suglarla bireysel olarak savasan Batman bu filmde
diinyay1 kotiiliikklerden kurtarmak icin Wonder Woman, Cyborg, The Flash, Aquaman gibi
karakterlerden yardim isteyerek bir birlik olusturma yoniine gitmistir. Batman’in degismeyen
karakter ozellikleri vahsilik, esrarengilik ve gizemliligi yansitmak {izere koyu renk mobilyalar
kullanilmaga devam etmisse de sifirdan insa edilen Cam Ev’de dekorator Cal Loucks evi
Batman’in ruhunun derinliklerindeki arayisi, ruhunun iyilesmesini ve baris ihtiyacini diistinerek
tasarlamistir (Benson, 2016). Doganin ortasinda konumlandirilan evin i¢indeyken her yonden
g0l goriilebilmekte, karakterler bu seffat mekanda doganin iginde yasiyormus gibi hissetmektedir.
Bruce Wayne Batman v Superman Adaletin Safagi filminde siiper giicliniin ‘zenginlik’
oldugunu belirtmistir. Modernist bir mimari iislupla insa edilmis, klasik mobilyalarla désenmis
bu cagdas ve modernizmin ikonik evlerine referans veren bu evle de Bruce Wayne’in
zenginliginin temsiliyeti amaglanmistir. Komiir, pas, altin ve gri renklerin kullanilmasiyla
Batman’in gizemli, karanlik, liilkse diigkiin ve erkeksi oOzelliklerine uyum saglamasi
amaclanmistir. I¢ mekanda tas izlenimi veren fayanslar ahsap panellerle birlikte kullanilmistir.
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Gorsel 6. Batman v Superman Adaletin Safagi Filminde terkedilen Wayne Malikanesi (Wayne Manor), URL-6

Bruce Wayne’in Cam Ev’i neredeyse Mies van der Rohe tarafindan tasarlanan Farsnworth
Evi’nin kopyasi gibidir. Tek farki i¢ ve dis mekan elemanlarinda siyah rengin agirlik kazanmasi,
girise bir garajin ve bir dizi kolonla olusturulan mekanin eklenmesidir. Bruce Wayne’in
Cam Ev’1 tercih etmesi siiphesiz gerisinde bir diisiince vardir. Bu tercih Bruce Wayne ve Bat
(Yarasa) kisilikleri arasinda gidip gelen karakterin Bat (Yarasa) yoniiniin agirlik kazanmakta
oldugunun ipuglarini barindirmaktadir. Tugla, tas ve devasalik demek olan Wayne
Malikanesi’nden cam, celik ve kompakthigi temsil eden Cam Ev’e gecis gizlenecekler ve
korkulacaklar konusunda karakterin bir yiizlesme yasamaga hazir oldugunu gdstermektedir
(Melrose, 2018). Cam duvarlar bir taraftan Yarasa yoOniiniin adeta doganin i¢ginde yasamasina
imkan vermekte bir taraftan da gecirgen duvarlar gorenlere burada gizlenecek higbir sey
olmayacagi hissini vermektedir. Anne babasinin Wayne Malikanesi’nde oldiiriilmesi ve
mezarlarinin malikanenin bahgesinde bulunmasinin da Bruce Wayne’in oradan ayrilmak
istemesinde etken olabilecegini diislindiirmektedir. Malikanenin tam zidd1 yapidaki bir
yasama mekanini segmesi Bruce Wayne’in yeni bir baglangica hazir oldugunu gostermektedir.
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Gorsel 7. Batman v Superman Adaletin Safagi Filminde Gol Kenarina Insa edilen Modernist Batman Cam Evi,
URL-7

Gorsel 8. Modern Mimarinin ikonik Binalarindan Farnsworth Evi (1945-1951), URL-8
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Wayne Malikanesinde oldugu gibi Cam Ev’in de Batcave (Yarasa Magarasi) ile baglantisi
bulunmaktadir. Hatta ev magaranin lizerine insa edilmistir. Evin igerisindeki siyah koridordan
asansorle magaranin koridoruna inilmektedir. Magarada son teknolojiyi barindiran labaratuvar,
silahlarin bulundugu boliim, Batmobil ve kiyafetlerin tasarlandigi boliimler bulunmaktadir.
Magaranin tasariminda daha ¢ok siyah renk kullanilmistir (Benson, 2016). Siyah renkle
Batman’in gizemli yOniinii siirdiiriirken yasama mekaninda cam kullaniminin artmasiyla
karakterin doniisiimii vurgulanmaga caligilmistir.

Gorsel 10. Batman Cam Evi’nden Inilen Yarasa Magarasi (Batcave), URL-10
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Gorsel 11. Batman’in Yarasa Magarasi’ndaki Yiiksek Teknoloji Mekanlari, URL-11

Bu yeni evin altindaki yeni magaranin ana fikri her seyin askiya alinarak havada asili gibi
durmasidir. Nesnelerin havada durmasi yarasanin ugan bir yarattk olmasiyla da
iliskilendirilmistir. BOylece Batman, bir yarasa gibi karanlik, gizemli, koyu renkli ve
havada asili duran mobilyalarla dosenmis bir magarada, kostiimiinde sembol olarak
kullandig1 yarasa gibi siiziilebilmektedir. Magaranin tasarimindaki bu gegirgenlik ve
verilmeye ¢alisilan siiziilme hissi de karakterin Bruce Wayne’in Bat (yarasa) o6zelliginin
karakterinde agirlik kazandig algisini giiclendirmektedir.

SONUC

Stiper kahramanlar 1930’1u y1llardan giiniimiize dek popiilerligini korumus ve gazete serilerinde,
¢izgi roman dergilerinde, sinema sektoriinde, bilgisayar ve video oyunlarinda ve oyuncaklarda
yasatilmigtir. Tiiketimin 6nemli bir nesnesi haline de gelen siiper kahramanlarin {iriinlerinin
popiilerligini  kaybetmemesi icin zaman zaman degisim ve doniisimlere ugradigi
izlenebilmektedir. Siiper kahramaninin karakter degisimine paralel olarak, mekanin karakteri
de doniismektedir. Siiper kahramanlarin kurgulanmasinda mekan, siiper kahramanin
karakterini temsil etmekte 6nemli bir arag¢ olarak kullanildig1 anlagilmaktadir.

Bir insanin evi kisiliginin ve kisisel zevklerinin fiziksel yansimasidir. Yonetmen Zack Snyder
Batman’in da buna bir istisna olugturmadigini gostermektedir. Batman v Superman Adaletin
Safagi’inda (Batman v Superman: Dawn of Justice, 2016) Snyder’in filmi tutkuyla yonettigi
ve Siiper Kahramanlarin igsel diinyasina izleyiciyi yakinlastirmasiyla farkli bir yol izledigi
anlagilmaktadir. Film katmanli degerlendirmelere imkan vermekte ve kullandigi sembollerle
Batman ve Superman’1 ulagilmaz kahramanlar olmaktan ¢ok izleyicinin rol modelleri olmaya
yaklastirmaktadir. Zack Snyder anne-babasinin evini (Wayne Malikanesi) terk eden
Bruce Wayne’in Bat (Yarasa) yoniiniin Bruce’u geride biraktiina izleyiciyi inandirirken
Adalet Birligi’nin (Justice League,2017) sonunda Bruce Wayne’nin Wayne Malikanesi’ne
yeniden doniip burasini Adalet Birligi’nin genel merkezi olarak kullanacagini gostermesiyle
Bruce Wayne’nin kisiligindeki degisimlere taniklik ederken mekanin sembolik kullaniminin
basrolii paylasacagina isaret etmektedir. Bruce Wayne’in Batman karakterine donlismesindeki
temel hikayenin anne-babasinin 6ldiirtilmesi ve onlarin intikammin hayatinin merkezine
oturmasinin  oldugu  disiliniildiigiinde bu mekansal degisimin karakterin igsel
doniistimiine dair derin bir sembolizm barindirdig1 sdylenebilir.
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Batman kostiimii {izerinden moda tasarimindaki doneme ait akimlarin, kullanilan Batman
logolarindan grafik tasarimi alanindaki gelismelerin ve teknolojik yeniliklere bagl endiistriyel
tasarim alanindaki gelismelerin izini siirmek miimkiindiir. Batman Evleri de insa edildikleri ve
kullanildiklar1 donem bilgisini mimari elemanlar araciligryla okuyucuya ve izleyiciye
sunmaktadir.

Savaglarin devam ettigi ve sehirlerde su¢ oraninin arttigi giiniimiizde insanlar suglularla
miicadele edebilecek bir kurtariciya, iyilerin kazanacagina olan umudun devam etmesine,
dolayistyla da siiper kahramanlara duydugu ihtiya¢ ve inancin devam edecegi sdylenebilir.
En azindan bu kurgu karakterler araciligiyla adaletin ve hukugun saglanacagina toplumlar
ihtiya¢ duymaktadir. Insan {istii giicleri olan ve olmayan siiper kahramanlar var olmaya devam
ettikce karakterlerini yansitan kentsel ve mimari mekanlar da kurgulanmaga devam edecektir.
Makalede Batmanin karakterini yansitilmasi i¢in geri planda kostiim tasarimi, obje tasarimi,
grafik tasarim gibi mekan tasariminin da izleri stiriilebilmektedir. Genelde siiper kahramanlarin
toplumsal, kiiltiirel ve siyasal baglamla iliskisinin ve 6zelde Batman’in yagama mekanlarinin
donlislimiinlin analiz edildigi bu makalede, mekanin Batman karakterinin olusumunda
ve donilislimiinii yansitmada ¢ok 6nemli bir yeri oldugu goriilmektedir. Bu siireci okumak
¢izgi romanlar1 okuma ve filmleri izlemede 6nemli bir farkindalik saglamaktadir. Ayn1 zamanda
tim Siiper Kahramanlarin ve Batman’in Oniimiizdeki yillarda gergeklestirilecek
¢izgi roman ve filmlerinde toplumsal, siyasal degisimlere ve teknolojik geligsmelere bagli
olarak nereye yol alabilecegini hayal edebilmenin kapilarin1 agmaktadir.
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