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Uluslararasi Egitim Cagimizda teknolojinin etkisinin artmasi egitim alaninda 6zellikle 6grenme ve 6gretme stireglerinde
Aragtirmalar Dergisi birtakim yenilikleri mecburi kilmaktadir. En verimli sonug icin giincellenmesi gereken noktalarin tespiti
Arahk, 2022 onem arz etmektedir. Bu noktada kazanimlara etkili ve verimli bir sekilde ulasmanin yolunun 6grenme-
g:;f‘;:fyll127 134 o0gretme yontemlerinden gecmektedir. Degisen ve gelisen diinyada tiim faaliyetler yeni diizene ayak
http://dergipark.gov.tr /ukmead uydurmaya calisirken 6grenme ve 6gretme aracglarinin da ¢agin gereklerine uygun sekilde giincellenmesi
bir tercihten ziyade ihtiyactir. Ulkelerin bir kismi egitim sistemlerinde bu ihtiyaca cevap verirken,
*Sorumlu Yazar Tiirkiye’nin de dahil oldugu bir¢ok iilke bu degisimi 1skalamaktadir. Biitiin bunlardan hareketle bu
calismada, dijitallesen diinyada egitim alaninda kullanilan 6grenme-6gretme araglarinin bir kismini
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Gelis - 24.05.2022 inceleyecegiz. Bu calisma, 6zellikle yurtdisinda kullanilan dijital 6grenme-6gretme araglarindan bazilarini
Kabul :20.12.2022 tilkemizdeki 68retmenlerimizin tanimasina firsat sunacaktir.
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Abstract

The increase in the effect of technology in our age necessitates some innovations in the field of education, international journal of
especially in learning and teaching processes. It is vital to determine the points that need to be updated for ggr‘zx‘:;’ng;;‘ :‘{"::::::Eey
u
the most efficient result. At this point, it will be seen that the way to reach the gains effectively and efficiently
is through learning-teaching methods. In a changing and developing world, while all activities are trying to December,2022
keep up with the new order, updating the learning and teaching tools in accordance with the requirements X:gl::ni 1471;130 42
of the age is a necessity rather than a choice. While some of the countries respond to this need in their phtp:/dergipark.cov.tr/ukmead
education systems, many countries including Turkey miss this change. Based on all these, in this study, we
will examine some of the learning-teaching tools used in the field of education in the digitalized world. This  * corresponding author
study will provide an opportunity for our teachers in our country to get to know some of the digital learning-

teaching tools used abroad.
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GIRIiS
icinde bulundugumuz 21. yiizyilda insani ilgilendiren her alanda hizli bir degisim ve gelisim yasanmaktadir. Ersoy (2003)’a gore
tecriibe edilen bu gelismelerin; insanin ve yasanilan toplumun tiim ihtiyaglariyla beraber egitime olan etkisi de dikkat gekici
diizeydedir. Cag1 yakalamak i¢cin bu degisim ve gelisimin takip edilmesi bir gerekliliktir. Egitimde kendini giincelleyemeyen
milletler bir siire sonra ¢agin ihtiyaclarina cevap veremeyen nesiller yetistirmesinin neticesinde kisir bir dongii icine girmeye
mahk{im olacaklardir.

Egitimde gerceklestirilmesi gereken degisim ve gelismelerin etkili olabilmesi i¢in giincellenmesi gereken noktalarin tespiti 6nem
arz etmektedir. Egitimde iki ana unsurun 6greten ve 6grenen oldugu goz oniine alindiginda, uygun goriilen yeniliklerin bu iki
temel aktor ¢evresinde olusmasi da kaginilmazdir. Buradan yola ¢ikildiginda kazanimlara etkili ve verimli bir sekilde ulasmanin
yolunun 6grenme ve 6gretme yontemlerinden gectigi gorulecektir. Degisen ve gelisen diinyada tiim faaliyetler bu yeni diizene
ayak uydurmaya ¢alisirken 68renme ve 6gretme araclarinin da ¢agin gereklerine uygun sekilde glincellenmesi bir tercihten ziyade
ihtiyactir.

Diinya genelinde iilkelerin bir kismi egitim sistemlerinde bu ihtiyaca cevap verirken, maalesef Tiirkiye’'nin de dahil oldugu birgok
tilke bu degisime ayak uyduramamaktadir. 21. yiizy1l becerilerinin farkinda olan iilkeler teknolojiyi egitimle gerekli bir noktada
bulusturarak kolay yoldan, en az maliyetle, en fazla verimi alabilecekleri ¢6ziim 6nerileri tiretmektedirler.

Uretilen ¢oziimlerin ekseriyeti, 6grenme-6gretme siirecindeki en etkili iki faktér olan 6grenene ve dgretene yardimcr olacak
niteliktedir. Bu siirecte egitime destek olan 6grenme-6gretme araglarinin rolii artmaktadir. Geleneksel egitimde 6grenme-
O0gretme aracg ve gerecleri kitap, tahta, kalem, harita ve posterler gibi elle tutulur malzemelerle sinirli iken; bugiin dijital diinyanin
ihtiyaci olan modern egitimdeki 6grenme-0gretme araglari teknoloji vasitasiyla olusturulmus konu anlatim, pratik, tekrar, sunum,
bilgi paylasimi, 6dev kontrolii gibi dijital araclardan miitesekkil biiytik bir havuzdur.

Yapmis oldugumuz arastirmada ise bu dijital egitim havuzunun birka¢ damlasina tekabiil eden dijital 68renme-68retme
araclarindan bir kismini farkli yonleriyle inceleyecegiz. Mercek altina alacagimiz dijital 6grenme ve 6gretme araglari; Abcya,
Answer Garden, Brainpop, Blendspace, Chrome Remote, Class Dojo, Dropbox, Edmodo, Edpuzzle, Listenwise, Mobymax, Prodigy,
Quiver, Remind, Teachers Pay Teachers olarak siralanabilir. Genis bir dijital havuzdan bu araglarin tercih edilme sebepleri
uluslararasi egitim sahasinda s6z konusu araclarin sik kullanilmasidir.

Arastirmanin amaci

Bu arastirmanin amaci; 21. yiizyilda diinyanin farkli yerlerinde 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan kullanilan bazi dijital
o6grenme-6gretme araclarinin farkli yonleriyle incelenmesi ve bu araclarin tilkemizdeki farkli alan ve kademelerdeki ilgili 68renci
ve 0gretmelere tanitilmasidir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Nitel bir arastirma olan ¢alismamiz 6zellikle yurtdisinda kullanilan dijital 68renme-6gretme araglarinin farkli kaynaklardan
taranmasi ile derlenmistir. Bu sebeple ¢alismamiz bir literatiir taramasidir. Arastirmanin temel veri kaynaklarini 68renme-
O0gretme araclarina dair yurtici ve yurtdisi literatiirde yer alan kitap, tez, makale ve ilgili araclarin internet siteleri ile uygulamalar
olusturmaktadir. Kaynaklarda karsilasilan tiim araglar ¢alismamiza dahil edilmemis olup, yalnizca ¢alisma konusunu olusturan
dijital araglara dair bilgiler kullanilmistir. Kaynaklar analiz edilerek tespit edilen incelemeler oldugu gibi belirtilmis olup elestirel
bir bakis acisiyla ele alinmistir.

BULGULAR

Dijital 6grenme ve 6gretme araglari ¢ok genis bir sekilde dinamik etkilesim, sosyal ag veya insanlar ve bilgi arasinda kullanici
arabirimi gerektiren son kullanic1 uygulamalari olarak tanimlanabilir. Neredeyse her zaman akilli cihazlar i¢in eslik eden web
sitelerine ve ilgili uygulamalara sahiptirler. Bir Web 2.0 ortaminda, kullanicilar bilgiyi nasil kullanmak, etkilesim kurmak ve bilgi
olusturmak istediklerine karar verirler (Morrison ve Lowther, 2005). Dijital 6grenme ve 6gretme araclari, 68rencilerin etkilesim
kurabilecekleri ve en 6nemlisi ders materyallerinden 6grenebilecekleri ilgi ¢cekici yollar saglar. Bu araglari, 6grenciler tarafindan
olusturulan proje ve iiriinleri olusturmak ve paylasmak icin kullanilabilen dijital programlardir. Ogrencileri birbirleriyle isbirligi
yapmaya veya bireysellestirilmis lrtlnler olusturup paylasmaya tesvik eden etkilesimli, cok amagli, kullanimi kolay dijital
platformlardir.
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1. AB(Cya!
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Sekil 1. ABCyal! sitesinin baslangi¢ ekrani (ABCya! websitesi, 2022).

ABCya.com, okul ¢agindaki ¢ocuklar i¢in egitici oyunlar ve aktiviteler sunan bir web sitesidir. Siteye detayli bakilacak olursa
harfler, sayilar, tatil, strateji ve beceri gibi kategorilere ayrilmistir. Videolar boliimij, ¢esitli el sanatlari projeleriicin ‘nasil yapilir?’
videolar icermektedir. Site 68rencilere okulda veya evde eglenceli oyunlarla temel konu becerilerini gelistirme firsati sunar.
Oyunlar genellikle oldukg¢a basittir. Ancak bazilari 6zellikle dikkat ve yaraticilik gerektirmektedir.

Oncelikle belirtmemiz gerekir ki sitenin dili Ingilizcedir. Ancak tarayici ayarlarimizdan sayfay1 otomatik Tiirkceye cevirebilirsiniz.
Pratik edilmek istenen konuya tiklanir ve talimatlar okunur. Bazi talimatlar karisik oldugu icin 6zellikle kiiciik yas gruplarinda
O0gretmenlerin veya anne-babalarin yardim etmeleri gerekebilir. Oyunlar zorluk seviyeleri icermektedir. Bu sebeple 6grenciler
her giriste tekrar sinif seviyelerini se¢melidirler. Birka¢ oyun ¢ok oyunculudur, bu nedenle ¢ocuklarin oynamak i¢in kullanici
adlar1 olusturmasi gerekir. Ayni1 siniftaki ¢ocuklarin veya bir arkadas grubunun ayni oyuna erisebilmesi icin bir sifre
olusturulmalidir. Sitenin kullanimi oldukga kolaydir.

ingilizce 6grenimini pekistirmek icin tasarlanan bu siteyi tilkemizde de ayn1 amagla ingilizce dersi i¢in kullanmak miimkiindiir.
Web sitesindeki oyunlar, okul 6ncesinden altinci sinifa kadar olan yas gruplarina hitap etmektedir. Tiim igerik ticretsizdir ancak
reklamsiz stiriimii kullanmak i¢in tcretli tiyelik yapilmalidir. Site, abonelik ile mobil cihazlarda uygulama tizerinden de
kullanilabilme imkani sunmaktadir.

Avantajlari nelerdir?

v' Ogrenciler istedikleri oyunlar1 hemen bulabilirler; kullanimi oldukga kolaydur.

v' 400’den fazla ¢cok yonlii ve eglenceli oyun icermektedir. Icerigi zengin bir sitedir.

v' Ogretmenlerin kullanimma uygun olarak ayr1 bir sekmede boyama sayfalari, calisma kagitlar1 ve dersi destekleyici
kaynaklar paylasilmistir.

v' Ucretsizdir.

Sinirliliklari nelerdir?

e Hangi oyunu sececegini veya zor bir oyunu nasil atlatacagini bilmeyen cocuklar i¢in yas grubuna uygun destek
bulunmamaktadir.

e Ogretmenlerin kullanimina sunulan destek kaynaklarin ¢ogu ticretli iiyelik kapsaminda kullanilabilmektedir.

e Oyun esnasinda tam ekranla devam etmek icin ticretli tiye olunmasi gerekmektedir.

e Ucretli tiyelik yapilmadig takdirde oyunlarin oynanmasi esnasinda égrencilerin karsisina reklamlar cikabilir. Cocuklar
oyunlara tikladiklarini zannederek yanlislikla reklamlara girebilirler. Bu durum istenmeyen sonuglara yol agabilir. Ayrica
sitenin, cocuklara uygun olmayan reklamlarin bildirilmesini rica etmesi boyle bir durumun var oldugu izlenimini vererek
ebeveynleri ve 6gretmenleri tedirgin edebilir.
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2. Answer Garden

AnswerGarden is

Type your answer here... Submit

echiin moot
funny, opsamisac london
greatidea  Wow! app lm¥ wemher superb pum, o pretty fulJr help whatever g ouflage 0 3PP for feeback
informadve outstanding dlowing  COMPUEET g AT 2 T E english g bramstorming site T
Innovadon amystery awehsite yop  echnology 1 dontknow  something new What makes you happy
rock excellent
cumbing - our e forme 1D 001 10VelY coquiovge  fabulous  lol brillant school — collaboration  Specidl
hard empowering different INTiquing , innovative engagmg wonderful happy . I collaborative work
wor Yomething sapd - smare useful . . creatrve answergarden the best
g BT vt boring awesome lnterestlng confusing QACUT  paomel
Y incredible srange  unknown DO ) fun! free poor - an app
housge noldeu]mtm green <NewW 1 super pf fagcinaing curlous pgryellous
intéressmt C 0 0 l great halloynmque
1mmediate COmMMUINICadon gy
here very cool i eay red a gOOd pert
' eCt jmrer:
confusing? afeedback tool 1 don't know amazing hellook fun love funnu qng  flower
- family  agreat tool excitingdt00l pjco hi sad gardm gnew tool user friendly
e online : i i
al bequoful interactive
hor TR gént wow yes Newtome fantastic near not n actual garden ETENE

how areyou? awsome gmple collaboratve clever  handyeducational  whar toll hola gut blue crazy
diverse testngWater pysteriouns fepdback f00d gpple ot educadon learning effective 1dk branstorming

branstorming ool Jeuk very interesting  bello teacher viSual challenging wh
powierful think? don't know
PO rretycool  webate what is the weather  dOBCKROW vy unugual ey UEllow what do you g

cooll oW meh
fishing gy T mystery ot T nederlands Car

terrific silly cloo
ar7 [OTmative aggesament

Sekil 2. AnswerGarden’da verilen cevaplarin genel semada gériintisti (AnswerGarden websitesi, 2022).

AnswerGarden, bir gruptan kisa geri bildirim almanin kolay ve giiclii bir yolunu kullanmak isteyen herkes icindir. Bu siteyi dijital
beyin firtinasi olarak adlandirmak yerinde olacaktir. AnswerGarden, 6gretmenler tarafindan bir sinifin belirli bir konudaki bilgi
diizeyini belirlemek icin kullanilir (Lewis, 1997: 95-107). Konferans ve calistaylarda izleyici ile eglenceli ve interaktif bir sekilde
havay1 yumusatmak icin kullanilabilir (Basile ve Matis, 2018: 79). Yaratic1 ekipler tarafindan dijital beyin firtinasi oturumlari i¢cin
kullanilir. Web sitelerini ve bloglar1 yoneten kKisiler, ziyaretcilerine kisa ve 6z bir konuda anket yapmak i¢in kullanirlar.
“Yeni bir AnswerGarden olustur” sayfasindaki ilgili yere konu/soru yazilarak kullanilmaya baslanir. Siteyle alakali belirtilmesi
gereken en 6nemli husus soru ¢esididir. Kelime bulutu olusturulabilmesi icin kisa cevaplar verilebilecek sorular sorulmalidir.
Ornegin; “1. Diinya Savasi'nin sonugclari nelerdir?” sorusu bu site icin uygun degilken; “Firsatiniz olsa hangi yiizyillda yasamak
isterdiniz?” sorusu olduk¢a uygun bir soru ¢esididir.
Bir sonraki adim, AnswerGarden'inizi diger insanlarla paylasmaktir. Sinifta, toplantida veya konferansta canl olarak kullanabilir
veya verilen yerlestirme kodunu kullanarak AnswerGarden'inizi blogunuza, sitenize veya sosyal ag sayfaniza yerlestirebilirsiniz.
Ayrica bir forumda AnswerGarden'inizin dogrudan baglantisini yayinlayabilir veya arkadaslariniza e-posta ile gonderebilirsiniz.
AnswerGarden'iniz dikkat cekerken, insanlar ya kendi yanitlarini girerek ya da lizerine tiklayip mevcut yanitlar1 gondererek
sorunuza yanitlarini gondermeye baslayacaklardir. Bunlar daha sonra AnswerGarden'inizda buiyiiyen bir kelime bulutu seklinde
gorunecektir.
Bu sitede kullanilabilen dort farkli mod vardir. Smif Modu’'nda (varsayilan), katilimcilar sinirsiz sayida yanit gonderebilir ancak
her yanit1 yalnizca bir kez gonderebilir. Beyin Firtinas1 Modu’'nda, katilimcilar ayni cevabin sinirsiz kopyasi dahil olmak iizere
sinirsiz sayida cevap gonderebilirler. Bu mod, hedef kitlenize giiveniyorsaniz kullanishdir. Kilitli Mod’da, AnswerGarden kapatilir
ve yeni yanitlar gonderilemez. Cok sayida yanit i¢in hentiz hazir degilseniz bu kullanilabilir ve istenildigi zaman a¢ilip baska bir
mod ayarlanabilir. Son olarak Moderator Modu ise her yaniti AnswerGarden'a yonlendiren bir moddur. Yonetici paneli araciligiyla
yalnizca uygun bulunan yanitlar onaylanabilir. Bu secenek i¢cin, AnswerGarden'inizi olustururken eklenmesi gereken bir parolaya
ihtiya¢ duyulmaktadir.
AnswerGarden’in kullanim alani konusunda bir sinirlilik bulunmamaktadir. Matematik, Tiirkee, ingilizce, Fen Bilimleri, Tarih,
Sanat vb. istenilen tiim derslerde kullanima uygundur. Kullanicinin lise ve iistli yas grubunda olmasi daha iyi sonuglar almak i¢in
onemlidir. Uygulama asamasinda ise ortaokul ve iistii yas grubuna hitap edilmesi daha uygun goriinmektedir. Uye olundugu
takdirde sorulan soruya verilen cevaplara miidahale edilebilir ya da soru silinebilir. Ancak iiye olmadan da siteyi kullanmak
miimkiindiir. Kullanimi tamamen ticretsizdir.
Avantajlari nelerdir?

v Kullanim agisindan oldukga esnektir; herhangi bir konuda herhangi bir yerde uygulanabilir.

v" Mevcut ortama/konuya/derse dikkat cekmek i¢in son derece uygun bir aractir.

v" Ucretsizdir ve iiyelik gerektirmez.

Sinirhliklar nelerdir?
e Pek cok farkli sorudan olusan bir sinav yapilmasi diistiniilityorsa, 6grencilerden uzun, derinlemesine cevaplar almak veya
gercekten uzun sorular formiile edilmek isteniyorsa AnswerGarden't se¢mek dogru olmayacaktir. AnswerGarden bunun
icin tasarlanmamistir.
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3. BrainPOP/BrainPOP Jr.

MOVIE OF THE WEEK
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Engineering and Design Process m Technology

What do engineers de? How do they work?

Sekil 3. BrainPOP’taki béliimler (BrainPOP websitesi, 2022).

BrainPOP; siniflarda, evde ve mobil cihazlarda 6grencilerin ilgisini ceken, 6gretmenleri destekleyen ve basariy1 hedefleyen
animasyonlu miifredat igerigi olusturan islevsel bir egitim aracidir (Cheung vd., 2017: 58-81). Web sitesi, ¢ocuklarin okulda
karsilasacaklar1 bircok konu hakkinda yardimc animasyonlu videolar sunar. Site; Matematik, Sosyal Bilgiler, ingilizce, Bilim,
Miihendislik ve Teknoloji, Saglk, Sanat ve Miizik kategorilerine ayrilmistir.
Ayrica daha geng kullanicilar i¢in BrainPOP Jr., anadili Ispanyolca olan kisiler icin BrainPOP Espanol ve Ingilizce 6grenenler icin
BrainPOP ESL olarak ii¢ tane kendine bagl site bulunmaktadir. Kullanicilarin hareket halindeyken BrainPOP'un video igerigini
almasina olanak taniyan bir mobil uygulama da mevcuttur.
BrainPOP, 6gretmenlerin 68renmeyi takip etmelerine, sinav sonuclarini gérmelerine, sinif capinda analiz yapmalarina ve
o6grenme hakkinda geri bildirim saglamalarina yardimci olur. Ayrica, 6zel bir degerlendirme yaraticisi olan Quiz Mixer'a erisim
saglar.
Ogretmenler, siifa yeni konular1 tanitmak igin BrainPOP'u kullanabilirler. Kullanicilara icerigi daha iyi iletmek icin etkilesimli
web materyalleri sunulmustur. Ogretmenler ve égrenciler icin siteye bireysel girisler mevcuttur. Ayrica 6gretmenler icerigi tiim
sinifla paylasabilirler. Ogretmenler kisa sinavlar gibi materyalleri yazdirabilirken, 6grenciler calismalarini geri bildirim icin
cevrimici olarak da gonderebilirler. Kullanicilar, ilerlemelerini takip etmek icin testler yapabilir ve 6devlerini tamamlamak i¢in
listeler ve grafik diizenleyiciler gibi materyalleri kullanabilirler. Ogrenciler ayrica “Make-A-Map” (Harita Olustur) o6zelligiyle
kavram haritalar1 araciliiyla 68rendiklerini gosterebilir; “Make-A-Movie” (Film Olustur) veya Yaratici Kodlama yoluyla videolar
veya baska icerikler olusturabilirler. Cocuklarin yarattigi her sey paylasilabilir. Hatta sitenin “GameUp” boéliimiinde cgesitli
konularda egitici oyunlar oynanabilir.
Videoyu sinif olarak izledikten sonra, 6grencilerin icerikteki anahtar kelimeler ve gorseller arasindaki baglantilari 6zel olarak ele
alan kavram haritalar1 olusturmalari saglanabilir. Ogrenme hedeflerine bagh olarak, 6gretmenler 6grencilerin ¢alismasi icin
belirli konulari se¢ebilir veya cocuklarin bagimsiz bir ¢alisma siiresi icin ilgi alanlarini kesfetmelerine ve takip etmelerine olanak
taniyabilirler.
BrainPOP Egitimcileri, 6gretmenlere BrainPOP'u sinifa entegre etme konusunda yardimci olmak i¢in mesleki gelisim (PD) ve
egitim firsatlar, ders fikirleri, ¢esitli uygulamalar ve diger kaynaklar:1 sunmaktadir.
BrainPOP 8 yas ve tstii cocuklar i¢in kullanilirken, hizmetin kardes sitesi BrainPOP Jr. daha kii¢lik yas gruplarina yonelik icerik
sunmaktadir. Ogrenciler kod olmadan giris yapamazlar. Ogretmenler iicretli iiyelik satin almadan siteyi kullanmaya
baslayamazlar. Veliler i¢in 2 haftalik licretsiz deneme mevcuttur.
Avantajlari nelerdir?

v BrainPOP'taki videolar ilgi ¢cekicidir ve karmasik sorunlari kisa siirede basitlestirir.

v Oyunlar 6grencilerin videoda 6grendikleri bilgilerin bir kismini uygulamalarina olanak tanir.

Sinirhliklari nelerdir?
e BrainPOP ve ona bagl tiim siteler i¢in ayr1 Ucretli tiyelik gerekmektedir. Bu durum da daha fazla maliyet anlamina gelir.
e Sorular standart ¢oktan se¢meli tiirdendir, bu nedenle elestirel diisiinme ¢ok az diizeyde gerceklesir.
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4. Blendspace
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Sekil 4. Blendspace’te sunumun olusturulma asamalari (Blendspace websitesi, 2022).

Blendspace; 6grencilerin web sitesi, Chrome uygulamasi veya iPad uygulamasi aracilifiyla erisebilecekleri bir multimedya ders
olusturma platformudur (Lin ve Hwang, 2019: 1011-1027). Cok sayida multimedya kaynaginin birlestirilmesine izin veren bir
aractir. Ogretmenler videolar, metinler, elektronik tablolar, resimler, testler ve diger kaynaklar1 arayabilir, ekleyebilir ve
ardindan bunlar1 6grencilerinin bagimsiz olarak tamamlamasi i¢in dersler olusturacak sekilde diizenleyebilirler. Icerigi yeniden
siralamak ve ders akisini iyilestirmek icin 6gretmenler sayfa i¢cindeki kutular siirtikleyip birakabilirler. YouTube, Google, Flickr
ve diger cevrimici kaynaklarin yani sira kisisel bilgisayarlar veya bulut stirtictileri gibi hemen hemen her yerden icerik cekmek
miimkiindiir. Ogrenciler derslere bir katilim kodu aracihiiyla erisebilirler veya égretmenler, 6grenim yénetim sistemlerine (0YS)
baglantilar yerlestirebilirler.
Egitimciler siniflar olusturabilir, 6grencilerini bu alanlara ekleyebilir ve ilerlemeyi takip edebilirler. Blendspace, egitimcilere
bir¢ok farkl tiirde 6grenme aracini igeren bir platform saglamaktadir. Her ders icin tiim igerik, takip edilmesi kolay bloklarda tek
bir yerde toplanir.
Ogrencilerin derse olan motivasyonlarini arttirmak i¢in giiniimiiz 6gretmenleri “Flipped Classroom (Ters Yiiz Edilmis Sinif)”
yonteminden faydalanarak, oOgrencilerinin dersten once gerekli konulara dair arastirma yapmis ve 0Ogrenmis olarak
beklemektedirler. Boylece 68retmenler dersi daha etkin kullanmay1 amaglamaktadirlar. Blendspace uygulamasi bu tiir 6gretme
metodunda siklikla kullanilmaktadir.
Ogrencilere temel icerik konusunda rehberlik edecek dogrusal dersler olusturmak icin iicretsiz bir Blendspace hesabi
kullanilabilir. Ornegin; bir ortaokul biyoloji égretmeni, fotosentez ile ilgili bir dersi paylasabilir ve égrencilerin bilgilerini
olusturmaya yardimci olmak i¢in baglantilar, resimler ve videolar, metinler ve kisa testler yiikleyebilir.
Ogrencilerin testleri gozden gecirmeleri, bir proje icin kaynaklar1 se¢cmeleri veya akranlariyla paylasmak iizere sunumlar
olusturmalari i¢in kendi tablolarini tasarlamalar1 saglanabilir. Ardindan, 68rencilerin projelerine baglantilar iceren sanal bir
galeri yiiriiytisu olusturularak sunum karistirilabilir ve onlara tartisma araci araciligiyla akranlarina geri bildirim saglama firsati
verilebilir. Bir dizi video, bir dizi metin ve etkilesimli araglara yonelik bir dizi baglant1 olusturulursa ¢ocuklarin tercih ettikleri
secenege gore 6grenmelerine izin verilmis olur.
Alternatif olarak, cesitli bakis acilar1 kazandirmak icin ¢ocuklarin her satirdan birini segmesi istenebilir. Ogrencilerin ders
boyunca ilerlemelerini saglamak icin cesitli kaynaklar eklenmelidir. Uygulamanin Tiirkce, Tarih, Cografya, ingilizce, Fen Bilimleri
vb. istenilen herhangi bir derste kullanilmas1 uygundur. Ogrenme konusunda 6ézdenetim sahibi yas gruplar icin uygundur
(muhtemelen lise ve iistili yas grubu). Kayit gerekli ve ticretsizdir.
Avantajlari nelerdir?

v Blendspace, ders olusturma ve yiritme s6z konusu oldugunda 6grenciler icin esneklik ve egitimciler icin 6nemli

secenekler sunar.
v' Tasarim oldukga iyi ve kullanighdir. internete bagh herhangi bir cihazda calistirilabilir. Ogrencilerin evde gorebilecekleri
dersler olusturma secenegi ise ekstra bir fayda yaratmaktadir.
v Kaynaklara erisim a¢isindan zaman tasarrufu saglamaktadir.
v' Ucretsizdir.

Sinirhliklar nelerdir?

e (ok fazla etkilesimli bir ara¢ olmadig1 i¢in dikkatli bir planlama ve icerik incelemesi yapilmadig1 takdirde 6grencileri
sikabilir ve dersleri duragan hale getirebilir. Bagimsiz olarak 6grenmek icin ¢caba sarf eden 6grenciler, derslerde ilerlerken
muhtemelen ek destege ihtiya¢c duyacaklardir.

e Ogrenciler medya secerken, videolar veya resimler icin acik bir egitim filtresi bulunmamaktadir. Bu nedenle arama
terimine baglh olarak secenekler listesinde uygunsuz igerik gortinebilir.
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5. Chrome Remote Desktop
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Sekil 5. Bir bilgisayardan digerine baglanildigi andaki ekran gériintiisii (Chrome Remote Desktop websitesi, 2022).

Chrome Remote Desktop, Google tarafindan gelistirilen ve bir kullanicinin baska bir bilgisayarin masaiistiinii, yine Google
tarafindan gelistirilen ve dahili olarak “Chromoting” olarak adlandirilan 6zel bir protokol araciligiyla uzaktan kontrol etmesine
olanak taniyan bir uzak masaiistii yazilim aracidir (Yazdanipour, 2012: 1-5). Kullanicilar, konumlarindan bagimsiz olarak ayni
cihazda ekranlarini paylasabilir ve gercek zamanli olarak ortak calisabilirler.
Chrome Uzaktan Masaiistii'nl kullanmak i¢in Chrome tarayicisinin yiiklii olmasi yeterlidir ve bunu anlamak i¢in ileri diizeyde
egitime gerek yoktur (Hogan, 2019: 558-561). Google Chrome ve eklentisi, kontrol eden bilgisayara oldugu gibi uzak bilgisayara
da yiiklenmelidir ve kontrol eden bilgisayar tarafindan saglanan bir erisim kodunu girmek i¢in uzak bilgisayarda bir kullanici
bulunmalidir. Windows, Mac, Linux, Android ve iOS isletim sistemleri icin destek dahildir, bu nedenle kullanmak i¢in 6zel
cihazlara da ihtiyac¢ yoktur.
Oturum a¢gmak ve baslamak i¢in web sitesine gidiniz. Buradan baslamak icin ekrandaki talimatlari takip edebilirsiniz. Ekranin sag
tarafindaki kiigik oku tikladiginizda, goriintiileme seceneklerini ayarlayabilir, klavye kisayollarini ayarlayabilir ve hatta iki
bilgisayar arasinda dogrudan dosya aktarabilirsiniz. Bu arada mobil uygulama, bir veya iki parmakla dokunarak fare tiklamalarini
simiile edebilmeniz i¢in bir dokunmatik ekran ara yiizii saglamaktadir. Istenilen herhangi bir ders ya da konuda kullanilabilir.
Uygulanan grup agisindan bakildiginda istenilen herhangi bir grupta kullanilabilir. Kayit olmadan devam etmek miimkiin ve
lcretsizdir.
Avantajlari nelerdir?

v Kullanicilarin herhangi bir karmasik kurulum olmadan diinyanin herhangi bir yerinden bir diger masatistiine baglanmasi

kolaydir.
v" Diger bazi uzak masaiisti araglarinin aksine, Chrome Uzaktan Masatistii'ntin kullanimi tamamen ticretsizdir.

Sinirliliklar nelerdir?
¢ Normalden daha gii¢lii bir internet baglantisi gerektiriyor.
e Mevcut bilgisayar ekranindaki bilgiler uzaktan baglanilan bilgisayara kopyalanip yapistirilamiyor.

6. Classdojo
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Sekil 6. Classdojo’da olusturulmus bir sinif (Classdojo websitesi, 2022).

ClassDojo, 6gretmenlerin 68renci davranislarini kaydedip takip edebilecekleri, sinif etkinliklerini kolaylastirabilecekleri, 6grenci
portfoylerini diizenleyebilecekleri ve okuldan eve iletisim kurabilecekleri cevrimici bir sinif yénetimi platformu ve uygulamasidir
(Marouf ve Brown, 2021: 441-448). Ogrenci tarafindan smif kodu, Q R kodu veya kullanic1 ad1 ile giris yapilmasi oldukca basittir.
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Ogretmenler 6gretmen panosunda orijinal etkinlikler olusturabilir, sinif duyurular yayinlayabilir veya rastgele gruplar
olusturabilirler. Tercihe bagl olarak 6gretmenler bilgileri 6zel veya herkese acik olarak paylasabilirler. Ayrica eve gelen mesajlari
30'dan fazla dile ¢evirmek miimkiindiir.
Uygulama o6gretmenlerin olumlu veya olumsuz davranislar icin 6grencilere puan vermesine miisaittir. Bunun yani sira
ogretmenler 6g8rencilere video, ses, metin, dosya, resim veya ¢izim biciminde sunmalar1 i¢in etkinlikler atayabilir; onaylandiktan
sonra bunlar, 68rencilerin yildan yila takip edildikleri portféylerde belgelenir. Veliler davranis durumu ve akademik ilerlemeyi
gormek ve 6gretmenlere mesaj géndermek icin hesaplar olusturabilirler. Ogretmenler ayrica sinmiftaki etkinlikleri ve fotograflar
velilerle paylasabilirler. Veliler acisindan bu durum ¢ocuklariyla sinif atmosferini hissetmek acisindan olumlu degerlendirilebilir.
Ogretmenler, ClassDojo'yu kullanarak sinifta fotograf ve video cekmek icin akilli telefonlarini veya tabletlerini kullanabilirler. Bu,
notlarla birlikte tamamlanmis bir ¢alismanin fotografi veya bir 68rencinin bir gorevi agikladig1 bir video olabilir. Uygulamada
manuel olarak veya dérnegin Word veya Excel belgelerinden ad ¢ekerek sinif listeleri olusturulabilir. Ogretmenler daha sonra
velilere e-posta veya metin yoluyla bir katilim kodu gondererek davet edebilirler.
Ogretmenler 6grencilere videolar, testler, resimler veya cizimler seklinde etkinlikler atayabilirler. Ogrenciler calismay: teslim
ettiginde, profilde yayinlanmadan 6nce 6gretmen tarafindan onaylanir ve daha sonra aile tarafindan goériilebilir. Bu gorevler daha
sonra, ilerlemeye iliskin genis bir genel bakis saglamak i¢in 6grenciyi her kademede takip ederek kaydedilir.
Davranis, 6gretmenin bir ila bes puan arasinda segebilecegi bir sayi ile derecelendirilir. Olumsuz davranis da eksi bir ile eksi bes
puan arasinda bir élgekte gosterilir. Ogrencilerin daha sonra gelistirmek icin ¢aligabilecekleri bir puan ortaya ¢ikar. Bu sayede
hem 6gretmen hem de veliler 6grencinin ilerlemesini izleyebilirler. Istenilen herhangi bir derste kullanilabilir. ilkokul ve ortaokul
yas grubu icin uygundur. Kayit gerekli ve ticretsizdir.
Avantajlari nelerdir?

v' Egitimde teknolojinin verimli kullanilmasi agisindan dersleri destekleyici bir uygulamadir.

v' Ogrenilenin pekistirilmesi ve 6dev/gorev takibi acisindan oldukca eglenceli ve verimlidir.

Sinirliliklar nelerdir?
e Davranis puani sistemi, 6dil-ceza yontemine hizmet ettiginden ¢ocuklarin bazilari i¢in sorunlara yol agabilir.
e Ogretmenlerin simiftaki etkinlikleri velilerle paylasmalar: 6grencinin ve 6gretmenin iizerinde bir baskiya sebep olabilir.

7. Dropbox

Dropbox, kullanicilarin birden fazla cihazdan dosya yliklemesine ve bunlara erismesine olanak taniyan bulut tabanli bir depolama
sistemidir (Sari, 2015: 142). E-postayla gonderilemeyecek kadar biiylik dosyalar sorunsuz bir sekilde aktarilir. Belgeler, bir
baglant1 e-postayla gonderilerek herkesle paylasilabilir. Kullanicilarina 2 GB'a kadar iicretsiz veri saklama alan1 saglayan bir
servistir.

Dropbox ile licretsiz bir hesap olusturduktan sonra, Word belgeleri, Excel elektronik tablolari, PowerPoint sunumlari, metinler,
PDF'ler, miizik, video ve resimler dahil olmak tizere her tiirde dosyalar yiikleyebilir ve bunlara diger bilgisayarlardan veya bir
mobil cihazdan veya birden fazla cihazdan erisebilirsiniz. Dropbox hesabi olmayan kisiler de dahil olmak tlizere herkesle dosya,
klasor ve belgelere baglantilar paylasabilirsiniz. Dosyalariniz Dropbox hesaplari olan kisiler tarafindan paylasilabilir ve
diizenlenebilir. Belirli dosyalar1 gézden gecirilmek lizere ¢evrimdisi olarak kullanilabilir hale getirmek icin "y1ldiz" verebilirsiniz.
Silinen belgeler kurtarilabilir, bu da birden fazla katilimc bir belge tizerinde ¢alisirken verilere glivenlik saglar. Dropbox, hem
Android hem de i0S cihazlarda mevcuttur.

Ogrenciler, gruplarin ortaklasa ¢alismasi icin belgelerle paylasilan klasorler olusturabilir ve projeleri veya kagitlar1 atanmis bir
klasore teslim edebilirler. Ayrica miifredat, velilere notlar, 6dev sayfalar1 veya ogrenciler icin degerlendirme listeleri icin bir
depolama sistemi olarak hizmet eder ve dosyalara evde, okulda, tabletlerde ve telefonlarda erisilebilir. Uygulama ters yiiz sinif
modelinde siklikla kullanilmaktadir.

istenilen herhangi bir ders ya da konuda dosya paylasimi i¢in uygundur.

Egitimde genellikle 68retmenlerin kullanimina uygun bir uygulamadir. Eger 6grencilerle dosya paylasilmak istenirse de alt yas
gruplarinda (okul 6ncesi ve ilkokul kademelerinde) kullanmak pek miimkiin degildir. Kayit gereklidir. 2 GB’a kadar Tticretsiz
kullanim hakki tanir. Daha fazla alandan faydalanmak icin gesitli tarifeler mevcuttur.
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Sekil 7. Dropbox dosya paylasimi(Dropbox websitesi, 2022).
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Avantajlari nelerdir?
v Kullaniclar herhangi bir cihazdan veya bilgisayardan dosyalara erisebilir ve baskalariyla kolayca paylasabilirler.

Kullanimi kolaydir.

Sinirliliklari nelerdir?
e Dosya depolamak i¢in sunulan 2 GB’lik licretsiz alandan sonra kapasiteyi arttirmak i¢cin 6deme yapilmalidir.

8. Edmodo
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Sekil 8. Edmodo’da sinif olusturuldugunda yapilabilecek seceneklerden bazilar: (Edmodo websitesi, 2022).

Edmodo, smif icerigini, giivenli iletisimi ve degerlendirmeyi sosyal medya bilgisiyle birlestiren licretsiz bir 6grenme yonetimi
platformudur (Tsetsos ve Prentzas, 2020: 91-111). Ogretmenler siteye kaydolarak dakikalar icinde smiflar1 olusturabilir ve
odevleri hazirlayabilirler. Ogrencileri ve velileri sinif kodu, e-posta veya calisma notu araciligiyla kendilerine katilmaya davet
edebilirler. Ogrenciler katildiktan sonra icerigi gorebilir, son teslim tarihlerini yonetebilir, édevleri alip gonderebilir ve
etkinliklere katilarak ve gomiilii dosyalar, baglantilar ve medya iceren gonderiler yazarak 6gretmen ve diger sinif arkadaslariyla
iletisim kurabilirler (Tegousi ve Drakopoulos, 2020: 58-64). Ogretmenler tiim gonderileri gorebilir ve igerigi denetleyebilir veya
sinif liyelerini salt okunur moda gegirebilirler. Kullanicilar, Google ve Microsoft hesaplarindan dosyalar1 entegre ederek siiriikle
ve birak 6zelligini kullanarak belgeleri, baglantilari, videolar: ve gériintiileri paylasabilirler (Murar, 2015: 800). Ogretmenler,
odevlerine eklemek iizere uygulamalar, oyunlar ve 6grenci odakli haberler bulmak icin Kesfet sayfasini da kullanabilirler.
Raporlar 6zelligi ise 6gretmenlerin 6dev tamamlama ve notlari izlemesine olanak tanimaktadir. Ayrica, sitenin egitim kalitesini
ve mesleki firsatlarini gelistirerek, birden fazla tartisma forumu ve gruplari araciligiyla birbirleriyle fikirlerini paylasmaya istekli
olan giiclii bir Edmodo kullanicilar1 toplulugu vardir. Ogrenciler ve veliler, 6grenci planlayicisi ve tartisma konular1 araciligiyla
sorulara hizli yanitlar almanin yani sira siif édevleri ve olaylar hakkinda giincel bilgi alabilirler. Ornegin, bir 6n bilgi yoklama
sorusu gonderilebilir, 6grencilerin giiniin konusuyla ilgili girdilerini almak veya anladiklarini hizl bir sekilde degerlendirmek i¢in
bir anket yapilabilir. Kisa cevapli, coktan se¢meli, eslestirme ve ac¢ik uc¢lu sorular olusturularak ¢ok sayida 6grencinin katilmasi
saglanabilir. Sinav sonuglar1 detayl sekilde alinip basari yiizdelerini ve cevaplama zamanlarini gosteren analizler kolaylikla
olusturulabilir. Ogrencilere basar rozetleri verilerek motivasyon kaynag: saglanabilir. Ayrica édevleri ve son teslim tarihlerini
verimli bir sekilde yénetmek icin 6gretmen ve 6grenci planlayici 6zellikleri de kullanilabilir. Ogrenci ilerlemesini izlemek veya
o6grenmeyi kisisellestirmek istenirse, 6grenci katilimini artirmak ve standartlara dayali bigimlendirici degerlendirmeler atamak
icin CK-12 ve Wisewire entegrasyonlari kullanilabilir. Istenilen herhangi bir ders i¢in kullanilmasi miimkiindiir. Ortaokul ve iizeri
yas grubu icin uygun bir sitedir. Uygulama ters yiiz sinif modelinde siklikla kullanilmaktadir. Kayit gerekmektedir, ticretsizdir.
Avantajlar1 nelerdir?

v Cevrimici tartisma forumlari, ¢cekingen 6grencileri paylasmaya tesvik edebilir. Bu, 6grencilere yanit vermeleri ve akran

girdilerinden yararlanmalar i¢in dusiik stresli bir yol sunar.

v' Popiiler sosyal medyaya asina olan herkesin kolaylikla kullanabilecegi basit bir ara yiize sahiptir.

v' Lise kademesi ve altinda egitim veren kurumlar i¢in veliyi bilgilendirmeye olanak saglayan uygulama oldukga kullanishdir.

v" Ucretsizdir.

Sinirhliklar nelerdir?
e Kullanici ara yuziinde ¢ok fazla reklamla karsilasilabilmektedir.
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9. Edpuzzle
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Sekil 9. Edpuzzle ders drnekleri (Edpuzzle websitesi, 2022).

EdPuzzle, 6gretmenlerin ve 6grencilerin bir videoya ag¢ik u¢lu veya ¢oktan se¢meli sorular, sesli notlar, sesli parcalar veya
yorumlar ekleyerek etkilesimli ¢evrimici videolar olusturmasina olanak taniyan ticretsiz bir degerlendirme merkezli aractir
(Mischel, 2019: 283-289). Edpuzzle etkilesimli videolar, YouTube, TED, Vimeo ve National Geographic dahil olmak tizere bir dizi
web sitesindeki videolarla olusturulabilmektedir. EdPuzzle'da 6gretmenler ¢evrimici siniflar olusturabilir ve orijinal videolar
yukleyebilir veya c¢evrimici videolar segebilir, etkilesimli 6zellikler ekleyebilir, bu videolar1 6grencilere atayabilir ve video
Odevlerini erisim kodu veya bir baglanti saglayarak 6grencilerin e-posta adreslerine gonderebilir (Vyas, 2021: 4). EdPuzzle,
o0gretmenlerin videoyu kag¢ 6grencinin izledigini, 6grencilerin videonun yiizde ka¢inin izledigini, ne zaman izlediklerini,
ogrencilerin videoda hangi sorular1 dogru veya yanlis cevapladiklarini takip etmelerini saglar.

Edpuzzlen kullanmaya baslamak icin oncelikle iicretsiz iiyelik yapmak gerekmektedir. Ogretmenler kendi videolarini
yukleyebilir, URL'ler ekleyebilir veya yerlesik icerik kitapliginda arama yapabilirler (YouTube videolari, Khan Academy, TED,
National Geographic ve daha fazlasi i¢in filtreler dahil). Videolar, sesli yorumlar, gomtli degerlendirme sorulari, baglantilar ve
daha fazlasiyla 6zellestirilebilir. Ogretmenler, 6grencileriyle videolar paylasabilir, teslim tarihleri atayabilir ve égrencilerinin
puanlarini ve zaman i¢indeki ilerlemelerini, 68renciler videolar izleyip gomiilii degerlendirmeleri yanitladikca takip edebilirler.
Ogrenciler videolar: tek baslarina veya 6gretmenlerin bir videoyu grup etkinligi olarak gosterebilecegi "canli mod" araciligiyla
izleyebilirler.

Gomiili siavlardan alinan veriler, 6gretmenin Edpuzzle panosunda goriintir. Bu verileri disa aktarmak ve diger not ve kurs
yonetim sistemlerine dahil etmek icin basit 6zellikler vardir. Edpuzzle, Google Classroom, Canvas, Schoology, Moodle,
PowerSchool ve daha fazlasiyla yerlesik LMS entegrasyonlarina sahiptir. Ogretmenler Screencastify, Explain Everything ve Google
Drive'dan kendi videolarin1 dogrudan ice aktarabilme imkanina sahiptirler. Ogretmenler, videolarini 6zel hale getirmeyi secebilir
veya aracl kullanan diger 6gretmenlerin videolarini baska bir amacla kullanabilmeleri icin paylasabilirler. Video ile desteklenmesi
uygun olan herhangi bir konu veya derste kullanilabilir. Okul 6ncesinden ytliksekdgretime kadar tiim kademelerde kullanmak
mumkiindiir.

Kayit gerekmektedir. 3 farkl tiirde liyelik s6z konusudur:

» Ucretsiz liyelik: Ogretmenler ve 6grenciler icin 5 milyondan fazla videoya erisim, sorular, ses ve notlarla ders olusturma
yetenegi saglayan temel iicretsiz planlar mevcuttur. Ogretmenler ayrintil analizleri gérebilir ve 20 videoluk depolama
alanina sahip olurlar.

* Pro Teacher: Bu plan yukaridakilerin hepsini sunar. Video dersleri ve 6ncelikli miisteri destegi i¢in sinirsiz depolama alani
saglar.

= Qkullar ve bolgelere uygun iiyelik: Bu tliyeligin ticreti okul ve bolgeye gore degisiklik gostermektedir.

Avantajlari nelerdir?
v Gorsel materyalle konularin desteklenmesi hususunda zengin bir kaynaktir.
v Projeler, 6gretmenlerin 6grencilere video olusturmalari gereken bir gorev atamasina olanak taniyan bir 6zelliktir.
v' Ogrencilerin uygulama iizerinden takip edilebilmesi 6gretmenin siirece hAkim olmasini saglamaktadir.

Sinirliliklar: nelerdir?

e Bir konu icin video aratildiginda farkli 6gretmenler tarafindan olusturulmus ayni icerige sahip bircok video karsimiza
cikmaktadir. Bu da bir siire sonra arayis arzusunu baltalamaktadir.
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10. Listenwise
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Sekil 10. Dinleme etkinliginden bir érnek (Listenwise websitesi, 2022).

Listenwise, sesli ve yazili radyo igerigini tek bir yerde sunan 6gretmenler ve 6grenciler i¢in web sitesi tabanl bir kaynaktir
(Brady-Myerov, 2021). Site, 6grencilere konu materyallerini 6gretmeye ve ayni zamanda dinleme ve okuma becerileri lizerinde
calismaya odaklanan, egitici radyo icerigi sunmaktadir. Platform 6nceden olusturulmus radyo icerigini alir ve Listenwise'a hazir
hale getirir (Lamb, 2017: 39-40). Bunun da konusulan kelimelerin yazili transkripsiyonunun dinleyen 6grenci tarafindan
okunabilmesi demektir. Ayrica, 6grencilerin icerikten ne kadar iyi 6grendiklerini degerlendirmek i¢in sinavlara izin verir.
Bu, smif i¢i 6grenme icin kullanish bir aractir, ancak 6grencilerin sinif disindayken belirli alanlarda 6grenimlerini ilerletmelerine
olanak taniyan bir uzaktan 6grenme sistemi olarak daha da yararli olabilir.
Listenwise'a kayit olduktan sonra 68retmenler belirli terimleri yazarak veya ¢esitli kategorilere goz atarak icerik arayabilirler.
Listenwise, 6gretmenlerin planlarini halka a¢ik radyo kayitlari biciminde sunulan igerikle uyumlu hale getirebilmeleri i¢in sorular
ve hedefler sunan dersler diizenlemektedir. Ders icerisinde dinleme rehberi, kelime yardimi, video analizi ve tartisma rehberi
gibi araglar bulunmaktadir. Ayrica bireysel yazma ve uzatma parcalar1 secenegi de vardir. Ogretmenler, dinlemeyi desteklemek
icin soru ve cevaplar1 kullanarak 6grencilerin duyduklarini 6ziimseme ve anlama becerilerini platformun disina ¢ikmadan
degerlendirebilirler.
Ingilizce, Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri ve giincel olaylar ile ilgili konularda faydalanmak miimkiindiir. Ortaokul ve lise kademeleri
icin uygundur. Ayrica akademik dinleme i¢in de kullanima miisaittir. Uyelik gerektirmektedir ve iicretsizdir. Ancak iicretsiz iiyelik
ile elde edilen imkanlar Premium iiyelikten ¢ok daha kisithdir. Premium tiyelikte 30 giin iicretsiz deneme siiriimiinii kullanmak
mumkiindr.
Avantajlari nelerdir?

v Premium tyelikte 30 giinliik ticretsiz deneme firsati uygulamayi daha yakindan tanimak igin iyi bir firsattir.

v Halka agik radyodan alinan genis kapsamli giincel olay bilgisi ve tarihi hikdyeler, 6grencilerin gercek hayatla baglanti

kurmalarini saglar.
v' Ogretmenler icerikleri degerlendirebilirler. Béylece site daha etkilesimli hale gelmektedir.

Sinirliliklar: nelerdir?

e (Gorsel icerigi kullanmaya alismis ¢ocuklari cezbetmek i¢in birkac¢ video veya resim siteyi daha verimli hale getirebilirdi
ancak bu kii¢tik bir eksiklik.
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11. Mobymax
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Sekil 11. Anaokulundan 8. sinifa kadar olan konu bagsliklar1 (Mobymax websitesi, 2022).

MobyMax, uyarlanabilir testler, test hazirlik dersleri, etkilesimli beyaz tahta etkinlikleri ve motivasyon araclari ile donatilmis
matematik, okuryazarlik, fen ve sosyal bilgiler icin standartlara uygun bir 6grenme platformudur (Faber, 2021). MobyMax ayrica
belirli durum testi hazirhk etkinliklerine de sahiptir. Ozellikleri arasinda ¢oklu tek oturum a¢ma segenekleri, 6gretmenlerin
performans icin rozet atama yetenegi, 6grenci hedef belirleme, 6grenci-6gretmen mesajlasmasi ve 6gretmen tarafindan baslatilan
sinif yarismalar1 yer alir (Albarado, 2021). Sitede ayrica O6gretmenlerin sinif mesajlary, 6devler, etkinlikler ve anketler
gonderebilecegi bir “duvar” 6zelligi vardir.
Program, bir baslangi¢ uyarlamal testine dayanarak, bilgideki bosluklar1 gidermek i¢in dersleri atar ve siralar. Ogretmenler her
ogrenci icin ders secgebilir ve ders siralarin istedikleri zaman degistirebilir veya silebilir. Miiteakip testler, 6grencilerin beceri
gelisimini ve her 6grencinin 6grenme hizini izler. Ogrenciler, sitenin oyun alaninda oynamaya zaman kazandiran yeterliligi elde
etmek icin dersler boyunca cahgirlar. Ogretmenler ayrica 6grenciler icin dzellikleri ve icerigi ozellestirebilir ve ebeveynler, bir
ebeveyn portali araciligiyla ¢ocuklarinin puanlarim izleyebilir. Ogretmenler, kiitiiphaneden sorular derleyerek kisa bir
bicimlendirici kontrol olusturabilir veya bireysel 6grencilere veya tiim sinifa atanabilecek bicimlendirici bir degerlendirme olarak
bir Hizli Kiyaslama kullanabilir.
Ogretmenlerin her 6grenci icin icerigi 6zellestirme yetenegi, MobyMax'i sinirli miktarlarda bireysellestirilmis 6gretim icin iyi bir
uyum haline getirir. Dersler cogunlukla coktan secmeli veya yapilandirilmis yanit istemlerini icerir, ancak yazili yanitlar i¢in
firsatlar da vardir - bunlar yalnizca otomatik olarak derecelendirilmez veya ilerleme izleme verilerine dahil edilmez. Bu 6zellikler,
MobyMax'i rehberli uygulama ve ilerleme izleme i¢in saglam bir arag¢ haline getirir. Dersler, ¢ogunlukla, anlaml 6grenmeyi ve
kavramsal anlayisi tesvik etmek i¢in tasarlanmistir.
Bunlara ek olarak, 6gretmenler, veliler ve 6grencilerin tiimi, bir 68rencinin ilerlemesini takip etme erisimine sahiptir ve bu,
ogrencilerin kendi 6grenmelerinden daha sorumlu olmalarina olanak taniyabilir. Cocuklar ayrica oyun zamani kazanabilir veya
0zel Moby Arkadaslar1 olusturabilir, ancak 6gretmenler bu etkinliklerin her zaman agik¢a 6grenmeyle baglantili olmadiginin ve
ilgi cekici bir 6grenme deneyiminden ¢ok angarya i¢in bir 6dil gibi hissedilebileceginin farkinda olmalidir.
Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Dil Ogrenimi, okuma ve yazma gibi alanlarda kullanilabilir. Anaokulundan 8. sinifa kadar
olan kademeler i¢cin uygundur. Kullanicilarin MobyMax'in tiim 6zelliklerine erismek icin ticretli aboneliklerden birine ihtiyaci
olacaktir ancak degerlendirme paketi olan Quick Checker licretsizdir.
Avantajlar1 nelerdir?

v Konu alanlarinda etkinlik sikintis1 yoktur ve 6gretmenler, 6grencilerin gelisimi hakkinda birgok veri alabilir.

v' Ogretmenlerin her 6grenci i¢cin 6zel olarak ders secebilmesi 6zelligi egitimde bireyin énemine katki saglamaktadir.

v" Ogrencilerin sitenin oyun alaninda oynayabilmek icin tamamlamasi gereken derslerin olmasi ekran bagimlihiginin éniine

gecmeye yardimci olan bir 6zelliktir.
v Ogretmenin kendi kaynaklarini yiiklemek zorunlulugu olmayip kiitiiphaneden ders kaynagi se¢me imkani bulunmasi
dersleri ¢ok yonlu ve daha zengin hale getirecektir.

Sinirliliklari nelerdir?
e Standart hale gelmis test kaliplar1 oldukg¢a fazladir.
e Deneme stiriimiiniin disinda devam etmek i¢in ticretli liyelik gerektirmektedir.
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12. Prodigy
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Sekil 12. Prodigy oyunundan bir kesit (Prodigy websitesi, 2022).

Prodigy, diinya ¢apinda milyonlarca 6grenci, veli ve 6gretmen tarafindan kullanilan bir matematik oyunudur. Oyun, 1. ila 8. sinif
ogrencilerinin okul gilinlerinde ve evde oynamalari i¢in tasarlanmistir (Laato vd., 2020: 1-8). Cocuklar ayrica Prodigy para
birimiyle aligveris yapabilir, dans hareketleri yapabilir, diger oyuncularla sohbet edebilir ve sevimli hayvanlar1 kurtarabilir.
Uygulamaya kayit yaptiktan sonra 6grenci mi, 6gretmen mi yoksa ebeveyn olarak mi giris yapilacag segilir. Oyuna baslanirken
oyun esnasinda kullanmak icin bir avatar secilir. Avatarin 6zellikleri belirlendikten sonra sinif seviyesi secilir ve oyuna baslanir.
Ogrenciler renkli, anime tarzi avatarlan Kkisisellestirir ve onlar1 savasa hazirlanmak i¢in Sihirbaz Akademisi’ne génderir.
Ogrencilerin karakterleri diinyay:1 dolasirlar: Bir dizi énceden yazilmis sohbet yorumu araciliiyla diger sihirbazlarla sohbet
ederler, arkadaslarina arenada savasmalar i¢cin meydan okurlar. Sihirbaz biiyiileri matematik problemleriyle desteklenir.
Ogrenciler matematik becerilerinde ilerledik¢e, diismanlarina karsi kullanmak icin yeni biiyiiler 6grenerek karakterlerini de
gelistirirler. Bu biiyiileri basarili bir sekilde kullanmak icin 6grenciler matematik bilgilerini esnetmeli ve ¢ok sayida icerigi
kapsayan sorulari yanitlamali ve bunlar 6grencilerin yeteneklerine gore ayarlanmalidir.
Evde oynarken, 68renciler ilk denemede basarili olamazlarsa, onlara yardim etmek i¢in ipuglari ve baska bir sans alirlar. Okuldan
oynarken hala ipuglarina erisimleri vardir ama yanitlamak i¢in yalnizca bir sanslar1 bulunur. Seviye atladik¢a daha fazla byt
kazanirlar ve daha zorlu canavarlarla yiizlesirler, evleri i¢cin zirh ve esya satin almak i¢in kullanabilecekleri altin kazanirlar.
Uygulama Matematik dersi icin tasarlanmistir. Ancak Ingilizce dersini destekleyen oyunlarin da yakinda yiiklenecegi
belirtilmistir. 7 ile 14 yas arasi cocuklar icin uygundur. E-posta adresi ile kayit gerektirmektedir. Site tcretsiz
kullanilabilmektedir. Premium tiyelik de mevcuttur.
Avantajlari nelerdir?

v' Uygulama ¢ocuga bilgilendirici ipuglari ve ¢ok fazla geri bildirim sunuyor.

v" Sesli okuma 6zelligi uygulamayi zenginlestirmektedir.

v' Ayrica sesli okuma sayesinde ingilizce dinleme pratigi yapilabilir.

Sinirliliklari nelerdir?

e Matematik oyuna tam olarak entegre edilmemistir, yani oyun cocuga tam olarak bir Matematik pratigi sunmamaktadir. Bu
durum veliler ve 6gretmenler tarafindan hos karsilanmamaktadir.

e Ucretsiz hesap ve Premium iiyelik arasindaki kullanim farkliig1 kullaniciyr Premium tiyelige mecbur kilmaktadir. Ucretsiz
hesapta yapilabilecekler oldukga kisithdir. Ayrica ticretsiz hesapta ortalamanin tizerinde reklam gosterilmektedir.

e Oyunun gorunti kalitesi ve ¢oziintrligi oldukga dustktiir.

e Her bir adim icin siirekli olarak “next” butonuna basmak gerektiginden oyun yavas ilerlemektedir. Ayrica bilgisayardan
girislerde oyun, bilgisayar klavyesini kullanmaya izin vermemektedir. Devam etmek i¢in ekran klavyesinin kullanilmasi
gerekmektedir. Bu durum da oyunun daha yavas ilerlemesine ve oynayanin daha fazla ekran basinda kalmasina sebep
olmaktadir.
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13. Quiver
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Sekil 13. Uygulamada ii¢ boyutlandirmanin asamalari (Quiver websitesi, 2022).

Quiver artirilmis gerceklik teknolojisini kullanan bir web 2.0 aracidir. Ozellikle kiiciik yastaki 6grencilere ii¢ boyut kavramini
anlatmak i¢in kullanilabilir (Molnar, Sz{its ve Biré 2018: 209-222). Uygulamay1 kullanmak i¢in liye olunmasina gerek yoktur.
Quiver’in internet sitesindeki etkilesimli materyaller licretsiz indirilip, tablet veya telefona yiiklenilecek olan uygulama ile
materyali gozlemlemek yeterli olacaktir. Ardindan cihazin ekranindaki materyaldeki karakterin canlandigi ve hatta
kullanicilardan gelen etkilere gore tepki gosterdigi goriilecektir (Vazquez-Cano vd., 2020: 393-408). Uygulamanin sisteminde
indirilmeye hazir materyaller renksiz haldedir. Yani Quiver uygulamasiyla kullanilacak olan materyaller indirilip, boyama
calismasiyla renklendirilmelidir. Bu materyaller Quiver uygulamasi ile etkilesimli hale getirildiginde, canlanan karakter boyanmis
olan renge biirtinecektir.
Ogrencilerle bir boyama etkinligi gerceklestirilerek Quiver sisteminden indirilen boyama kagitlar1 renklendirilebilir. Sonrasinda
tablete veya akilli telefona yiiklenmis olan Quiver uygulamasi iizerinden 6grencilere eglenceli etkinlikler yaptirilabilir. Bu etkinlik,
kiiciik cocuklarin yaslar1 dolayisiyla anlamakta giicliik ¢ektikleri tic boyut kavramini kolayca anlamalarinmi saglayabilir. Yeni
teknolojiler, ulasim araglar1 ve uzay konularinda kullanilabilir. Anaokulu ve ilkokul gibi kii¢iik yas gruplarinda kullanilabilir. Kayit
gerekli olmakla birlikte uygulama tlicretsizdir.
Avantajlar1 nelerdir?

v 3 boyut kavramini 6grencilere ¢ok kolay bir yolla anlatmay1 ve uygulatmay: saglar.

Sinirhliklari nelerdir?
e Yas grubu dolayisiyla oldukga kiigtik bir kitle tarafindan kullanilmaktadir.

14. Remind

Remind, 6gretmenlerin herhangi birinin Kkisisel iletisim bilgilerini ifsa etmeden bireylere veya gruplara toplu veya hedefli
mesajlar gonderebilecekleri, giivenli, sinif dostu bir iletisim web sitesi ve uygulamasidir. Mesajlar ayrica 70'den fazla dile
cevrilebilir, ancak mobil cihazlarda telefonun genel dil ayarinin ana dile ayarlanmasi gerektigi goriilmektedir (Santos-Guevara ve
Lépez, 2020: 32-44). Ebeveynler ve 6grenciler mesajlara yanit verebilir ancak bagimsiz olarak bu 6zelligi devre dis1 birakmaya
karar verebilirler (Nisbet ve Opp, 2017). Ogretmenler metin, ses veya video mesajlarinin yan sira baglantilar, dosyalar ve
resimler paylasabilir. Kullanicilar bagis toplama, malzeme veya etkinlikler icin bile para toplayabilir (Islem basina kiigiik bir
lcretle).

Baslamak icin, bir baglanti paylasarak, bes basamakli bir sayiya bir sinif kodu yazmasini saglayarak veya yazili talimatlarin
bulundugu bir PDF (ingilizce, ispanyolca, Fransizca veya Portekizce) géndererek iiye eklenmelidir. Araci 13 yasindan kiigiik
cocuklar i¢in kullaniyorsaniz, ebeveynlerin e-posta dogrulamasi saglamasi gerekir. Bir onay metninden sonra, tiim mesajlar1 SMS
veya e-posta yoluyla alinmaya baslanacaktir. Bir sinif web sitesine, 68renim yonetim sistemine veya 6grenci ajandalarina ek
olarak, 6grencilere ve ailelere 6nemli teslim tarihlerini, yaklasan testler ve sinavlari, program degisikliklerini, okul gezilerini veya
diger bilgileri hatirlatmak i¢in bir metin mesaj1 (ekler dahil) gonderebilir veya programlayabilirsiniz. Uzatilmis tatiller, uzaktan
egitim veya yil boyunca devam eden okullar i¢in, cocuklar binada degilken iletisimin devam etmesini kolaylastirmaktadir.
Remind ayrica sertifikali 6gretmenlerle bire bir matematik kog¢lugu sunar. ilk seans iicretsizdir ancak haftalik seanslar 40
dakikalik seans basina belirli bir iicrete tabidir. Ozellestirilebilir secenekler de sitede mevcuttur. Remind Chat, Remind Hub'in ii¢
katman sundugu ticretsiz bir platformdur: Diger farkliliklarin yani sira, licretsiz siirimde mesaj uzunlugu 140 karakterdir, ticretli
stiriimler ise 10.000 karakter sunar. Herhangi bir ders i¢in kullanilmasi uygundur. Herhangi bir yas grubu i¢in siif olusturularak
kullanilabilir. Ancak 13 yasindan kiiciik ¢ocuklar icin ebeveyn e-posta dogrulamas1 gerekmektedir. Kayit gereklidir. Ucretsiz
stirimiini kullanmak miimkiin olmakla birlikte Premium tiyelik de mevcuttur.
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Sekil 14. Remind ile olu;turulan bzr sayfa (. Remmd websztesz 2022)

Avantajlar1 Nelerdir?
v 70’ten fazla dile ¢eviri destegi bulunmaktadir.

v OKkul ile ev arasindaki iletisimi canli tutar.

Sinirhiliklar: Nelerdir?
e Ucretsiz siirimde mesaj uzunlugu sinirhdir.

e Sitede ek kaynaklar olsa da bunlara erismek icin kisisel bilgileri girmek baz1 6gretmenler i¢cin rahatsiz edici olabilir.

15.Teachers Pay Teachers
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Sekil 15. Materyallerin paylasildig bir sayfa (Teachers Pay Teachers websitesi, 2022).

Teachers Pay Teachers (veya onlarin deyimiyle TpT); calismalarini, i¢goriilerini ve ilhamlarini birbirleriyle paylasmak icin bir
araya gelen 4 milyondan fazla egitimciden olusan bir topluluktur (Fan, Xie ve Correia, 2022: 85-91). TpT, 6gretmenlerin orijinal
egitim kaynaklarini paylastig, sattig1 ve satin aldig1 diinyanin ilk ve en biiyiik acik pazaridir. Okul 6ncesinden 12. Sinifa kadarki
egitimin icerigine uygun 2 milyondan fazla kullanilabilir kaynak mevcuttur (Archambault, Shelton ve Harris, 2020: 1458-1463).
Yalnizca gecgen yil, her ti¢ ABD'li 6gretmenden ikisi TpT'den bir 6gretim kaynagi indirmistir.

Bir Satici hesabina kaydolduktan sonra magazaya kaynak yiiklemeye baslanabilir. Fiyatlar belirlenebilir, satislar artirabilir ve
magazayl tanitmanin ve pazarlamanin yollar1 kesfedilebilir. istenilen herhangi bir dersin materyali paylasilabilir, alinabilir,
satilabilir. Ogrencilerin kullanimina uygun degildir. Ogretmenlerin ise okul éncesinden 12. Simifa kadarki tiim kademeler icin
materyal bulmasi miimkiindiir. Ucretsiz iiye olunabilmektedir. Ancak Premium iiyelik de mevcuttur. ki tiir iiyelikte de sinirsiz
sayida materyal yiiklemek miimkiindiir. Ancak licretsiz tiyelikte video yiikleme 6zelligi yoktur. Premium iiyelikte islem ticreti
daha distiktiir, dosya boyut limiti daha ytiksektir, video yliklenebilir ve bircok ekstra 6zellik mevcuttur.
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Avantajlari nelerdir?
v Diinyanin herhangi bir yerindeki herhangi bir ders i¢in herhangi bir 6gretmenin kullandig1 materyalleri gérebilmek
O0gretmenlerin materyal yelpazesini genisletecektir.

Sinirliliklari nelerdir?
e Satin alinacak materyale dair fotograflar yaniltici olabilir.

TARTISMA VE SONUC

icinde bulunulan ¢agin gerekleri goz éniine alindiginda degisime ve gelisime karsi koymak bir noktadan sonra imkansizdir (Ardig
ve Altun, 2017: 12-30). Kars1 konuldugu takdirde bu direng bireylere ve toplumlara faydadan ¢ok zarar getirecektir. Bu baglamda
her gecen giin hizla kendini yenileyen diinya, yenilige ayak uydurmay1 her alanda mecburi kilmaktadir.

Degisen ve gelisen diinyadan payini alan en 6nemli alanlardan birinin egitim oldugu ise kuskusuz bir gercek (Parlak, 2017: 1741-
1759). Peki, egitimin strekli kendini giincelledigi bir cagda bu yenilikleri goz ardi1 ederek geleneksel yontemlerle 6grenmek ve
o6gretmek ne kadar miimkiindtir? Elbette eski diizenin araglariyla yeni ve durmadan yenilenen bir ¢cag1 yakalamanin imkani yoktur
(Bozkurtvd., 2021: 35-63). Bu sebeple egitimin mihenk tasi olan “68renme-68retme araclari”’nin da ¢caga uygun olarak giincellenip
derslere uygun kazanimlarla harmanlanmasi 6nemlidir.

Biz bu calismada diinya genelinde halihazirda kullanilan dijital 6grenme-6gretme araclarindan yalnizca ¢ok az bir b6limiini
ulkemizdeki meslektaslarimizla paylasmak istedik. Calismamizda ele aldigimiz araglarin ne ise yaradiklari, hangi alanda ve nasil
kullanildiklari, olumlu ve olumsuz yonleri gibi hususlar1 aciklifa kavusturmaya calistik. Unutulmamalidir ki gegtigimiz yiizyilin
egitim metotlar1 ve araglari o ytizyilin hedeflerine uygun olarak tasarlanmisti. 21. ylizyilin hedef ve kazanimlarina 20. ytzyilin
metot ve araclariyla ulasmaya calismak nafile bir ¢caba olarak gériinmektedir.

Tablo 1.
inceledigimiz araglar1 kullaniglilik agisindan ézetlemis olan asagidaki tablo calismamizin genel cercevesini sunmaktadir:

OZELLIKLER ) _
Yas Grubu  Kullanim Alan Ucretsiz Uyelik ~ Premium Uyelik EZ:E;;DII
ARACLAR
ABCya! 5-12 ingilizce Evet Evet Yok
Answer Garden 11+ Her ders Evet Hayir Yok
BrainPOP/ BrainPOP Jr. 3+ Temel dersler Hayir Evet Yok
Blendspace 11+ Her ders Evet Hayir Yok
Chrome Remote Desktop Sinir yok Her ders Evet Hayir Var
Classdojo 41821 Her ders Evet Hayir Var
Dropbox 11+ Her ders Evet Evet Var
Edmodo 11+ Her ders Evet Hayir Var
Edpuzzle 7+ Her ders Evet Evet Yok
ingilizce, Sosyal
Listenwise 11+ Bilgiler, Fen Bilimleri, Evet Evet Yok
giincel olaylar
Matematik, Fen
Mobymax 5-14 Bilimleri, Sosyal Evet Evet Yok

Bilgiler, Dil Ogrenimi,
okuma-yazma

Prodigy 7-14 Matematik Evet Evet Yok
Teknoloji, ulasim

Quiver 5-10 Evet Hayir Yok
araclari, uzay vs.

Remind 7+ Her ders Evet Evet Var

Teachers Pay Teachers Sinir yok Her ders Evet Evet Yok
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Onemli not: Tiirkce dil destegi olmayan siteler icin tarayici ayarlarinizdan sayfay: Tiirkce’ye cevirerek ana fikri biiyiik oranda
anlayabilir ve siteyi rahatlikla kullanabilirsiniz.

ONERILER

Teknolojinin hikiim siirdiigii bir ¢agda, diinyanin farkl yerlerinde dijital bir mecraya tasinan egitime iilkemizde de ihtiyag
oldukg¢a fazladir. Bu ihtiyac1 karsilamak i¢in saniyoruz ki dncelikle mevcut egitim sistemimiz derinlemesine incelenmeli ve
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kullanilan yontemler ile 68renme-68retme araclari tespit edilmelidir. Mevcut durumun tespitinin ardindan basta basarili egitim
sistemine sahip iilkeler olmak iizere tiim diinyadaki egitim sistemleri, bunlarin metotlari, 6grenme-6gretme araclari tespit
edilerek analiz edilmelidir. Bu analizin ardindan “21. yiizyilda tilkemiz egitim sisteminde hangi strateji, yontem, teknik, ara¢-gerec
ve materyaller ise yarar?” sorusunun cevabi aranmalidir. Cagin getirdigi dijital 6grenme-6gretme araglarindan uygun bulunanlar
sisteme dahil edilmeli, 6gretmenlere yonelik yiizylize ve uzaktan egitimler verilmeli, egitim fakiiltelerinin miifredatlar
guncellenmeli ve 6gretmen adaylari alanlarina yonelik 21. ylizy1l yontem ve teknikleriyle donatilmali ve son olarak arastirmamiza
konu olan dijital araglar vb. 6gretmen ve 6grenciler tarafindan ivedilikle uygulanmaya baslanmalidir.
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