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GORSEL KULTUR KURAMININ ILKOGRETIM 4. SINIF GORSEL
SANATLAR DERSLERINDE UYGULANMASI
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Oz

Bu arastirmada gorsel kiiltliir olarak nitelendirilen kavram, O&grencilerin iginde
yasadiklar1 kiiltiir baglaminda birbirleri ile olan iletisimlerinde, okul ortamindaki sosyal
etkilesimlerinde ve evdeki giinliik yasamlarindaki 6nemli gordiikleri, en sevilen ya da
en popiiler olan imaj ve nesneleri anlamay1 icermektedir. Gorsel kiiltiir tabanli 6gretim
yonteminin dgrencilerin uygulama becerilerine ve anlamli iiriin ortaya koyabilmeleri alt
boyutuna iliskin, gorsel kiiltiir kurami ile yapilan g¢alismalardan Ogrencilerin ¢ok
etkilendikleri anlasilmig ve anlamli iriinler ortaya koyabilmislerdir. Gorsel kiiltiir
tabanli 6gretim yonteminin Ogrencilerin elestirel diisiinme becerisi kazanmasi alt
boyutuna iliskin, yapilan etkinler sonucunda 6grencilerin siddet igerikli program ve
oyunlarindan ¢ok fazla etkilendikleri goriilmiistiir.

Anahtar Sozciikler: Gorsel Kiiltiir, gorsel kiiltiir egitimi, alg.

Abstract

In this study, the visual culture concept covers the understanding of images and objects
which are seen by the students as the most favourite or popular in their communication
with each other, in the social interaction at school, and in their daily lives. Regarding
the application skills and the skills for creating a meaningful product gained through the
visual culture based education method, students are influenced significantly by the
visual culture activities, and can produce meaningful products. Regarding the visual
literacy gained through the visual culture based education method, the students can not
differenciate whether an event or situation presented in visual media is real or a product
of imagination
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Giris

Son zamanlarda teknolojinin hizla gelismesiyle, diinya gorsel-isitsel bir dilin
kendine 6zgii kurallariyla agiklanabilecek hizla akip giden bir siirecin igine girmistir.
Toplumsal iletisimde isitmeye ve gérmeye dayali gorsel kiiltiir giderek yazili kiiltiiriin
oniine gecmektedir. Glinlimiiz bat1 kiiltiiriinde televizyon izleyicisinin giinde ortalama 3
ila 6 saati oturma odasina iletilen goriintiiler karsisinda ge¢irdigi ve sonsuz bir program
akis1 i¢inde olan televizyonu yakalayabilmek ic¢in pasif, sessiz ve goriinmez izleyici
konumunda oldugu bilinmektedir. Ulkemizde de benzer durum sdz konusudur ve her
yiiz kisiden doksan altisinin mutlaka televizyon izledigi, glinde ortalama 3,5 saatini
ekran basinda gecirdigi saptanmistir (Mete, 2002). Bu rakamlar gelismis tilkelerin ¢ok
iistiindedir ve yaymlarin genel etkisinin beklenenin ¢ok tistiinde oldugu tespit edilmistir.
Bugiin, ylizlerce sayfayla yazilip incelenen tarihsel bir donem, 2 saatlik bir sinema
filmiyle ya da 1 saatlik belgesel filmle gorsel-isitsel olarak anlatilmaktadir.
Cevremizdeki goriintiiler giinlik hayatimiz icin ¢ok 6nemlidir. Kisisel, toplumsal,
ekonomik ve kiiltlirel ¢evremiz goriintiiler tarafindan her defasinda sekillendirilir.
Cocugun kahvalt1 tabaginda her giin ise arabasiyla diizenli olarak giden bir ¢alisanin yol
boyunca dinledigi sarkilar, ailelerin televizyonlarda izledigi gece kusagi filmlerinden
genglerin danslarina, klasiklerin yillar hatta yiizyillar boyunca devam eden etkilerine
kadar her sey goriintiiler tarafindan sekillendirilir. Dolayisiyla gorsel kiiltiir dedigimiz
bu goriintiilerin gorsel sanatlar 6gretimi programlarinda yer almasi ve incelenerek
elestirel bir bakig gelistirilmesi kaginilmaz olmustur.

Gorsel kiiltiir, bireylerin yerel ve kiiresel anlamdaki kiiltiirel deneyimleri yoluyla
gorsellere iligkin bir gorlis edinmelerini saglamaya yarayan bir kavramdwr. Bu
baglamda, gorsel sanat derslerinin smirlar1 salt bigimsel estetige ulasmak olarak
kalmamali; ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel, politik ve ekonomik baglam i¢inde
konular1 ve kapsamlar1 da genisletilmelidir (Tavin ve Anderson, 2003). Cagdas egitim
anlayiglarmin sosyal ve Kkiiltlirel iceriklerin daha ¢ok Onemsenmesini 0n goren
arastirmalar, gorsel sanatlar egitimine farkli bakis acilarindan bakmamizi zorunlu
kilmistir. On arastirmalar, Tiirkiye’de gorsel kiiltiir egitim teorisinde ve uygulamasinda
yeterli arasgtrma olmadigini ortaya koymustur. Bu nedenle, gorsel kiiltiir kuraminin
gorsel sanatlar derslerinde verilmesinin gerekli olup olmadigni tespit etmek onemlidir.

Miifredat planlayicillarinin dikkate almasi gerekebilecek olasi sorun ve konulari
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aragtirmaya baglamak da yasamsal 6neme sahiptir. Resim is dersleri 19. yiizyilin

ortalarinda okullara ders olarak girmistir ve bu donemlere ilk yillar adi verilir. Heniiz

sanayilesme belirtileri olmayan bir toplumda resim dersinin mesrutiyet doneminin

yenilesme hareketine bagli olarak ve batiya Oykiinme sonucu programlara girdigi

sOylenebilir. Bu arada resim dersinin baglangicta miihendis okullarinda yer aldigini

goriiyoruz. Bu derslerde uygulanan kopya yonteminde, dogrudan beceri Ogretimine
dayali caligmalar yapilmistir (Kirisoglu, 2005).

Bu arastirmada gorsel kiiltiir olarak nitelendirilen kavram, o6grencilerin i¢inde
yasadiklar1 kiiltiir baglaminda birbirleri ile olan iletisimlerinde, okul ortamindaki sosyal
etkilesimlerinde ve evdeki giinliilk yasamlarimda 6nemli gordiikleri, en sevilen ya da en
popiiler olan imaj ve nesneleri anlamayi igermektedir. Ayni zamanda arastirma
kapsaminda 6grencilerden popiiler kiiltlir olarak nitelendirilen kavramlarin (en popiiler
ve sevilen nesne, imaj vb.) 6grencilerin resimsel anlatimlarinda ne sekilde ortaya ¢iktigi
belirlenmeye c¢alismaktir. Bu dogrultuda ilkogretim 4. smif 6grencilerinin resimsel
anlatimlar1 ve resimsel anlatimlarma dayali yazili ifadelerinde popiiler kiiltiir 6gelerine
ne kadar yer verdiklerini, popiiler kiiltiir 6gelerinin 68rencilerin sanatsal ifadelerini ne
derece etkilemekte oldugunu belirlemektir.

Gorsel Kiiltiir Kuraminin  Gorsel Sanatlar Dersine bir katkir saglayip
saglayamayacagi bu arastirmanin problemini olusturmaktadir. Bu arastirmanin
konusunu ise, ilkdgretim 4. smif diizeyinde Gorsel Sanatlar Dersinde Gorsel Kiiltiir
Kuraminin Uygulanmasi ile gorsel kiiltiir egitiminin gorsel sanatlar egitiminde alternatif
bir 6gretim yonetimi olarak uygulanabilirliginin arastirilmasi olusturmaktadir.

Gorsel sanatlar egitimi bir konu alani olarak okul izlencelerinde resim dersi,
resim 1is dersi, ig bilgisi, gorsel sanatlar egitimi ve bugiin tam yerlesmese de gorsel
sanatlar ve kiiltiir egitimi gibi adlar ile yer almistir. Alan1 tanimlayan biitiin bu adlar ve
icerdikleri anlamlar diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de sanat egitimi tarihini dzetler
gibidir (Kirisoglu, 2009).

Giliniimiiz sanat egitimi anlayislar1 i¢inde programlara yansiyan diger bir
yaklasim ise “gok kiiltlirliliik tlir. Kiiltiirel antropoloji, insanin ve her insan
toplulugunun yarattig1 gorsel simgeyi ve nesneyi bir kiiltiir {irtinii olarak tanimlar. Bu
nesneler sanat olarak nitelenmeseler bile, bize o kiiltiire iliskin degerler sunduklarinda
anlamlidirlar. Bu baglamda kiiltiirler kadar sanat vardir ve higbiri bir 6tekinden daha
tistlin ya da degerli degildir. Farklhiliklar, her kiiltiiriin kendi i¢inde pek ¢ok ydnleri ve

yasam deneyimleri ile ortaya ¢ikar. Her kiiltiir bir diizlemde kendi roliinii oynar. Higbir
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kiiltiir bir 6tekinden daha iyidir denemez. Seckinci sanat, popiiler kiiltiir, alt kiiltiir

iiriinleri arasmdaki sinirlarin bir anlamda erimesi ile sanat egitimi kavram dagarcigina
“cok kiltirlilik” girmistir (Kirisoglu, 1991; 2009).

Cok kiiltirli egitim, egitimi etkinlestirmek bir yana, kiiltlirleri etnik
kokenlerinden armdirarak bunlar1 ortak bir insanlik sermayesi haline getirmeyi de
amaglamistir.  Kiiltlirler arasinda kurulacak diyalogu tesvik eder, dgrencilerin ¢oklu
kiiltiiri deneyimlemelerini ve yasamlarinda kullanabilmelerini saglamistir. Avrupa,
merkezci tarihin yanligliklarina karsi ¢ikar; bunun karmasikligmi ve icerdigi coklu
hikayeleri goz oOniine serer ve ayni zamanda, 6grencilerin gesitliligi kabul etmesini,
ondan zevk almasini ve onunla basa ¢ikmasini saglayarak toplumsal uyumu artirmistur.
Cok kiilttirliilik hem kiiltiir merkezci dnyargilardan kurtulma, hem de diger kiiltiir ve
bakis acilarindan yararlanma anlaminda 6zgiir diisiinceyi daha anlamli hale getirmistir.
(Parekh, 2002).

Gorsel sanatlar egitimini kuramda ve uygulamada en ¢ok etkileyen bir bagka
konu “Gorsel Kiiltlir”diir. Gorsel sanatlarin smirlari genislemis; toplumsal, kiiltiirel,
politik ve ekonomik, siyasi ve popiiler kiiltiirin de i¢cinde oldugu giinliik konular1 i¢gine
almig ve bunun sonucu olarak da gorsel sanatlar egitim ve Ogretim programlarinin
kapsami genislemistir.

Insana 6zgii bir iletisim sistemi olan kiiltiirel ifadenin, en az dil kadar 6nemli
oldugunu bugiin ¢ok az insan yadsiyabilir. insanligin baslangicindan bu yana her ¢ag
kendini 6zgiin bir dille ifade etmistir. Ilk¢agda insanlar, dogada ve onun genis agik
alanlarinda yerlesik degillerdi ve dolayisiyla doga karsit1 ve soyutlama taraftar
olmuslar ve primitif duvar resimleri ile kendilerini anlatmiglardir. Antik cag,
efsanelerin, sdylencelerin ve mitsel anlatimlarin ¢agi olmustur. Bu ¢agin egemenligini,
“s0z” ve onun kurallar1 olusturmustur. Ortagcag’da soziin uguculuguna karsin “yazi”’nin
kalicilig1 etkin olmus, otoritenin ve giiciin simgesi haline gelmistir. Aydinlanma c¢agiyla
gelisen edebi anlatim ve matbaanin icadi, “yazili dilin” 6zgiirliigiinii de beraberinde
getirmistir. Yazi, o donemde anlam ve anlatimm kurulmasinda mutlak egemen iken,
sanayi devrimi ve teknolojinin hizla gelismesi ile once fotograf makinesi, ardindan
sinema ve televizyon gibi hareketli goriintiileri saptayan araglar icat edilmis, diinya
“imgelerin ve gorsel kiiltlirlin” kendine 6zgii kurallariyla aciklanabilecek hizla akip
giden bir siirecin i¢ine girmistir. Boylece genis Olgekte, biitiin bu ¢aglarda yasamis

insanlarin diinya goriisiiniin onlarm gorsel kiiltiiriinii anlattig1 iddia edilmistir.
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Duncum, Evans ve Hall 1999 yillinda, “gorsel kiiltiir” teriminin ilk olarak
Kaliforniya Universitesinde sanat tarihi profesorii olan Svetlana Alpers tarafindan 1983
yilinda yaptig1 bir ¢aligmasida kullanildigini iddia etmis olmalarma ragmen, Elkins, bu
kavram1 Michael Baxandall’in 1972°de yaptig1 bir ¢alismasinda kullandigini belirtmistir
(Stankiewicz, 2004). Bu sebeple, gorsel kiiltlir kavraminin terim olarak ilk kullanildig1
yillar1 70°1i yillarin bas1 olarak kabul edilmistir.

Bu arastirma ile gorsel kiiltiir tabanli 6gretim yonteminin ilkdgretim 4. smif
gorsel sanatlar dersinde uygulanmasinin degerlendirilmesi amaglanmistir. Arastirmada
gorsel kiiltlir kuramina gore hazirlanan egitim etkinliklerinin 6grencilerin 6grenmelerine
anlaml bir etkisinin olup olmadig1 sorusuna yanit aranacaktir. Bu amag ¢ercevesinde
asagida yer verilen alt amaclara ulasilmaya ¢aligilmistir.

1. Ogrencilerin gorsel kiiltiir etkinlikleriyle ilgili hazir bulunusluk diizeyleri nasildir?
2. Gorsel kiiltiir tabanli 6gretim yonteminin Ogrencilerin uygulama becerilerine ve

anlaml1 iirlin ortaya koyabilmelerine etkisi nasildir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Gorsel kiiltiir tabanli 6gretim yonteminin ilkégretim 4. smif gorsel sanatlar
dersinde uygulanmasinin arastirildigi bu ¢alismada, nitel arastirma yontemleri ile nicel
arastirma yontemleri birlikte kullanilmistir. Bu arastrmalarda ¢alisilan  konu,
derinlemesine betimlenmekte, yorumlanmakta ve c¢aligmada kisilerin bakis agilarimi
anlama amaglanmaktadir. Arastirmada bu yaklasim geregince, arastirmaci katilimcilarla
dogrudan dogruya goriisen, ayni ortami paylasan ve kazandigi bakis agismi veri
analizinde kullanan bir kisi konumunda yer almistir.

Arastirmaci, belirtilen ilkokulda hem uygulayicilardan biridir. Boylelikle
arastirmada kullanilan modele uygun olarak arastirmaci ve uygulayicilar arasinda yogun
bir etkilesim kurulmaya ve bilgi paylasimi olusturulmaya g¢alisilmistir. Arastirmada,
gercegin farkli yonlerini ve olusumlarmi 6grenebilmek, farkli bakis agilarmi, farkli
gostergeleri ve anlamlar1 ortaya ¢ikarmak icin veri kaynaklarimda ¢esitlemeye
(triangulation) gidilmistir (Y1ildirim ve Simsek, 2000). Arastirmada, Deney ve Kontrol
Gruplar1 olusturulmus. Gruplardan birisine geleneksel Ogretim, digerine ise gorsel

kiiltlir kurami ile ilgili yontemler uygulanmistir. Yontemlerin etkisini belirlemek
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amaciyla desen olarak, deneysel modeller igerisinde yer alan, cok denekli-tek faktorlii

"On test - son test kontrol gruplu desen modeli" kullanilmustir.

Cahisma Grubu

Calisma grubunun belirlenmesinde nitel aragtirma gelenegi i¢cinde gelismis olan
amagli ornekleme yontemlerinden “tipik durum Orneklemesi” dikkate alinmistir
(Yidirim ve Simsek, 2000). Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2012- 2013 6gretim yilinda
Ankara ilinde MEB' na bagl 6zel bir ilkogretim okulunun 4. smiflari i¢inden Gorsel
Sanatlar Dersine kayitli seckisiz drnekleme ile secilen 4 D smifi (Deney Grubu) — 4 E
smifi (Kontrol Grubu) olmak {izere toplam 54 6grenci olusturmaktadir. Hangi grubun
deney ya da kontrol grubu olacagma seckisiz 6rnekleme yoluyla karar verilmistir.
Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastrmalarda “gecerlik” arastirma  sonuclarinin  dogruluguyla,
“glivenirlik” ise arastirma sonuclarinin tekrar elde edilebilirligi ile ilgilidir (Yildirim ve
Simsek, 2000). Nitel arastirmada giivenirligi karsilamada giigliiklerle karsilagiimasi
nedeniyle bu arastirmalarin en giiclii yanmin gecerlik oldugu alan yazinda yer
almaktadir. Aym1 zamanda, meslektas ve uzman teyidi gibi yontemler kullanilmasi
gecerliligi artrmanm yollar1 olarak goriilmektedir. Bu arastirmada da arastirmaci
disinda alandan ii¢ uzman goériisme ve dokiiman analizinden elde edilen verileri,
arastirmacmin kod ve temalarini incelemistir. Goriis ayriliklarinin oldugu durumlarda
ise tartisilarak uzlasilmis ve gerekli diizenlemeler yapilmistir. Arastirmada nitel
bulgularin gecerlilik ve giivenirligi i¢in toplanan veriler ayrintili olarak raporlagtirilmis
ve sonuglara nasil ulasildigir agiklanmustir. Nitel arastirmalarda arastirma sonuglaria
ulasirken izlenen siirecin calisilan gercegi ortaya ¢ikarmadaki yeterligine “i¢ gecerlik”,
elde edilen sonuglarin benzer gruplara ya da ortamlara aktarilabilirligine ise “dig

gecerlik” denilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2000).

Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin temel amaci dikkate alinarak hazirlanan yontem ve veri toplama
araglart ile bulgulara ulasilmistir. Ortaya c¢ikan bulgular dokiiman analizi ile

desteklenmistir. Igerik analizi ile ¢dziimlenen veriler gergevesinde kodlar olusturulustur.
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Kodlar ana tema ve ana tema altinda yer alan alt temalar altinda yerlestirilmistir. Veri
toplama araglarinin tamamindan alt amagclara cevap teskil eden bulgulara ulasilmstir.
Arastirma bulgularina ait basliklar agagida verilmistir.
Ogrencilerin gorsel kiiltiir etkinlikleriyle ilgili hazir bulunusluk diizeyleri ile ilgili
bulgular

Odak grup goriismenin yapildigr 10 6grencinin diisiinceleri not edilmistir. Bu
goriismede “Giinliik yasamdaki sorunlariniz nelerdir? (¢cok fazla ev ddevi, kardeslerle
yasanan problemler, alay edilmek ve digerleri ile gecinememek vb.) verdikleri yanit
genellikle kardesleri ile zaman zaman yasanan problemler, yeterince oyun zamaninin
olamamasi, yeterince televizyon izleyememesidir. Ozellikle bu genellemelerin disinda
bir 6grencinin  “...arkadaslarim benimle siireli alay ediyor. Cok arkadasim olsun
istiyorum. Benimle oyun oynasinlar ve dalga ge¢mesinler” seklimdeki cevabi dikkat
cekicidir.

Seni en ¢ok mutlu eden seyler nelerdir? sorusuna ise, genellikle oyun oynamak,
tatile gitmek ve ders calismak olarak gorilmiistiir. Ering (1995) gore; daha ¢ok
formlagmis bilgiler i¢inde, dogru kabul edilen, ideal diye benimsenen bilgi diizeyindeki
edinimleri i¢inde kendini, oldugundan c¢ok, olmasi gerektigi sekilde goérmek ister,
gormek istegi sekilde de gdstermek ister. Ogrenciler en gok “...matematik calismay
seviyorum.” gibi genellemelerde bulunmuslardir.

En ¢ok yapmak istediginiz fakat zaman bulamadigmiz seyler nelerdir?( Oyun
oynamak, televizyon izlemek vb.) sorusuna ise, “internet” cevabi agirlik kazanmistir.
Kahraman (2004)’ e gore yirminci ylizyilin son on yilinda, gerek iletisim diinyasina
gerekse toplumsal hayata sundugu yenilik “internet” ti. Internet bir haber - iletisim
ortami degildi yalnizca. Onunla birlikte bir Pazar, bir kiitiiphane, bir diskotek bir
miizeydi, bir sahafti, tek kelimeyle her seydi. Daha da Onemlisi internet, iletisimi
insanlar arasi etkilesime doniistiiriiyordu.

Nelerden etkilenirsin? (sekiller, bigimler, resimler vb.) sorusuna “ ...televizyon ve
resimler” cevabi agirlikli olarak gelmistir. Gorsel alan i¢inde yer alan, ¢alistigi her saat
icinde kendisiyle i¢ ice oldugumuz televizyonun yaraticiliga etkisi 6teki etmenlerden
cok daha fazla ve yaygindir. Yaygin kaniya gore televizyonun ¢ok izlenmesi yaratici
diisiinmeden yoksun kilar. Cocuk kendi basma diistinerek bedensel ve ussal biitiin yeti
ve yeteneklerinin katilimiyla arastiran, sorun ¢dzen biri olmaktan ¢ikar. Salt edilgen ve
alict durumuna girer. Bu aldig1 etki o kadar giiclii olur ki cocuk bilim-kurgu

kahramanlarindan, ¢izgi filmlerden edindigi imgeler disina ¢ikamaz (Kirisoglu, 2005).
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Herhangi bir iiriin (kitap, oyuncak, elbise vb.) tercihinde reklamlarin etkisi var
m1? Sorusuna dgrenciler genellikle yok demisler ama dizilerdeki “...Selena Gomez gibi
“ kisileri cok begendiklerini de belirtmislerdir.

Bir kahramanmiz var mi? En ¢ok sevdiginiz ¢izgi film hangisidir? Neden.
sorusuna ise; Tomlinson (2004) dedigi gibi, kiiresel olan” i¢inde varolusumuzu (farkl
diizeylerde) sekillendirdigimiz kiiltiirel bir alana donlismektedir bu nedenle
baglantililigin bir sonucu olarak uzaktaki giiclerin yerellere niifus etmesinin iki yiizii
vardir: yerelligin giivenligine son verirken, deneyimi daha genis —nihayetinde kiiresel-
anlamda kavrayabilmemizi saglar. Genellikle cevaplar”...Muhtesem Yiizyil, Pepe” gibi
yerel dizi ve ¢izgi filmler varken “...Haydi Calkala, Iyi sanslar Carlie” gibi Disney
Chanel da yayimnlanan genclik dizileri agirlik kazanmaktadir.

Ailemizin disindaki insanlar1 (kahramaniniz ya da 6rnek aldiginiz kisi) sinema,
video, reklam, dizi vb. sayesinde mi tanirsin? Nasil? sorusuna “...televizyon, dergiler,
genglik dergileri ¢izgi kahramanlarla ilgili dergiler, internet  olarak siralamiglardir. Bu
da gosteriyor ki popiiler kiiltiir, bireylerin miizik, sanat, medya, internet, TV, radyo,
moda vb giinliik ilgiler ile bireylerin iletisimi olarak tanimlanabilir. Cocuklarm
gelisiminde ve O0grenme deneyimlerinde popiler kiiltiir son derece 6nemli bir etkiye
sahiptir. Popiiler kiiltiiriin ¢ocuklarin yasamlarindaki 6nceligi ve yaygmligi popiiler
kiiltliriin yayginlasmasina olanak taniyan elektronik, basili, gorsel-isitsel kitle iletisim
araclarinin yayginhigi ile dogrudan iliskilidir. Popiiler kiiltiir teriminin okulda neleri
icerdigi ya da kapsadigi tartisilabilir (Marsh, 2005).

Sevdigin bu karakterlerin ¢izim ve fotograflar1 hangi esyalarda kullaniliyor?
(Elbise, ganta vb.) sorusuna 6grenciler ifadelerinde genellikle ‘Spor, ticari markalar,
bilgisayar, giyim, TV ve bilgisayar figiirleri, giinliik yasam etkinliklerinde kullandiklar1

13

esyalar “ olarak cevap vermislerdir. Kiiresel ekonominin ve ulus asir1 medya aginin
kiiltiirel smnirlar1 ortadan kaldirdig1 ve boylelikle kiiresel bir kiiltlire yol agmistir. Balci
(2006) ifadesi ile dogru orantili olarak kiiresel piyasanin sundugu biitiin {iriinlerden
haberdar olmakta ve bu iriinleri giinlik yasamlarinin normal birer parcasiymis gibi
kabul etmislerdir.

Sevdiginiz ¢izgi film karakterine benzer karakterler var m1? Ortak 6zellikleri
neler? (genellikle ¢izgi filmlerde tavsanlar sirindir ya da bilim adamlar1 hep gozliikliidiir
gibi). Ogrenciler bu soru ile ilgili cevap verememislerdir. Sadece bir 6grenci “biitiin

dizilerdeki oglanlar asik olup fkizlari kovala, kiz kacar acilar cekilir” ifadesini

kullanmustir.
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Genel olarak Ogrencilerin gorsel sanatlar dersine istekli geldikleri, yapilan

etkinliklerden hoslandiklari, duygu ve diisiincelerini ifade etmede en iyi derslerden biri

oldugunu diisiiniirken, 6grencilerin derste yapilan etkinlikleri ne amacla yapildigini,
dersin ne gibi yararlarinin oldugunun farkinda olmadiklar1 anlagilmstir.

Motivasyon testinin ardindan 6grencilerin popiiler kiiltiir ile ilgili diisiince ve

bilgilerini sinamak ve popiiler kiiltiirden ne kadar etkilendiklerini tespit etmek amaci ile

“dlistinmeyi diigiiniiyorum” etkinligi yapilmustir.

(13

“Diistinmeyi diisiinme “ etkinligi kapsaminda hazirlanan ¢alisma yapragi ile
gorsel kiiltiiriin ana temalarindan olan 6grencinin 6nce kendisini tanimasi saglanmistir.
Popiiler kiiltiir ile ilgili imgelerin ne kar kullanildig: tespit edilmeye calisilmistir. Ayrica
ogrenciler gorsel kiiltiiriin giiciiyle kars1 karsiya birakarak 6grenci merkezli bir etkinli k
planlanmigtir. Kendi fikir ve duygularmi paylasan arkadasglarinin farkinda olmasi
saglanmis ve grup calismasi yapilmustir. Ogrencileri gorsel kiiltiiriin anlamlar1 ve kendi
yasamlar1 iizerine etkilerine iliskin elestirel diisiinme yollariyla karsilastirmak igin
pratik bir stratejidir bu calisma. Gorsel kiiltiiriin giiciiyle karsit karsiya birakmak
gerceklestirmesi gereken en onemli etkinliklerden biridir. Gorsel algilarm Oniindeki
engele ¢ok cabuk ulasilabilir. Bu engeli ortadan kaldirmak i¢in ilk adim kisinin kendi
diisiincelerini agikg¢a sdylemesidir.

Oncelikle hazirlana calisma kagidi dagitilarak ¢alisma kagidinda yer alan
karenin igerisine kisa bir siire icerisinde bir kus cizmeleri istenmistir. Kus’u ¢izerken
nasil bir yontem gelistirdiniz? Sorusuna 6grenciler daha ¢ok fiziksel baslangi¢lardan

€

bahsetmiglerdir. “....basindan baslayarak, ayagindan baslayarak, gagadan baslayarak,
kanatlardan baglayarak™ gibi , diger grup daha estetik kaygilarin oldugu “... ézenle

cizdim, giizel olsun diye c¢izdim, giizel cizgiler kullandim, i¢imden nasil geliyorsa oyle

2 (13

cizdim ” gibi iadeler kullanirken bir baska grup ise daha hayalci yaklasimlarla,

...glizel ve robot seklinde kus gelistirdim” seklinde olmustur.

Kendi baslarma diisiindiikleri bu kismin ardindan ¢izdikleri resimlerle benzer
cizen arkadaslarmin buldular ve gruplar olusturdular. Toplam on grup olusmustur.

Bunlar;
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021 025 06 018
1.
021 025 06 018
1. Grup ait resimlerde gercek kus imajindan farkl olarak daha mekanik bir

cizim yapilmistir. Silahlarla donatilan kus her an savasa hazir olarak betimlenmistir.
Grup adim1 adindaki bir bilgisayar oyunun kahramanlariyla eslestirmistir. “...Crysis
Enerji Takimi Nano Teknoloji Giysili” olarak tanimlamistir. Grubun {i¢ ortak 6zelligini
ise,”... Robot, havali ve gii¢lii” olarak tanimlamislardir. Grup tiyelerinin hepsi erkektir
kisilik ozelliklerini ise, “...ayni oyunlari, gungum style, geta bilgisayar oyununu ve
karakterleri seven bir grubuz” olarak tanimlamislardir. Bilgisayar oyunlarini oldukga

fazla etkisinde kalan bir gruptur.

&5(:);26",,, _ 08
2 b
3.
026 02 08
2. Grup ise bir kiz grubudur. Gruplarmin adin1”.. Boncuk” koymuslardir.
Ortak ozellikleri ise, ”... Akilli, renklerini giizel ve tatlr” olmalaridir. Doga ile

biitiinlestirdikleri kuslar1 ti¢ ortak 6zelligini belirtirken ¢izdikleri giines ¢izmeleri yada
bulutlarin arasinda gibi fiziksel ortak Ozellikler belirtmeden, olmak istedikleri veya
imajlarin 0grettigi olmak zorunda oldugumuz kisiler olarak giizellikten, tathiliktan
bahsedilmistir. Gorsel kiiltiiriin en 6nemli vurgularindan olan “olmak istedigimiz
kisileri bile medya bize 6gretmekte” fikirleriyle otlismiis “kizlar giizel ve tatli” olur

imajlarmm yerlestigi goriilmiistiir.
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016 017 09 010

3. Grup “... Papaganlar grubu” olarak kendilerini adlandirmislardir. Ortak
ozelliklerine gercekci yaklasan grup”...papagan c¢izdik, gagalari ¢ok benziyor ve
rengarenk ¢ olarak tamimlamuslardir. Ozellikle resim sanatlarma &nem verdiklerini
soyleyen grup, nasil bir konusma ortami oldu? Sorusuna “... Fikirlerimizi ortaya
koyduk, ortak kararlar aldik, eglenceli bir konusma oldu.” Seklinde cevaplar1 grubun

daha ger¢ekei ve demokratik oldugunu ortaya koymustur.

013 015 012 01

4, Grup “...Tatlicitklar Grubu” dur. Kizlardan olusan grupcun ii¢ ortak
ozelligi, “... Kuslarin agizlarinda yem tutmasi, yuvalarimin olmasi ve dallarin iistende
olmasi, akilli ve boyunlarinmin uzun olmast” olarak belirtmislerdir. Kus ¢izimlerini
annelikle, yuvayla ve ¢ocuklar1 i¢in besin maddesi bulan (balik ya da solucan) kuslar
olarak resmedilmistir. Giine¢li havada olarak betimlenen resimler yerlesmis imajlara
ornek olarak niteliktedir. Anneler ¢ocuklar1 i¢in kosturur, besler. Annenin pozisyonunu
cok 1yi anlatan bu resimler ayn1 zamanda kadin imajmi da grup isminin se¢imiyle ¢ok

iyi anlatmastir.

11
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5. Grup adim “”.. Alev yumrugu ve Rock” grubu koymuslardir. Ortak
ozelliklerini” .. Kovboy olmali, kartallar, evleri agagtan olmasi, hepsi ¢cok kash, gii¢lii,
caliskanlar ve sarkicilar” olarak belirtmiglerdir. Kendi kiiltliriimiiz icerisinde yer
almayan fakat kiiresel kiiltiirlin etkisi altinda ¢izilmis imajlar gbze ¢arpmaktir.”.. F-16
lar savas aletleri, USA yazilar, futbol sembolleri, oliim isaretleri, silahlar gii¢liiliik,

havali olmasi, hayal giicii ¢ok iyi olasi” ise grubun Kkisilik 6zellikleri olarak

yazilmistir. Giincele ait bir ¢izim muhakkak tasvir edilmistir.

Kus'u gizerk

019 03 027

6. Grup ise kendileri “... Oglum bak git!” olarak adlandirmustir. Ug ortak
ozelligi “ kartal olmali, giicli, hizli stratejik ve o0z giivenli” olmalaridir. Cok iyi
anlastiklarmi ifade eden grubun o dénemde popiiler olan s6zleri grubunun adlar1 olarak
nitelemeleri popiiler kiiltiirlin ¢ocuk {tizerindeki etkisinin en O6nemli Orneklerinden
biridir.

Resimlerinde popiiler kiiltlir ana temas1 olarak 27 6grencinin kizlar ve ekeler
olarak ayr1 ayr1 temalar isledigi goriilmektedir. 12 kiz 6grencinin neredeyse tamami
tema olarak “annelik, yuvasina yem gétiiren ya da besleyen anne, giizellik, tatllik,

sevecenlik” gibi temalar lizerinde durmustur. 15 erkek d6grenci” silah, savas, giicliiliik,

12
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teknoloji, mekanizma, strateji, en giiclii kusu c¢izme” gibi temalar se¢mistir erkek
Ogrencilerin resimlerinde popiiler kiiltiir ana temasi olarak ikinci sirada gézlemlenilen
bir diger popiiler kiiltiir ana temasi ise °‘bilgisayar’dir. Yine giliniimiiz popiiler
kiiltiirlinin parcast olan bilgisayar oyunlar1 6grencilerin resimsel anlatimlarinda ilk
diisiindiikleri imajlar arasinda yer almaktadir. Popiiler kiiltiiriin 6grencilerin inanglarina
ne kadar yerlestigi tespit edilmeye calisilan “diisiinmeyi diislinliyorum” etkinligi,

gorsel kiiltiir ile ilgili 6n arastirma kapsamindadir.

Gorsel Kkiiltiir tabanh ogretim yonteminin oOgrencilerin anlamh iiriin ortaya

koyabilmeleri ile ilgili bulgular

Tablo 28

Sanatsal Derecelendirme Boliimii Puan Dagilimlart

Gelistirmeli Orta Tyi Miikemmel
N 8 8 8 3
Asagidaki Kompozisyon Uzman 1
Ogelerinin Cogunu B | % 29,6 29,6 29,6 111
gelerinin Cogunu Basarili
_ ) N 2 4 13 8
Bir Sekilde Kullanmustir Uzman 2
% 7,4 14,8 48,1 29,6
N 6 9 8 4
Asagidaki Kompozisyon Uzman 1
ilkelerinin Cogun B | % 22,2 33,3 29,6 14,8
elerinin Cogunu Basgarili
& N 2 4 8 13
Bir Sekilde Kullanmustir Uzman 2
% 7,4 14,8 29,6 48,1
Resim Anlatimini N 15 5 4 3
Uzman 1
Gii¢lendirmede Materyalleri % 55,6 18,5 14,8 111
Inceleyerek Uygun Olan N 19 1 1 6
Uzman 2
Kullanmustir. % 70,4 3,7 3,7 22,2
N 2 14 6 5
Farkli Teknikleri Bir Arada ~ Uzman 1
% 7,4 51,9 22,2 18,5
Kullanarak Temay1
S N 5 14 5 3
Pekistirmistir Uzman 2
% 18,5 51,9 18,5 111
S 1 Cal fle D U 1 N 0 X 10 t
anatsal Caligmasi Ile Du zman
Galss Vel % 0 14,8 37 48,1
Ve Diisiincelerini Elestirel
_ . N 1 3 4 19
Bir Bigimde Ifade Etmistir Uzman 2
% 3,7 111 14,8 70,4
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Glinliik Hayatinda N 0 5 9 13
. Uzman 1
Karsilastigi Imgeleri % 0 18,5 33,3 48,1
Yorumlayarak Sanatsal N 1 1 6 19
Uzman 2
Calismasini Yapilandirmustir % 3,7 3,7 22,2 70,4

Kompozisyon ile ilgili iki soruya da yakin puanlar veren uzmanlar kompozisyon
ilkeleri ve elemanlar1 1ile 1lgili Ogrencilerin disiik seviyelerde kaldiklarini
belirtmiglerdir. Gorsel kiiltlir programlarmin temeli olan elestirel diisiinme ve medya
okuryazarlig: ile ilgili puanlamalarin yiiksek ¢ikarken kompozisyonla ilgili puanlarin

diisiik ¢iktig1 goriilmiistiir.

En yiiksek puanlarin verildigi alan ise anlatim boliimiidiir. Sanatsal ¢aligsmasi ile
duygu ve diisiincelerini elestirel bir bicimde ifade ettikleri ve giinliik hayatinda
(televizyonda, reklamlarda, giysilerde, oyunlarda vb.) karsilastigi  imgeleri
yorumlayarak sanatsal ¢alismasini yapilandirmalari ile ilgili maddelerde uzmanlarin en
yiliksek puanlar1 vermislerdir. Bu gostermektedir ki 6grenciler elestirel bakis agilarini
gelistirerek uygulamalarina yansitmiglardir. Var olan imgelerinin yerine yeni anlamlari
iiretme ¢abasinda olmasi; gorsel kiiltlir ¢alismalarmin bireyde sorgulama yeteneklerini
gelistirdigi ve bakis agilarini genislettigi, sosyal sorumluluklarmin bilincine vardiklar1
ve kendi anlamlarini yeniden yapilandirma egiliminde olduklar1 bigiminde
yorumlanmistir.

Ogrencilerin sanatsal c¢alismalarn da ki konu segimlerinde farkli gruplara
ayrildiklar1 belirlenmistir. Ogrenciler havyalara kotii davranilmasi, hayvanlarin insanlar
tarafindan ve insanlarin bazi ihtiyaglarmi karsilamak i¢in oldiiriilmeleri, savas,
gazetelerin ayn1 konular1 tekrar etmesi, doganin yok edilmesi gibi konularda

gruplastiklar1 anlagilmistir ve bazi 6grencilerle goriismeler yapilmustir.

poara Karta)
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O15 ile yapilan goriismede sanatsal calismasinda neden bu konuyu sectigi

<

soruldugunda “...balinalarin yagindan kullanilarak yapilan rujun ve sabunlarin
yapilmasinin ¢ok kotii bir sey ve balinalara ¢ok yazik™ ifadeleri kullanmistir. Bu resmi
yaparken kendini balinanin yerine koydugunu sdyleyen 6grenci, hayvan ile kendisi

arasinda bir empati kurarak giizellesmek ugruna hayvanlarin nesillerinin yok edildigi

elestirel bakis acisii gelistirdigi goriilmiistiir.
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Ogrencilerden bir grubu ise hayvan kiirklerinden yapilan giysilerin dergilerde ve
reklamlarda ne kadar cok yer aldigiyla ilgili ¢alismalar yapmusladir. O13 ile yapilan
goriismede neden bu konuyu sectigi soruldugunda “..hayvanlara daha iyi davranmak
gerektigi icin” yanitini vermistir. Neden boyle bir tasarim yaptigi sorusuna ise 6grenci
” ...mantik yiirliterek dergideki en popiiler insan1 se¢tim. Evinde pek c¢ok hayvan
besliyor. Yani hayvanlar1 seviyor. Ama genelde o hayvanlarin derisinden yapilmis
giysiler giyiyor” cevabmi vermistir. Ogrencinin kendisinin de belirttigi gibi biraz
mantik yiiriitiildiiglinde etrafinizda dogru olmayan seylerle karsilasmak miimkiin. Bu
bakis acisin ve medya okuryazarligi kapsaminda 6grencinin hem reminde hem de s6zel
ifadelerinde yer vermis olmasi gorsel kiiltiir egitiminde 6grencilerin geldigi zihinsel
durumu ortaya koymaktadir.

O1 ise inceledigi dergilerde yer olan giizel kadin figiirlerinin ¢ok oldugunu ifade
etmistir. Neredeyse her sayfada yer alan bu gen¢ ve giizel kadnlar i¢in pek c¢ok
kiyafetler ve siislenme esyalar1 yer almaktadir. Fakat bu dergilere bakan pek ¢ok kadin
bu kadar bakimli degildir. Onun gibi olmak i¢in ¢abalayan kadin giizellesmek i¢in ¢ok
ugrasacaktir. Insanm iki yiiziinii ifade eden &grenci ¢alismasinda yasli ve gen¢ kadinm
ylizleri ayni portre i¢inde degerlendirmistir. Dergilerde kadinin ve giizellik malzemenin
bu kadar ¢ok yer almasina d6grencilere de ¢ok sasirmistir.

Bazi1 Ogrenciler yukarida sayilan nedenler yiiziinden kendi gazetelerini

yapmiglardir. Gazetelerinin i¢ine bankalar, futbol, araba, kaza ve savas resimleri

koyarak giinlilk yaymlanan gazeteleri elestirmislerdir. Bu kapsamda gorsel kiiltiir

egitiminin temeli olan elestirel bakis acilarmin gelistigi yorumuna varilmaistir.

Bir grup erkek 6grenci isse savas resimleri yapmayi tercih etmislerdir. Neden bu
konuyu sectikleri sorulan &grencilerden O4 “...diinyadaki savaslar1 anlatmak ve

insanlarm nasil 6ldiigiinii anlatmak igin” ifadelerini kullanirken 021 “ God of War
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oyunundaki gibi yapmak istedigini sdylemistir. Ayrica O4 tasarimini yaparken Call of
Duty oyunundan etkilendigini, asker, silah, ucak gibi nesneler c¢izerken c¢ok
heyecanlandigini dile getirmistir. Ozellikle helikopter ¢izmeyi ¢ok sevdigini bunun
nedeninin de ugaklarin ¢ok az diistiigiinii, savaslarda en ¢ok helikopterlerin diistiigiinii
sdylemistir. Ogrencinin resminde yer alan helikopter diismiis, arka planda kaza olmus
ve yaral askerler etrafa sagilmustir. 021 ise bilgisayar oyunlarinin ¢ok sevdigini, eski
cagdaki savag aletlerinin, asalarin hosuna gittigini belirtmistir. Resmindeki en sevdigi

sahnenin ise, “..zombiler ve elektrikli adam herkese saldirtyor. Ellinden elektrik ¢ikan

Zeus bir tanridir” ifadesini kullanmistir.

Ogrencilerin bir kismmin (bu 6zellikler erkek 6grencilerden olusmaktadir) savas
resimleri yapmaktan vazgecmemislerdir. Bunda en biiyiik etkinin gilinlilk yasamlarinda
cok fazla bilgisayar oynamalar1 etken olmaktadir. Elestirel bir bakis agis1 gelistiremeyen
ogrenciler ne anlatmak istiyorsun? ya da neden bu tiir bir caligma yapmay tercih ettin?

(13

sorular1 karsisinda “.. savagmak kotiidiir” gibi klasik climleler kurmaktadir. Bu
nedenledir ki gorsel sanatlar 6gretim programlarinda gorsel kiiltiir egitiminin yer almasi
sartt1. Bir etkinliklerle ulasilamayan 6grencilere ulagsmak ve bakis agilarimi gelistirmek

icin gorsel kiiltiir egitimi gereklidir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

IIkokuldaki gorsel sanatlar dersinde uygulanacak olan gorsel kiiltiir
calismalarinin nasil yiiriitiilebilecegini belirlemeyi amaglayan bu arastirma birkag
etkinlikten olusmustur. Etkinliklerin uygulama siireci temel olarak sinif tartigmalari,
calisma yapraklarinin uygulanmasi ve sanatsal bir iiriin ortaya koymaktir.

Arastirmada, Ogrencilerin  gorsel kiiltiir ¢alismalarma yonlendirilmesinde
aragtirmaci smifa gesitli gorsel érnekler getirmistir. Ornegin, “Hayvanlar1 seviyorum”
kapsaminda izlenen ¢izgi film ile ilgili konusulmustur. Gegmis yiizyillardan itibaren
sanat tarihinde kullanilmis hayvanlarin yer aldigi tablolar gorsel kiiltiiriin temsili
kapsaminda incelenmis ve etkinligine iliskin olarak Ogrencilere cesitli fotograflar
gostermistir. Ogrencilerin var olan diisiincelerini degistirmek amacii tasimayan bu
fotograflarin, onlarin diisiincelerini c¢esitlendirebilecek nitelikte olmasina 6zen

gosterilmistir. Ogrencilerin sinif tartismalar1 sirasimda hayvan temsilleri, aveilik, kadin
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ve hayvanlarin bir arada temsil edildigi fotograflar gosterilmis ve bu fotograflar1 neden
ilging bulduklar1 {izerine bir tartisma ortami yaratilmistir.

Bir giyim firmasina ait reklam amaglh afis incelenir. Etkinliginde arastirmaci
ogrencilere ¢anta nesnesinin liretim ve tiikketim boyutlarini irdeleyebilmeleri i¢in farkls
kullanim alanlarin1 gosteren birkag fotograf gostermistir. “Arastirmada, gorsel kiiltiiriin
sundugu Orneklerin sunulmasi G6grencilerin goriinen ile gergekler arasindaki bagi
sorgulamalarina neden olmustur. Arastirmaci, Ogrencilerin verdikleri yamitlar ve
gorisler lizerinden sinifta bir tartisma ortami yaratarak 6grencilerin ¢oklu bakis agilarini
gelistirmeye calismustir.  Izledikleri ¢izgi filmde dikkatlerini geken konular1 listeleyen
ogrenciler, bu konular1 tartismiglar ve etkinlikleri kendileri belirlemislerdir.
Etkinliklerin belirlenmesi siirecinde 6grenciler, biiyiik bir zevkle izledikleri ¢izgi film
iizerinde benzer bir heyecanla konusmus ve goriislerini dile getirmislerdir Arastirmada
ogrencilerin gorsel kiiltiir caligmalar1 araciligi ile konulara iliskin elestirel bir bakis agis1
yansittiklarr gorillmiistiir.

Sonug olarak; gorsel kiiltiir, bir ulusun diinya goriisiinii olusturur. Ekranlar
aracilig1 ile iliskiler siiriip giderken, giinliik yasantimizda izlediklerimizi bilmek ve
yorumlamak zorunlulugu dogmaktadir. Bu durumu gorsel sanatlar egitimcileri olarak
g6z ard1 edemeyiz. 20 - 30 yil 6nce hayal edilemeyecek seyleri yasayip gérmeyiz, sanat
eserleri hakkinda konusurken isin i¢ine girmeleri izlediklerimizi farkli gorme sekillerini
ile degerlendirmeliyiz. Bakmamiz gereken cok fazla imaj varken, goOrsel sanat
egitimcileri olarak baglamamiz gereken nokta gorsel kiiltiirde giinliikk hayattir.
Ogrenciler neleri izlemekte, neleri gérmekte ve neleri hayal etmektedirler. Bu arastirma
ile her 6grencinin kendimi nasil biliyorum ve nasil hayal ediyorum sorular1 sorularak
elestirel bakis acilar1 gelistirildigi diistintilmektedir.

Medya araclar1 karsisinda edilgen durumdaki bireyleri etkin duruma gecirmeyi
hedefleyen siirecine tanik olunmustur. Diisiincelerini sorumlu bir sekilde tliretebilmek
ve bilgiyi yonetebilmek i¢in kiiresel medya kiiltiiriiniin giiclii araglarini kullanan kisiler
yetistirerek, 6grencilerin akilli bir medya tiiketicisi olma ihtiyaclarini karsilayip, medya
kiiltiiriinii 6grenmeleri igin zengin bir ortam olusturulmustur. Ogrencilerin genis ve
gittikce biiyliyen yazili ve elektronik medya formunda -hatta uluslar arasi alanda-
iletisim kurma ve diisiincelerini aciklama yetenek ve yeterliliklerini artirmakla birlikte,
ogrencilerin igerik bilgisi yerine yontem yetenegine odaklanarak herhangi bir medya

aracimda yer alan her tlirden mesaj1 analiz edebilme ve medya tarafindan ele gecirilmis
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bir diinyada hayatlarim1 daha giiclii bir sekilde devam ettirebilme yeteneklerini
gelistirmelerine katki sagladigi diisiiniilmektedir.

Sonug olarak, tiiketim ideolojisi baglaminda kitle iletisim araglarinin etkinligi ile
Kitlelere yapay zevkler — mutluluklar veren ve bunlar1 iireten ger¢ek yasamin olumsuz
yanlarindan siyrilan, giindelik yasamin kiltiiridiir (Oktay, 1993). Gorsel sanatlar
dersinde uygulanan gorsel kiiltiir ¢alismalarinda Ogrencilerin ilk etkinlikten son
etkinlige kadar gegen siirecte sinif tartigmalarina katilimlarinda, kendilerini ifade etme
ve elestirel diisiinme becerilerinde, 6n bilgilerini ise kosmada, olaylar1 sorgulama ve
kendi disiincelerini savunmada giderek daha istekli ve cesur olduklar1 goriilmiistiir.
Ogrenciler, etkinlikler siiresince konuya iliskin diisiincelerini daha diizenli bir bigimde
ele almaya baslamiglar, konular1 daha derinlemesine irdeleyen ve sorgulayici bir tutum
sergilemislerdir. Bu durumda, arastirma siirecinde Gorsel Sanatlar dersinde uygulanan
gorsel kiiltiir caligmalari, 6grencilerin gorsellere iligkin anlamlar1 sorgulamalarma ve
olusturduklar1 ya da gelistirdikleri yeni anlamlar1 sanat iiriinlerine yansitmalarina katki
saglamistir. Kendini ifade etme yollarindan biri olarak sanat etkinliklerini kullanan
ogrencilerin, konuya iliskin bir duygu ve diisiince olusmadan gercgeklestirdikleri sanat
etkinliklerinin kuru bir anlatimdan 6teye gitmeyecegi unutulmamalidir. Bu nedenle,
Gorsel Sanatlar dersinde uygulanacak gorsel kiiltiir ¢alismalari, 6grencilerin derste ele
alman konu ya da nesneye iliskin bir duygu, diisiince ve anlamlar zinciri
olusturmalarma, bu diisiince zenginliginin yaptiklar1 sanat {iriinlerine yansimasina,
cevrelerini kusatan gorsel diinyayr anlamalarma ve olusturduklar1 anlamlarla ¢agin
kosullar1 i¢inde kendilerine bir yer edinmelerine temel olabilecek bir ¢alisma alam
olarak goriilebilir.

On goriisme bulgularma gore, 6grenciler ile yapilan odak grup gériisme sonuglarma
gore; televizyon, internet, spor, dizi, popliler sanat¢ilara daha fazla vurgu yaptiklari
gorlilmiistiir. Kisinin nesnel cevresinden edindigi algilar, kavramlar ve imgelerin
betimlenmesi, sezgi ve merak duygusu, diisiincelerini dile getirme arzusu kisinin
icgiidiisel olarak dogasmin bir geregidir. Ogrenciler bu siireg igerisinde giindelik
yasamlarinda en popiiler nesneleri tarif etmisler ve en son neyin etkisinde kaldiklar1 (bir
film, bir dizi, bir spor karsilasmasi vb.) konu ile ilgili konusmay1 tercih etmislerdir. On
goriigme bulgularinda dikkati geken diger bir konu ise “kabul gérmedir”. Ogrencilerin
arkadas cevrelerince kabul edilmesi ya da edilmemesi sinif iginde bir Oncelige
doniligsmiistiir. Baz1 6grencilerin arkadaglar: ile daha ¢ok oyun oynamak istedikleri ama

gruplara giremedikleri konusunda sikdyetlerini dile getirmistir. Gorsel kiiltiiriin
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inceledigi ve en temel sorunlarindan biri olarak gordiigii bireysellesme ve toplumun bu

bireysellesme karsisindaki popiiler tutum oOnem kazanir. Bireysellesmenin Kkisinin

kendini tanimasi agisindan olumlu taraflar1 varken, popiiler kiiltiiriin bu olgunlagsma

stirecinde kisileri etkiledigi ve siniflandirmaya, ayr1 olani itme konusunda etkiledigi
distiniilmektedir.

Grubu ile wvakit geciren ve karsilikli benzerlikleri, farkliliklarin1 paylagan
ogrenciler daha sonra kendi inang¢ yapilarindaki degisiklikleri anlamak i¢in uygulanan
anketin sonunda Ogrencilerin %67,5 nin kendileri ile ilgili hi¢ diistinmedikleri ortaya
cikmistir. Zamanin hizla akip gegmesi sonucu 6grenciler kendilerinin nasil bir insan
olduklar1 konusunda hi¢ vakit ayirmadiklar1 fark edilmistir. %92,6’s1 “Kendimi daha iyi
tanidim” ifadesine, %81,5’1 “Kendimin yeni 6zelliklerini kesfettim” ifadesine, %96,3’1
“Arkadaglarimla ortak o6zelliklerim oldugunu kesfettim” ifadesine ve %92,6’s1 ise
“Arkadaslarimi daha 1yi taniyorum” ifadesine “Evet” yanit1 vermistir. Bunun bir sonucu
olarak 6grencilerin kendileri, arkadaslarin1 ve ¢evrelerini tanima, kesfetme firsatlarini
giindelik yasam icerisinde degerlendirmedikleri ortaya ¢ikmustir. Bu etkinlik sonucunda
diisinme becerilerini gelistirerek deger ve inang sistemlerinde degisiklikler olmustur.
Fikir diinyasiyla aktif olarak ilgilenme ve diisiincelerini etkinliklerine yansitma firsati
bulmuslardir.

Kitle kiiltlirti gercekleri unutturmak istendigi zamanlarda kullanilan bir
kiiltlirdiir. Bu kiiltiiriin iiretiminde, tiiketicinin hi¢bir pay1 yoktur. Tasar1, dizayn, tiretim,
dagitim ve satis asamalarinda tiiketiciler, en fazla miisteri konumundadirlar. Kitle
kiiltlirii Uriinleri olan kitap, CD, miizik, film, hazir giyim giysileri ve TV dizileri, tiim
bunlar1 tiiketecek kitleler diistiniiliir. Yani, neleri sevip segecegimiz, nelerden
korkacagimiz, nelere giilecegimiz, kimleri kiskanip, kimlere hayranlik duyacagimiz,
kimleri kiigiik goriip kendimizden hosnut olacagimiz belirlenmeye c¢alisilir. Boylece
hosnut tutulan kitlelerin, degisimi gereksiz gormeleri, edilgen ve umutsuz olmalar1
saglanr. Yalnizlasmis, toplumda atomize olmus birey onlarm basarisinin garantisidir.
Sizlanma ve sikayet olabilir ama degistirmek olamaz. Etkinlik siirecinde zaman zaman
sizlanan 6grenciler tamda yukarida tarif edildigi gibi bazi1 arkadaglari ile beraber olmak
istemezken etkinligin sonunda oturup konusan, ortak yanlarmnimn belirlemeye c¢alisan
gruplar haline donilismiis ve 6grenciler arasindaki iliskiler gelistirmistir.

Aragtirmada sanat eseri lizerinden yapilan tartigmalarda, Ogrencilerin eser
lizerine yansittiklar1 diisiincelerin giderek genisledigi ve kendi anlamlarmi olusturma

siirecine girdikleri goriilmiistiir. Ogrenciler eser iizerinde farkli diisiincelerini ortaya
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koymuglar ve birbirleriyle paylasma olanagi bulmuslardir. Arastirma sonucunda,

ogrenciler giinliikk yasamda karsilastiklar: gorsel kiiltiir {irtinlerinin kendilerinde yarattig1

anlamlar1 degil, yeni olusturduklar1 anlamlar1 tartigmay:1 tercih ettikleri sonucuna

varilmistir. Uygulamanin sonucunda sanat egitiminin gorsel kiiltiiriin  elestirisi,

yorumlanmas: ve analizi iizerine odaklandiginda; &grencilerin kendi imgelerini

olusturabildikleri, nesnellikle miicadele edebildikleri, kendi yasamlar1 ve konular

arasinda ilintiler kurabildikleri ve ayrintilar iizerine daha fazla odaklanabildikleri
sonucuna ulasilmstir.

Toplumun gorsel kiiltiiriin arka planinda siiregelen bir sey olmadigi
disiiniilmektedir. Gorsel kiiltiiriin toplumu {ireten, koruyan ve doniistiiren yonlerinden
s0z edilerek aralarindaki iliski irdelenir ve gorsel kiiltiir sayesinde, toplumsal gruplar,
kurumlar, uygulamalar, inanglar ve nesneler tiretilir ya da yeniden iiretilirler. Toplumsal
diizendeki, biitiin bu farkli elemanlara meydan okuma ve karsi ¢ikma yontemlerinden
biride gorsel kiiltiir kuranudir. Ciinkii gorsel kiiltiir sanat ve tasarim analiz etmek ve
anlatmak i¢in, konunun sadece tek bir yoniine vurgu yapmaz. Bigim, lislup, biyografi ya
da ifadenin, analiz ve agiklama i¢in temel alinmasi gerektigini iddia etmez. Gorsel
kiiltiirin agiklamasi olarak, bu konularin kendilerinin analiz edilmeleri ve agiklanmalari,
giiclii ve zayif yanlartyla ortaya koyulmasi gerekliliginden yola ¢ikarak ogrencilerin
pasif tiiketici olarak degil, aktif tiiketici olarak toplumsal diizeni yeniden liretmistir.

Arag-gere¢ ve materyal kullanimi, resmin anlamimni giiglendirmede materyalleri
(gazete, dergi, renkli kagit vb.) inceleyerek uygun olanini kullanimi ve farkl teknikleri
(Kuru boya, pastel boya, gazli kalem vb.) bir arada kullanimi, temay1 pekistirmesi ile
ilgili kompozisyon ilke ve unsurlarin kullanimi konusunda geri kalan 6grencilerin
gorsel kiiltiir kurami sonucu olusturulan egitim etkinliklerinin ardindan sadece materyal
kullaniminda daha fazla ¢esitlilige gittikleri fark edilmistir.

Sanatsal uygulama sonucunda G6grenciler temayr anlama bdliimde ¢ok basarili
olmuslardir. Sanatsal calismasi ile duygu ve diisiincelerini elestirel bir bigimde ifade
ettikleri ve giinlik hayatinda (televizyonda, reklamlarda, giysilerde, oyunlarda vb.)
karsilastiZ1 imgeleri yorumlayarak sanatsal ¢aliymasini yapilandirmalarinda 6grenciler
oldukca fazla gelisme gostermislerdir. Bu gostermektedir ki 6grenciler elestirel bakis
acilarmi gelistirerek uygulamalarina yansitmislardir. Var olan imgelerinin yerine yeni
anlamlar1 {iretme cabasinda olmasi; gorsel kiiltiir ¢aligmalarmin bireyde sorgulama

yeteneklerini gelistirdigi ve bakis acilarmi geniglettigi, sosyal sorumluluklarmin
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bilincine vardiklar1 ve kendi anlamlarmi yeniden yapilandirma egiliminde olduklari
bigimindedir.

Yapilan arastirma ile 6grencilerin gorsel kiiltiir kuramindan haberdar olmadiklar
anlasilmaktadir. Ogrencilerin inceledikleri giinliik yasama ait nesneleri iceren inceleme
stirecinde gorsel imgeleri kesfedemedikleri ve bir yargiya varamamalari, dolayisiyla
inceleme ve arastirma siireglerinden uzaklagsmamalar1 adma gorsel kiiltiir kuraminin
ogretilmesi gerekmektedir. Oncelikle 6gretmenlerin gorsel kiiltiir kurami konusunda
bilgilendirilmeleri ve bdylece kendi uygulamalarina iliskin doniitler araciligi ile gorsel
sanatlar dersinin daha etkili bir bicimde gelistirilmesi yoniinde cesaretlendirilmeleri ve
hizmet ici egitim kurslari ile tanitilmas1 saglanmalidir. Ogrenciler giinliik yasama ait her
zaman etraflarinda var olan nesneler iizerinde ¢ok diistinmedikleri, ne anlama geldikleri
ile ilgili ¢ok fazla bilgi sahibi olmadiklar1 fark edilmistir. Ogrenciler icin dnemli olan
sey ne kadar popiiler, havali ya da toplumda deger goérmiis nesnelere sahip olmaktir.
Bazen ihtiyaglar1 olmadigi halde sadece istedikleri icin ve bu istedigin nedenini
bilmeden sahip olma diirtiisiiyle hareket etmektedirler. Bu nedenle etraflarinda var olan
ve tekrar eden bu gériintiilerin anlamlari {izerinde tartisilmalidir. Ogrencilerin kendini
ifade etme cesareti gostermesi, ancak smif igerisinde ona konusma olanaklar1 verilmesi
ile miimkiin olabilecektir. Arastirma sonuglarinin da gosterdigi gibi gorsel kiiltiir
kurammin amagclarmn arsinda yer alan sanat elestirisi ve medya okuryazarligi bu konuda
onemli etkenlerdir. Ciinkii elestiri ile Ogrenci giinliik popiiler nesneler hakkinda
konusarak ve kendinden bir seyler katarak soyleyeceklerini sdyleme cesareti gosterir.
Dolayisi ile bu 6zgiiven duygusu ile ¢evresini anlamasina, kendini tanimasina ve takdir
duygusunun gelistirilmesinde de bir etkendir. Bu nedenle egitimcilerin 6grencilere
popiiler kiiltiir iizerinde dnemle durulmasi gereken konulardan birisi olmalidir.

Arastirmada uygulanan etkinlikler bir ¢izgi filmden, reklamlardan,
oyuncaklardan vb. yola ¢ikarak hazirlanmistir. Gorsel sanatlar dersi miifredatinda yer
alan konularin gorsel kiiltlir araclarmma dayali bir ¢ikis noktasinin olmasi, 6grencilerin
konuya odaklanmalari, siiregten etkin rol almalari, konular arasindaki iliskilerin daha
kolay farkina varmalar1 ve sistematik bir bi¢cimde sorguladiklari gorsel diinyanin
anlamlarmi olusturduklar: iiriine yansitmalarmma katki saglayacak ve bilingli bir siire¢

gecirmelerine neden olabilir.
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Summary
APPLICATION OF THE VISUAL CULTURE CONCEPT IN VISUAL ART
COURSES IN THE 4™ CLASSES OF PRIMARY SCHOOLS
Rukiye DILLI*

In this study, the visual culture concept covers the understanding of images and
objects which are seen by the students as the most favourite or popular in their
communication with each other, in the social interaction at school, and in their daily
lives. The study tries to determine how these (the most favourite or popular image,
object, etc.) appear in their visual representations. Within this frame, the study aims to
determine to what extent these popular culture elements are used in the visual
representations and written expressions based on the visual representations of the 4th
class students, to what extent the popular culture elements affect their cognitive and
artistic expressions, and to provide them a critical view in media literacy.

The research design is of a descriptive design which is a mixed method utilizing
both qualitative and quantitative methods. Mixed research design is defined as a
research where the researchers combine the qualitative and quantitative research
methods in one study. In this study, the qualitative and quantitative data were collected
seperately, analized and findings were combined. In the quantitative dimension of the
study, semi-trial model was chosen while in the qualitative part the case study was used
in line with the data obtained through quantitative research. The population of the study
comprises a total of 54 students at 4th grade taking Visual Art subject at a private
school attached to the Ministry of National Education (MONE) in 2012-2013
educational year. The population of the study was grouped into two on of which was the
study group and the other control group. The visual cultur activities prepared by the
researcher were conducted in a five-week period. The activities used were related to the
visual culture theory and included the approaches of advertisement and cartoon
examination, thinking how to think, popular culture awareness, and critical thinking.
Qualitative data were obtained through interviews with 30 students and focus group
interviews with 10 students. Quantitative data were obtained through semi-structured
questionnaire prepared based on the literature and field specialists.

Quantitative dimension of the research revealed the following results: (1)

Regarding the students’ readiness for the visual culture activities, popular culture

* Dr., MTA Tabiat Tarihi Miizesi Egitim Uzmani, dillirukiye@yahoo.com
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objects in visual media directs their tastes and demands of the students. (2) Regarding
the critical thinking skills gained through the visual culture based education method,
students become more sensitive towards the nature and their environment and develop a
critical point of view towards the visuals surrounding them. (3) Regarding the visual
literacy gained through the visual culture based education method, the students are
influenced by the colours, images, and dominant characters they come accross on
television, in internet, and magazines in their daily lives. (4) Regarding the application
skills and the skills for creating a meaningful product gained through the visual culture
based education method, students use artistic principles and elements, and different
materials less in their activities which require understanding of the theme and using
critical view.

The results obtained by the quantitative dimension of the research can be
summarized as: (1) Regarding the sub dimension of readiness level related to the visual
culture activities, objects and representations of visual culture male and female students
are influenced by are different. (2) Regarding the sub dimension of acquirements
related to the visual culture, indirect acquirements related to visual culture theory are
present but not sufficient in the MONE primary school Visual Art curriculum. (3)
Regarding the sub dimension of gaining critical thinking skills related to the visual
culture based educational method, students are affected tsignificantly by programs and
games containing violence. (4) Regarding the visual literacy gained through the visual
culture based education method, the students can not differenciate whether an event or
situation presented in visual media is real or a product of imagination. (5) Regarding the
application skills and the skills for creating a meaningful product gained through the
visual culture based education method, students are influenced significantly by the

visual culture activities, and can produce meaningful products.
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