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Yapay Zekal1 Robotlar Sanat¢inin Roliine Biiriinebilir mi?

Can Al Robots Play the Role of the Artist?
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Ozet

Degisen diinyada, teknolojinin yasamimizin icine hizla ve ¢ok etkin bir
sekilde girmesi sonucu; sanat anlayisinda da degisimler yasanmis ve
yasanmakta, insanlarin sanat¢idan beklentisi artmaktadir. Sanatgi icin
6zgiin olabilmek, daha 6nce yapilmamis olani yapmak hi¢ de kolay
degildir. Giinlimiiz sanatinda multidisipliner, teknoloji ve sanatin bir
arada kurgulandif1 ¢alismalar, her gecen giin izleyici tarafindan daha
¢ok ilgi gdrmektedir. Gelisen teknoloji ile sanatgilar farkh arayislara
girmis, insanin, insan bedeninin smirlarini zorlayan, asan isler
iretmeye baslamigtir. Oyle ki; iiretilen bu isler o kadar ilgi
gormektedir ki bazen sanatgiy: arka plana itmektedir. Bu ¢calismada;
insan bedenini sorgulayan, sinirlarini test eden, yapay zeka ve robot
teknolojisini kullanan isler iiretmeye sanatciy1 iten nedenler neler
olabilir ve bir siire sonra bu iiretilen robotlar, rollerini sorgulayabilir
ve sanat¢inin yerini alabilir mi, sorularinin cevaplari aranacaktir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, robot, sanat, siborg.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar): Plastik sanatlar, bilgisayar
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Abstract

In the changing world, as a result of the rapid and very effective
penetration of technology into our lives; There have been and are
being experienced changes in the understanding of art, and people's
expectations from the artist are increasing. It is not easy for an artist
to be original and to do something that has not been done before. In
today's art, works that are multi-disciplinary, technology and art are
built together attract more and more attention from the audience
every day. With the developing technology, artists have searched for
different ways and started to produce works that push and exceed the
limits of the human body. So much so that these works are so popular
that they sometimes push the artist into the background. In this study;
What might be the reasons that push the artist to produce works that
question the human body, test its limits, and use artificial intelligence
and robot technology, and after a while, the answers to the questions
of whether these produced robots can question their roles and replace
the artist will be sought.
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1. Giris

Giincel teknolojinin hizli gelisimi, insanlarin tiim yasamlarini degistirmis, dolayisiyla kisilerin sanata
yonelik alg1 ve beklentileri de evirilmistir. Yeni teknolojilerin kiiltiirel degisim iizerinde bir etkisi oldugu ve
sanatin tanimini, sanat¢ilarin algisini ve sanat yapitlarinin bi¢imini ve icerigini biiylik o6lciide degisime
ugratip, genisletebilecegi goriilmiistiir. Bu degisen kosullarda sanatgilar da cesitli sanatsal kariyerlere
yonelip, yapay zeka teknolojilerinin sundugu olanaklar ve otonom sistemlerin yarattigi sonuclar1 dikkate
alarak sorgulama ve yeniden yorumlama siirecine girismislerdir. Bir zamanlar (hala tercih eden sanatgilar
mevcut) sanat yaratmada kullanilan araglar arasinda tuvaller, boyalar ve firgalar gibi malzemeler
bulunurken, giiniimiizde sanatc¢ilar malzeme olarak makine 6grenimi, derin 6grenme algoritmalari ve yapay
zeka teknolojisi de dahil olmak iizere cesitli donanimlar1 kullanmaktadir.

Teknoloji ve bilim artik sadece sanat eserinin temas1 degil, sanat¢inin uygulama araclaridir da. Tipta,
sanayide, savunmada ve daha bir¢ok alanda uygulanan yapay zeka teknolojisi, robotlar ve biyosensorler,
yaklasik 80 yildir sanatin gesitli alanlarinda da kullanilmaktadir. Bu uygulamalar ayni zamanda miihendislik
bilgisi de gerektirdigi icin sanatgilar disiplinlerarasi calismalara yonelmistir. Bu teknolojilerin kullanildig:
eserler sayesinde insan artik seyirci olmanin yani sira sanat eserine de doniisebilmekte ve sanat eserini
sekillendirip, katilim saglayabilmektedir.

Sanatta teknoloji kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte, bir sanat eserinin ne olduguna, sanat eserinin
aurasinin kaybina, sanat¢inin kim olduguna ve sanat eserinin sanat diinyasina kabuliine kimin karar
verdigine dair tartismalar hizla artmistir.

Bu calismada oncelikle yapay zeka teknolojisinin tarihsel gelisimi ele alinacak, daha sonra yapay zekanin
genel calisma prensibi ve cesitleri agiklanacaktir. Ardindan sanat lretiminde 6nemli bir kavram olan
yaraticilik kavrami hem insan iiretiminde hem de yapay zeka islerinde irdelenecektir. Daha sonra yapay
zeka gelistirme tekniklerinin sanatta kullanimina iliskin prensibi, teorik alt yapisi, makine 6grenmesi, derin
6grenme gibi konular incelenip, bu tekniklerin sanatta uygulanmasina ait érnekler verilecektir. Son olarak,
yapay zeka teknolojilerinin insansi robotlara uyarlanmasi tlizerinden robot teknolojisi ve post-human
argiimanlarina yer verilecek, sanat¢ilari/bilim insanlarini bu tir calismalar yapmaya iten, motive eden
hususlar tartisilacaktir.

Arastirmada veriler toplanirken, internet arama sonuglari yardimiyla yerli ve yabanci literatiir, ulusal tez
merkezi ve Google Scholar’daki makalelerden, internetteki dergi ve fiziksel olarak edinilen kitaplardan
yararlanilmistir. Ayrica bazi yapay zeka uygulamalar1 (Dall-E, Gaugan gibi) telefon ve bilgisayara
yuklenerek birebir denenerek veriler elde edilmistir.

1.1. Yapay Zeka

Zek3, insana mahsus olan ve onu 6teki canlilardan ayiran bir takim bilisim kabiliyetidir. Fikir yiiriitme,
¢ikarim yapma, nesnel gercekleri algilama, degerlendirme ve neticelendirme becerisi; Kiiltiir ve uygarliklar
kurmaktan, teknolojiye kadar insanligin bugiinkii gelismislik diizeyine ulasmasindaki tek gii¢ olmustur.
Insan yagsaminin yeni bir refah diizeyine ulasabilmesi icin bu beceriler makineye tasinmaktadir (Yakar ve
Kinik, 2020, s. 491). Sekli diisiinme, simgesel lojik ve sayisal akilciligin birlesiminden meydana gelen,
teknolojide devrim niteliginde bir bulus olan bilgisayarlar, insanlarin karsilastigi sorunlara birtakim
coziimler iretir. Bilgisayarlar, veriler lizerinde 6nceden belirlenmis matematiksel yontemlere bagh olan,
girdisi ve ciktisi olan striiktiirler seklinde de anlatilabilir (Artut, 2019, s. 771).

Yapay zek3; Insanlarin, hayvanlarin ve makinelerin akill davranislarini inceleyen ve insan yapimi cihazlarin
bu davranisi nasil sergileyebilecegini anlamaya ¢alisan bilim dalidir. Yapay zeka arastirmalari ¢ogunlukla
insanin bilissel metotlarini tetkik ederek benzer suni talimatlar olusturmayi amaglar (Giiney ve Yavuz,
2020, s. 417). Yapay zeka, otomatik, akilci careler olusturan yontemler gelistirmek i¢in kullanilir. Bu tutum,
insanlarin yaptig1 gibi care bulmaya ek olarak; Ayrica insan aklinin ¢6ziim alani disindaki sonuglar1 da
arastirir (Yakar ve Kinik, 2020, s. 491). Bugiin geldigimiz noktada ‘yapay zekd’, kendi sagladig1 verilerden
6grenebilen ve gelisebilen bir sistem olarak tanimlanabilir (Artut, 2019, s. 772).

Yapay zeka alaninda yapilan arastirma, inceleme ve uygulamalar sonucunda, yapay zekanin ii¢ farkh
ilerleme asamas1 yasayacagl sonucuna varilmistir. Bunlardan ilki, dar yapay zeka (Artificial Narrow
Intelligence ya da ANI) olarak adlandirilir. Narrow Al, tek bir hedefi, siireci veya sorunu ¢ézmek igin
tasarlanmis bir sistem olarak tanimlanir. Bu yapay zekay1 kullanan Facebook fotograflardaki ytizleri taniyip
kullanicilar etiketlemekte, Apple Siri seslerimizi anlayip buna gore karsilik vermekte, Tesla siiriiciisiiz
arabalari gelistirmektedir. Yapay zekanin olanaklarindan giinliik yasamda kullanilan teknolojik araglarda
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cogunlukla faydalanilmaktadir. Bu, yapay zekanin insan yasami tizerindeki etkisini ve sosyal degisime
katkisini gostermektedir (Karabulut, 2021, s. 1521).

Yapay Zekanin ikinci asamasi Yapay Genel Zekd'dir (Artificial General Intelligence veya AGI). Yapay dar
zekadan farki, makinenin bilgi ve yeteneklerini ¢esitli olgularda kullanmasina olanak verilmesidir. Sorunlari
6zgir olarak anlama ve ¢6zme kabiliyeti, ona yapay zekadan ¢ok insan zekas1 gibi nitelikler verir. Genel
Yapay Zekanin problemleri halletmesi, bulaniklik icinde kararlar almasi, tasarlamasi, 6grenmesi, karar
verme stlirecinde dnceki bilgilerin entegrasyonu, 6ncii ve yaratici olmasi beklenmektedir. Fakat makinelerin
gercek insan zekasina erismesi icin insan bilincini tecriibe etmeleri lazimdir. Genel Yapay Zekanin bu
slirimiiniin tartismasiz en bilyiik avantaji, bir programci olmadan kendi kendine 6grenebilmesidir ve bu da
Derin Ogrenme (Deep Learning) ile olur. Derin 6grenme, terminolojide Makine Ogreniminin bir alt
boliimidir. Derin 6grenme, semantik analiz, tabii lisan isleme ve bilgisayar goriisii gibi yapay zeka alaninda
kullanilan yeni bir yaklasimdir. Ote yandan, makine 6grenimi, bir sistemin kaliplar1 algilama ve programci
tarafindan 6nceden talimatlar, komutlar veya programlama olmadan kendi basina karar vermeyi 6grenme
yetenegi olarak tanimlanir (Karabulut, 2021, s. 1521).

Yapay zekanin son asamasi olan Siiper Yapay Zekd (Artificial Super Intelligence veya ASI) ise, kendinin
farkinda olan ve insani ise yaramaz hale getirecek bir sistem olarak yorumlanmaktadir. Onceki sistemlerde
olmayan bilimsel yaraticilik, sagduyu ve sosyal becerilere sahip bu sistemlerin, yapay zekanin en ileri
asamasi oldugu ve ayni zamanda insanlardan daha akilli olacagl 6n gortulmektedir (Karabulut, 2021, s.
1522). Bugiin, yalnizca Sinirll Yapay Zeka uygulamalari ile karsilasilmaktadir. Yapay zekanin diger
seviyelerine heniiz ulasilmamis olsa da gelecekte kullanilmas1 hedeflenmektedir. Ancak giiniimiizde var
olan yapay zeka uygulamalari, gérev sayisi belirli olsa da bircok sahada insan1 gegmektedir (Artut, 2019, s.
772).

1.2. Yapay Zekanin Tarihi

Yapay Zeka ilk olarak felsefe dergisi Mind'in, 1 Ekim 1950 tarihli 236. sayisinda Alan Turing'in Hesaplama
Makineleri ve Zekd baslikli makalesinde, “Makineler diistinebilir mi? Sorusunu ele almay1 6neriyorum.”
climlesi ile baslar. Turing sadece bilgisayarlarin tiim insani biligsel faaliyetleri taklit edebilecegini gérmekle
kalmamis, insanlarin buna Kkarsin bilgisayarlarin diisiindiigiinii kabul etmekte zorlanacagini da
ongormiistir. 'Yapay Zeka' adini ilk olarak kullanansa, New Hempshire eyaletinin Hanover kasabasindaki
Dartmouth Koleji'nde matematikgi olarak ¢alisan John McCarthy'dir (Say, 2018, s. 83-85).

Japonya Uluslararasi Ticaret ve Sanayi Bakanligi'min 1981'de insanlarla konusabilecek, resimleri
yorumlayabilecek ve ceviri yapabilecek programlar iretilmesini hedefleyen Besinci Kusak Bilgisayar
Projesi'ne ciddi ekonomik kaynak ayirmasi, yapay zeka/robot bilimi i¢in 6nemli bir gelismedir (Say, 2018).

IBM tarafindan gelistirilen Watson adl1 yapay zeka sistemi, dogal dil algis1 ve listiin muhakeme yetenegi ile
2011 yilinda canlh yayinlanan Jeopardy adli TV programinda giiclii bir rakibini yenerek bir milyon dolarlik
6dul kazanmistir. Watson, karmasik ve yapilandirilmamis verilerle beslendiginde dogal dili anlayabilirken,
gecerli hipotezler olusturmak icin kendi stirekli 6grenme cercevesine dayali gelismis korelasyon analizi
gerceklestirebilmektedir. Watson, 2013'ten beri kanser arastirmalarinda hastaliklarin tanis1 konusunda
doktorlara rehberlik etmektedir. Watson, esine rastlanmamis niteliklere sahip ilaglar gelistirmek icin
mevcut biiytik verileri (big data) kullanma konusunda biiytik bir potansiyeli barindirmaktadir (Artut, 2019,
s.772-773).

Microsoft ve Cambridge Universitesi tarafindan 2017 yilinda gelistirilen DeepCoder, kendini gelistirme
ozelliklerine sahiptir. DeepCoder, farkli programlardan kod alip bunlar birlestirebilir; bu kodu kendi
avantajlarina cevirebilir ve yeni programlar olusturabilir. Kendi kodunu yazabilen veya degistirebilen derin
O0grenme sistemleri, insan programcilarin tahmin edemeyecegi sonuglar iretebilir ve ¢ok az insan
miidahalesi gerektirir (Yakar ve Kinik, 2020, s. 493).

1.3. Yaraticilik ve Yapay Zeka

Yaraticilik cesitli kaynaklarda, orijinallik, yenilik ve problem ¢6zme siirecinin de dahil oldugu bir fenomen
olarak tanimlanmaktadir. Yaraticilik, hayal giiciine dayali iretken diisiince ve eylemleri icermesine ragmen,
bu diisiince ve eylemlerin hedefler icin benzersiz ve degerli sonuglara sahip olmasinin yaraticiligin ayirt
edici 6zelligi olacag iddia edilmistir. Yaraticilik kavrami, glinliik hayatimizda gésterdigimiz davranislardan
biri olan biligsel bir stire¢ ve beceri etkinligi olarak tanimlanir; Sanat, mithendislik, bilim ve diger belirli
davranislar gibi herhangi bir biiytik 6l¢ekli bireysel calismada bulunan bir fenomen olarak yorumlanir. Bu
nedenle yaraticilik bazen insanlar1 ¢6zmeye ¢alistiklar1 problemlerle ilgili kendi zihinlerinde alternatif
coziimler liretmeye yonelten bir katalizor bazen de stres kaynagi olabilmektedir. Belki de akilda olusan yeni
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fikirler tamamen yeni degildir ¢iinkil bu yeni fikirlerin tohumlari zaten zihnimizdedir. Diger bir deyisle
kiiltiirtimiiziin tohumu, tiim bilgi ve tecriibelerimiz, tiim yaraticiligimizin kaynagidir. Ne kadar ¢ok bilgi ve
deneyime sahip olunursa, fikir tiretme siirecinde hayal edilemeyecek iliskiler bulma olasiligi o kadar artar
(Karabulut, 2021, s. 1524-1525).

Yaraticilik hi¢ siiphesiz benzersiz bir insan olgusudur. Ancak simdi yapay zekanin yaratici ¢oziimler de
saglayabildigi goriilmektedir. Margaret Boden, The Creative Mind Myths an Mechanisms adli kitabinda
yaraticilik kavrami ile makineler arasindaki iliskiyi arastirmakta ve bu soyut diinyalar1 yeni diinyalara
doniistirmek icin sayisal kavramlarin ve hesaplamali ‘yapay zekamin’ nasil kullanilabilecegini
gostermektedir. Ayrica, makinelerin makine yaraticiligiyla biraz yaratici olabildigini de ortaya koymaktadir
(Karabulut, 2021, s. 1525).

Yaraticilik, yapay zeka triinlerinin yasal ve felsefi degerlendirmelerinde en sik bahsedilen kavramlardan
biridir. Bir eser, bagimsiz yaraticisinin eseri ise orijinal kabul edilir. Yapit, entelektiiel calismayi iceriyorsa
yaraticidir. Bir calisma, mevcut diger arastirmalardan bir sekilde farklilik gosteriyorsa yenidir. Yaraticilik
bir insan 6zelligi olarak tanimlanirsa, bilgisayar yazar olamaz. Yaraticilik bir dizi davranis veya 6zellik
olarak tanimlanirsa; o vakit kodlanabilir olma niteligi kazanir (Yakar ve Kinik, 2020, s. 495).

Ispanya Yapay Zeka Enstitiisii miidiirii Ramén Lépez de Mantaras'a gore, yeni teknolojiler, 6zellikle yapay
zeka, yaratici siirecin dogasini biiytik 6l¢iide etkilemistir. Mandtaras, bilgisayarlarin insan yaraticiligina bir
yardimci olarak degil, kendilerinin yaratici bir varlik olarak goriilmesi gerektigini vurgulamistir. Bu durumu
Hesaplamali Yaraticilik olarak adlandirdigl yapay zekanin yeni bir dali olarak tanimlamaktadir. Ona gore
hesaplamali yaraticilik, insanlar tarafindan yapildiginda yaratici sayilabilecek davranislar sergileyen bir
yazilim gelistirme ¢abasidir. Bu tiir yaratici yazilimlar, matematiksel teoriler icat etmek, siir yazmak miizik
bestelemek ve resim yapmak gibi bagimsiz yaratici gorevler icin kullanilabilir (Karabulut, 2021, s. 1526).

1.4. Sanatta Yapay Zeka

Yapay zekanin temeli insan zekasidir. Bu anlamda yapay zekd insan aklini taklit ettigi icin bilissel
etkinliklerin bilgisayarlar tarafindan gerceklestirilebildigi gériilmektedir. Sanat alaninda gergeklestirilen
faaliyetlerde, sanat¢ilarin sanat eseri yaratmak i¢in montaj ve hayal dilini kullanmalar gerekir, ancak yapay
zekad, yapay sinir aglarindaki algoritmalar birlestirerek bunu yapmasi gerekir (Uzun vd., 2021, s. 754).

Yapay Zeka, baglilasim ve durumlari tespit etmede iyidir. Makineler bu baglantilar1 herhangi bir insandan
daha hizli yapabilir, daha biiyiik veri kiimelerini isleyebilir ve kesiflerini yeni buluslara doniistiirebilir.
Yapay Zeka, makine 6grenimini kullanarak ¢izimleri tanimlayabilir ve analiz edebilir. Saglanan veri setleri
ile yeni isler yapabilir, yazarin dilinin 6zellikleriyle edebi eserler yazabilir, belli bir ddnemin miizik yapisina
uygun eserler ortaya koyabilir, ressam veya belli bir akimin 6zellikleriyle resimler ¢izebilir (Yakar ve Kinik,
2020, s. 495).

Sanatin teknolojik aygitlara ne sekilde 6gretilebildigini kavramak icin GAN (Generative Adversarial
Network) ve CAN (Creative Adversarial Network) adl1 yapay zeka algoritmalarina bakmak en dogrusudur.
GAN'da iki tlir yapay sinir ag1 vardir ve her ikisi de ayr1 hedeflere hizmet eder. Birincisi yapay veri liretmeye,
ikincisi ise sinir ag1 tarafindan tiretilen verileri gergek verilerle karsilastirarak iiretilen ¢alismanin sahte
olup olmadigini anlamaya c¢alisir. Ancak GAN, insanlara fazla dykiindigi icin pek popiiler degildir. CAN'da
makine iki degisik mod arasinda hareket eder. Bir yandan sanatin ¢oziilimiinden sapmalari minimuma
disiirmek icin makinede sergilenen sanatin estetigi takip edilirken, diger yandan makine yerlesik bir tarz
taklit ederse cezalandirilarak cinsiyet muammasi en st seviyeye yiikseltilir. CAN sisteminin temel amaci,
mevcut akimlari bozmadan ve onlara oldugu gibi 6ykiinmeden yeni eserler meydana getirmektir.
GAN'lardan farkli olarak CAN'lar, biiylik sanatsal akimlarin iistesinden gelmek yerine, liretilenlerden tarz
olarak bambaska isler iiretmeyi amaclar (Uzun vd., 2021, s. 754). CAN, 6zgiin yapitlar yaratmak icin dzgiin
sanat eserlerini inceler ve onlardan 6grenir. CAN sistemi, sanatg¢inin yaratici stirecini tam olarak yansitmak
icin yaratic1 diizeyi diizenli olarak yiikseltir ve disiiriir. Makine 6grenimi daha yaratici hale geldikge,
algoritmalarin sinirlarini zorlar. Yapay zeka, algoritmalar alaninin disinda oldugunda, beklenmeyen
sonuglar tretir. Yaraticilig1 gelistirmek icin firsatlardan yararlanir. Yaraticiligin belirli asamalarinda (bir
resimde renklerin veya firca darbelerinin se¢imi veya bir siirde kelime se¢imi gibi) hiikiimlerin sebepsiz
verilmesi gerekir (Yakar ve Kinik, 2020, s. 497).

Google yoneticileri tarafindan sunulan bir goriintii tanima programi olan Deep Dream, bilim adamlarinin ve
mithendislerin, sinir aglarinin belirli goriintiileri ne kadar iyi gérdiigiinii anlamalari i¢in programlanmistir.
Daha sonra, algoritmalar yeni bir soyut sanat tarzina dogru evrilmistir. Yalnizca hayvan goriintiileri tizerine
egitilmis programlara bulut goriintiileri gosterilmis, sonugta derin 6grenme algoritmasi, tipki bulutlardaki
masal kahramanlarinin ve ¢ocuklarin Ay'da insan yiizleri gérmesi gibi, bu bulutlarda gordiklerini balik,
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kopek veya kus olarak yorumlamistir. Arastirmacilar, tabakalar arasindaki geri bildirim baglantilarini
sikilastirdiginda, algoritmanin olusturdugu ve gosterdigi goriintiller daha 6n goriilemez hale gelmis,
gokyliziinde Van Gogh'un resimlerine benzer renk girdaplar: belirmistir. Gériinen goriintiler, LCD etkisi
altinda bir trans durumunda goérilenlerle aynidir. Uyusturucunun etkisi altinda insanlar gercekte olmayan
seyleri goriirler ama beyin 6yle olduklarini diisliniir. Aynisi, gériintii tanimaya dahil olan derin 6grenme ag1
katmanlari i¢in de gegerlidir (Giiney ve Yavuz, 2020, s. 429). Bu durum yukarida bahsedilen Yaratici Karsit
Aglar (CAN) sisteminin 6ngoriilemez, rastlantisal isleyisi ile agiklanabilir.

Gorsel 1. Google'in Deep Dream ile olusturdugu Inceptionism Sanati (Cascone, 2016)

Harold Cohen, Stanford Universitesi'nin yapay zeka laboratuvarinda yapay ressam AARON programini
yazmistir. AARON'un eserleri diinyanin dort bir yaninda bir¢ok saygin miizede sergilenmektedir. AARON;
herhangi bir goriintiiyii girdi olarak almayip, i¢ gosterimi Cohen tarafindan kodlanan obje tanimlarina
dayanir. Simon Colton'in yazdig1 The Painting Fool (Resim Yapan Budala) programi ise girdi olarak fotograf
kiitiiphaneleri ve duygu durumlarini alip, o duyguya uyumlu resimler iiretir (Say, 2018).

Gorsel 2. Harold Cohen, Dekoratif Panelli AARON, 1992
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Tiirk yapay zeka sanatcilarindan Bager Akbay; bir gazetenin Yurdumun Sairleri kdsesinde yayimlanabilecek
kalitede, bir 'robot sair' yapmistir. Sanat¢inin ¢ok rastlanan Deniz Yilmaz ismini verdigi robot sairin
calismasinda; internetten bulunan 12.000 siirin, kelimelerinin dizilmesinde, istatiksel olarak her bir
sozciikten sonra gelme olasiligl en yiiksek kelimenin se¢ilmesine dayanan, bir algoritma kullanilmaktadir
(Akbay, 2015).

Miizikte de yapay zekd kullanilmaktadir. David Cope; ana arastirma alani yapay zeka ve miizik olan
Amerikali yazar, besteci, bilim adami ve profesérdiir. Mevcut miizigi analiz edebilecek ve orijinal giris miizigi
tarzinda yeni besteleri yaratabilecek programlar ve algoritmalar yazmaktadir. David Cope, otomatik
besteciler tiretmeye dayanan, EMI (Experiments in Musical Intelligens / Miizik Zekds1 Deneyleri) programi
yazmistir. Bir¢ok tinlii bestecinin stilinde, 6zgiin eserler besteleyen EMI, ¢ok sayida miizikseveri kendine
hayran birakmistir (Garcia, 2015).

Yapay zeka ile liretilen eserlerin sanat piyasasinda gordiigii ilgi, dikkat cekmektedir. Ornegin Obvious Sanat
Kolektifi'nin olusturdugu bir algoritmayla iiretilmis olan Edmond de Belamy adli tablo (bkz. Sekil 3) Ekim
2018'de Christie's muzayedesinde 432.500 dolara satilmistir. Christie's, tabloyu "YZ sanatinin diinya
miizayede sahnesine gelisini ilan eden bir yapit” olarak tanitmistir (Yakar ve Kinik, 2020, s. 508).

> ,.(;“ - £, [ (9] « [7[1’,(4 200)

Gorsel 3. Obvious Sanat Kolektifi, Edmond de Belamy (Wikipedia, t. d. )

Bilgisayarlar i¢in ekran kartlari tireten NVIDIA, tasarimcilara yeni goriintii isleme segenekleri sunmak i¢in
GAUGAN adl kendi yapay zeka programini kullanmaktadir. Derin 6grenme yontemleri kullanilarak yazilan
program, adini Fransiz ressam Gauguin'in ve algoritma kelimesinin kisaltmasi olan GAN birlesiminden
almaktadir. Program, sosyal ag Flickr'dan alinan 1 milyon fotograf ile olusturulmustur. Gelistirme
asamasinda olan Gaugan'in gelecekte pek cok gorsel tasarim uygulamasinda kullanilacak, deneysel bir
uygulama olmasi beklenmektedir (Karabulut, 2021, s. 1531).

o &5 3N N\D

Gorsel 4. GAUGAN Programinda Resim Uretimi
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Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion gibi ¢cok sayida yapay zeka sitesi, kullanici tarafindan verilen talimatlara
gore resimler olusturabilmektedir. The Guardian bu yapay zeka sitelerinin olusturdugu sanat eserleri ile
ilgili olarak oldukeca ilging bir test yapmistir. Sanat tarih¢isi Bendor Grosvenor, sanat elestirmeni ]J
Charlesworth ve galeri sahibi Pilar Ordovas’a ¢esitli temalarda iki tablo gosterilerek hangisinin yapay zeka
iiretimi oldugunu tespit etmeleri istenmistir. Bazi eserlerde uzmanlarin yanildig1 saptanmistir® (Sanat, 2023

).

Gorsel 5. Dall-E mobil uygulamasinda Lucky Art kelimeleri girilerek tretilen resim
1.5. Yapay Zekanin Gelecegi

Su ana degin, teknolojinin arkasindaki itici giicler, hayat1 gérece bir avug¢ insan adina oldukg¢a rahatlatirken,
maksatli olmasa da kademe kademe yerytiziinii kaplayan organik hayatin ince tabakasi olan biyosferi yok
etmistir (Burnham, 1968). Matematik¢i L. Good; 1965’te yayimlanan [k Ultra Zeki Makine Hakkinda
Spekiilasyonlar baslikli makalesinde; birgok alanda makinelerin zeka diizeyi ve becerisinin arttigini, bu
gidisle giiniin birinde YZ sistemleri gelistirilmesi dalinda bizden daha becerikli olan bir YZ gelistirecegimizi,
bu YZ bu iste bizden daha iyi olacagl i¢in bizim onu liretmek i¢in harcadigimizdan daha kisa siirede
kendisinden daha iyi baska bir YZ gelistirecegini s6ylemistir. Bu ikinci YZ'nin daha da kisa siirede daha iyi
olan t¢iinci bir YZ yi gelistirecegini, boyle zeka diizeyinin iistel sekilde artacagini, kisa stirede anlamamizin
miimkiin olmayacagi bir zekdnin ortaya ¢ikacagl, yani zekd patlamasinin ya da teknolojik tekilligin, yani
diinyanin diizeninde detaylarini 6ngéremeyecegimiz ve kontrol edemeyecegimiz devasa degisikliklere yol
acacagini ileri siirmistiir (Say, 2018, s. 152).

Yapay zeka, giinlimiizde artik her alanda kullanilmakta, glinliik hayati kolaylastirmakta ama bununla
beraber doniilmesi zor, hatalar1 da beraberinde getirmektedir. Siniflandirma, tahmin gerektiren algoritma
hesaplamada kullanilan yapay zekd programlarin tahminleri, yiiksek oranda dogru ¢iksa bile, belli bir
donemin insani verisiyle egitilmis yazilimlar1 devreye sokup, karar siirecinin kati bir pargasi olarak
kullanmak, toplumun ilerlemesine engel koyma sonucunu dogurabilir. Siniflandirma mantig1 insanlarin
birey degil, tip olarak ele alinmasini1 dayatmaktadir. internetteki hareketlerinizin biraktig1 izlerden fakir mi,
zengin mi oldugunuzu c¢ikarsayan algoritmalar, size buna gore farkli muamele etmektedir. Cin Halk
Cumbhuriyeti'nde uygulamaya konulmus olan vatandas puanlama sistemi, kdbus senaryolarini onaylar
tarzdadir (Say, 2018, s. 166).

Yiizyillimizin en 6nemli bilim insanlarindan olan Profesdér Stephen Hawking, yapay zekanin insanlik i¢in
ciddi bir tehdit olabilecegini diisiinmiis, 6lmeden énce BBC’ye verdigi demecte, yapay zekanin ¢ok gelismis

* Gosterilen resimlerin temasi; 19'uncu Yiizyll Manzara Tablosu, Soyut Disavurumculuk, Natiirmort, Empresyonist Sahnedir.
Empresyonist Sahneyi tiim uzmanlar dogru bilirken, Soyut Disavurumculuk ve Natiirmort temal eserlerde ikiser kisi de yanilmigtir.

35



36

Sibel Alemdar Catalbas

ve kullanish oldugunu ancak insan zekasini gegebilecek bir diizeye gelmesinden korktugunu sdylemistir.
Buna ek olarak Hawking, robotlarin ve bilgisayarlarin gelismesinin yakinda insanligin sonunu getirebilecegi
uyarisini yinelemistir (Cellan-Jones, 2014).

Yapay zekanin insanlik icin bir tehdit olabilecegini diisiinen bagka bilim ve is insanlar1 da vardir. Ornegin,
Tesla ve Space X CEO'su Elon Musk ve Apple kurucu ortag Steve Wozniak da hiikiimetlerin yapay zekanin
gelisimine sinirlamalar getirmesi gerektigini yoksa insan uygarliginin ciddi risk altina girebilecegini
vurgulamuslardir (ikizler, 2018).

Insanoglunun gelistirdigi yapay zeka gelistikce kontrolden ¢ikip kendi cikarlar1 dogrultusunda kararlar
almas1 miimkiin olacak mi1? Yani yapay zek3, kisisel ¢cikar denen bir kavramin olasiligini fark edip, bunu
gerceklestirmek i¢in adimlar atabilir mi? Béyle bir spekiilasyonun olabilmesi i¢in 6ncelikle, yapay zekanin,
kendisinin ne oldugunu anlayabilecek bir bilin¢ diizeyine ulasabilmesi gerekir. Yani yapay zekd, heniiz
kainatta sadece insana mahsus olan “refleksif bilin¢” niteligini (farkinda olmanin farkindaligina) kazanmais
olmalidir (ikizler, 2018).

1.6. Robot/Siborg

Robotlar yalnizca herkesin algilayacagi nesneler degildir; ayni zamanda, kendileri de insanlari algilayabilir
ve sensoOrlerinin imkanlarina bagh olarak karsilik verebilirler. Robotlarin davranisi taklitci, sentetik ya da
ikisinin bilesimiyle olabilir. Robotlar, varligimizin fiziksel ve zamansal boyutlarini simiile ederek, yeni
davranislar icat edebilir. Robotlar, yeni bir sanat formudur ve ¢esitli teknolojilerle birlesip melezlesmeye
egilimlidirler. Robotlar, kendini genislemis telematik ve sibernetik alanlarda disa vuran bir yaratici tartisma
ve kavramsal kesfin kesisme noktasinda dururlar (Kac, 1997).

Siborg kavramy, sibernetik ve organizma kavramlarinin birlikteligi ile olusturulmustur. Siborg insan-makine
ortak yasami, insan ve makinenin birbirini etkileyerek gelismesi ile olusmaktadir. Donna Haraway (1991)
yayinladig1 Siborg Manifestosu'nda;

Siborg, sibernetik bir organizmadir, makina ve organizmadan mamul bir melez, bir kurgu
yaratigl oldugu kadar bir sosyal gerceklik yaratigidir. Siborg bir kurgu meselesi, canli bir
deneyim meselesidir. Cagdas bilim kurgu, siborglarla, yani diinyay1 belirsiz bir bigimde dogal
ve yaratilmis yaratiklarla kalabalik kilan, simultane olarak hayvan ve makina olan yaratiklarla
doludur. Siborg, ironiye, yakinliga, kismilige ve sapkinliga kararl bir bicimde baghdir. Karsittir,
iitopiktir ve masumiyetten tamamen uzaktir. Sibernetik-oncesi makinalar tekin olmayabilirdi,
makinada her zaman icin hayalet goriintiisi vardi. Keyfe gore ruh veya tarih adinmi alan
diyalektik bir soy tarafindan yerli yerine oturtulan bu ikilik, materyalizm ve idealizm
arasindaki diyalogu yapilandirdi. Ama makinalar temel olarak kendi kendine hareket eden,
kendi kendini tasarlayan, bagimsiz 6geler degildi, bir insanin diislinii gergeklestiremez, sadece
taklit edebilirlerdi. Kendilerini yazamazlardi, sadece o erkeklik yanlisi iiretken diisiin bir
karikatiirtiydiler. Tersi olduklarini diisiinmek sadece paranoyaydi. Simdiyse o kadar da emin
degiliz. Yirminci ylizyilin sonundaki makinalarda dogal ve yapay, beden ve zihin, kendini
gelistirme ve disaridan tasarlanma arasindaki fark, organizmalara ve makinalara uygulanan
diger bir¢ok ayrim tamamen belirsiz hale geldi. Makinalarimiz rahatsiz edici oranda canl ve
bizler korkutucu derecede duraganiz

sozleriyle, robotbilime oldukga ¢arpici bir yaklasim sergilemistir.
1.7. Siborg/Robot Sanati

Dik duran figiir heykelinin, Yunanistan'da bilimin ilk adimlarini atmasiyla es zamanl olarak gelismesi; bizi
tinsel ve psikolojik bakimdan uzak gelecekteki insan irkinda koéklii bir degisiklik yapmak gibi bilingli bir
goreve hazirlamistir. Idealizmin maskeleri heykelin iistiinden diiserken, kiiltiiriin sanat nesnesine yénelik
saplantis1 yavas yavas yok olmakta ve bunun yerini, 'sistemler bilinci' diye adlandirilabilecek olgu
almaktadir (Burnham, 1968).

Robotlar yeni bir sanat formudur ve cesitli teknolojilerle birlesip melezlesmeye egilimlidirler. Robot sanati
fiziksel yerlerde, telematik uzamda, sanal ortamlarda ya da fiili bir yeri kapsayan bu 6gelerin herhangi bir
bilesiminde gergeklestirilebilir (Kac, 1997).

Baz1 ¢agdas sanatgilar kendi veya izleyicilerin bedenlerini elektronik medyayla birlestirmis ve insan
varliginin siborg yonlerini irdeleyip, insan-sonrasi bir varligin nasil meydana gelebilecegine kafa yormak
iizere robotlar ve baska temsili varliklar yaratmislardir. Baskalar: da bilginin ¢ogaltilip yayilmasi ya da
rekabetci ortamlarda hayatta kalma ve iireme gibi hayatin bircok 6zelligine sahip, kendini diizenleyen
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sistemler yaratmak ve incelemek tlzere genetik algoritmalardan ya da viral davranislardan
yararlanmislardir. Pek cok durumda sanatgilarin girisimleri, karbona dayali organizmalar ile silikon zeka ve
hayat formlar1 arasindaki, gercek ile yapay arasindaki goriinen mesafeyi kapatmak yoniinde olmustur
(Shanken, 2012).

1960'larda Jack Burnham (1975) su kehanette bulunuyordu: “Bu kusagin sibernetik sanati daha akillica ve
duyarli hale geldikce, Yunanlarin 'canli’ heykel saplantisi riiyada bile gériilmemis bir gerceklige déntisecek.”
1990'larda giderek biiyliyen robot sanatinda, robotbilimle calisan ya da onunla ilgilenen sanatgilar
robotlarin mitolojik, edebi ya da endiistriyel tanimlarin1 gérmezlikten gelseler bile, sanatin sinirlarinm
zorlamaya devam ederken, robot anlayisimiza meydan okumalariyla ayni zamanda bu elektronik yaratiklari
kavrama, yapma ve kullanma konusundaki onciillerimizi sorgulayarak, robotbilimi yeni bir ara¢ olarak
devreye sokarlar (Kac, 1997).

Robotlar, geleneksel sanat taksonomisi agisindan rahatsiz edici, yeni bir nesneler ve durumlar kategorisine
aittir. Bu yeni sanatsal alanlar, yeni imkanlara aciktir ve iiretken bigimlerde birbirleriyle ilintilidirler. Bu yeni
heterodoks diyarlarda, kendilerinden 6nce modelleri olmayan melez yaratiklar dogarlar. Sozgelimi,
telekomiinikasyon medyasiyla ¢iftlesen robot bilim, robotun uzaktaki bir 6zneye hizmet verdigi tele varlik
sanatini dogurmustur (Kac, 1997).

Sanatgilar, canl sistemlerin davranislarina yaklasan robot temsilleri, zeka ajanlar1 ve siborg melezlerinin
sanatsal 6rneklerine ek olarak, beden ile elektronik teknoloji arasindaki iliskiyi de sorgulamistir.

1.8. Sanat¢1 Neden Siborg Sanata Yonelir?

Bir post-insan tiir olarak heykel, istikametimizin tayin edilmesinde 6nemli rol oynar. Teknolojik gelisme
adina post-biyolojik bir mantif1 kabullenmemek giictiir. Sanat olusturma diirtiisii insani, zamani gelince
kendisini uyduracagi fiziksel ve zihinsel degisikliklere hazirlamanin araci olabilir. Heykel, bu kapsamda islev
gorerek, insan 1irkini binlerce y1l 6nceden gelecege hazirlayan bir tiir fiziksel radar sinyaline doniismektedir.
Hayvanlarin adaptasyonu on binlerce yili kapsarken, insan beyni yalnizca onlarca yil igerisinde,
gelecekteyse muhtemelen ¢ok daha kisa bir zaman diliminde, biyolojik paternleri yeniden sekillendirme
kapasitesine sahip tek organizma olarak durmaktadir (Burnham, 1968).

Stelarc, teknoloji karsisinda insan bedeninin fiziksel sinirlarini zorlayan bir sanatgidir. Stelarc, elektronik
medyay1 kendi eserlerinde 1970'lerden beri kullanmis, performatif beden ve syborgyen bedeni
calismalarinda siireklilik arz etmistir (Shanken, 2012, s. 39).

Sanatg¢inin bedeni sorgulayan, syborgyen calismalar yapmaya iten nedenleri, bakis acisini anlamak icin The
Body is Obsolete (Beden Eski/Modasi Gegmistir) adli makalesine goz atmak gerekir. Bu makalede Stelarc, bir
bedenin ortamiyla, bir arayliz olarak tasarlanmasi sebebiyle, olmayan bedenler olarak faaliyet
gosterdigimizi, farkindaligin genellikle, beden kétii islediginde oldugunu sdylemistir. Bununla beraber
bedenin aciziyetini su ciimlelerle dile getirmistir;

Farazi serbest ajanlar olarak bir beden olmanin kapasitesi, bir bedene sahip olmakla
kisitlanmustur. iki ayakl, iki gézlii ve 1400 gramlik beyinle nefes alip veren bedenin yeterli bir
biyolojik form olup olmadigini sormanin vakti gelmistir. Boyle bir beden, yigilip birikmis
durumdaki bilgilerin niceligi, karmasiklig1 ve niteligiyle bas edemez. Beden ne ¢ok etkin ne de
dayanikli bir yapidir. Beden genellikle koétii isler ve ¢cabuk zayif diiser, performansi yasiyla
belirlenir. Hastaliklara agiktir ve belirli bir tarihte ya da erken dliimle yok olup gider. Bedenin
hayatta kalma parametreleri ¢ok cilizdir. Yiyeceksiz ancak haftalarca, susuz ancak giinlerce,
oksijensiz de ancak dakikalarca hayatta kalabilir (Stelarc, 2008).

Stelarc, bedenle ilgili diger kisitlamalari ve ¢oziimleri de su sekilde dile getirmistir;

Bedenin modiiler tasariminin olmayisi ve asirt immiinolojik sistemi, kétii isleyen organlarin
degistirilmesini zorlastirmaktadir. Beden ancak kendi varliginin farkina vardigl zaman, evrim
sonrasi stratejilerin haritasini ¢ikarabilecek durumda olur. Mesele artik iiremeyle insan
tiriiniin  kaliciligini  saglamak degil, insan-makine araylizle erkek-kadin iliskisini
gliclendirmektir. Bedeni artik 6zne degil, nesne saymak gerekir. Beden artik arzu nesnesi degil,
tasarimlama nesnesidir. Bedenin mimarisini degistirmek, diinyanin farkinda olmanin
uyarlanmasi ve genisletilmesiyle sonuclanir. Eger beden, kotli isleyen parcalarinin
degistirilmesini kolaylastiracak sekilde modiiler olarak yeniden tasarimlanabilirse, teknik
bakimdan 6liim i¢in bir sebep de kalmayacaktir. Bedenin artik onarilmaya ihtiyaci yoktur, ama
parcgalar1 degistirilebilir. Hayati uzatmak artik 'var olmak' degil, 'operasyonel olmak'tir.
Bedenlerin yaslanmasi ya da bozulmasi gerekmeyecektir. Utopyaci hayaller artik evrim sonrasi
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zorunluluklara doéntsiir. Basit bir Faustvari se¢cim ya da bedeni kurcalamakla ilgili
Frankensteinvari bir korku s6z konusu degildir.

Yeryiiziiniin disinda bedenin karmasikligini, yumusakligini ve 1slakligini muhafaza etmek zor
olurdu. Bu yiizden strateji, daha dayanikli ve daha az savunmasiz hale getirmek i¢in bedenin
icini bosaltmak, sertlestirmek ve sularini almak gerekir. C6ziim, deriden baska bir yerde
degildir. Gelecekteki gelismeler, derinin degismesiyle meydana gelecektir. Eger dogrudan
gozeneklerine oksijen ¢ekebilecek ve 15181 etkin bicimde kimyasal besinlere cevirebilecek bir
sentetik deri yapabilirsek, fazlalik sistemleri ve kotii isleyen organlardan bir¢ogunu ortadan
kaldirip, kimyasindaki toksin yapily1 asgariye indirerek, bedeni kokten, yeniden
tasarlayabiliriz. ici bosaltilmis beden, teknolojik parcalar daha iyi tasir (Stelarc, 2008).

Stelarc, tele-operasyon sistemleriyle, insanin varligini tasarlayip, fiziksel eylemlerini uzak ve 6te-diinyasal
yerlerde gerceklestirmesini saglamayr onermekte, elektronik uzamin bedenin mimarisini yeniden
yapilandirip, operasyonel imkanlarini ¢ogaltacagini ileri siirmektedir. Bedenlerin gecici, goriintiilerin
6limsiiz oldugunu, Sanal Gergeklik teknolojisinin, kadin/erkek, insan/makine, zaman/uzam arasindaki
sinirlarin ihlal edilmesini sagladigini séylemistir.

Tim bu diislinceleri, 6nermeleri 1s18inda, Stelarc'in bedene entegre robotlari, web tlzerinden farklh
kullanicilardan aldig1 sinyallerle calisan bedensel isleri neden yaptigin1 anlamak miimkiindiir. Belki de
amacladigl bir list beden, sinirlarini asmis bir insan sonrasidir.

1.9. Siborg/Robot Sanat Calismalar

Stelarc'in Exoskeleton/Dis Iskelet isimli ¢calismasi; viicuda entegreli, alti bacakli, pnématik olarak ¢calisan bir
yuriyls makinesi seklindedir. Bu makine hem dalgalanma hareketi yapmakta hem de ileri, geri, yanlara
dogru hareket etmektedir. Ayrica bacaklarini agarak veya daraltarak ¢omelip kaldirabilmektedir. Govde, bir
déniis masasinda, ekseni etrafinda donmesini saglayacak sekilde yerlestirilmistir. Ust gévdesinde ve
kollarinda bir dis iskelet vardir. Sol kol, 11 serbestlik derecesine sahip pnématik manipiilatére sahip
uzatilmis bir koldur. insan formunda ama ek fonksiyonlara sahip, parmaklarin acilip-kapanmr, ¢oklu
tutuculari bulunmakta, bagparmak ve el bilegi donmesi ile parmaklarda bireysel fleksiyon olmaktadir. Viicut
ylurime makinesini, kollarim1 hareket ettirerek, harekete gecirir. Viicudun kollari, lokomotorun
hareketlerinin koreografisini yonlendirmekte ve bdylece pnématik ve mekanik ve sensor modiilasyonlu
seslerin kakofonisini olusturmaktadir (Stelarc, 2009).

Gorsel 6. Stelarc, Exoskeleton/Digs Iskelet, 2009

Chico MacMurtrie, 1992 yilinda, San Francisco merkezli robot performanslari ve kurulumlari olusturmak
icin gliclerini birlestiren bir grup sanatci, mithendis ve teknisyen olan Amorphic Robot Works'ii kurdu. 2006
yilinda Robotik Kilisesi performansinda, izleyicisine 12 ing ila 15 feet arasinda degisen insansi robotlarin
miizikal bir performans sergilemek {izere programlandigi tirkiitiicii ve benzersiz bir deneyim sundu. Burada
yer alan Tumbling Man, yalmizca yuvarlanmakla kalmayan, ayni zamanda telemetri suit giyen iki katilimcinin
is birligiyle, biikiilen pozlar verebilen, oturabilen ve bedenini bir perkiisyon aleti gibi ¢alabilen bir insansi
pnomatik robottur. Robotun belirsiz jestleri yeni dogan goériiniimii sunduke¢a katilimci ve izleyici i¢in de
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empati duygusu uyandiran, inandirici bir antropromorfik 6zellige sahiptir. Tumbling Man'deki bilgisayar,
kontrol etmek icin her katilimcidan belirli uzuvlari seger. Herhangi bir girisimde de 6rnegin, bir katilimcinin
bacaklarini, bir baskasinin kollar1 ve boynunu kontrol edebilir. Hangi katilimcinin Tumbling Man'in hangi
uzvunu kontrol edeceginin secilmesi, katilimcilarin is birligi yapma ydntemlerini yeniden tanimlamalarinm
gerektirerek zaman icinde degisecektir. Kimin neyi kontrol edecegi konusundaki belirsizlik, kontrol
saglamakta is birligi yapma ihtiyacini ortaya ¢ikarmaktadir (Maggio, 2015).

Gorsel 7. Chico Macmurtrie ve Rick W. Sayre, Robotik Kilise, 1991 (MacMurtrie ve Sayre, 1991)

Nam June Paik ile Shuya Abe ilk sanat robotlarindan birini yaratmistir. Robot K456 ismini verdikleri bir
robot, aliminyum iskeletin, cinsiyetli bir insanlig1 akla getirecek sekilde, bir c¢ift siinger-kauguk memeyle
stislendigi bir antomorfik otomasyondur. 1971'de Whitney Museum of American Art'ta diizenlenen Paik
Retrorpektifinde miize kataloguna girmis, unutulmaz bir performans sanati timsali olmustur. (Shanken,
2012, s.38)

Gorsel 8. Nam June Paik ile Shuya Abe, Robot K456, 1971 (Paik ve Abe, 1971)
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Ken Rinaldo'nun yaptig1 Autopoiesis, insanlarla etkilesime giren ve hem sergideki katilimcilarin 6zelliklerine
hem de her bir kolun arasindaki iletisime dayanarak davranislarini degistiren, on bes miizikal ve robotik
koldan olusan yapay bir yasamsal robotik serisidir. Autopoiesis, Finlandiya Kiasma Miizesi'nde 2000 yilinda
kiiratorligiini Erkki Huhtamo'nun yaptig1 Aoataly Sergisi'nde gosterilmistir.

Autopoiesis'te etkilesim, sirayla sistemin evrimini ve ortaya ¢ikisini etkileyen izleyici/ katilimciy1 icine alir.
Bu, genel bir grup heykel estetiginin yani sira bir sistem evrimi yaratir. Yapilarin kendileri gelik tellerle
sikistirilarak cekilen baglardan olusur. Eklemlerin hepsi, siyanoakrilat ve kabartma tozu kullanilarak
birbirine baglanan, 6zel kaliplanmis bir tiretan plastikten olusur. Burada, izleyicinin/ katilimcinin varligini
algilayan ve robotik heykelin akillica yanit vermesini saglayan akilli sensér organizasyonu kullanilmaktadir
(Themes, 2022).

Gorsel 9. Ken Rinaldo, Outopoiesis, 2000 (Themes, 2022)

Ken Feingold'un 2004 yilinda The Animal, Vegetable, Mineralness of Everything/ Hayvan, Sebze, Herseyin
Mineralligi isimli ¢alismasinda, herbiri bir hayvan, sebze ya da mineral aklina sahip ii¢ otoportre, birbiriyle
siddetin dogasini tartisir ve korkularini genel olarak da birbirlerinden duyduklar1 korkulari, ele alirlar.
Ayrica kendilerinden 6nceki 'o sey'i merak ederler ve biz, gergekte neler olup bittigini anlama ¢abasi i¢inde,
onlarin kendi i¢ dlinyalarini, ona nasil yansittiklarini dinleriz. Onlar da birbirlerini duyarlarken, hicbir sey
fikirlerine niifus ediyormus ya da onlar1 etkiliyormus gibi gériinmez. Hangi konuyu tartisiyor olurlarsa
olsunlar, nihayetinde kendi ilgilerine ve sabit fikirlerine geri donerler. Bu ¢alisma, bir 'sinemasal heykel'dir.
Diyaloglar 6nceden kaydedilmemistir ve birilerinin onu ziyaret ettigi her seferinde, bir bilgisayar
programinca gercek zamanda yaratilmis olarak farkli olur. Bu figiirlerin yaptiklari konusmalar ne tamamen
senaryodur ne de gelisiglizel; bilakis, yazilimla onlarin her birine bir 'kisilik', bir liigat, ¢agrisim
aliskanliklari, takintilar ve bir film sahnesindelermis de rollerini tekrar tekrar fakat hep degistirerek prova
ediyorlarmis gibi davranmalarini saglayan baska kisilik dzellikleri yiiklenmistir (Shanken, 2012, s. 165).

Gorsel 10. Ken Feingold, The Animal, Vegetable, Mineralness of Everything, 2004 (Feingold, 2004)
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Yakin tarihli bir 6rnek olarak, Subat 2019'da olusturulan Ai-Da, diinyanin ilk ultra gercek¢i sanatci
robotudur. Ai-Da, gozlerindeki kameralari, yapay zeka algoritmalarini ve robotik bir kolu kullanarak ¢izim
yaplp ve boyamaktadir. Ai-Da, Birlesmis Milletler'de sanal bir sergi de dahil olmak {izere uluslararasi
seyahatlerde bulunmus ve calismalarini sergilemistir. 2021'de Tasarim Miizesi'nde ve 2022'de Venedik
Bienali'nde kisisel sergi agmistir. Ai-Da, post-hiimanist bir ¢cagda sanat¢1 anlayisimiza ve yaraticiligimiza
meydan okuyan sanat yaratmaya devam etmektedir (Ai-Da, 2019).

Gorsel 11. Ai-Da, ultra gercekei sanatgi robotu (Murat S., 2021)

2. Sonug¢

Arnold Hauser’e gore Sanat dogasi geregi bir bilim degildir ve bir bilim haline gelmeyecektir. Ancak sanat
hayatin giicliikklerinden dogar, insani varolusa gotiiren ebedi yolda bilimle beraber ilerler. Bilim ve sanata
dayali teknolojinin birlesimi, sanat¢inin yaraticiligini ve insanin evrene ve Diinya'ya karsi tutumunu
gelistirir (Yildirim, 2019, s. 322).

Yapay Zeka farkl kollarda, farkl platformlarda tartisilan, gelismeye ve fikir yliriitmeye agik yeni bir alandir.
Sadece sanatta degil; Tip, kitle iletisim, medya, pazarlama, hukuk, giivenlik gibi alanlarda kullanilmakta;
sanatta telif haklari, fikri mulkiyet, yasal sorumluluklar vs. pek ¢ok konu baslig1 altinda tartisilabilir. Ancak
bu ¢alismada yapay zekanin sanat, sanatgi iliskisi, yaraticilikta yeri, eser tiretiminde konumu gibi konulara
sadece deginilmistir.

Insan beyni olduk¢a karmasik bir yapidir. Onca yapilan arastirmalara, deneylere ragmen hala ¢éziillemeyen,
anlamlandirilamayan farkli tepkimeler, gelisimler gosterebilmektedir. Yapay zekanin sanatta normal insan
zekasini taklit etmenin ilerisine gidip daha st seviyeye ¢ikmasi da olduk¢a uzak bir gelecekte goriilmesi
miimkiin gériinmektedir. Insanlar her zaman i¢in yeni, sansasyonel olana ilgi gdstermis, sanat piyasasinda
da bu islere fazlasiyla deger bicilmistir. Nasil ki ingiliz grafiti sanatcis1 Banksy'nin miizayedede 1,4 milyon
dolara satilan ‘Balonlu Kiz’ isimli eseri, satildig1 anda icerisindeki diizenekle yok edildiginde, bu eylemin
kendisi ¢ok daha fazla kazandirdiysa ya da Miami'de bir fuarda Maurizio Cattelan’in Komedyen isimli
kavramsal ¢calismasinda duvara bir bantla yapistirdigi bir muza 150.000 dolar 6dendiyse; insanlari sasirtan
unsurlar ¢ogunlukla degerli kiinmistir. Simdiye kadar sanatta yapay zeka ile liretilen islere baktigimizda,
makineye tanitilan yiiz binlerce eserden algoritmalarla alinan veriler sonucunda olusturulan yapitlari
gormekteyiz. Bu eserlerin de kalitesi ve 6zgiinliigl tartisilabilir. Eger Edmond de Belamy adli tabloyu bir
yapay zeka algoritmasi yapmasaydi veya sanat¢i robot Ai-Da’'nin eserlerini siradan bir sanatgi/insan
yapsaydi bu kadar deger goriir miilydii? Bu islerin bu kadar deger gérmesinin altinda yatan en 6nemli neden
biiyiik ihtimalle insan dis1 bir makine ile, algoritma ile yapilmis olmasi, farkliligi ile insanlari kendine hayran
birakmasidir.

Bilgisayar resim, beste, siir gibi sanat Uriinlerini yapabilir, ancak sanat¢inin i¢ diinyasinda kopan
firtinalardan, esere doniisen duygulanimlardan bahsedildiginde, bunu biraz diistinmek gerekir.

Giliniimiizde sadece sinirli yapay zekad teknolojisi kullanilmakta, heniiz genel ve siiper yapay zeka
teknolojisine ulasilmadigi goriilmekte ve ne zaman bu teknolojilere erisilecegi de bilinmemektedir. Ancak
buna ragmen insanlarin pek cogunun kafasindaki soru; Acaba teknoloji konusunda fazla mi ileri gidiliyor,
yapay zeka, siborglar, robotlar ileride insanligin sonunu getirir mi? Stiper yapay zekanin da ilerisini 6n
goren Terminator, Metropolis gibi distopik filmler, belki bu soru ile ortaya ¢ikt1 ve baska insanlarin da bu
soruyu sormasina neden olmaktadir. Giiniimiizde heniiz sinirl yapay zekayi kullanan, Tesla'nin siiriiciisiiz
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otomobilinin 2022 yilinda kontrolden ¢ikip hizlanmasi ve pek ¢ok araca ¢arpip, insanlara zarar vermesi ya
da bir robot siipiirgenin sahibinin uygunsuz goriintiilerini ¢ekip, internette yayinlamasi, adeta bu distopik
diistinceleri destekler niteliktedir.

Teknolojinin insanligin sonunu getirecegi veya robotlar ile insanlar arasinda diinya savaslarinin yasanacagi
gibi felaket senaryolarinin gergeklesme olasiliginin diisiik oldugu diisiiniilmektedir. Bu korkular ve
konservatif diisiinceler, tarih boyunca insanligin gelismesinde engel olmus, ancak bu diisiince kaliplarina
karsi durabilecek, cesur insanlar, 6nciiler her donemde olmus ve olmaya devam edecektir.

Donemindeki klasik sanata karsi ¢ikip, yeni eserler ortaya koyan sanatg¢ilar, doneminde 6ncii/avangart
oldugu icin, sanat tarihinde kendilerinden s6z ettirip, yeni sanat akimlarinin olusmasina yol agmistir. Bu
sanatcilar ve anlayislar da o donemde 6ncii rollerini iistlenmese, sanat, kiiltiir belki bu kadar ilerleyemezdi.

Bu nedenle sanat¢1 gelecegin sanatina, teknolojisine, ilerleyisine (tabii kori koriine degil, sorgulayarak,
arastirarak) kucak agmali ve buna nasil katkida bulunacagini, nasil farkli ve 6zgiin isler liretebilecegini
diisiinmeli. Bunu yaparken de konunun uzmanlarindan destek alarak, multidisipliner calismalidir. Bu
sayede gecmisteki kiiltiirel hayati ilerleten, degistiren sanatcilar gibi cagimizda da insanligin ve kiiltiiriiniin
ilerlemesine katkida bulunabilir.
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