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TEPUKFUTBOL MUDUR?
XI. YUZYIL TURK SPOR FAALIYETLERINDEN
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OZET

XL yiizyilda, Kasgarli Mahmud'un araglara Tiirk dilini ogretmek amaciyla yazdigi Divanii  Lii-
gati't Tiirk adli eserde, "Tepiik" adi verilen bir ayak topu oyunundan bahsedilmekte ve oyun
aract cismin yapim teknigi verilmektedir. Divan'a gére, ig agirsagi seklinde dokiilen kursun
lizerine kegi kili sarilarak imal edilen ve ¢ocuklarin ayakla teperek oynadiklari Tepiik, Cumhuri-
yet tarihi boyunca iilkemizde yazilmis olan ve spor tarihini konu edinen hemen hemen tiim
yavinlarda,  Tiirklerde futbol —oyununun  kékeni  olarak yansitilmigtir. Ancak, ig agirsaginin
kiiresel degil, yassi ve yuvarlak olmasi ve agiklamasi Arap¢a olan Tepiik maddesinin Tiirk¢e ve
diger dillerdeki farkli c¢evirilerinde, terciimelerin, ke¢i killarimin, yassi-yuvarlak kursun kitlesi-
nin  iizerine sarilmayip, i¢inden ge¢irildigi biciminde yapilmasi goz Oniine alindiginda, oyun
aracimin  bilinen formda bir top olmadigi, dolayisiyla, oyunun da giiniimiiz futbol oyununun bir
prototipi  olamayacagi anlasilmaktadir. XI - XIV. yiizyillar arasinda, Iran siirinde mecazi an-
lamda olduk¢a sik kullamilan bir kavram olan Tepiik ile ilgili tesbit edilebilen dortliiklerin ana-
lizleri de, bu cismin, matematiksel anlamda bir kiire olmadigini gostermektedir. Arastirmamiz,
Tepiik oyununun, XX. yiizyil baslarinda Uygurlarda tesbit edilen ve bir kag¢ delikli madeni
paramin  ortasindan  at  killarmin  sikistirilarak — gegirilmesiyle  imal edilen  "Tepgii¢" adli  bir
cocuk oyunu ile benzerligini, gerek oyun aracimin formu, gerekse oynanma bi¢imi olarak ta, fut-
bolun degil, kokeni Asya halklarina dayandirilan badminton oyununun, ayaklarin raket olarak
kullanilmasiyla oynanan, arkaik bir versiyonu olabilecegini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tepiik, Futbol, Koken

WAS "TEPUK" AN ARCHAIC FORM OF SOCCER?:
A Study on an 11th Century Turkish Game

ABSTRACT

Mahmud al Kargari in his famous Divin-1 Ligat-at Tiirk (a lexion of Turkish language) in the
11th centruy mentions a certain kind of game played by foot among the Turkic groups and
explains the production technique of the playing object ("ball") called "tepiik." According to
Mahmud, the "tepiik" was an object castfrom lead in the shape of the spindle whorl of a distaff
which was wrapped goat's hair or the like and used as a toy by boys who kick it about. In the
Turkish Republic, in almost every book dealing with the history of sports, the "tepiik"” has been
presented as the earliest form offootball game among Turks, A closer examination of the matter
suggests, however, that was hardly the case and the "tepiik" game could not be a prototype of the
contemporary football game. First of all, the. playing object or the "tepiik" must have been a
cap-shaped disc and not spherical or "baW'-shaped at all. Second, considering the Turkish and
other translations of the article  "tepiik” in Mahmud's Divdn (which was written in Arabic) the

* H.U. Spor Bilimleri ve Teknolojisi Yiiksekokulunun diizenledigi, Spor bilimleri III. Ulusal Kongresi (20-22
Ekim 1994)ne sunulan bildiri.
**Gazi Universitesi Beden Egitimi ve Spor Yiiksekokulu
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goat hairs were not wrapped around the cap-shaped lead object, but actually the hairs were
passed through the hole in the middle ofit giving it a shape somewhat like that of a shuttlecock.
As the term 'tepiik" was quite often mentioned in a methaphorical sense in the 1lth
-14the centruy Perisan poetry, an analysis of some such relevant strophes reveals tlial that
object ("tepiik") was certainly no. spheric?! it, iie mathematical sense of the word. This study
demonstrates that the "tepiik" game was almost identical or very similar to a Child's game called
"tepgiic" which was recorded among East Turkestanis (Uygurs) in early 20th century. It is also
suggested that, in terms both of the shape of the "ball" and the way it was played, the "tepiik"
was rather an archaic version of badmington in which the feet assumed the function of the
rackets, than that of contemporary soccer.

Key Words: Tepiik, Eutball, Origin

GIiRiS VE AMAC

Top oyunlari, bir ara¢ yardimiyla uygulanan sportif aktivitelerin en eskilerinden bilidir.
Modern spor oyunlari da, biiyiik 6l¢lide, farkli formlarda toplarin oyun araci olarak kul-
lanildig1 oyunlardan olusmaktadir. Oyun tarihi arastirmalan, ilk top oyunu formlarinin
M.O. 7000 yilindan itibaren ortaya ¢iktigina isaret etmektedirler.’ Top oyunlarinin belgele-
nebilmis ilk formlar ise Akdeniz ve Cin kiiltiir gevrelerine ait olup, buluntular M.O. 3. bin
ild 2 bin arasinda tarihlenditilmektedir.” Tarihi siire¢ igerisinde, ilgili devrin ve toplumun
materyal - teknik imkanlar1 ve sanatsal uecerilcrinLi iiriinii olarak ortaya ¢ikan oyun araci
"top"un formu ile dogrudan iliskili farkli oyun ve oynanis bicimleri belirginlik kazanmistir.
Ortaya ¢ikis Oncelikleri bakimindan; el, ayak ya da viicudun farkli bodlgelerinin topa direkt
temasiyla gerceklesen oyunlari, degisik formlardaki sopa, raket gibi araglar yardimiyla oy-
nanan oyunlann, bunlan da, daha kompleks beceriler gerektiren atli sopali veya raketli top
oyunlarinin izledigi sdylenebilir.

Top oyunlarinin bir ¢ok arkaik formu, yazili kaynaklardaki eksik oyun tasvirleri ve
rolyeflerdeki tek sahneli goriintillerin, oyunun biitiiniiniin rekonstriikksiyonuna meydan ver-
memesi nedeniyle tam olarak tanimlanamamaktadir. Dolayisiyla, bugiinkii futbol oyununun
kokeni olarak, Eski Yunan'da Episkyros’, eski Roma'da Harpastum' ve Pila paganika’ ya
da Eski Cin'de Tsuh - kiih® gibi farkli oyunlann gdsterilmesi de ayni problemden kaynak-
lanmaktadir. Buradaki kriter, ad1 gecen oyunlarda viicudun diger bolgeleri disinda ayagm
da topla temasinin séz konusu olmasidir.

(1) Wolfgang Eichel, "Die Entwicklung der Korperiibungen in der Urgemeinschaft," Theorie und Praxis der
Koérperkultur, 2, 1 (1953), s. 19,

(2) Gintlier Stichler, Irmgard Konzag ve Hugo Dobler, Sportspiele (1, Aufl., Berlin; Sportverlag, 1988), s, 29,

(3) Gerhard Lukas, Der Sport in alten Rom (Berlin; Sportverlag, 1982), s. 96; Selim Sun Tarcan, Beden Terbi-
yesi; Oyun -Cimnastik-Spor (istanbul, 1932), s, 21,

(4) Lukas, a.g.e., s. 94

(5) A.g.e., s, 97; Eski Yunan ve Roma top oyunlarinin farkli yorumlar: igin bkz. Ingomar Weiler, Der Sport bei
den Volkern der Altien Welt (Darstadt: Wissenschaftliche Buchgesellschaft, 1991), s. 209-214, 265-268;
Cemal Alpman, Egitimin Biitiinligii icinde Beden Egitimi ve ¢caglar Boyunca Gelisimi (istanbul, 1972), s.
83, 121, 122.

(6) F.K. Mathys, "Fussball vor 4500 Jahren in China," Olympisches Rundschau, 25, 3(1975), s. 45.
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Erken devir Tiirk kiiltiir gevrelerinde oynanan top oyunlarindan bahseden kaynaklar
oldukga sinirli olmakla birlikte, gerek eski Cin kronikleri, gerekse Kaggarli mahmud'un X1.
yiizyila ait Divanii Ligat-it-Tiirk (DLT) adli eseri, eski Tiirk toplum hayatmi bigimlendiren
unsurlardan biri olan sportif top oyunlari hakkinda onemli bilgiler vermektedir.

Cin'de San imparator devrinden (M.O. 2. bin) 9. yiizyila kadar oyananan ve futbol ben-
zeri bir tiir ayaktopu oyunu olan Tsuh Kiih, degisik donemlere ait Cin kroniklerinde Proto-
Tiirk boylarin maharetle oynadiklart bir oyun olarak zikredilmektedir.” DLT ise, X 1. ylizyil
Tiirk cografyasinin spor, oyun ve eglence hayati {izerine oldukg¢a zengin malimatlar sun-
maktadir." Top oyunlariyla ilgili olarak DLT'de Tepiik’, Cégen", Top yuvarlasmak' ve
Geng '’ in basketbol oyununa benzettigi Top asmakta yarismak" gibi oyun ve oyun kav-
ramlarindan bahsedilmektedir.

Anilan oyunlar arasinda Tepiik oyunu, oyun aract mezk{r cismin goérlinimii ve oynanis
bi¢imi yeterince aciklanamadigindan, gerek dilbilim ¢alismalarinin, gerekse Tiirk spor tari-
hinin problem alanlarindan birini olusturmaktadir. Bu arastirmanin amaci, belki de sadece
"tepmek" fiilinden kaynaklandig: i¢in adindan hareket edilerek, bugiine kadar iilkemizde
yazilmigs hemen hemen tiim spor tarihi ¢aligmalarinda "futbol" oyununun Tirkler'deki
kokeni olarak gosterilen "Tepiik oyununun' mahiyetini, diger bir deyisle, ne olup, ne
olmadigini, oyun araci cismin materyal teknik yapismi ve oyunun oynanis bigimini incele-
yerek ortaya koymaktu*.

Tepiik ve Tepiik oyunu: Materyal - Teknik Bir Analiz

Kronolojik agidan bakildiginda, belirli bir oyunu ihtiva eden anlamiyla Tepiik kavra-
mindan bahseden ilk kaynak, Kasgarli Mahmud'un XI. yiizyilda yazdig: Divanii Liigat -it-
Tiirk adl1 eseridir. X1. ve XIV. yiizyillar aras1 Tiirk ve Fars siirinde mecazi anlamda olduk¢a
stk kullanilan ve bu dénemlerde moda bir kavram olarak yayginlasan Tepiik®, son olarak
XIV. yiizyilda yazilan ibni-Miithenna Liigatine yer aldiktan sonra”, hem oyun araci cisim,
hem de kavram olarak bugiinkii Tirk dillerinde hi¢ bir iz birakmadan ortadan kaybol-

mustur."”

(7) Wolfram Eberhard, "Sport bei den Vilkern Zentralasiens nach chinesischen Quellen," China und seine westli-
chen Nachbarn (Darmstadt: Wissenschaftliche Buchgesellschaft, 1978), s. 130; Walter Umminger, "Fussbali
in drei Jahnausenden," Fussball-Wellgeschichte (Miinchen; Copress-Verlag, o,J), s. 23-24.

(8) DLT'de bahsedilen XL yiizyil Tiirk oyun ve eglenceleri hususunda teferruath bilgi igin bkz. Resat Geng,
"Kasgarli Mahmud'a Gore XI. Yiizyilda Tiirklerde Oyunlar ve Eglenceler," I. Uluslararasi Tiirk Folklor
Kongresi Bildirileri, Cilt ITI (Ankara, 1977); s. 231-242.

(9) Besim Atalay, Divanii Lugat-it-Tiirk Terciimesi, Cilt I (Ankara, 1985), s. 386.

(10) Atalay, a.g.e., I. s. 242, 402.

(11) A.g.e., I11,s, 74,

(12) Geng, a.g.m,, s. 238,

(13) Atalay, a.g.e., I, 190.

(14) Tepiik ile Futbol benzerligine ilk isaret eden Halim Baki Kunter olmustur. Bkz. Eski Tiirk Sporlar1 Uzerine
Arastirmalar (istanbul, 1938), s. 19.

(15) Gerhard Dorfer, Tiirkische und Mongolische Elemente im Neupersischen, Bd. III (Wiesbaden, 1967),
s. 448; Horst Wilfrid Brands, Studien zum Wortbestand der Tiirksprachen (Leiden, 1973), s. 80.

(16) Abdullah Battal Taymas, ibni-Miihenna Liigati (2. baski, TDK yay., no.; 9, Ankara, 1988), s. 70.

(17) Dorfer, a.g.e., s. 448; Brands, a.g.e., s. 80.
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Divanii Luagat-it-Tiirk'in Atalay tarfindan yapilan terciimesinde Tepiik kavrami soyle
aciklanmaktadir: " Kursun eritilerek ig agirsag: seklinde dokiiliir, iizerine keci Kili veya
benzen bir sey sarilir, cocular bunu teperek oynarlar.”

Goriildiigi gibi, Kasgarli, oyun araci cismi sadece materyal-teknik agidan tanimlamaya
¢aligmis, ancak, oyunun oynanis bi¢imi ve kurallar1 hakkinda, ¢ocuklarin oynadig: ve ayak-
la tepmek esasina dayali olusu diginda maliimat vermemistir. Bununla birlikte, verilen agik-
lama incelendiginde oyun aracinin baslica iki unsurdan meydana geldigi anlasilmaktadu*.
Biri, ig agirsag1 seklinde dokiilen kursun kitlesi, digeri ise, bununla utibatlandilan kegi
kil1 veya benzeridir. Kasgarli nin, cismin formunu ig agirsagi benzetimiyle vermesindeki
amacin, somut bir 6rnekle, bu spesifik oyun aracinin goériiniimii hakkinda okuyucuya rahat
bti tasavvur imkan1 saglamak oldugu diisiiniilebilir. Agirsak, bilindigi gibi, ip eglimek i¢in
tastan ya da kemikten yapilan, yassi-yuvarlak veya yarim kiire seklinde, ortas: delik bir ci-
simdii* (Sekil 1). Agirsaklarin, tarihin bilinen devrilerinden beri hemen hemen biitiin kavim-
lerde sekli hi¢ degismeyen bir alet olusu'”, farkli formlarda, 6zellikle kiiresel agirsaklarin
da olabilecegi ihtimalini ortadan kaldirmaktadir. Oyleyse, Kasgarli, agirsak benzetimiyle,
Tepiik oyunundaki aracin kiiresel bir form tasimadigini agik¢a vurgulamis olmaktadir.

g agirsag1 seklinde dokiilen kursun kitlesi ile kegi kili veya benzerinin ne tiir bir uygula-
maya tabi tutularak oyun aract Tepiik un olusturuldugunun bilinmesi, bize gore en 6nemli
noktadir. Atalay'n Tirk¢e cevirisi, kursun Kkitlesinin iizerine kec¢i kilinin sarildigi sek-
lindedir. Bu ydntemle elde edilecek bir cismin, futbol oyununun ihtiya¢ duydugu formda,
yuvarlak-kiiresel bti topa benzemeyecegi agiktir. Ayrica, kiiresel bir cisim elde etmek icin
yasst bir kursun parcasindan hareket etmenin mantigi ne olmalidir? Eserinde, top, topik,
top yuvarlamak, top yuvarlasmak gibi kavramlara yer verdigine bakilirsa, Kasgarli'nin
gercek anlamda kiiresel toplarin nasil yapildigint bildigi muhakkaktir. Kaldi ki, Kasgarli'nin
yasadigr XI. yiizyildan daha 6nceki devirlere ait Tiirk kiiltiir ¢evrelerinde, futbol benzeri
oyunlarin oynandig1i ve oyun araci olarak, genellikle sekiz pargali dikilmis bez ya da deri
kiliflara hayvan killari doldurularak yapilan toplarin® kullanildigi eski Cin kroniklerinde
ifade edilmekte, oyunun ustalar1 olarak ta, "kuzeyli barbarlar", yani Proto-Tirk halklar
gosterilmektedir.” O halde, yassi-yuvarlak malzemesiyle Tepiik, futbol topunun prototipi
olamayacagina, dolayisiyla, bununla oynanan oyun giiniimiiz futbol oyununa kdken teskil
edemeyecegine gore, cismin ger¢ek goOriinimi nasildir ve ne tir bir oyunda kul-
lanilmaktadir? Bu sorunun cevabi, yassi-yuvarlak kursun kitlesine keg¢i killarinin nasil
sarildiginda yatmaktadir.

Kaggarli Mahmud, DLT'yi Araplara Tiirk¢ce 6gretmek amaciyla yazdigindan, Tepiik kav-
raminin agiklamasi da Arapca'dir. Tirkiye'de, Tepiik oyununun futbol benzeri bir oyun
oldugunu ileri siiren kaynaklar, genellikle DLT'nin Atalay ¢evirisine dayanmaktadir.
Bu ¢eviri, yukarida bahsedildigi gibi, killarin ig agirsagi bicimindeki kursun kitlesinin

(18) Atalay, a.g.e. I. s, 386.

(19) Bahattm 6gei, Tiirk Kiiltiir Tarihine Giris, Cilt V (Ankara, 1978), s. 141,

(20) Sekiz pargali benzer top yapim tekniklerinin yakin zamana kadar Anadolu'da uygulandig: bilinmektedir. Bkz.
Nazmi Tombus, "Corum'da Eski Cocuk Oyunlarindan Top," Corumlu, 5 (1938).

(21) Eberhard, a.g.e., s, 128-131; Umminger, a.g.n1., s., 23 - 24.
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"tizerine" sarildig1 seklindedii*. ** Ancak, DLT ile ilgili gerek yerli, gerekse yabanc lite-
ratiirdeki Teptik kavrami gevrilerinde énemli bazi farkhiliklar gériilmektedir. ibni Miihenna
Lugati'nde, yine DLTnin esas alindif1 agiklamada, Teptik, agirsak seklinde kursundan
yapilan ve "icine" kec¢i kili vb. doldurulan bir nesne olarak tanimlanmaktadir.” Boylece,
ke¢i killarinin kursun kitlesinin "iizerine sarilmasi" ve "igcine doldurulmasi" gibi iki
degisik uygulama bicimi giindeme gelmektedii* ve bunlar, anilan cismin dig goriiniimtini
dogrudan etkileyebilecek mabhiyettedir. Alman dilbilimci Dorfer”, DLTde Arapga
aciklamasi verilen Tepiik kavraminin degisik dillere terciimelerindeki bir hataya isaret ede-
rek, agiklamada gegen Arapga Ontaki "fihi"nin, '"iizerine" ya da "iizerinden" olarak
degil, "icinden" ya da "icine'seklinde ¢evrilmesi gerektigini ifade etmektedir. Buradan
hareketle de, Dorfer”, keg¢i killarinin kursun kitlesinin ortasindaki delikten gegirilerek
sarilmis ve uglarinin bi* tutam olarak disarida birakilmis olabilecegini ileri siirmektedir.

XII. yiizy1l Fars sairlerinden Mehseti'ye ve XIV. yiizyildan anonim bir saire ait dort-
likler, Teplik oyununu ve oyun aract cismin oyun esnasindaki davraniglarini tanimlar nite-
liktedir:

miskin tepiik er nedaste pervayet

¢lin men nestide seftey-i her cayet

bicare leked heme-hared vez pey-i dil

me-ayed u buse me-dihed ber payed*”
Mehseti(12.yy.)

"Eger zavalli Tepiik'liin sana meyli olmasaydi, benim gibi senin her yerinin vurgunu (de-
lisi) olmayacakti. Bicare, miitemadiyen tekmeleniyor, fakat, her defasinda kalbinin ardisira
gelerek (senin tarafindan ¢alman kalbi i¢in ricada bulunmak {izere), senin ayaginin tizerini
(tekrar tekrar) 6piiyor."

rizi ki men ez behr-i tu derbazem men

an riiz zihurremi ber efrazem ser

ver men seref-i blise-1 payet yabem

her dem cii tepiik siy-i felek ydzem ser”
Anonim (14. yy.)

"Senin i¢in basimi ortaya koyarak oynadigim giin, sevingten basimi yukar: kaldiraca-
gim. Eger ayaklarini 6pme serefine kavusabilirsem, her an basimi Tepiik gibi gokyiiziine
dogru cekecegim (kaldiracagim)."

(22) Atalay ile benzerlik gosteren Tepiik agiklamalar: igin bkz. Carl Brockelmann, Mitteltiirkischer Wortschatz
nach Mahmud al-Kasgaris Diwan Liigat at-Turk (Leipzig, 1928); Robert Dankoff, James Kelly, Mahmud
al-Kasgari, Compendium of the Turkic Dialects: Diwan Liigat at-Turk (Harvard, 1982), s. 295.

(23) Taymas, a.g.e., s, 70.

(24) Dorfer, a.g.e., s, 448,

(25) A.g.e., s, 449,

(26) A.g.e., s, 448,

(27) A.g.e., s, 449
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Dortliiklerden anlasildigi kadariyla, Tepiik oyunu, birbirini takip eden, ardisik vuruslara
dayalidir. Oyun araci cismin '"bas" denilebilecek belugin bir kismi vardir ve vurus
esnasinda ayaga bu kisim temas etmektedir. Vurus sonrasi cisim dikey olarak yiikseluken
bas kismi yukariya, iniste ise asagiya doniiktiir. Dolayisiyla, oyun aract Tepiik, ucus
giivenligini ve dengesini saglayici aksami olan bir cisim goriiniimii vermektedir. O halde,
Tepiik, ucus esnasinda bag kisminin yoniinii beliileyen, bas kistmindan daha hafif, kuyruk
denilebilecek ilave bir aksamla te¢hiz edilmis olmalidn.

Oyun aracina ilisin bu Ozellikler g6zoniine alindiginda, Tepiik'iin ginimiizde "tily
top" da denilen badminton topunun proto tipine benzedigi, oyunun da, raketle oynanan
badmintonun, ayaklarin "raket" olarak kullanilmasiyla oynanan bir versiyonu oldugu
sOylenebilir.” Bu veriler, oyun aract cismin imalinde izlenen yontemi agikliga kavusturur
mahiyettedir: 1§ agirsagi seklinde dokiilen ortasi delik kursun kitlesine, kegi veya benzeri
hayvan killari, delik kismin iginden gegirilerek sarilmakta ve sonunda killarin uglari bir
demet halinde disarida birakilmaktadir. Bu tanimlamalardan hareket edildiginde,
Kasgarli'nin bahsettigi Tepiik, Sekil 2'de rekonstriiksiyonunu verdigimiz gériiniime sahip
bir cisim olmalidir.

30

Dorfer” ve Brands™, oyunun ve oyun araci cismin ortadan kaybolmasi dolayisiyla,
Tepiik kavraminin spesifik anlamiyla gilinlimiize kadar gelemedigine isaret etmektedirler.
Kavramin, belirli bir oyunu iceren spesifik anlamini kaybetmis olmasi kabul edilebilir ol-
makla birlikte, Le Coq'un 20.yy. baslarinda Dogu Tiirkistan'da ger¢eklestirdigi folklor
arastirmalarinda Uygurlar'da tesbit ettigi "Tepgiic" oyunu ve oyun aracinin, Tepiik ile
benzerligi dikkat cekicidir. Le Coq'un ¢izimini de verdigi Tepgii¢c (Sekil 3), istiiste konul-
mus bir ka¢ bakir ya da puing Cin parasinin ortasindaki delikten bir tutam at kilinin
sikigtirilarak gecirilmesiyle olusturulmaktadir. Alt kisimda kalan at killar1 kisaca kesilerek
her yone agilmakta ve boOylece vurus esnasinda ayagi acitmayacak bir yastik gorevi
gormektedir. Ust kisimdaki killar ise uzun birakilmistir. Cismin toplam uzunlugu 6-7 cm ka-
dardir. Cizimde verilen gercek goriinimii dikkate alindiginda, Tepgiic'iin de Tepiik gibi
badminton topunun ilkel bir modeli olabilecek yapi1 ve goriiniime sahip oldugu
goriilmektedir. Tepiik cisminin imalinde kullanilan ig agirsagi seklindeki kursun kitlesinin
yerini Tepgii¢'te madeni paralar almistir. Cisimlerin ugus kolayligi ve gilivenligi saglayict
"kil" aksamlari ise tamamen aynidir. Her ikiside, cocuklar tarafindan ayakla tepilerek oyna-
nan bU tiir ayaktopu oyunu olarak ifade edilmektedir. Ayrica, Kaggarli Mahmudiin Uygur
Olmasi da, Divanii Liugat-it-Tiirk'de bahsettigi Tepiik oyunuyla, Uygur kiiltiir cevresine ait
Tepgiic oyununu kastetmis olabilecegi tezini kuvvetlendirmektedir.

(28) Badmintonun, 'Indiaca' adiyla, sadece agik el ayasiyla oynanan ve inkalara atfedilen bir tiirii giiniimiize kadar
ulagsmistir. Bkz. "Indiaca", Der Sport-Brockhaus (Wiesbaden 1977), s. 224. Raketle oynanan oyunlarin 15.
yy'dan itibaren ortaya ¢iktiklar: bilinmektedir. Bkz. "Tennis", Der Sport Brockhaus, s. 448; Selim Sirr1 Tar-
can, a.g.e.,s. 21.

(29) Dorfer, a.g.e., s. 448,

(30) Brands, a.g.e., s. 80.

(31) Av. Le Coq, Volkskundliches aus Ost-Turkistan (Berlin, 1916), s. 15-16.
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SONUC

Ayakla tepmek esasina dayandigi icin Tirk spor tarihi caligmalarinda futbol oyununun
onceli olarak gosterilen "Tepiik Oyunu"nun, gerek oyun araci cismin formu, gerekse oyu-
nun oynanis bigimi bakimindan futbola koken teskil edemeyecegi anlasilmaktadir. Tepiik
cisminin mahiyetinin yanlis anlasilmasi, Divanii Lugat-it-Tiirk'de orijinal ac¢iklamas:
Arapca olan Tepik kavraminda gecen Arapga bir Ontakiya, degisik dillere yapilan
gevirilerde, farkli anlamlar verilmesinden kaynaklanmaktadir. ig agirsagi selinde dékiilen
kursun Kkitlesinin {izerine keci veya benzeri hayvan killarinin sarilmasiyla oyun araci
Tepilik'iin elde edildigi yoniindeki geviriler, cismin ger¢ek goriiniimiinii tasavvura imkan
tanimamaktadir. Tartisma konusu olan Arapca Ontaki "fihi'nin, "lizerine" olarak degil
"i¢cine" ya da "i¢inde" seklinde gevrilmesi gerektigini belirten dilbilim ¢alismalarindan hare-
ket edilerek, keg¢i kil-larmin kursun kitlesinin ortasindaki delikten, yani icinden gegiiilerek
sarildig1 ya da killarin, Tbni-Miihenna Liigatinde agiklandig1 gibi direkt igine doldurul-
dugu ve uglarinin bir tutam halinde disarida birakildigi kanaatine varilmigtir. Kursun kitle-
sinden bir* "bas'' ve bunun i¢inden gegirilmis killardan bir "gévde" olarak iki aksama sahip
olan Tepiik bu formuyla, giinimiizde, "tily top'ta denilen badminton topunun ilkel bir mo-
deline benzemektedir. XII. ve XIV. yilizy1l Fars sairlerine ait, Tepiik'ten bahseden
dortliikklerden ¢ikarilan oyunun da ancak verilen form ve nitelikte bir oyun araciyla oynan-
mas1 miimkiindiir. Dortliiklerde mecazi anlamda yer alan oyunda, Tepiik cismine ayakla vu-
ruldugunda, bas kismi yukarida olmak iizere dikey olarak yiikselmekte, inis esnasinda ise
bas asagiy1 gostermekte ve tekrarlanacak vurus i¢in ayakla temas eden kisim olmaktadir. O
halde, Tepiik, futbol oyununun ihtiya¢ gdsterdigi yuvarlak-kiiresel toplarda olmayan, belir-
gin bir "bas" kismina sahiptir. Ayrica, burada, bas kismi siirekli gidis yoniinii gosterdi-
ginden, basin yoOniinii tayin edici, ugus dengesini saglayict ek bir aksamin varligr s6z konu-
su olmaktadir. Anlasildig1 kadariyla Tepiik oyunu, oyun araci cismin ayakta sektirilmesi
esasma dayalidir. Oyunun, bu sekliyle karsilikli iki oyuncu arasinda oynanmasi da miimkiin
goriilmektedir. Bu durumda Tepiik oyununun, giiniimiiz sporlarindan badmintonun, ayak-
larin raket olarak kullanilmasiyla oynanan tarihi bii' versiyonu oldugu sdylenebilir.

Tepiik kavramina XIV. ylizyildan itibaren rastlanilmamasmin sebebi olarak oyunun or-
tadan kaybolmasini gosteren dilbilim g¢alismalarmin aksine, XX. yiizyil baslarinda, Dogu
Tirkistan'da, Uygurlar arasinda tesbit edilen "Tepgii¢" oyununun, gerek oyun aracinin
formu, gerekse oynanma bi¢imi bakimindan "Tepiik" oyunuyla sasirtict bir benzerlik
gostermesi, adlarinda "tepmek" fiilinden kaynaklanan kavramsal bir yakinlik ta olan bu iki
oyunun, ayni oyun olabilecegini diisiindiirmektedir.
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Sekil 2. X1I. yiizy1l oyun araglarindan Tepiik. (XI. - XIV. yiizyil
kaynaklarina dayanilarak ¢izilmistir)

Sekil 3. XX. yiizyil baslar1 Uygur oyun araglarindan Tepgiic,
(Kaynak, A.v. Le Coq, 1916, fig. 13)



