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Oz: Kurgusal mekan tasariminda; tasarlanan mekénlarin kullanicilari, mekanin organizasyonel
semasinin, renk, doku, malzeme ve aydinlatma kararlarinin sekillenmesinde olduk¢ca énemli bir
rol Ustlenmektedir. Karakterlerin fiziksel ézellikleri, psikolojik durumu, davranis bicimi gibi tim
Ozellikleri tasarlanacak kurgusal mekani sekillendirmektedir. Fiziksel gerceklikle sinirli olmayan
kurgusal karakterlerin ve mekanlarin tasariminda en énemli unsurlardan biri hayal glictini
etkin bir bicimde kullanabilmektir. Bu baglamda orijinal, alisiimadik ve farkli fikirlerin Gretilme-

sinde yaraticiligin rold blydktdir.

Edebiyat ve sinema disiplinleri kurgusal mekan dretimi agisindan metinsel ve gorsel girdilerle
sinirsiz alternatif sunmaktadir. Bu ¢alisma disiplinler arasi bir yaklasimla edebiyat ve sinemada
kurgusal mekan tasarimi yaparken karakter tasarimi da yapmanin yaraticiigi nasil etkiledigini
irdelemeyi hedeflemektedir. Ogrencilerin yaratici giiciini agija cikarmak ve gelistirmek, i¢
mimarlik egitiminin hedefleri arasinda yer almaktadir. Bu kapsamda bu ¢alismada i¢ mimarlik
egitimi alan égrencilerle deneysel bir arastirma gerceklestirilmistir. Edebiyatta ve sinemada
karakter analizinin ve tasariminin mekan Uretim sirecini ve yaraticiigi nasil etkiledigi gézlem-

lenmek istenmistir.
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Abstract: In fictional space design; The users of the designed spaces play a very important role in
shaping the organizational scheme of the space, color, texture, material and lighting decisions. All the
features of the characters, such as their physical characteristics, psychological state, and behavior,
shape the fictional space to be designed. One of the most important elements in the design of fictional
characters and places that are not limited to physical reality is to use imagination effectively. In this

context, creativity has a great role in producing original, unusual and different ideas.

Literature and cinema disciplines offer unlimited alternatives with textual and visual inputs in terms of
fictional space production. This study aims to examine how character design affects creativity while
designing fictional spaces in literature and cinema with an interdisciplinary approach. Revealing and
developing the creative power of students is among the objectives of interior architecture education.
In this context, an experimental research was carried out with students studying interior architecture in
this study. It is desired to observe how character analysis and design in literature and cinema affect the

space production process and creativity.'?

Keywords: Character, Fictional Space, Cinema, Literature, Creativity.
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2 Makalede Arastirma ve Yayin Etigine uyulmustur.
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Giris

Gorsel temelli bir sanat dali olan sinema ile yazinsal temelli bir sanat dali olan edebiyat
anlatim araclarinin farkliigina ragmen dissel yaratima yakinligi ve kurmaca olmasi gibi
benzerlikleri dolayisiyla karsilikli bir etkilesim icerisindedir (Aykin, 1983, s.486). Sinema,
aktarmak istedigi mesaji gorsellestirerek bir anlamda maddelestirerek izleyiciye sunmak-
tadir. Oysa edebiyat, betimlemekte ancak bunu kati bir sonuca baglamamaktadir. Edebiyat
insa edilemeyenin, katilasamayanin izinde daha zengin bir icerik sunmakta ve olasiliklari
artirmaktadir.

Sinemadaki kurgusal mekanlar ve kurgusal karakterler izleyiciye ydnetmenin sundugu bir
bakis acisiyla aktarilmaktadir. Karakterlerin kostim tasarimlarindan fiziksel &zelliklerine,
psikolojik durumlarindan davranis bicimlerine kadar bircok unsur gorsel girdilerle izleyi-
ciye sunulmaktadir. Mekani algilamamizi saglayan isik, renk, doku ve bigcim gibi unsurlara
da yine yonetmen tarafindan karar verilmektedir. Edebiyattaki karakterler ve mekanlar ise
dilsel girdilerle okuyucuya aktarilmaktadir. Bu noktada ne kadar detayli betimlenmis olsa
da karakter ve mekan hakkinda edinilen izlenim her okuyucunun zihninde bambaska bir
sekilde canlanabilmektedir. Ornedin edebi bir eserde beyaz bir sandalyeden bahsedildi-
ginde kag farkli beyaz sandalye gorsel imgesi olusturulabilecegdinin neredeyse sinir yoktur.

Bu calisma farkli disiplinlerle etkilesim kurarak kurgusal mekan tasarimi yaparken “karak-
ter tasarimi” yapmanin yaraticilii nasil etkiledigini irdelemeyi hedeflemektedir. Calisma
kapsaminda ortaya konulan problem Uzerinden yanit aranacak bazi sorular sunlardir;

Kurgusal mekanlarla sinema ve edebiyat Gzerinden iliski kurmak tasarim egitimi alan ic
Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimu 6grencilerinin yaraticiligina nasil etki etmektedir?

Kurgusal mekan Uretim silrecinde karakter tasarimi yapmak yaraticilia nasil etki etmek-
tedir?

Edebiyatla iliski kurarak Uretilen kurgusal mekanlar icin karakter analizi ve tasarimi yap-
mak, sinema ile iliski kurarak Uretilen kurgusal mekanlar icin karakter tasarimi ve analizi
yapmaya gore hayal giicinin kullanimina ve yaraticiligin gelismesine daha mi fazla olanak
saglamaktadir?

Yuksekogretimin her dizeyi sonunda asgari olarak kazanilmasi gereken bilgi, beceri ve
yetkinlikleri tanimlayan temel alanlar belirleyen “Turkiye Yiksekogretim Yeterlilikler Cer-
cevesi'ne gore; ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Programi’'nin hedefleri arasinda “6grencinin
editim siresi boyunca, yaratici glicini aciga ¢ikarmak, ddrencilerin yaraticiliklarini gelis-
tirmek” yer almaktadir (TYYC, 2023). Bu arastirma ile; kurgusal mekan ve karakter iliskisi
disiplinler arasi bir yaklasimla sinema ve edebiyat Uzerinden irdelenerek, Tasarim egitimi
alan ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolimi ddrencilerinin yaraticiigina etkisi irdelenmek
istenmistir.

SANAT YAZILARI 49
ARS. GOR. SELVA BASGI / DOC. DR. EMINE NUR OZANOZGU

323



Ulusal ve uluslararasi veri tabanlarindaki 1990-2023 yillari arasinda yapilan “tasarim” ala-
ninda “yaraticilik” ile ilgili calismalar incelendiginde; disiplinler arasi yaklasimlarin énemi
sikca vurgulanmasina ragmen deneysel yontemle yapilan calismalarin azinlikta kaldigi go-
rilmustdr. Bu calisma bu alandaki literatiire katki saglamasi ve yaraticilikla iliskili disiplin-
ler arasi deneysel calismalara referans olusturmasi bakimindan énem arz etmektedir.

Bu calismanin ilk bélimunde; arastirmanin amaci, kapsami, sinirliliklari ve yéntemi ortaya
konulduktan sonra, edebiyat ve sinemada kurgusal mekan Uretimine, kurgusal mekan-ka-
rakter iliskisine ve karakter-kurgusal mekan Uretiminin yaraticilikla iliskisine dair literati-
re yer verilmistir. Arastirmanin ikinci bolumunde nicel yontemler kullanilarak kurgulanan
deneysel arastirma modeli ile yapilan uygulamalar yer almaktadir. Bulgular boliminde
elde edilen veriler degerlendirilmistir. Elde edilen veriler sonug ve tartisma kisminda yo-
rumlanmistir.

Amac ve Kapsam

Disiplinler arasi bir yaklasimla edebiyat ve sinemada kurgusal mekan tasarimi yaparken, ka-
rakter tasarimi da yapmanin yaraticiligi nasil etkiledigini irdelemeyi amaclayan bu calisma;
karakter ve kurgusal mekan arasindaki iliskiyi edebiyat ve sinema disiplinleri Gizerinden tar-
tismayi, kurgusal mekan Gretimi ve karakter tasarimi iliskisinin yaraticiligi nasil etkiledigini
irdelemeyi ve bu baglamda i¢ mimarlik egitimi alan 6grencilerin yaraticiiginin gelistirilme-
sine olanak saglayacak yeni yaklasimlar tretilmesine katki saglayabilmeyi hedeflemektedir.

Kurgusal mekéan-karakter iliskisini edebiyat ve sinema ara kesitinde ele alarak, bu alanlarin
kesistigi ortak paydalari, birbirleri ile olan etkilesimlerini ve birbirlerinden neler edinebile-
cegini, ardindan bu edinimin “yaraticilik” Gzerinden, dis glici ve mekan kurgusu acisindan
sinirsizligini ortaya koyarak mekan tasarimi icin neler ifade edebileceginin irdelenmesi
hedeflenmektedir.

Bu calisma istanbul Gedik Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi'ne bagli ic Mimarlik
ve Cevre Tasarimi Bélimi 2022-2023 Giiz Yariyili derslerinden iMC 377 kodlu “Mimarlik
ve Edebiyat” ve IMC 373 kodlu “Mimarlik ve Sinema” derslerini alan 6grencilerle yiritul-
mustdr. “Mimarlik ve Edebiyat” dersini alan 6grenciler deney, “Mimarlik ve Sinema” dersini
alan 6grenciler ise kontrol grubunu olusturmaktadir.

Arastirma verilerinin tek bir Universitenin ic mimarlik bélimindeki secmeli derslerden
olan “Mimarlik ve Sinema” ve “Mimarlik ve Edebiyat” derslerini alan 6grencileri kapsamasi
calismanin en énemli sinirliigi olarak kabul edilmektedir. Calismanin érnekleminin sinirli
bir alandan secilmis olmasi sebebiyle elde edilen veriler, deney ve kontrol gruplarimin
olusturdugu “calisma grubu” icin anlam tasimaktadir. Bu ¢alisma kapsaminda toplanan
verilerin diger benzer gruplara genellenebilmesi icin bu alanda yapilacak benzer ¢calisma-
larin planlanmasi gerekmektedir.
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14 haftalik stre icerisinde derslerin %20'sinden fazlasina devam etmemis olmak ve ders
kapsaminda belirlenen izlenceleri takip etmemis olmak arastirmanin dislama 6lcutleridir.
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyet, yas, aile, din, dil, irk, milliyet gibi de-
mografik ve diger 6zellikleri kapsam disl birakilmistir.

Metodoloji

Calismada kurgusal mekan-karakter iliskisi sinema ve edebiyat ara kesitinde yaraticiligin
roli Uzerinden irdelenerek literatlr taramasi yapilmistir. Calismanin hipotezi; kurgusal
mekan Uretim sUrecinde edebiyatla iliski kurarak karakter tasarimi yapmanin, sinema ile
iliski kurarak karakter tasarimi yapmaktan daha fazla yaraticiligi gelistirdigini 6ne stirmek-
tedir. Calismada nicel arastirma yontemleri kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde ise 6n
test-son test kontrol gruplu gercek deneme modeli tercih edilmistir. Uygulamalar icin is-
tanbul Gedik Universitesi Etik Komisyonu'nun 21.09.2022 tarihli, E-56365223-050.01.04-
2022.137548.112 sayili onayr alinmistir. Makalede Arastirma ve Yayin Etigine uyulmustur.
Bu baglamda “Mimarlik ve Edebiyat” dersini alan 6grenciler deney grubu, “Mimarlik ve
Sinema” dersini alan 6grenciler ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Her iki gruba da be-
lirlenen izlenceler kapsaminda calismalar yaptirilmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6§-
rencilerin yaraticiligi 6n ve son test seklinde uygulanan “Torrance Yaratici Distince Testi”
ile dlculmdustir. Her iki gruba da belirlenen izlenceler kapsaminda ¢alismalar yaptinlmistir.
Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yaraticiligi ders déneminin basinda 6n test (Se-
kilsel Form A ve Sozel Form A), ders doneminin sonunda ise son test (Sekilsel Form B ve
S6zel Form B) uygulanarak “Torrance Yaratici Duslince Testi” ile dlculmustir. Elde edilen
verilerin analizinde SPSS 22.0 istatistik programi kullanilmistir.

1. Edebiyat ve Sinemada Kurgusal Mekan Uretimi

Tarih boyunca mekani tanimlamak ve tasnif etmek icin; farkli zaman dilimlerinde, ¢esitli tip-
ler, karakteristikler ve yollarla bircok dustnce ortaya konulmustur. Bu ¢alisma kapsaminda
kurgusal mekan, sinema ve edebiyatla kurdugu iliski bakimindan ele alinmistir. Kurgu, en
sade tanimiyla; bir anlam bitiinligu saglayacak sekilde parcalarin bir araya getirilmesidir.
icinde bulunulan dénemin sartlari géz éniinde bulunduruldugunda biiyiik bir blimii ya
da tamaminin gergekte var olmasi mimkin gérinmeyen parcalarin bir araya getirilmesiyle
yaratilan mekanlar ise kurgusal mekan olarak tanimlanmaktadir (Barnwell, 2011, s.170).
Mekanin gercekligi yalnizca fiziksel durumlarla sinirli degildir. Mevcut durumdan farkli bir
gerceklik 6neren kurgusal mekan, bes duyu ile algilanin 6tesine gegcmekte ve fizikselligin-
den arinmaktadir (Somer, 2006, s.1).

Sinemanin diger sanat dallari ile iliskisini ele alan "Bir Film Nasil Okunur?” adli eserinde
Monaco, sinemanin en gi¢lid bagini edebiyatla kurdugunun altini cizmektedir. Hem filmle-
rin hem de romanlarin ¢ok ayrintili uzun éykiler anlattigina deginmektedir (Monaco, 2000,
s.4T). Edebiyat ve sinema, cesitli dykiler anlatarak sanatsal eserler yaratmayi ve bu eserleri
kitlelere ulastirmayi hedeflemektedir. Kullandiklarr malzeme ise bu iki disiplin arasindaki
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en 6nemli farktir. Edebiyat mekani dilsel dgelerle okuyucunun algisina sunarken, sinema
ise mekani gorsel ve isitsel duyularla izleyiciye aktarmaktadir. Film gdsterirken, edebiyat
anlatir. izleyici filmde gordigi ve isittigi oranda zglrken, edebiyatta dilsel gdstergeleri
anlamlandirma siirecindeki algilari oraninda 6zgurdur (Tikel, 2010, s.31).

Sinema sanatinin ortaya cikisindan bu yana, edebiyat sinemaya biyik bir itham kaynadi
olmustur. Bircok edebi eser beyaz perdeye uyarlanmistir. Ozellikle bilim kurgu ve fantastik
tlrdeki edebi eserler, sinemaya uyarlanirken mekansal acidan ¢aginin 6tesinde ve olduk-
ca zengin ornekler karsimiza cikmaktadir. Ornegin sinema tarihinin ilk kisa metrajli bilim
kurgu filmi olan Ay'a Seyahat (Georges Méliés, 1902), Jules Verne'nin 1865 yilinda yazdigi
eserinden ilham alinarak sinemaya uyarlanmistir.  Yine bilim kurgu ttrindeki “Dunyalar
Savasl (Steven Spielberg, 2005)" filmi, “Dinyalarin Savasi (H. G. Weels, 1898)" eserinden;
“Otomatik Portakal (Stanley Kubrick, 1996)" filmi Anthony Burgess'in 1962'de yazdigi ayni
adli eserden, Michael Radford'un 1984 yilinda yonetmenligini yaptigr “1984" filmi Geo-
rge Orwell'in 1949'da yazdi§i ayni adli eserden ve “Blade Runner (Ridley Scott, 1982)"
filmi Philip K. Dick'in 1968'de yazdigi “Androidler Elektrikli Koyun Dusler Mi?” romanindan
uyarlanmistir. Harry Potter Serisi (J. K. Rowling), Yizlklerin Efendisi (J. R. R. Tolkien, 1954),
Hobbit (J. R. R. Tolkien) romanlari ise fantastik tiirde olup sinemaya uyarlanmis ve mekansal
acidan oldukca zengin olan eserlere drnektir.

Dilsel gostergeler sinemaya aktarilirken mekanin organizasyonu, isik, renk, doku ve malze-
me kullanimi gibi her detaya yonetmen tarafindan karar verilmektedir. Bu slrecte edebi
bir eserdeki dilsel gostergeler her okuyucunun zihninde farkli gérsel imgeler olusturabil-
mektedir. Buna ayni edebi eserden birden fazla kez beyaz perdeye aktarilan filmler drnek
verilebilir. Ornedin Frank Herbert tarafindan Analog dergisinde iki ayri bélim olarak ya-
yimlanan 1965 ¢ikisli bilimkurgu romani “Dune” serisi bircok kez farkli yillarda farkli yonet-
menler tarafindan sinemaya uyarlanmistir. 1984 yilinda David Lynch'in yonettigi “Dune”,
2000 yilinda John Harrison'un “Frank Herbert's Dune” ve 2021 yilinda ise Denis Villeneu-
ve'nin yonettigi “Dune: Cél Gezegeni” uyarlamalari farkli yonetmenlerin farkli zamanlarda
ayni mekani nasil ele aldigini irdelemek icin iyi bir 6rnek olusturmaktadir.

2. Kurgusal Mekan-Karakter iliskisi

Kurgusal mekanlari kullanan karakterler, bir oyunun bir teorinin veya bir sanat eserinin
dinamiklerinden birini veya birkacini olusturan ya da belirli bir kurgunun yeniden olustu-
rulmasini etkiyen, gercek hayatta olmayan, yasamayan veya gercek hayattaki benzerinden
farkli 6zellikler barindiran 6znelerdir. Edebiyatta ve sinemada yaratilan karakterler bu tip
kurqusal karakterlerdir (Ozdoglar, 2015, s.67-70).

Karakterin 6zellikleri dikkate alinmadan tasarlanan kurgusal mekanlarda anlam butinli-
ginin yakalanmasi ve anlatinin basarili bir bicimde aktarilmasi gliclesmektedir. Karakter,
mekani tasarlarken mekan da karakteri ydnetmekte ya da yonlendirmektedir (Foss, 2016).
Bu bakimdan karakterler hem edebiyatta hem de sinemada anlatilarin ayrilmaz bir par-
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casini olusturmaktadir. Kurguyla dogrudan iliskili oldugu icin karakterlerle ilgili her 6ge
tasarim slrecinde dikkate alinmalidir. Karakterin fiziksel dzellikleri ve duygu durumunu
olusturan karakteristik dzellikleri karakter tasarimini sekillendiren faktorlerdir.

Kurgusal karakterlerin psikolojik 6zellikleri, davranis bicimi ve fiziksel 6zellikleri gibi her
turld unsur kullanici-mekan iliskisi g6z ¢niinde bulunduruldugunda mekan tasariminda
buylk bir rol oynamaktadir. Kurgusal bir mekan tretiminde mekanin sembolik anlami
karakterle bag kurarak okuyucuya ya da izleyiciye aktarilmaktadir. Karakter pozitif, negatif,
iyi ya da kot ozelliklere sahip ise bu karakterin kullandigr mekanlara da islevsel ve bigim-
sel acidan yansimaktadir. Karakter ve mekan Uretimi bakimindan cok cesitli alternatifler
sunmasli agisindan bilim kurgu ve fantastik tirdeki eserleri inceledigimizde; karakterlerin
kullandiklari mekanlarin bicim, malzeme, renk, doku ve aydinlatma bakimindan karakterin
dzellikleriyle butlnlestigini goririz. Karakter tasarimi ve bununla iliskili kurgusal mekan
uretimi anlatidaki zaman, toplumsal yapi ve cografi konum hakkinda da bilgi vermektedir.
Dolayisiyla edebiyatta ve sinemada karakter tasarimi ile kurgusal mekan Uretiminin arasin-
da siki bir bag oldugunu séylemek mimkindar.

3. Karakter-Kurgusal Mekan Uretimi ve Yaraticilik

Yaraticilik; bilinclilik, duyarlilik, algilama, esneklik, yenilige aciklik, sezgi, bulus ve kavrama
yetenegdi gibi zihinsel strecleri iceren bir kavramdir. Etimolojik kdkeni Latince “creare”
sozcuginden gelmektedir. Yaraticilik; meydana getirmek, dogurmak, yaratmak, yenilik ya-
ratmak, kesfetmek ve bulmak anlamlarina gelmektedir (Aslan ve digerleri, 1997, s.37).
Hayal giicl, merak ve 6zglnlik icererek; durumlari ve nesneleri egitim sayesinde farkli
acilardan gorerek degerlendirebilmek; dislinerek yeni seyler Uretebilmek yaraticilik olarak
tanimlanmaktadir (Besgen, 2015, s.424).

Farkli dustincelerin beraberinde getirdigi yaklasimlar ile farkli yaraticilik kuramlari ortaya
konulmustur. Mistik yaklasim, psikoanalitik kuram, insancil kuram, ¢agrisimsal kuram, al-
gisal kuram, bilissel ve gelisimsel yaklasim, gestalt kurami, faktoriyel kurami, coklu zeka
kurami ve psikometrik kuram farkli yaklasimlarla ortaya konan yaraticilik kuramlaridir. Bu
calisma kapsaminda, ilgili literatlr taramasi yapildiginda yaraticiliga dair kabul edilmis en
kapsamli kuram olmasi sebebiyle Torrance tarafindan gelistirilen psikometrik kuram ele
alinacaktir (Aslan ve digerleri, 1997).

Torrance'ye gore yaraticilik; bosluklari, rahatsiz edici ya da eksik 6geleri arastirip varsayim-
larda bulunmak, sonrasinda bunlari sinamak, karsilastirmak ve sonuclari ortaya koymaktir.
Psikometrik kurama gore yaraticilik dogal bir insan strecidir. Torrance yaraticiligin standart
testler ile olculebilecedini ve gelistirilebilecedini savunmaktadir. Farkli yas gruplarinda
yaraticiigin élgctlmesi icin gelistirilen bircok test mevcuttur. Bu testler arasinda tniversite
ogrencileri Gizerinde denenip tutarliligr ispat edilen tek test, yaraticilik konusundaki aras-
tirmalari ile taninan Ellis Paul Torrance tarafindan gelistirilen “Torrance Yaratici Dislince
Testi"dir (Torrance, 1974). Test materyalleri "kelimelerle yaratici disinme” adli bir sdzel
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béluim ve “resimlerle yaratici distinme” adli bir sekilsel bélimden olusmaktadir. Sekilsel
ve sozel testlerin A ve B olmak Uzere iki formu vardir ve 6n test-son test olarak uygu-
lanmaktadir. S6zel form parametreleri akicilik, esneklik, orijinallik ve zenginlestirmeden
olusmakta; sekilsel form parametreleri ise akicilik, orijinallik, basliklarin soyutlugu, zen-
ginlestirme ve yaratici kuvvetler parametrelerinden olusmaktadir. S6zel form; soru sorma,
nedenleri tahmin etme, sonuclar tahmin etme, Grin gelistirme, alisilmadik kullanimlar,
alisilmamis sorular ve farz edin ki bolumlerini iceren 7 faaliyeti kapsamaktadir. Sekilsel
form ise resim olusturma, resim tamamlama ve dogrular/cizgiler bélimlerinden olusan 3
faaliyeti kapsamaktadir.

Yazinsal ve gorsel sanatlarin timinde tasarim s6z konusu oldugunda hayal giicinin et-
kin kullamimi, farkli ve orijinal fikirler Gretebilme, farkli alternatiflere yénelebilme konulari
dnem arz etmektedir. Bu ¢alismada disiplinler arasi bir yaklasim ile edebiyat ve sinemada
karakter tasariminin yaraticiliga etkisi irdelenmek istenmistir.

4. Karakter-Kurgusal Mekan Uretiminde Edebiyat ve Sinema Ara Kesitinde
Deneysel Bir Uygulama

istanbul Gedik Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimii 2022-2023 Giiz Dénemi
derslerinden olan IMC 377 kodlu “Mimarlik ve Edebiyat” dersi; ic mimari dlcekte mekan
ve edebiyat iliskisinin irdelenmesini, mekan kavraminin edebiyattaki yerinin ve édneminin
kavranmasini, edebiyat Uzerinden mekan okumalari yaparak 6grencilerin mekani kavrama
yetisini gelistirmeyi, mekanla iliskili olarak karakter analizi ve tasarimi yapmasini, égren-
cilerin ic mekan tasarimlarinda hayal glicini ve yaraticiigini daha etkin kullanabilmesini
saglamayl amaclamaktadir. “Mimarlik ve Edebiyat” dersini alan ¢grenciler deney grubunu
olusturmaktadir. Ders kapsaminda, streyi etkin kullanarak karakter analizi, karakter tasari-
mi ve kurgusal mekan Uretimi yapilabilmesi icin 6grencilere Edgar Allan Poe'nin Bon-Bon
isimli fantastik tirdeki kisa 6ykist okutulmustur. Secilen dykiide mekani ve dykideki ka-
rakteri fiziksel ve algisal olarak zihinde canlandirabilecek 6zellikler hakkinda genel bir bilgi
verilmektedir. Bunun yani sira mekanda renk, doku ve malzeme kullanimina dair detayli
betimlemeler yer almamaktadir. Bu agidan dykide detayli olarak betimlenmeyen unsur-
larin okuyucu tarafindan zihinde canlandirilirken mekan tasariminda cesitlilik saglayacagi
beklenmektedir.

istanbul Gedik Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bélimii 2022-2023 Giiz Dénemi
derslerinden olan IMC 373 kodlu “Mimarlik ve Sinema” dersi; ic mimari dlcekte mimar-
lik ve sinema iliskisinin irdelenmesini, mekan kavraminin sinemadaki yerinin ve éneminin
anlasitmasini, sinema tzerinden mekan okumalari yaparak 6grencilerin mekani kavrama
yetisini gelistirmeyi, mekanla iliskili olarak karakter analizi yapmasini, 8grencilerin tasarim-
larinda hayal glcinil ve yaraticiigini daha etkin kullanabilmesini saglamayr amaglamak-
tadir. “Mimarlik ve Sinema” dersini alan 6grenciler kontrol grubunu olusturmaktadir. Ders
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kapsaminda, karakter analizi, karakter tasarimi ve kurgusal mekan Uretimi yapilabilmesi
icin 6grencilere Tim Burton'un yénetmenligindeki 1990 yapimi “Edward Scissorhands (Ma-
kas Eller)” isimli fantastik turdeki film izletilmistir. Secilen filmde birbirine zit iki dinyayi
ele alan mekanlar yer almaktadir. Bu acidan filmdeki karakterin birbirine zit iki diinyadaki
yasam pratikleri ve bir mekana ait olamama durumunun, karakter analizi ve mekan tasari-
miyla ilgili fikirler Gretilirken ¢esitlilik saglamasina olanak tanimasi beklenmektedir.

Gorsel 1. Oykii ve Film Secimi (Kisisel Arsiv)

Deney ve kontrol gruplari icin uygulanacak ¢alismada 6yku ve film sec¢imi yapilirken “Tor-
rance Yaratici Distince Testi"nin parametreleriyle ve mekanla kurdugu iliski (Gorsel 1) goz
oninde bulundurulmustur. Her iki grup icin de gotik unsurlar barindiran fantastik tirde bir
eser secilmistir. Fantastik tlrde gizem, dogaisti ve agiklanamayan olaylara yer verilmesi
yaygin olarak gorilmektedir. Bu yonuyle alisilagelmis olay drgustinden siyrilan fantastik
tirde eserler secilerek; 6grencilerin hayal glicini daha etkin kullanarak, alisilmadik ve
orijinal fikirler Uretmesine olanak saglanmasi hedeflenmistir.

Deney grubundaki 6grenciler izlence kapsaminda belirlenen dykiyl okuyarak, kontrol gru-
bundaki 6grenciler ise izlence kapsaminda belirlenen filmi izleyerek anlatiyr kisa bir senar-
yo ile tamamlamislardir. Senaryolar, kurgusal mekan tretimi icin belirleyici olan mekansal
ozelliklere ve karakter 6zelliklerine yonlendirici referanslar olusturulmasini saglamistir.
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Her iki grupta da mekan tasarimindan 6nce karakter analizi yapilmistir. Bu asamada karak-
teri anlatan bir kavram, bir renk ve doku belirlenmesi bunun yani sira karakterin fiziksel ve
karakteristik ozelliklerinin analiz edilmesi beklenmektedir. Karakter tasarimi asamasinda
dgrenciler yapmis olduklari analiz calismalarinin referansiyla, karakteri el ¢izimi ya da bil-
gisayar destekli programlar ile teknik acidan serbest bir bicimde gorsellestirmistir. Analiz
calismalari ile tasarlanan karakterin, mekanla kurdugu iliski g6z 6ntnde bulundurularak
serbest teknikle kurgusal mekan dretimi calismalari yapilmistir.

Deney ortami olarak istanbul Gedik Universitesi B Blok B-103 nolu sinif kullanilmistir. Hem
deney hem kontrol grubuna “Torrance Yaratici Dislince Testi” 6n ve son testleri uygulan-
mistir (Goérsel 2). Uygulamalar icin istanbul Gedik Universitesi Etik Komisyonu'nun onayi
alinmistir.

Deney Ortami

Gedik Universitesi B-103 nolu simf

Deney Ortamt Deney Grubu TYDT Son Testlerin Uygulamasi Kontrol Grubu TYDT Son Testlerin Uygulamasi
Gedik Universitesi B-103 nolu simf

Gérsel 2. Deney Ortami, TYDT? On ve Son Testlerin Uygulamasi (Kisisel Arsiv)

Bulgular ve Degerlendirme

“Mimarlik ve Edebiyat” dersini alan 6grencilerin yaptigi calismalardan bazi 6rneklere asa-
gida yer verilmistir. Calismalar dersin yurattcilerinin bulundugu Gg kisilik bir juri tara-
findan degerlendirilmistir. Degerlendirme esnasinda; 6grencilerin karakter icin sectikleri
kavram, renk ve dokunun birbiriyle iliskisi, karakterin belirlenen fiziksel ve karakteristik
ozelliklerinin karakter eskizlerinde nasil ifade edildigi, karakter tasariminin mekan tasarimi
ile kurdugu iliski ve gorsellestirme tekniklerine nasil yansidigi gibi unsurlar géz 6éninde
bulundurulmustur. Ornekler, belirtilen unsurlara gére degerlendirilen calismalar arasindan
secilmistir. Calismalar karakter-mekan iliskisi bakimindan irdelenmistir.

3TYDT: Torrance Yaraticl Dustnce Testi
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KARAKTER ANALIZI KARAKTER TASARIMI

KAVRAM

KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER BON-BON

KAYGI KIRMIZI

FIZIKSEL OZELLIKLER
1 metre boyunda
Minik basht
Kisa saglt
Siskin gbekli

KARAKTERISTIK OZELLIKLER
‘Tedirgin
Utkek
Elestirel

DGK23 DG K23

MEKAN TASARIMI ISLEV SEMASI MEKAN TASARIMI PERSPEKTIF

DGK23 DGK23

Gorsel 3. 23 Numarali Deney Grubu Ogrencisinin Calismasi (Kisisel Arsiv)

Deney grubunda 23 numarali 6grencinin yaptigi karakter analizi calismasinda karakterin
kaygili, tedirgin ve kirilgan bir yapiya sahip olarak tanimlandidi gérilmektedir. Karakter ser-
best el cizimi teknigi ile gorsellestirilmistir. Karakterin ylz ifadesi kaygili ve tedirgin halini
yansitmaktadir. Karakterin yasam alani yine karakteristik 6zelliklerini yansitacak bicimde
daginik bir bicimde tasvir edilmistir (Gorsel 3).
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KARAKTER TASARIMI

KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER BON-BON

Ruhsal Bozukluk Koyu Gri Yipranmiglik

FIZIKSEL OZELLIKLER

Kisa boylu
Sigkin bir gévde iizerinde kiigiik bir kafa
Kocaman bir gébek

KARAKTERISTIK OZELLIKLER

Huysuz, akli karigik
$izofren, ruhsal sorunlar1 var.

DGK2 ) DGK2

MEKAN TASARIMI ISLEV SEMASI MEKAN TASARIMI PERSPEKTIF

E
DGK21 DGK2

Gérsel 4. 2 Numarali Deney Grubu Ogrencisinin Calismasi (Kisisel Arsiv))

Deney grubunda 2 numarali &drencinin yaptigi ¢calismada karakter, ruhsal bozukluklari
olan, huysuz ve akli karisik olarak betimlenmistir. Karamsar Ozellikler tasimasi sebebiyle
karakteri yansitan renk “koyu gri”, doku ise “yipranmis” olarak secilmistir. Mekan, yatagin
tepesinde cesitli gozlem cihazlarinin oldugu bir akil hastanesi olarak kurgulanmistir. Pers-
pektif calismasinda karakterin mekan icine yerlestirilmis olmasi karakter-mekan batinli-

gundn goz 6nunde bulundurularak mekanin tasarlandigr fikrini desteklemektedir (Gorsel
4).
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KARAKTER ANALIZ}

KARAKTER TASARIMI

KAVRAM

RENK

DOKU

1PEKS! VE PUROZLO

DUALITE / IKILIK YESIL

FIZIKSEL OZELLIKLER

Yasl ama ding duran, kisa boylu, kilolu, saginin ortasindan hafif kel,
gozlikla.

KARAKTERISTIK OZELLIKLER

Agik fikirli, derin diigiinen, gézlemci, gorgiilii, saygin, aragtirmact.

DGK7

KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER

BON-BON

DGK7

DGK7

Gorsel 5. 7 Numarali Deney Grubu Ogrencisinin Calismasi (Kisisel Arsiv)

Deney grubunda 7 numarali 6grencinin yaptigi calismada karakter dualite/ikilik kavrami
ile temsil edilmistir. Bu ikilik karakteri betimleyen dokuda ipeksi ve plruzlli olmak Uzere
birbirine zitlik olusturabilecek dokularin tercih edilmesi ile aktarilmistir. Karakterin aras-
tirmaci kisiligi mekani bicimsel ve islevsel olarak sekillendirmistir. Arastirmaci bir kisilige

sahip olan karakterin kullandigi mekanda ¢alisma alani ve kitiiphanenin 6n plana ¢iktigi

gorilmektedir (Gorsel 5).
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KARAKTER ANALIZI KARAKTER TASARIMI

KAVRAM

DOKU KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER BON-BON

o)

s
KAHVERENG! - SIYAH SERT / TA$ DOKU

COKLU KISILIK BOZUKLUGU

FIZIKSEL OZELLIKLER
Kisa boylu
Gobekli
Kisa kahverengi sagh
Orta yagh
Surat asik

KARAKTERISTIK OZELLIKLER
Igkiye egilimli, Huysuz
Sannilar goriiyor, ruh hastast
Kafasmun iginde sikigip kalmug
Hayal ve gergegi ayirt edemiyor
Birgok kigilige sahip

DGK4

DGK4.

Gérsel 6. 4 Numarali Deney Grubu Ogrencisinin Calismasi (Kisisel Arsiv)

Deney grubunda 4 numarali 6grencinin yaptigi ¢calismada karakter, ¢oklu kisilik bozuklu-
guna sahip, hayal ve gercedi ayirt edemeyen, kendi distinceleri icinde sikisip kalmis biri
olarak betimlenmistir. Karakterin ruhsal sorunlarina referans verecek bicimde karakteri
yansitan renk “kahverengi-siyah”, doku ise “sert bir tas dokusu” olarak secilmistir. Karak-
terin birden fazla ruh halini yansitan goérinuslerinin toprak bir zemin tzerinde gériinmesi,
coklu kisilik bozukluguyla iliski kurularak tasarlanmistir. Mekan, bir yeralti mezari olarak
kurgulanmustir. Perspektif calismasinda karakterin mekan icine yerlestirilmis olmasi karak-
ter-mekan butinligunin géz éniinde bulundurularak mekanin tasarlandigi fikrini destek-
lemektedir (Gorsel 6).
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“Mimarlik ve Sinema” dersini alan 6grencilerin yaptigi calismalardan bazi 6rneklere asa-
gida yer verilmistir. Bu 6rnekler deney grubunda da belirtilen kriterlere gore, dersin yi-
rtUcilerinin bulundugu g kisilik bir juri tarafindan degerlendirilen calismalar arasindan
secilmistir. Calismalar karakter-mekan iliskisi bakimindan irdelenmistir.

KARAKTERISTIK OZELLIKLER

KARAKTER ANALIZ1 KARAKTER ANALIZI
KAVRAM RENK DOKU KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER EDWARD SCISSORHANDS
0 ’ TOiARD SCrsSoR}»%Ds
KESKINLIK SIYAH VE PEMBE FARKLI DOKULAR
FIZIKSEL OZELLIKLER
Dagmik vSaglar Soluk Ten
Yaral: Yiiz Keskin Makasl Eller
Masum Ifade Karanlik Goz Cevresi
Karanlik Gériintii Kiigiik Koyu Dudak

Yalniz Yardimsever
Eksik Hisseden Utangag
Masum Sevgi Dolu
Manipiilasyona Agik Kibar
KGK5 KGK5
MEKAN TASARIMI

MEKAN TASARIMI PERSPEKTIF

KGK5

Gérsel 7. 5 Numarali Kontrol Grubu Ogrencisinin Calismasi (Kisisel Arsiv)

Kontrol grubunda 5 numarali 6grencinin yaptigi calismada filmdeki karakter; yalniz, ma-
sum, kibar ve sevgi dolu 6zellikleri 6n planda olacak bicimde ele alinmistir. Basrol karakteri
Edward'in Kim’le birlikte yasadigi bir konut tasarimi yapilmistir. Tasarlanan yasam alan, bir-
birinden farkli 6zelliklere sahip olan bu iki karakterin zitliklarini vurgulayarak kurgulanmis-
tir. Bu zitlik ve bolinmuslik durumu mekanda bicim, aydinlatma, renk, doku ve malzeme

kararlari ile aktari

Imistir (Gorsel 7).
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KARAKTER ANALIZI KARAKTER ANALIZI

KAVRAM RENK KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER EDWARD SCISSORHANDS
- -~ &
— - ~
= X %
= % Z
z

TIRTIKLI AMA BASIT AGIK MAVE

FIZIKSEL OZELLIKLER

Soluk Ten

Makal El

Garip Sag Tasarimi
Yara Dolu Yiiz

KARAKTERISTIK OZELLIKLER

Sessiz
Saf
Miitevazi
Diirtiisel

KGK6

MEKAN TASARIMI 1SLEV SEMASI

.& ’ |

KGK6

Gérsel 8. 6 Numarali Kontrol Grubu Ogrencisinin Calismas! (Kisisel Arsiv)

Kontrol grubunda 6 numarali 6grencinin yaptigi calismada filmdeki karakter; saf, sessiz ve
mutevazi 6zellikleri 6n planda olacak bicimde ele alinmistir. Edward'in makas ellere sahip
olmasi 6zelligiyle iliski kurularak bir kuafor tasarimi yapilmistir. Karakterin 6n plana ¢ikan
fiziksel dzellikleri tasarlanan kurgusal mekani islevsel olarak bicimlendirmistir (Gorsel 8).
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KARAKTER ANALIZI

KARAKTER ANALIZI

KAVRAM

PARCALANMIS$ SIYAH

METAL

FIZIKSEL OZELLIKLER

Yara bere igerisinde, uzuvlart kopmus bir viicut
Fazla 5fkeden beyazlamis saglar

KARAKTERISTIK OZELLIKLER

Agresif
Depresif
Yabancilagmig

KGK20

KARAKTER ESKIZLER! / GORSELLER EDWARD SCISSORHANDS

KGK20

MEKAN TASARIMI 1SLEV SEMASI

PERSPEKTIF

KGK20

KGK20

Gorsel 9. 20 Numarali Kontrol Grubu Ogrencisinin Calismas! (Kisisel Arsiv)

Kontrol grubunda 20 numarali 6grencinin yaptigi calismada filmdeki karakter; agresif, dep-
resif ve topluma yabancilasmis biri olarak betimlenmistir. Karakteri anlatan kavram bu
yabancilasma ve agresiflikten referans alarak “parcalanmis” olarak secilmistir. Renk olarak
“siyah” doku olarak ise soguk bir yapisi olan "metal”, karakterin agresif 6zelligi ile iliski
kurmustur. Karakter icin tasarlanan kurgusal mekanin planinda ise agresif kirmizi ve siyah

cizgiler 6n plana ¢ikmaktadir (Gorsel 9).
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KARAKTER ESKIZLERI / GORSELLER EDWARD SCISSORHANDS

DEGISIM MUCADELE

FIZIKSEL OZELLIKLER
Siyah uzun sagl, beyaz tenli ve zayf bir kararkterdir. Makastan clleri vardr.
Dudaklar ve goz altlar mor renktedir. Yiiziinde yara izleri bulunur.

KARAKTERISTIK OZELLIKLER

Utangag, hassas, duygusal, dis goriintiisiinden dolays karamsar, iyi kalpli ve yar-
dimsever bir karakterdir.

KGK10 KGK10

KGKI10 KGK10

Gorsel 10. 10 Numarali Kontrol Grubu Ogrencisinin Calismas! (Kisisel Arsiv)

Kontrol grubunda 10 numarali 6grencinin yaptidi calismada filmdeki karakterin; yasadigi
degisim sonrasi utangac, hassas, duygusal ve yardimsever ¢zellikleri on plana ¢ikmaktadir.
Karakter icin tasarlanan mekan, doganin iginde konumlandirilarak huzur ve giiven kavram-
lariyla iliski kurmustur (Gorsel 10).
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Arastirmanin baslangicinda, Torrance Yaratici Distince Testi'nin 6n sekilsel ve sézel formu
deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir. Verilerin normal dagilim gosterip gostermedi-
ginin bulunmasi icin carpiklik ve basiklik degerlerine bakilmistir. (Tablo 1).

Carpiklik  Standart Basiklik Standart
Gruplar n

Katsayisi Hata Katsayisi Hata

Deney 28 1.11 44 1.05 .86
Sozel Akicilik

Kontrol 23 1.1 48 1.07 93

Deney 28 .65 44 -19 .86
Sozel Esneklik

Kontrol 23 .56 48 .58 93
Sozel Deney 28 .93 A4 1.03 .86
Orijinallik Kontrol 23 .58 48 -18 93
SHzel Deney 28 .83 44 .20 .86
Yaraticilik Kontrol 23 .86 48 .53 .93
Sekilsel Deney 28 -13 44 -23 .86
Norm Deger

Kontrol 23 -.28 .48 .54 .93
Puanlari
sekilsel Deney 28  1.66 44 4.48 86
Yaratici
Kuvvetler Kontrol 23 1.93 48 4.93 93
Listesi
Sekilsel Deney 28 52 v 32 .86
Yaraticilik Kontrol 23 1.18 48 2.77 93

Tablo 1. Torrance Yaraticilik Testi Deney Grubu ve Kontrol Grubu On Test Puanlarina Ait
Normallik Analizi Sonuclari

Carpiklik degerleri 1 (Blyukoztirk ve digerleri, 2014) ve basiklik degerleri + 3 arasin-
da elde edildiginde parametrik analizler yapilmasi beklenmektedir (Tabachnick ve Fidell,
2013). Verilerin basiklik carpiklik katsayilarina bakildiginda 6l¢imlerin normal dagildigi
gorilmektedir ancak yapilan 6l¢imlerin 30'dan kig¢ik oldugu gruplarda normalden sap-
ma oldudu kabul edilmektedir. Bu sebeple grubun normal dagilmadidi kabul edilmistir
(Blylkozturk ve digerleri, 2014).
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Torrance yaraticilik 6n test puanlar arasinda Mann Whitney U analizi testi uygulanmistir.
Konu bitinliga alt boyutunda istatistiksel olarak anlamli dizeyde farklilasma bulunmadigi
gorilmektedir (p>.05). (Tablo 2).

Sira
Gruplar n Ss U p
Ortalamasi
Deney 28 24.21 .93
Sozel Akicilik 272.00 344
Kontrol 23 2817 1.08
Deney 28 24.61 .98
Sézel Esneklik 283.00 459
Kontrol 23 27.70 1.03
. . Deney 28 23.91 1.00
Sozel Orijinallik 263.50 .268
Kontrol 23 28.54 1.00
B Deney 28 24.29 2.78
Sozel Yaraticilik 274.00 .364
Kontrol 23 28.09 3.04
Sekilsel Norm Deger Deney 28 25.82 75
317.00 925
Puanlari Kontrol 23 2622 .75
Sekilsel Yaratici Deney 28 23.48 .87
. . 251.00 182
Kuvvetler Listesi Kontrol 23 29.07 1.13
. Deney 28 24.39 1.48
Sekilsel Yaraticilik 277.00 .384
Kontrol 23 27.96 1.77

Tablo 2. On-Test Sonuclarinin Karsilastirilmasina Yénelik Mann-Whitney U Analiz Sonuclar

Gruplar normal dagilim géstermediginden, 6n ve son testler arasindaki degisimi saptamak
icin deney ve kontrol gruplarina Wilcoxon isaretli Siralar Testi uygulanmistir (Tablo 3, 4, 5
ve 6).

Deney Grubunun Torrance Sozel Yaraticilik On ve Son Test puanlari arasinda sozel akicilik,
sozel esneklik, s6zel orijinallik ve sdzel yaraticilik parametrelerinin her biri icin pozitif yon-
de anlamli diizeyde farklilagsma bulundugu gorilmektedir (p<.05) (Tablo 3).
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OnTest —

SonTest N Sira Ortalamasi Sira Toplami z p
Negatif S. 4 8,75 35,00

Sézel Akicilik Pozitif S. 18 12,11 218,00 -2973 003
No&tr S. 1
Negatif S. 4 1513 60,50

Sézel Esneklik Pozitif S. 19 11,34 215,50 -2,359 018
No&tr S. 0
Negatif S. 6,50 13,00

Sézel Orijinallik Pozitif S. 20 12,00 240,00 -3,688 ,000
Notr S. 1
Negatif S. 3 7,67 23,00

Sézel Yaraticilik Pozitif S. 20 12,65 253,00 -3,498 ,000
Notr S. 0

Tablo 3. Deney Grubu Torrance Sézel Yaraticilik Testi Puanlarina iliskin
Wilcoxon isaretli Siralar Testi Sonuclari

Kontrol Grubunun Torrance Sézel Yaraticilik On ve Son Test puanlari arasinda sozel akicilik
ve sozel esneklik parametreleri icin pozitif yonde anlamli dizeyde farklilagsma bulunmadigi
gorilmektedir (p>.05) Bunun yani sira sozel orijinallik ve sdzel yaraticilik parametreleri
icin pozitif yonde anlamli diizeyde farklilasma bulundugu gérilmektedir (p<.05) (Tablo 4).

OnTest — SonTest N Sira Ortalamasi  Sira Toplami z p
Negatif S. 8 9,06 72,50
Sézel Akicilik Pozitif S. 12 11,46 137,50 -1,214 225
Notr S. 3
Negatif S. 7 11,43 80,00
Sozel Esneklik  Pozitif S. 16 12,25 196,00 -1,767 077
Notr S. 0
Negatif S. 3 4,33 13,00
Sozel .
e Pozitif S. 19 12,63 240,00 -3,686 ,000
Orijinallik
Notr S. 1
Negatif S. T 8,57 60,00
Sozel .
Pozitif S. 20 12,65 253,00 -2,37r2  ,018
Yaraticilik
No&tr S. 0

Tablo 4. Kontrol Grubu Torrance Sézel Yaraticilik Testi Puanlarina iliskin
Wilcoxon isaretli Siralar Testi Sonuclari
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Deney Grubunun Torrance Sekilsel Yaraticilik On ve Son Test puanlari arasinda sekilsel
akicilik, sekilsel orijinallik, basliklarin soyutlugu, zenginlestirme, erken kapamaya direnc,
yaratici kuvvetler listesi ve sekilsel yaraticilik parametrelerinin her biri icin pozitif yonde
anlamli dizeyde farklilasma bulundugu goérilmektedir (p<.05) (Tablo 5).

OnTest — Sira
N Sira Toplami z p
SonTest Ortalamasi
Negatif S. 4 6,88 27,50
Sekilsel Akicilik Pozitif S. 15 10,83 162,50 -2,719 007
No&tr S. 4
Negatif S. 5 9,30 46,50
Sekilsel Orijinallik Pozitif S. 15 10,90 163,50 -2,186 ,029
Notr S. 3
Negatif S. 4 10,25 41,00
Basliklarin .
N Pozitif S. 18 11,78 212,00 -2,783 ,005
Soyutlugu
No&tr S. 1
Negatif S. 2 7,50 15,00
Zenginlestirme Pozitif S. 17 10,29 175,00 -3,251 ,001
No&tr S. 4
Negatif S. 1 5,50 5,50
Erken Kapamaya .
. Pozitif S. 16 9,22 147,50 -3,367 ,001
Direnc
No&tr S.
Negatif S. 3 2,83 8,50
Yaratici Kuvvetler . -3,941 ,000
. . Pozitif S. 20 13,38 267,50
Listesi
Notr S. 0
Negatif S. 3 3,00 9,00
Sekilsel Yaraticilik Pozitif S. 19 12,16 231,00 -3,924 ,000
Notr S. 0

Tablo 5. Deney Grubu Torrance Sekilsel Yaraticilik Testi Puanlarina iligkin
Wilcoxon isaretli Siralar Testi Sonuclari
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Kontrol Grubunun Torrance Sekilsel Yaraticilik On ve Son Test puanlari arasinda sekilsel
orijinallik, basliklarin soyutlugu, zenginlestirme ve erken kapamaya diren¢ parametreleri
icin pozitif yonde anlamli diizeyde farklilasma bulunmadigi gorilmektedir (p>.05) Bunun
yani sira sekilsel akicilik, yaratici kuvvetler listesi ve sekilsel yaraticilik parametreleri icin

pozitif ydnde anlamli diizeyde farklilasma bulundugu goérilmektedir (p<.05) (Tablo 6).

OnTest —

Sira

SonTest N Ortalamasi Sira Toplam z P

Sekilsel Akicilik Negatif S. 4 6,88 27,50
Pozitif S. 18 12,53 225,50 -3,217 ,001
Notr S. 1

Sekilsel Orijinallik Negatif S. 6 8,33 50,00
Pozitif S. 13 10,77 140.00 -1,814 ,070
Notr S. 4

Basliklarin Soyutlugu Negatif S. 917 82,50
Pozitif S. (N 11,59 127,50 -,841 ,400
Notr S. 3

Zenginlestirme Negatif S. 3 9,50 28,50
Pozitif S. 12 7,63 91,50 -1,805 ,071
Notr S.

Erken Kapamaya Negatif S. 6,92 41,50

Direng Pozitif S. (N 10,14 111,50 -1,666 ,096
Notr S. 6

Yaratici Kuvvetler Negatif S. 6 T.67 46,00

Listesi Pozitif S. 17 13,53 230.00 -2,800 005
Notr S.

Sekilsel Yaraticilik Negatif S. 11,25 45,00
Pozitif S. 19 12,16 231,00 -2,829 ,005
Notr S.

Tablo 6. Kontrol Grubu Torrance Sekilsel Yaraticilik Testi Puanlarina iliskin
Wilcoxon isaretli Siralar Testi Sonuclari

Torrance Yaratici DUslince Testi 6n test ve son test arasindaki dedisimi saptamak icin de-

ney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test ortalama puanlari hesaplanmistir.

SANAT YAZILARI 49

ARS. GOR. SELVA BASGI / DOC. DR. EMINE NUR OZANOZGU

343



Deney Grubu TYDT Sézel On Test-Son Test Ortalama Puan Degigimleri

60

/

50

40

30

20

Ortalama Puan

10

Akicilik
Esneklik
Orijinallik

On Test emmmmmSon Test

Tablo 7. Deney Grubu TYDT Sézel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri

Tablo T'ye gore deney grubunda bulunan katilimcilarin sézel 6n test — son test akicilik, es-
neklik ve orijinallik ortalama puanlari arasindaki artis istatistiksel olarak anlamlidir (p<0,05).

Kontrol Grubu TYDT Sézel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri
54
53
52
51
50
49
48
47

Ortalama Puan

46
45
44

] = =}
o g =X
I ]
A 1

e O Test Son Test

Tablo 8. Kontrol Grubu TYDT Sézel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri

Tablo 8'e gore, kontrol grubunda bulunan katilimcilarin sézel 6n test — son test orijinallik
ortalama puanlari arasindaki artis istatistiksel olarak anlamlidir (p<0,05). Fakat sdzel 6n test
—son test akicilik ve esneklik ortalama puanlari arasindaki artis istatistiksel olarak anlamli
degildir (p>0,05).
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44

42

Ortalama Puan

40

Deney Grubu TYDT Sekilsel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri

V

9

Akicilik

Orijinallik

Bashklarin Soyutlugu
Zenginlestirme

Erken Kapamaya Direng
Yaratici Kuvvetler Listesi

e O Test  emmmmmSon Test

Tablo 9. Deney Grubu TYDT Sekilsel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri

Tablo 9'a gore, deney grubunda bulunan katiimcilarin sekilsel 6n test — son test akicilik,
orijinallik, basliklarin soyutlugu, zenginlestirme, erken kapamaya direng ve yaratici kuvvet-

ler listesi ortalama puanlari arasindaki artis istatistiksel olarak anlamlidir (p<0,05).

54
52
50
48
46
44
42
40

Ortalama Puan

Kontrol Grubu TYDT Sekilsel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri

w

Akicilik

Orijinallik

Basliklarin Soyutlugu
Zenginlestirme

Erken Kapamaya Direng
Yaratici Kuvvetler Listesi

On Test  emmmSon Test

Tablo 10. Kontrol Grubu TYDT Sekilsel On Test-Son Test Ortalama Puan Degisimleri

Tablo 10'a gore, kontrol grubunda bulunan katilimcilarin sekilsel 6n test — son test akicilik
ve yaratici kuvvetler listesi ortalama puanlari arasindaki artis istatistiksel olarak anlamuidir
(p<0,05). Fakat sekilsel 6n test —son test orijinallik, basliklarin soyutlugu, zenginlestirme
ve erken kapamaya diren¢ ortalama puanlari arasindaki artis istatistiksel olarak anlamli

degildir (p>0,05).
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TYDT Sézel On Test-Son Test Toplam Puan Degisimleri

=

/

Ortalama Puan
~ w N v ) ~
53 o S <) S S

[
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On Test Son Test

e Deney Grubu Kontrol Grubu

Tablo 11. TYDT Sozel On Test-Son Test Toplam Puan Degisimleri

Tablo 11'e gore, deney grubundaki katilimcilarin sézel toplam yaraticilik ortalama puani
39'dan 61'e, kontrol grubundaki katilimcilarin sézel toplam yaraticilik ortalama puani ise
45,7'den 57'ye ylkselmistir. Her iki grupta da sozel toplam puandaki dedisim istatistiksel
olarak anlamli olup; deney grubunun sézel yaraticilik puaninda %56,4'luk bir artis varken,
kontrol grubunda %24,7'lik bir artis meydana gelmistir (p<0,05).

TYDT Sekilsel On Test-Son Test Toplam Puan Degisimleri

60
- /

—

Ortalama Puan
w »
=] S

~
S

.
)

On Test Son Test
e Deney Grubu Kontrol Grubu

Tablo 12. TYDT Sekilsel On Test-Son Test Toplam Puan Degisimleri

Tablo 12'ye gore, deney grubundaki katilimcilarin sekilsel toplam yaraticilik ortalama pua-
ni 43'ten 59'a, kontrol grubundaki katilimcilarin sekilsel toplam yaraticilik ortalama puani
ise 46,2'den 54'e yikselmistir. Her iki grupta da sekilsel toplam puandaki degisim istatis-
tiksel olarak anlamli olup; deney grubunun sekilsel yaraticilik puaninda %37,2'lik bir artis
varken, kontrol grubunda %16,8'lik bir artis meydana gelmistir (p<0,05).
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Sonuc ve Tartisma

Mekan tasariminda yapisal, islevsel ve estetik olarak en uygun ¢ozimleri tretirken mekanin
kullanicisi, tasanimin sekillenmesinde belirleyici ve dnemli bir rol oynamaktadir. ic mimarlik
egitimi, egitim siresi boyunca 6grencilerin yaratici gclerini aciga ¢ikarmak ve gelistirmeyi
hedeflemektedir. Bu baglamda disiplinler arasi uygulamalar belli kaliplar icinde kalmadan
ve kisitlanmadan yaratici disiincenin etkin kullanilmasi ve gelistirilmesine olanak sagla-
maktadir. Sinema ve edebiyat gibi mekanla iliskili disiplinler, mekan tasarim slrecinde
kullanici/karakter ile kurulan iliski bakimindan, farkli perspektiflerden bakabilmek ve fikrini
6zglrce yansitabilmek icin uygun bir zemin olusturmaktadir.

Bu arastirmada karakter tasarimi yapmanin, kullanici ve mekan arasindaki iliskiyi sorgula-
maya ve yaratici dislnceyi gelistirmeye nasil etki ettigini saptamak icin deneysel bir yon-
tem uygulanmistir. On test ve son test olarak uygulanan Torrance Yaratici Dislince Testi
ile deney ve kontrol gruplarinin hem sézel hem sekilsel yaraticilik puanlarinda anlamli artis
oldugu saptanmistir. Ote yandan deney grubunun yaraticiii kontrol grubunun yaraticiligi-
na oranla daha fazla gelisim gdstermistir.

Sozel form parametreleri ayri ayri ele alindiginda deney grubundaki 6grencilerin puan-
lari tim parametreler icin istatistiksel olarak anlamli artis gdsterirken; kontrol grubun-
daki 6grencilerin akicilik ve esneklik parametrelerinde istatistiksel olarak anlamli artisa
rastlanamadigi gorilmektedir. “Akicilik” parametresi belli bir siire icerisinde birden cok
farkli cevap Uretilmesiyle iliskilidir. “Esneklik” parametresi ise degisimi ve gelismeyi ifade
etmektedir. Problem durumunda verilen cevaplarin farkli distincelerden olusmasi, bu di-
stincelerin farkli kategorilerde olmasi esneklik puanini; birden fazla yanit Gretilebilmesi ise
akicilik puanini artirmaktadir. Bu agidan bakildiginda; karaktere iliskin gorsel hicbir girdi
bulunmadigindan, edebiyat Gzerinden karakter ile iliski kuran deney grubunun, karakter
tasarimi siirecinde daha etkin bir arayis slirecine ve bununla birlikte birbirinden farkli daha
fazla alternatif Gretmeye yoneldigini séylemek mimkinddr.

Sekilsel form parametreleri ayri ayri ele alindiginda deney grubundaki 6grencilerin puan-
lari tim parametreler icin istatistiksel olarak anlamli artis gdsterirken; kontrol grubundaki
ogrencilerin orijinallik, basliklarin soyutlugu, zenginlestirme ve erken kapamaya direnc
parametrelerinde istatistiksel olarak anlamli artisa rastlanamadigi gorilmektedir. “Oriji-
nallik” parametresi sira disi ve alisilmadik fikirler oraya cikarmakla iliskilidir. “Basliklarin
soyutlugu” parametresi gorsel bir imgenin ne anlatmak istediginin daha kolay anlasilmasi-
ni saglarken, kisiye distince bicimini daha ayrintili olarak ifade etme imkani tanimaktadir.
“Zenginlestirme” parametresi testi yapan kisinin ¢izimlerde verdigi detaylarin sayisiyla ilis-
kili olup, detay hayali kurma ve bunu ¢izimle ifade edebilmeyi tanimlamaktadir. Acik ucglu
ve dustinmeye tesvik edici sekiller iceren, ilerleme ve gelismeye acik olmakla iliskili “erken
kapamaya diren¢” parametresinde ise daha az yaratici olan bireylerin fikri kisitlamaya ve
hizli bir bicimde sonuca gitmeye yatkin oldugu bilinmektedir. Bu sebeple degisiklik yap-
maya, ilerlemeye ve yeni fikirler Gretmeye daha uygun cizimler, erken kapamaya direncli
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olarak degerlendirilmektedir. Bu acidan bakildiginda; deney grubunda edebiyatla iliski ku-
rarak karakter ve mekan tasarimi yapan 6grencilerin daha sira disi fikirler Gretmeye, bu fikri
detaylandirmaya ve yeni fikirler Uretmeye daha yatkin oldugunu séylemek mimkinddr.

Deney ve kontrol gruplari arasindaki bu farkliligin; edebiyatta mekani kullanan karakterlere
iliskin 6zelliklerin dilsel girdilerle verilirken, sinemada ise gorsel girdilerle aktarilmasindan
kaynaklandigi 6n gorilmektedir. Bulgulardan da anlasildigi Gzere; edebi bir eserdeki bilgi-
ler 1s1§inda karakter analizi ve tasarimi yapildiginda alternatifler artmis herkes kendi hayal
dlinyasinda canlanan karakteri farkli bir bicimde, detaylandirarak ve farkli alternatifler Ure-
terek gorsellestirmistir. Tasarim slrecinde hayal gicl daha etkin olarak kullanilabilmistir.
Sinemada ise karakter gorsel girdilerle zaten hazir bicimde verildigi icin, analiz edilirken
ancak cesitli 6zellikleri 6n plana ¢ikarilmistir. Kontrol grubundaki 6grenciler bu baglamda
hayal glclinl daha az etkin olarak kullanmistir.

Ozetle mekanla iliski kurarken karakteri tasarlamak gorsel girdilerle sunulmus hazir bir ka-
rakteri analiz etmekten daha fazla yaraticiligr gelistirmistir. Mekan tasarimini sekillendiren
karakteri 6zimsemek ve karakterle bag kurmak tasarim asamasinda daha ayrintici olmayi
ve sira dis! fikirler Uretmeye tesvik etmeyi de beraberinde getirmistir.

Ulusal veri tabanlarindaki literatirde “tasarim” alaninda “yaraticilik” ile ilgili yapilan ¢a-
lismalar incelendidinde; deneysel yontemle yapilan disiplinler arasi ¢alismalarin azinlikta
kaldigi gorilmstir. Ote yandan mimarlik egitimi alan égrencilerle; temel tasarim, tasarim
stidyolari gibi dersler kapsaminda yapilan, geleneksel izlencelere alternatif olarak farkli
yaklasimlarla olusturulan yeni izlence 6nerilerinin uygulanmasi sonucu yaraticiligin gelis-
tigi gorilmektedir. Dolayisiyla bu arastirmadan elde edilen bulgular literatiirdeki sonuclari
desteklemektedir (Askin, 2020; Onur, 2016; Ayyildiz Potur, 2007).

Calisma kapsaminda gerceklestirilen deneysel arastirma sayica az bir ¢calisma grubu ile
yapildigr icin Torrance Yaratici Dislnce Testi'nden elde edilen veriler yalnizca bu grup
icin anlamlidir. ic mimarlik egitiminde disiplinler arasi etkilesimlerle yapilacak deneysel
calismalara egitim strecinde daha fazla yer vermek yaraticiligi gelistirmeye yodnelik daha
etkili sonuglar alinmasini saglayacaktir.

Bu calisma kapsaminda yapilan uygulamalar icin istanbul Gedik Universitesi Etik Komis-
yonu'nun 21.09.2022 tarihli, E-56365223-050.01.04-2022.137548.112 sayili onay! alin-
mistir.
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