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0Ozet

Bu caligmada bilgisayar programcilanmin  program  gelistirme  siireci
agamalaninda deneyim kazanmalarinda kuilaniimak iizere karar tablolanndan destek
amach olarak nasil yararlanilabilecegi tizerinde durulmustur. Galismada gelistirilen bir
yazilim ile programci, once problemle ilgili bir karar tablosu olusturmakta ve
sadelestirme alismasi yapmaktadir. Daha sonra Quine-McCluskey Algoritmast
kullanilarak baglangictaki sdz konusu tablo sadelestirilmektedir. Bu islemin ardindan,
bu sadelestiriimis olan tablo, programciya kendi yaptig sadelestirmelerle
kargilagtirmak iizere verilmektedir. Boylece programcinin ele alinan problem alani
hakkinda ne kadar bilgili oldugu, yapilan analiz ve tasarimin problemi ne kadar
kapsadidi konusunda kendini sinamasi olanagi ortaya gikmaktadir. Bu calismada
geligtirilen algoritma kullanildiginda, programcinin problem alam hakkindaki ve
yaziim geligtirme konusundaki yetkinligini sinamasi ve gelistirmesi olanag
saglanabilecekir.

Abstract

In this paper, we have studied how to get advantages of decision tables with the
purpose of programming education in order to use in software development process
cycles. A software was developed where a programmer can create and simplify a
decision table related with the problem. Then the starting decision table is simplified
by using Quine-McCluskey Algorithm. The decision table that was simplified with
Quine-McCluskey Algorithm is given to the programmer in order to compare the
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table with the user’s own simplifications. Thus the programmer can test his or her
knowledge about the problem space, and can test how much analysis and design
comprises the problem. With the help of the software developed in this work, the
programmer can test and improve his or her level of knowledge about the problem
space and the software development process.

1. Girig

Bu galigmada yaziim analiz ve tasanm agamalarinda sireg/islem modelleme
yontemlerinden biri olan karar tablolarinin, deneyim kazanma amagh olarak belirli bir
yazilm kullanilarak hazirlanmasi ve ozellikle ortaya biiyiik bir tablo ¢iktiginda bu
tablonun nasil daha kolay sadelestirilebilecedi konusunda caligiimistir. Programeinin
yapacagi tablo sadelestirmeleri ile Quine-McCluskey Algoritmasi kullanilarak yapilan
sadelestirilmeler karsilagtinlarak konu (zerindeki deneyim kazanma becerisine
katkida bulunulmustur. Ortaya ¢ikan nihai tablo, programcinin ele alinan yazilim
problemine ne kadar hakim oldugu konusunda geri bildirimler verebilecektir. Boylece,
gerek editsel amacli, gerekse gercek uygulamalarda programcinin hata yapma
olasiligt en az indirilmeye caligimistir.

2. Karar Tablosu Kullanimi

Karar tablolan baglangicta agirlikl olarak yaziltm kodu gelistirmede kullanilan bir
yontem olarak gelistirilmistir(Moreno, 2000; Veinott, 1966). Buradaki esas amag, bir
yazilm probleminin ¢6ziimiine yonelik gelistirilen karar tablosunun yaziim koduna
donistirtimesiydi (Al-Koraishi, 1989; Dwyer, 2007; Reinwald, 1967). Giinimiize
kadar, bir karar tablosunu belirli bir programlama dili ile koda geviren yaziimlar da
gelistirilmistir (Dwyer, 2008). Ancak zaman iginde karar tablolan daha baska birgok
alanda da kullanimaya baglanmig ve bu calismalarla ilgili olarak 1982-2000 yillan
arasinda 1000’ e yakin yayin ortaya cikmig olup, s6z konusu karar tablosu
caligmalarin dagilimi Tablo 1°de gdsterilmistir (Moreno, 2000).
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Tablo 1’de gorildidii gibi, yapilan karar tablosu uygulamalarinin biydk kismi

yazilima yoneliktir.

Karar Tablosu Uygulama Alani

Yiizde

Uzman sistemler, karar destek sistemleri, yapay us 34

Programlama

10

Kontrol sistemleri

Karar formlar

Uyguiamali matematik

Yazihm geligtirme

Algoritma gelistirme

Tip

Elektronik devre tasarimi

Veritabani

Uretim sistemleri

CASE araglan

Robotics

Diger
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Tablo 1. 1982-2000 yillan arasinda yapilan karar tablosu galigmalan

VKarar tablosu, bir karar probleminin tablo seklinde gdsterimi olup, ele alinan
konudaki olasi tim durumlarl sergilemesi ve yilksek diizeyde tutarlilk saglamasi
nedeniyle yazilim mihendisligi igin 6nemli bir aragtr (Vanthienen, 1994). Problem
alani igindeki her bir olasi kogul durumunun gerceklesmesi halinde hangi ilemin
yapilacagji tabloda siituniar seklinde ifade edilir. Problem alaniyla ilgili tim olasi
kosullar kogul segeneklerini, bu olasi kosullara bagh yapiimasi gereken iglemler ise
islem giriglerini meydana getirir. Tiim bu yapi, yaziimcinin problemin ¢ozimi
konusunda gelistirecedi tasanm siirecini kisaltir ve tasanm {izerindeki hakimiyeti

arttinr (Vanthienen, 1994).

Ornegin, 6 kiginin akig semasi kullanarak bir yilda

yaptiklan dosya bakimi konusundaki bir yazihm tasarimi, karar tablosu kullanilarak 4
kisiyle dort haftada gerceklestirilmistir (Vanthienen, 1994).
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Bir karar tablosu Sekil 1'de gosterildigi gibi, kosul girigleri, islem girisleri, kosul
segenekleri (kurallar) ve iglemler olmak iizere dért kisimdan meydana gelmektedir.

Problem Alan Kurallar
KOSUL GIRISLERI KOSUL SEGENEKLERI
[SLEM GIRISLERI ISLEMLER

Sekil 1. Karar Tablosu Bilegenleri

Bir karar tablosunda kosullarin ve islemlerin gdsterimleri degisik bigimlerde
olabilir (CODASYL, 1982; Vanthienen, 2001). Bu ¢alismada kosullanin sadece Evet
“veya Hayir olarak gerceklestigi ve olasi herhangi bir kosul kiimesinin digerlerinden
bagimsiz oldugu ve sadece tek bir islemi tanimladifi tirde (if... then... else ...
benzeri) karar tablolar ele alinacak ve karar tablosu terimi bu tir yapilar igin
kullanilacaktir.  Belirli bir kosul segenegi grubu ile buna bagl tek bir isleme kural
denir. Dogal olarak kural sayisi kosul secenedi sayisi kadardir. Kurallar 0'dan
baglayarak maksimum kural adedi kadar ardigik sirada numaralandirihir.

Bir karar tablosunda, kosul kiimesinde “n” adet kosul olmasi durumunda, eger
bu kosullar sadece “Evet” (E) veya “Hayir” (H) ile sonuglanabilecek ise, bu durumda
tim kurallar, kogullarin olasi her tiirlii sonucunu kapsayacak miktarda sonug uzayi 2"
genigli§indedir. Yani eger 3 adet kosul var ise, tiim olas! sonuglan kapsayan 8 (2°)
adet, eder 5 adet kosul var ise, kural miktan 32 (2°) olacaktir. Bu durum karar
tablosu kullammint kisttlayan en 6nemli Ozelliklerden biridir. En azindan tablo
biiytidigiinde ele alinmas: ve kullanimi pratik olmaktan uzaklagmaktadir. Bu nedenle
karar tablolarinin olusturuimasi konusunda yazihimlar da gelistirilmigtir (Vanthienen,
2001; Wets, 1994).

Karar tablosundaki her bir kogul, genellikle problem alanindaki bir degiskene, en
yaygin haliyle de, girdi-iglem-¢ikt tird tasanmlarda bir girdiye karsilik gelir. Karar
tablosundaki iglem ise, kosul seceneklerinden herhangi birinin gergeklesmesi
durumda yapilacak islem veya uygulanacak yordami ifade eder. Bir karar tablosunda
kullanifan kosul sayisi arttikga, ifade edilebilecek ofasi tim kosul durumlanni
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kapsayan kosul uzayr da gok genisleyecek, sadece tablonun gorinimi dedgil,
hazirlanmasi, kullanimi ve en 6nemlisi sadelestirmesi de en azindan gorsel nedenlerle
zorlasacaktrr.

Bir karar tablosunda ne gibi kosul girisi olabilecedi ve olasi tim kosullara bagl
olarak hangi iglemlerin yapilabilecedi tamamen ilgili karar tablosunun ele alindigi
konuya yani probleme baglidir. lyi bir analiz galigmasi yapilmig ise, dogru bir karar
tablosu ortaya cikabilecektir. Islem girisi miktar bir karar tablosunun bayukligund
dogrudan etkilemez. Ancak, baslangic karar tablosunun miistakbel koda doniigsmesi
oldukca karmagik olup, zaten tekrar eden veya gerceklesmesi mimkiin olmayan
kosul bilegenleri nedeniyle anlamsiz da olabilir. Tiim bu sakincalar gidermek icin, bir
karar tablosu baslangigtaki haliyle birakimaz, olabildigince sadelestirilir. Bu
calismada sadece sz konusu sadelestirme islemi Gzerinde durulacaktir. Yapilan
sadelestirme galigmasi ile programcinin ilgilendigi problem alanini daha iyi tanimasi
ve en uygun ve dogru kodun ortaya glkmasina, yani yaziim gelistirme siirecine
egitsel katki saglanmig olacaktir.

3. Karar Tablosunda Sadelegtirme Problemi

Karar tablosu kullanimi ile yazihmer problem alaniyla ilgili olarak analiz ve
tasanm konusunda asa§idaki avantajlan elde edebilecektir (Vanthienen, 2001;
Merlevede, 1991).

o (alisma tam ve eksiksiz olabilecektir.
o (alismada tutarlik artacaktir.

o (aligmada tekrarlar olmayacaktr.

e (aligmada hata en aza inecektir.

Tim bu Gstiinliklerine karsilik, ele alinan problem alanindaki kosul ve kosul
secenekleri  (kurallar)  sayisinin - c¢oklugu karar  tablosunun  kultamimini
zorlagtrmaktadir. Bu nedenle karar tablolarinin sadelestirimesi oldukga onemlidir.
Glnki s6z konusu karar tablosu daha sonra miistakbel bir koda dénistirilecektir.
Bu nedenle karar tablosu sadelestirilirse yukarida listelenen avantajlar strdtrebilecek,
ayrica asagjidaki olanaklar da sadlanabilecektir (Vanthienen, 1994; Shwayder, 1975;
Colomb, 1990; Cragun, 1987; Wets, 1997).
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Kodun iglem siiresi kisalacaktir.

Kodu gelistirme stiresi kisalacakr.

Kodun ihtiyag duyacag bellek miktari azalacaktir.

Kosul ve islem miktar azalacagindan, kodun okunabilirli§i artacaktir.

Yukarida listelenen nitelikte yaziim geligtirmek igin deneyimli olmak kuskusuz ilk
kosuldur. Bu siireci hizlandirmak i¢in kultanilabilecek araclardan biri de, bu galismada
ele alinan yontemle gelistirilen algoritmayi kullanarak, problem alaninin baslangicta
goriilenden daha basit ve sade bigimde ortaya koyabilme olanadini, daha kisa siirede
gorilmesini saglamaya yoneliktir. Bilgisayar programcilik egitimi alan kisiler bu
calismalan ne kadar sik ve farkl problem alani Uzerinde yaparlarsa deneyim
kazanmalan da o kadar kisalabilir. Ancak bu dodal olarak uzun zaman alacaktir. Bu
caligmada ele alinan yontemle séz konusu zamanin kisaltimasi ve kullanilabilecek
orneklerin gogaltimasi hedeflenmistir. Bilgisayar programciligi egditimi alan kisi
problem alanini ok iyi kavradiginda, kendi 06ngordiiii sadelestirme ile bu
calismadaki yontemle kisa sirede elde edilen sadelestirme sonucunu karsilagtirma
olanagi bulabilecektir. Bu sayede problem alanini ne kadar iyi kavramis oldugunu ve
hangi sadelestirmelerin de mimkiin olabildigini gérme olanad! olacaktir. Tim bu
faydalar ile bu galismada gelistirilen yaziim, yaziim gelistirme egitiminde yarar
saflayacakilr.

Bilgisayar programi gelistirme sirecinde yapilabilecek sadelestirmelerin énemini
asagidaki ornekle de agiklayabiliriz:

V9 + 4 yerine kisaca 5 kullanmak yukardaki sadelestirme agiklamalarini
destekler niteliktedir. Bu 6rnekte de sadelestirme yapilmadii takdirde daha uzun kod,
daha fazla iglem siresi vb. etkilerin daha fazla olacagi ortadadir.

Karar tablolannin algoritmik ofarak sadelestiriimesi konusunda birgok deneme
yapilmig ancak biri hari¢ gok basanii sonuglar alinmamigtir. Bunun en énemli nedeni
her bir karar tablosunun sdz konusu problem alaniyla ok yakindan ilisikli olmasi,
birkag tablo igin gelistirilen geneliemenin, bir bagka tabloda gegersiz olmasidir. Yani
sadelestirme iglemi ele alinan konuya yakindan bagl olup, sadelestirmenin derinligi
tamamen programcinin deneyimine ve ele aldigi problemi ne kadar iyi analiz ettigine
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de baghdir. Zaten bu galigmanin da amaci, ele alinan problemin tammini ve yeni
tasanimi eksiksiz gerceklestirme konusunda programcty egitmeye yardimei olmaktir.

4. Karar Tablosu Sadelestirme Ydntemi

Eger bir karar tablosu, Karnaugh tablosu sadelestirmesinde oldugu gibi, bir
boolean iligkisi geklinde ele alinip, kurallar birbirinden bagimsiz bi¢imde
dederlendirilebilir ise, karar tablosu tipki bir mantik devresi sadelegtirmesi gibi ele
alinabilir (Shwayder, 1975; Vastianos, 2001). Izleyen kesimde bir karar tablosunun
Quine-McCluskey Algoritmasi ile sadelestirilmesindeki yontem kisaca ele alinacakir.

Mantiksal tasanimda basit boolean fonksiyonlarin sadelestiriimesinde kullanilan
en temel algoritma Karnaugh haritasi algoritmasidir. 6’dan fazla degisken igeren
fonksiyonlarin gorsel olarak Karnaugh haritasinda sadelestiriimesi ya da bu
algoritmanin bir programlama dili araciligi ile bilgisayar ortamina aktanimast oldukca
zordur. Bu nedenden dolayr Karnaugh algoritmasina alternatif bir algoritma Quine-
McCluskey algoritmas: geligtiriimistir  (Vastianos, 2001). Quine-McCluskey
Algoritmas! asal bilesenlerin (prime implicant) bulunmasina ve sadelestiriimesine
sistematik bir yaklagim getirir. Ayni zamanda, Quine-McCluskey Algoritmasinin, bir
programlama dili ile modellenmesi daha kolaydir. Quine-McCluskey Algoritmasinin
heuristik bir yaklagim yerine kesin sonug Gretmesi, elimizdeki verileri sadelestirmek
icin en bilylk tercih sebebidir.

Quine-McCluskey Algoritmasi A + A = 1 kanununun sadelesecek ifadeye
tekrar tekrar uygulamasidir. A bir boolean degisken ise dogruluk tablosu ele

alindiginda A, 0 veya 1 degerlerinden birini alabilir, A + A ifadesi; A'min 0 degeri
igin 0 + 1 =1 ve A'nin 1 degeri i¢in 1 + 0 = 1 sonucunu verecektir. Algoritmanin
hedefi fonksiyondaki biitiin mintermleri temsil eden minimum sayida terim bulmakdir.
Bunun igin dncelikle asal bilegenler bulunur. Daha sonra temel bilesenler bulunur.
Son olarak kalan temel bilegenleri temsil eden minimum kiime segilir ve sonuca
ulagtiir. Ornegin Tablo 2'de verilen dort kosullu karar tablosunu ele alalim.
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Kosul 1
Kosul 2
Kosul 3
Kosul 4

isiem 1
Islem 2
Islem 3

Tablo 2. Sadelestirme igin 6rmek bir karar tablosu

Programer yukandaki tabloyu inceleyerek sadelestirme islemini yapmaldir,
Ornegin, tablodaki ilk sekiz kuralda kosull “H” gériinmektedir. Programel ilk 8 kurall
sadelestirerek Tablo 3'de gdrillen karar tablosunu olusturmustur. Programci yazilimi
kullandiktan sonra ortaya cikan nihai karar tablosunu (Tablo 4) kendi sadelestirdigi
karar tablosuyla karsilagtirarak, yapmis oldugu sadelestirme islemindeki eksikliklerini
gorebilecektir.

Kosul 1
Kosul 2
Kosul 3
Kosul 4

Islem 1
Islem 2
Islem 3

Tablo 3. Programcinin Tablo 2'deki karar tablosu iizerindeki sadelestirme igleminden
sonra ortaya gikan karar tabiosu
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Tablo 2'deki H’ler 0, E’ler 1 olarak dontsturtlip, bu tablo Quine-McCluskey
Algoritmasi ile sadelestirildiginde, kurallann en son durumu asagtdaki gibidir.

0,1,2,3,4,5,6,7 0 0———
10,11,14,15 0 1-1-
8,9,12,13 1 1-0-

Yukaridaki sadelestirme sonucu, ayni isleme karsilik gelen kurallarin listesi olup,
bunlarin karar tablosu seklindeki nihai gdsterimi Tablo 4'te verilmigtir. Goralduga gibi
ilk 8 kural sadeleserek tek bir kurala (H,-,-,-)indirgenmekiedir. Benzer sekilde
10,11,14 ve 15 nolu kurallar ile 8,9,12 ve 13 nolu kurallar ayni igleme karsilik
geldiklerinden sadelestirme sonucu birer kural, sirasiyla (E-H,-), (E,-E,-) elde
edilmektedir. Sonug itibariyle 16 kural ile baslanan karar tablosu 3 kurala
indirgenmistir.

0 8 10
Kosul 1

H E E
Kogul 2 B
Kosul 3

— H E
Kosul 4 :

|

Islem 1

X
Islem 2

X
islem 3
X

Tablo 4. Tablo 2'nin sadelestirilmis durumu
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Dogal olarak sadelestirmedeki basari oram dogrudan dogruya probiemin
yapisina, yani kurallarin icerdigi degerle ilgilidir. Ancak amag program gelistirme
siireci egitiminde problem alaninin baslangigta verildidi halinin nereye kadar
sadelestirilebilecedi becerisine katki saglamak, boylece gereksinme, analiz ve
tasanmin altyapisi egitimini pekistirmeye katki saglamakir. Bu ¢alismada kullamlan
yontem her problemde mutlaka bilyiik oranda sadelestirme saglamaz. Bununla
beraber, yukanda ele alinan sadelestirme yontemi genel olarak basari sonuglar
vermektedir. Ornegin Tablo 5’te farkl sayidaki kosul adedi (A) ve tim bu kosullar igin
ayni islemle sonuglanan kural adedi (B) girildiginde, sadelestirme sonucu ortaya
clkan kural adedi (C) ve sadelestirme orani verilmigtir (Vastianos, 2001).

Sadelestirme
A B ¢ Orani (%)
12 5 58
6 40 12 70
64 64 18 72

Tablo 5. Sadelestirme basan Grnekleri

5. Geligtirilen Yazihm

Program gelistirme siirecinin gerek ¢éziimleme, gerekse tasarim agamalarinda
deneyim kazanimasinda karar tablolannin kullanimi igin BAK isimli bir yazilim
gelistirilmistir. Bu yazihmin temel amaci, programciya tzerinde calistigi konuyu ne
kadar iyi ¢ozimledi§i ve tasanmin ne kadar gecerli oldudu konusunda etkilegimli
olarak yardimci olmaktir. Béylece yazilim gelistirme strecindeki, tamhk, tutarlilik,
dogruluk ve tekrarlardan anndinimig nitelikte bir yazihim gelistirilmesi becerilerinin
pekistirilmesine katki saglanabilecektir. BAK yaziliminin galisma yontemi tipki karar
tablosu kullanimi metodolijisindeki gibidir. Buna gére, programci oncelikle problem
alaniyla ilgili her tiirlii caligmayi yapar. Konuyu her yoniyle 6drenmeye ve anlamaya
caligir. Programci BAK'1 kullanmaya hazir oldugunu kabul ettikten sonra:
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. Adim: BAK meniisiinden “Karar Tablosu” segilir. Bunun ardindan “Yeni”, “A¢”,
“Sakla” ve “Sil” segenekleri de gelmektedir. ilk kez baglarken “Yeni” segenedi
secilir. Aynca calismanin herhangi bir asamasinda meninin diger segenekleri de
uygulanabilir.

. Adim: BAK meniisiinden “Kosgullar” segilir. Bunun ardindan, “Kosul ekle”, “Kosul
sil” ve “Kosul igerik deistir” secenekleri gelir. Oncelikle “Kosul ekle” segilip teker
teker tlim kosullar girilir. Degistirilecek veya iptal edilecek kosul girisleri var ise,
daha sonra bu meniiden gereken degisiklikler yaptabilir.

. Adim: BAK meniisiinden “iglem Girigleri” segilir. Bunun ardindan “islem ekle”,
“Islem si” ve “islem degistir’ secenekleri gelir. Oncelikle “islem ekie” segilip
teker teker tiim iglemler girilir. Degistirilecek veya iptal edilecek islem girigleri var
ise, daha sonra bu mentiden gereken degisiklikler yapilabilir.

. Adim: BAK menisiinden “Tim kosul seceneklerini belirle” segilir. Bu iglemin
ardindan 2. adimdaki kosul adedine bagh olarak olasi tim kosul segenekleri,
ornegin, Tablo 2'deki gibi, kurallar olarak belirlenir. BAK yaziimi engok sekiz adet
kosul girigine yani toplam olarak 256 adet kosul kuralina kadar galisabilir. Bu
miktar, eger iyi bir analiz gahgmasi yapilmis ise, bircok en alt diizey alt sistemin
(moddliin) problem alamini dzelliklerini kargilar.

. Adim: BAK mentistinden “Kural gir” secilir. Bu durumda 4. adimda belirlenmis
tim kosul secenekleri teker teker ekrana gelir ve programei bunlar igin hangi
iglemin uygulanmasi gerektigine karar verir. Bdylece kurallar belirlenmis olur.
Programci gereksiz veya anlamsiz buldugu bazi kurallan bos gecebilir. Dogal
olarak eger kosul miktar gok ise, bu adim biraz uzun siirebilecektir. Ancak
istenildigi zaman 1.adimdaki “Sakla” ile tablo o haliyle saklanabilir, “A¢” ile de
daha sonra kullanima devam edilebilir.

. Adim: BAK menistnden “Sadelestir’ segildijinde, bos islem igeren tiim kurallar
tablodan ¢ikartiir. Daha sonra mentiden “Silerek sadelestir” segilir. Bu iglemin
ardindan “Kural no gir” gelir ve programci iptal edilecek kurali numarasini girer.
Bu meniide bir de “igerik sadelestir” segenegi vardir. Bu segildiginde “Baslangic-
bitis kural no gir” mesaji gelir. Verilen kural numaralarina iligkin daha énceden
girigi yapiimig olan kosul segenekleri ve ilgili islemler ekrana gelir. Programci
sadelestirmeyle ilgili gereken degisiklikleri yapar ve tabloyu 1. adimdaki menilyii
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kullanarak saklar veya 6. adimda devam eder. Bu adimdaki “Sadelestirme bitti”
secenedi ile tablonun son hali saklanir.

7. Adim: BAK meniisiinden “Otomatik sadelestir” segildiginde, Quine-McCluskey
Algoritmasiyla tablo sadelestirilir. Programci, “Sadelestirilmis tabloyu goster”
secenegini sectijinde, sadelestirme sonucu olugan, 6rnegin Tablo 4'teki gibi, tim
kurallar ekrana getirilir. “Karsilagtir” secenegi secildiginde ise, yaziimeinin 6.
adimda kendisinin yaptigi sadelestiriimis tablo ile Quine-McCluskey yGntemiyle
sadelestirilen tablo sekizerlik kurallar halinde yan yana ekranda gosterilir. Boylece
programci hangi kurallarda daha fazla sadelestirme olanag olabildigini, problem
konusunda eksik ve yanlig anlamalar gérme olanagi bulur.

6. Uygulama ve Sonug

Bu calismada, program gelistirme sirecinin analiz ve tasanm agamalannda
yardimel bir arag olarak kullanilabilecek karar tablolanndan programcihk deneyimi
kazanimasinda nasil yararianilabilecegi iizerinde durulmustur. Bu amagla BAK isimli
bir yazilim gelistirilmigtir. S6z konusu yazilim kullamlarak, programci problem alaniyla
ilgili belirledigi tim kosullar ve bunlara bagl islemleri bir karar tablosu geklinde ifade
eder ve bunu sadelestirmeye ¢alisir. Programcinin yapacagi sadelestirmenin derinligi,
kendisinin problem alani hakkindaki bilgi dizeyi ve deneyimi ile yakindan iligkili
olacaktir. Boylece analiz galigmasini ne kadar dogru yaptigini gorebilecek, en uygun
tasanmi ortaya koyabilecektir. Programcinin bu c¢alismasi, Quine-McCluskey
Algoritmasi kullanilarak yapilan tablo sadelestirmesi ile karsilagtinidiginda, programci
problem alani konusundaki yetkinli§ini gérebilme olanadina kavusabilecektir. Bu
caligmada ele alinan yontem, test amacl cesitli karar tablolannda denenmig ve
sadelestirmede basarili sonuglar alinmigtir. Sadelestirme ile problem alaninin igindeki
iligkiler ok daha iyi gorillebilecektir. Bu sayede, programci adaylannin problem
alanlanini analiz etme ve tasarlama becerilerine, dogal olarak da etkin program
gelistirme becerilerine olumlu katki saglanmig olacaktir. Programci problem alanini
cok iyi kavramig ve bunu karar tablosuna dogru olarak yansitabilmis ise,
sadelestirme sonucu ortaya ¢tkan tablo en kisa program koduna aday olacaktir. Bu
calismada gelistirilen BAK yazilimi daha da gelitirilerek, sadece program geligtirme
deneyimi kazanimasinda degil, dogrudan program gelistirme strecinde de
kullanifabilir.

N




Bilgisayar Programcilarnimin Program Geligtirme Deneyimi
Kazanmalarinda Karar Tablolarinin Kullanimi
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