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**Aragtirma Makalesi**

Sinemada Yapay Zeka: Robotlarda Biling, Duygular
ve Etik’

Mehtap Dogan”
Oz

Sinema ve felsefe insanin farkli diisinme bigimlerine ait iki ayri alan gibi gérllse de sinema
cogu zaman felsefi dlisinls ile kurguyu bir araya getiren kullanigl bir aragtir. Bilim kurgu da
bu anlamda 6zellikle yapay zeka ve robotik ¢alismalarinda bir yandan ilham verici bir etkiye
sahipken bir yandan da bu teknolojilerin seyrine ve dodasina dair felsefi sorgulamalara kapi
aralamaktadir. Bu c¢alismada yapay zekd felsefesinin temel meseleleri olan yapay
sistemlerde biling, duygulanim, ahlak gibi problematikler ile yapay zeka ve etik iliskisine dair
tartismalarin Yapay Zeka, Ex Machina ve Ben Anneyim filmlerindeki izleri ele alinmaktadir.
Bu hususta, film icinde felsefe yaklasimindan hareketle, bu problemlere dair felsefi
argumanlarin ilgili filmler icerisinde ele alinisi hem ayri ayri hem de karsilastirmali olarak
degerlendiriimektedir. Yapay zeka ve robotige yodnelik bilim kurgusal bakis acisi ile felsefi
bakis acisi arasindaki ¢ift yonli etkilesim ile ortaya konulan tablo Uzerinden yapay zeka
sistemlerinin zihinsel potansiyeli ve etik boyutlari agiklanmaya calisilirken, bilincin ahlaki
sorumluluga yoénelik ayirt edici roli tartismaya agilmaktadir. Makaleye konu olan filmlerin
ortak 6zelligi seyirciye sunmus olduklari robot figurlerinin duyarh, duygulu, bilin¢li ve aslinda
ikna edici dl¢ude insani gérunmesidir. Bu ¢alismada, insani robotlarin tikenen insan neslinin
yerini aldigi gelecek tasavvurlari sunan bu Ug¢ film Uzerinden insan-makine iligkisinin
dogasina ve gelecegine yonelik bir analiz sunulurken, felsefi dislince ve sinematik kurgunun
kesistigi gorusler aciga kavusturulmaya caligilacaktir.

Anahtar Sézctkler: Sinema felsefesi; zihin felsefesi; Yapay Zeka; Ex Machina; Ben Anneyim;
biling, etik.
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**Research Article**

Artificial Intelligence in Cinema: Consciousness,

Emotions and Ethics in Robots®

Mehtap Dogan”™
Abstract

Although cinema and philosophy are seen as two separate realms, belonging to different
ways of thinking, cinema is often a useful tool that brings philosophical thinking and fiction
together. In this sense, science fiction (sci-fi), especially in artificial intelligence (Al) and
robotics research, not only has an inspiring effect, but also opens the door to philosophical
inquiries about the progress and nature of these technologies. In this study, the traces of
problematics such as consciousness, sentience, and free will in artificial systems, which are
the main issues of the philosophy of artificial intelligence, and discussions on the relation of
Al and ethics are addressed through the movies "Artificial Intelligence”, "Ex Machina”, and "I
am Mother". In this regard, based on the philosophy-in-film approach, the philosophical
arguments on these problems are evaluated both separately and comparatively. Through the
bidirectional interaction between the sci-fi and philosophical perspectives on Al and robotics,
the mental and ethical potential of Al systems are tried to be explained, while the distinctive
role of consciousness for moral responsibility brought up for discussion. The common feature
of the selected movies in this article is that the robot figures they present to the audience
appear to be sentient, emotional, conscious and, in fact, convincingly human. This study will
present a philosophical analysis of the nature and future of the human-machine relationship
through these three films, offering projections of a future in which humanoid robots replace
the extinguished human race, and will attempt to clarify the intersection of philosophical
thought and cinematic fiction.

Keywords: Philosophy of cinema, philosophy of mind, Artificial Intelligence, Ex Machina, |
am Mother, consciousness, ethics.
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Sinemada Yapay Zeka: Robotlarda Biling, Duygular ve Etik
Giris

Sinema felsefesinin en temel sorularindan bir tanesi filmlerin, felsefi tartismalara
yaratici katkilar saglayip saglayamayacagidir. Bu hususta, filmlerin kendilerinin bir
felsefe yapma sekli oldugunu savunan buyuk bir tezi temellendirmek zor gézukse de;
¢agimizda sinemanin felsefi sorgulamada &énemli bir role sahip oldugu inkar
edilemezdir. Sinema, ortaya c¢iktigindan bu yana hem film yapimcilari hem de
filozoflar igin insan varolusunun derinliklerine inmek, gercgeklik, biling ve varhigin
0zune dair anlayisimiza meydan okumak igin etkileyici bir ara¢ olarak gorulmekte ve
kullanilmaktadir. Bununla birlikte, yapay zeka teknolojisinde son yillarda yasanan
gelismeler zihnin dogasi, bilincin sinirlari ve bilingli varliklar yaratmanin potansiyel
sonuglari hakkinda bircok meselenin felsefenin ilgi ¢ceken konulari arasina girmesini
saglamistir. Yapay zeka ve insan arasindaki iligkinin gelecegine yonelik tahayyulleri
zorlayan bu sorular, sinemanin goérsel kurgusu ile birlestiginde ufuk agici argimanlar

ortaya gikmaktadir.

Yapay zekanin zihinsel potansiyeli ve bunun insanhdin gelecegine yodnelik
sekillendirici glcunidn sorgulanmasi gerekliligine dair felsefe ve sinemanin es
zamanli sayilabilecek reaksiyonu, sinema felsefesi ile yapay zeka felsefesi arasindaki
simbiyotik iligkinin ¢ok daha goérunur héle gelmesini saglamistir. Bu hususta
sinemanin felsefi dislinceyle ¢evrelendidi, bizi insan ve yapay zeka etkilesimlerinin
varolugsal ve etik sonuglarini kesfetmeye davet eden anlatilar, yapay zeka
felsefesinin temel problem ve yaklasimlarini yeniden degerlendirmek icin genis bir

tuval olusturmaktadir.

Sinemanin felsefi distincedeki bakis agilarina zenginlik sagladidi alanlarin en
basinda bilim kurgu filmleri gelmektedir. Bilim kurgu, “romantizm, bilim ve kehanetin
bir kombinasyonu”, "gelecekteki olaylar hakkinda gergek¢i spekulasyonlar" ve
‘okuyucunun c¢evresine dair hayali bir alternatife dayanan bir tir’ olarak cesitli
sekillerde tanimlanmaktadir (Seed, 2011: 1). Bilim kurguyu, bu yonlyle sabit bir tema
ve islenme bicimiyle tanimlamak, bilim kurgu filmlerinin blylk zenginlik gdsteren
konulari ve yontemlerini gozden kagirdigi icin dogru bir yaklasim olmayacaktir. Bu
sebeple, bilim kurgu en nihayetinde bilimsel 6geler ya da problematikler ile kurgunun
kesisim noktasinda yer alsa da hem bilimsel —ve beraberinde teknolojik- 6gelerin
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cesitliligi hem de kurgunun iglenis bigimi, bir tur olarak bilim kurgunun yelpazesini

oldukga genis bir igerige ulastirmaktadir.

Bilim kurgu denilince akla ilk gelen temalardan birisi teknoloji olmaktadir. Cunku
her teknolojik yenilik, toplumlarin yapisini ve bireysel davraniglarin dogasini
etkilemekte, bu da teknolojinin bilim kurgu tarafindan gelecekle iliskilendiriimesine
sebep olmaktadir (Seed, 2011: 2). Bilim kurgu siklikla ileri teknoloji, futuristik araglar
ve bilimsel kavramlari anlatinin ana unsurlari olarak igerirken; cogu zaman dayandigi
teknolojinin gelisimine yonelik kurgu ile hikayenin islenis bi¢iminin yalnizca bilimsel

verilerle sinirli kalmasinin 6nudne gegmektedir.

Bugun gercek ornekleriyle yavas yavas tanismaya bagsladigimiz akilli makineler
ya da robotlar hakkinda bildiklerimizin ya da bildigimizi sandigimiz seylerin ¢ogu bu
teknolojiyle gercek karsilagsmalarimizdan degil, kurguda goérduklerimizden ve
duyduklarimizdan gelmektedir. Bilim kurgunun robot ve yapay zekéa tasarimi aslinda
sadece biz alan digindan olan insanlari degil bu alanin arastirmacilarini da dogrudan
etkilemektedir. Robotik arastirmacilari Bryan Adams ve David Gunkel'in de (2000)
ifade ettigi gibi; "bilim kurgu prototipleme", her zaman acgikg¢a dile getiriilmese ve bu
sekilde taninmasa bile, yapay zeka ve robotik disiplinleri i¢cinde oldukg¢a yaygindir (4).
Bu sebeple, bilim kurgularin mihendislerin ve yazilimcilarin distinme sekillerini ve
benimsedikleri bakig acilarini bazen gizli bazen de acgik bir sekilde etkiledigini
sdylemek yanlis olmayacaktir. Yine Bryan Adams bu etkiyi séyle ifade etmektedir:
"Bilimsel arastirmalar genellikle bilim kurguya ilham kaynagi olarak itibar gorurken,
yapay zeké ve robotik s6z konusu oldugunda, kurgunun bilime yol goOstermesi
mumkindur." (2000: 25). Robotlarin fiziksel 6zellikleri ve yeteneklerinin sinematik
gOsterimlerinin robotik arastirmacilarinin tasarim ve modellemelerine ilham kaynagi
oldugu birgok arastirmaci tarafindan gekinmeden dile getiriimektedir. Bununla birlikte,
yapay zeka tabanli robotlarin sosyal etkilesimlerinden dogabilecek bir¢ok etik, hukuki
ve sosyal problem de yine bilim kurgunun gelecek senaryolarinda tartismaya
sunularak hem etik arastirmacilari, hem sosyologlar hem de hukukgular igin farkl

dusunce pencereleri agmaktadir.

Bilim kurgu sinemasi Uzerine felsefi inceleme makalesi yazarken kullanilan
yontemleri ana hatlariyla (i¢ baslik altinda toplamak mimkiindiir. ilk yéntem, filmlerin
tasarlandigi, Uretildigi ve alindigi tarihsel ve entelektuel baglami analiz etme Uzerine

kuruluyken, ikinci yontem belirlenmis birkag filmin temasini, yapisini ve kurgusunu
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kargilastirma Uzerine inga edilmektedir. Bu makalede de kullanilacak olan tgluncu
yontemde ise amag belirli bir konu veya probleme yonelik felsefi tartismalari agik hale
getirmek icin bir veya daha fazla filmi kullanarak temay! odaga alan incelemelerde
bulunmaktir (Sanders, 2008: 3). Sinema, bu baglamda, zihin felsefesinin baglica akil
yuritme yontemlerinden birisi olan dusunce deneyleri igin dusunce akigini

berraklastirma ve kastedileni gorsel olarak anlatma firsati sunmaktadir.

Bu makalede, yapay zekanin karmasikhgi ve insanlik Uzerindeki derin etkisi
uzerine dusunduren “Artificial Intelligence (Yapay Zeka)’ (Spielberg, 2001), “Ex
Machina” (Garland, 2014), “| am Mother (Ben Anneyim)” (Sputore, 2019) filmlerinden
ilham alarak yapay zeka felsefesinin temel tartisma konulari olan yapay biling, yapay
duygular, yaraticilik, insan ve makine iliskisi baglamlarinda bilim kurgu ve felsefesinin
kesisim noktalar tespit edilmeye calisilacaktir. Bu Ug¢ farkli sinematik kurguda tasvir
edilen insan-makine iligkilerinin ntanslarindan hareketle Gg¢ film arasinda baglantilar
ve ayrimlar gizilerek karsilastirmali bir analiz yapmaya calisilirken, metin analizi ile
akillh makinelere duygu ve biling kazandirilmasinin getirdigi ahlaki sorumluluklar ve

ortaya ¢ikacak etik ikilemler tartismaya acilacaktir.

Yapay Zeka Felsefesinden Sinema Felsefesine Bir Yol

AN

Yapay zeka kavrami siklikla “insan dizeyinde zekad” olarak anilsa da, yapay zekaya
dair ontoloji tartismalarinin basladigi yer “insan dizeyinde zihin”® anlaminda
kullanilmasidir. Zihin kavrami biling, benlik, irade, akil yurutme gibi diger birgok
kavrami kendi igerisinde barindiran semsiye bir kavrama kargsilik gelmektedir. Yapay
zeka sistemlerinin ya da robotik yapilarin insansi bir zihin sahibi olup olmadiklari;
ayirt edici nitelikler olarak biling, duygulanim, benlik gibi bilimin sinirlari igerisinde
kalarak acgiklanmasi zor olan 6znel niteliklere sahip olup olamayacaklari yapay zeka

felsefesinin 6ne ¢ikan konularidir.

Bilincin en genel tanimi “6znel deneyimlerinin farkinda olma durumu” olarak
yapllabilir ve bilincin bu 6znel deneyimle ilgili ydonu ¢oézulmesi zor bir problem olarak
nitelendirilir (Chalmers, 1995: 203). “Nasil oluyor da fiziksel ve nesnel diinya
icerisindeki fiziksel varliklar olarak biz insanlar, disaridan higbir sekilde nesnel olarak
g6zlemlenemeyen i¢sel deneyimlere sahibiz?” sorusu bilincin heniz bilimsel
aciklamasi yapilamamis bir yonudur. Bilince dair bu zor soruyu yapay sistemlerle

birlestirdigimizde karsimiza inceledigimiz filmlerde de cevabini aradigimiz su sorular
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citkmaktadir: “Makineler 6znel deneyim yasayabililer mi? Zihin durumlarinin,
duygulanimlarinin farkinda olabilirler mi?” (Wooldridge: 2021, 250-251).

Bununla birlikte, yine zihin felsefesinin temel problemlerinden olan “bagka
zihinler problemi” yapay zeka felsefesi iginde onemli bir yer isgal etmektedir. “Bir
yapay sistemin zihin sahibi olup olmadigini bilebilir miyiz?” ya da bagka bir deyigle
“‘davranigsal olarak insandan ayirt edilemeyen yapay bir sistemin 6znel deneyimleri
olup olmadigina nasil karar veririz?” Bu soru aslinda, insanin kendi zihin durumlari
hari¢ hicbir zihinsel igerige dolaysiz ve igeriden bir erisimi olmadigini vurgulayan
“6znellik” probleminden ileri gelmektedir. Wittgenstein bu problemi ¢arpici bir sekilde
soyle ifade eder: “Bagka birisinin agrisi olduguna ancak inanabilirim, ancak kendi
agrim oldugunda bunu bilirim.” (Wittgenstein L., 2014: 20). Baskalarinin zihin sahibi
olduguna dair yargilarimizin tek kaynagi tg¢incu sahis bakis agisidir. O halde 6znel
deneyime dayali bilingli zihinselligin nesnel bir olgcitl olup olmayacagini tartismak

yapay zihin tartismalari i¢in biyuk 6nem arz etmektedir.

Bu problemler, felsefi duslincede genis yer kapladigi kadar, bilim kurgu
sinemasinda da kendisine yer bulmaktadir. Bu problemlere verilen cevaplar olarak
nitelendirilebilecek ¢ok sayida sinematik kurguya rastlamak mimkundir ve bu
sorulara verilen kurgusal cevaplarin felsefi dusuncenin igerigini genigletme
hususunda pozitif etkileri olabilecedini distinmek yanlis degildir. Sinematik (veya
baska) bir kurgu tarafindan gindeme getirilen meseleler hakkinda disinmek, belki
de davranisg veya etkilesim kaliplari hakkinda yaratici hayallere yol agarak, yeni

hipotezler ve bakis agilari gelistiriimesine yardimci olabilir (Livingston, 2006: 16).

Sinema felsefesine dair yaklagsimlardan en radikal olani filmin kendisinin bir
felsefe yapma sekli oldugunu iddia eden “felsefe olarak filmler” yaklagimidir (Ozturk,
2020: 33). Ornegin, Merleau-Ponty bu yaklasimi destekler bicimde, sinemayi insanin
kendisine digsal bir bakis acisiyla yaklagsmasini saglayan bir ara¢ olarak gorerek,
sinemanin bir tir felsefi diuslnis yontemi oldugunu vurgulamaktadir: “Algilanan
dinya yalnizca dogal seylerin bir bitliinu degildir. Sinema da algilanan bir nesnedir.
Kendi ufkumuzu daraltmak ya da sinirlamak sdyle dursun, algilanan dinyanin igine
sokmakla sanat yapitlarini, dili ve kultirld butin o ozerklikleri ve temel zenginlikleri
icerisinde dustinmenin yolunu bulmus oluyoruz.” (Merleau-Ponty, 2017: 68). Deleuze
ise bu yaklagimi daha da ileri goturerek sinemanin yeniliginin yalnizca kendimizle,

baskalariyla, seylerle ve dunyayla olan iligkilerimizle sinirli olmadigini ayni zamanda

323



Kiiltiir ve iletisim, 2023, 26(2): 318-343 Mehtap Dogan

felsefenin kendisiyle ilgili felsefi sorularin yenilenmesine katki sagladigini iddia
etmektedir; dolayisiyla ona gore, sinema felsefesi, bir anlamiyla dugsinmenin
kendisiyle ilgili sorunlari ele almaktadir (akt. Carbone, 2019: 3). Bu makaledeki
amacimiz bu radikal yaklasimlarin bir savunusunu yapmak ve sinemanin bir felsefi
dusunds oldugunu kanitlama girisiminde bulunmak degildir. Yapilmak istenen daha
yumusak bir tavirla sinema ve felsefe iligkisini 6rnek filmler Gzerinden ele alirken, film
icinde felsefeyi bir gergeve olarak benimsemektir. Zira filmler felsefi meselelerin canli
ve ilgi cekici illustrasyonlari olarak gorulebilir ve yeterli arka plan bilgisiyle
donatilmiglarsa filmlerle ilgili disUnceler bazi argiman ve tezlerin kesfedilmesine ya
da var olan felsefi dugtncenin gelisimine katki saglayabilir (Livingston, 2006: 11).
Dolayisiyla, hangi gergeve igerisinde tartisirsak tartisalim, sinematik kurgularin felsefi
disuncede yeni acilimlar saglayabilecek gugte ve nitelikte olabilecedi dikkate

alinmasi gereken bir bakig acisidir.

Yapay zeka ile ilgili cok sayida filmin arasindan Yapay Zeka, Ex Machina ve
Ben Anneyim filmlerinin secilmesinin sebebi hem konuyu sinirlandirmak hem de
benzer felsefi problemlerin farkli bakis acilari ile ele alinisini irdelemektir. Bu
calismada, sinema ve yapay zeka felsefesi arasinda badlanti kurmak icin temel
aldigimiz bu filmlerin karsilastirmali bir okumasini sunmaya c¢alisirken, metin analizi

yoluyla filmlerin icerdigi diyaloglarin felsefi temelleri kesfedilmeye ¢alisilacaktir.

Felsefe ve sinema arasinda bir képrl olarak goérulebilecek bu g filmde de ortak
olan en belirgin 6zelliklerden birisi, filmlerin igerdikleri robot karakterlerin son derece
insani davraniglar sergilemeleri ve insandan ayirt edilemeyen dil becerilerine sahip
olmalaridir. Dolayisiyla bu U¢ filmde de bu robotlarin insaniliklerini farkl bigimlerde
analiz eden ¢okgca sahne ve diyalog bulunmaktadir. Bu robotlarin, insan zihni ile
karsilastinldigi sahnelerde biling, benlik, irade, duygulanim ve ahlak konulari 6n

plana ¢ikmaktadir.

Her 3 filmde de robotik ve yapay zeka teknolojisinde yasanacak ilerlemelerin
derin sonuglarini dugsinmeye sevk eden ¢ok sayida pencere acgilmaktadir. Bilincin
dogasi, duygularin ve duyarhligin insani incelikleri, benlik olusumu Uzerine olan
disuncelerimiz, bu Ug¢ filmde de bulanik bir sekilde aktarilan insan bilinci ve makine
bilinci arasindaki cizilen sinir yerlestirecegimiz yeri donusturmektedir. Bu Ug

sinematik anlatimin hepsinde seyirci varolusun 0zuUne yonelik dusinmeye
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yonlendirilirken, insan ve makine varolugu arasindaki farki belirlemek yine seyircinin

kendisine birakilmaktadir.

Filmlerin ortak temalarindan bir tanesi de yaratici ya da tanri kavramina
yaptiklari gonderimlerle, bilingli ya da duyarli bir varlik yaratmanin ortaya c¢ikardigi
etik problemleri ve yaraticilarin ahlaki sorumluluklarini tartismaya ag¢malaridir. Bu
tartismalarda yalnizca yapay zekanin gelecek tasviri degil yapay zekadaki ilerleme

karsisinda insanligin donugimu de perdeye yansitiimaktadir.
Yapay Sistemlerde Biling ve Duygular

Artificial Intelligence (Yapay Zeka, Steven Spielberg, 2001) filminde Biling ve
Duygular

Yapay Zeka filmi tim dusunce kurgusu ve karakterleriyle Stanley Kubrick tarafindan
sekillendirilmis ancak 1999 yilinda vefat eden Kubrick filmi tamamlayamamistir. Film,
Kubrick’in dliminden sonra Steven Spielberg tarafindan tamamlanarak ancak 2001
yilinda vizyona girmistir. Yapay Zeka, bir insani sevmek Uzere programlanmis meka-
cocuk David'in (Haley Joel Osment) hikdyesini konu alir. Filmde bir aile kendi
cocuklari komada oldugu i¢in David’i evlat edinir. Ancak ailenin biyolojik ¢ocugu
iyilesip eve déndugunde David’i kiskanir ve iki kardesin arasinda yasanan rekabet
David’in evden génderilmesine sebep olur. David tek basina issiz bir yere birakilir ve
yaninda sadece kendisi kadar gelismis olmasa da bir yapay zekaya sahip olan peltus
ayicigl Teddy (seslendiren Jack Angel) vardir. David kisa sure sonra, bir baska
yapay zekal meka olan Jigolo Joe (Jude Law) ile arkadas olur ve Pinokyo masalina
acik bir génderme olan "Mavi Peri"yi bulmak Uzere yola cikar (Eberl, 2007: 237).
David, Teddy ve Joe, insanlarin mekalari yok etmek igin her seyi yaptigi bir sosyal
dizen icerisinde birgok tehlikeyi atlatarak Mavi Peri’yi arama yolculuklarina devam
ederler. Filmin final sahnesinde insan nesli yok olmustur; robotlar, kendi
medeniyetlerini  gelistirmis, yasadiklari yeni dunyada, gecmise, insanliga ve
yaraticilarina saygilarini sunduklari bir tir dini ritiel gergeklestirmektedir. Bunu
yaparken insanlarla bag kuran son robot olan David’in hafizasindan faydalanarak,
David’in gergek bir robot oldugu ve annesi Monica’yla (Frances O'Connor) sarilarak

uyuyakaldigi bir aniy1 yeniden insa ederler.

Yapay Zeka filminin agilig sahnesi izleyiciye yapay zeka galigsmalarinin gergek

hedefinin satran¢g oynayabilen, distinebilen makinelerden 6te uzuvlari, konusmasi,
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tepkileri ve hafizasiyla gergek bir insanin mikemmel bir kopyasini olusturmak
oldugunu sodylemektedir. Bu da seyircide filmdeki robotik yapilarin insanin tim
zihinsel —akil yurutme, duygulanim, hafiza, irade, biling- ve fiziksel yeterliliklerine

sahip olmasi beklentisini yaratmaktadir.

Yapay Zeka filminin ana fikri bir robot gocuk olan David Uzerinden “Yapay zeka
gercek hislere sahip olabilir mi?” sorusu etrafinda sekillenmektedir, bu da “Yapay
zeka biling sahibi olabilir mi?” sorusunu dolayli yoldan icermektedir. Senaristin ilk
hedeflerinden birisinin, izleyiciye bir robotun da sevebilecegi ve gergek hislere sahip
olabilecegi dusuncesini aktarmak oldugu goze ¢carpmaktadir. Bu amag dogrultusunda
filmde siklikla David’in gercek bir cocuk olma istegi “hayallerinin pesinden kosma”
olarak adlandinimaktadir. Yapay Zekéa filmi Gzerine yapilan analizlerin blyuk bir

¢ogunlugu da bu amaci destekler niteliktedir.

Ancak bu analizlere karsit olarak, filmdeki diyaloglar ve semboller farkli bakis
acilarindan yorumlandiginda “David’in gercek hislere sahip bir robot olmadigr”
sonucuna ulasmak da mumkdndir. Filmin en basinda robotun ureticisi, David’in
annesini sonsuza dek sevmek Uzere kodlandigini ve ne olursa olsun bundan
vazgecgcmeyecedini sdylerken aslinda sunu ima etmektedir: “David tek bir hedef igin
olusturulmus bir robottur; bu hedef de annesini sevmektir’. Bu bize David’in bir tr
“Makine Ogrenmesi” yazilimina dayanmakta oldugunu gostermektedir. Makine
ogrenmesi, veri tabanindaki verileri ayristirarak, bu verilerden 6drenen algoritmalar
kullanir (Blackman, 2022: 10). Ogrenen yapilar belirlenen hedefe ulasmak icin yeni
yollar 6grenme kapasitesine sahip olsalar da yeni hedef olusturma ya da var olan
hedefi degistirme kapasiteleri yoktur; neyi 6grenmesini istiyorsak o ydénde hesaplama
yaparlar. David de annesini severek, annesinin de onu sevmesini saglamak hedefine
sahip bir algoritmaya sahiptir. Annesine olan sevgisini farkli yollarla ve surekili
gOstermeye calisarak hedefe ulasmaya calismaktadir. David’in gergek bir gocuk olma
hedefinden hi¢c vazgecmemesi ise genel kaninin aksine “hayallerinin pesinden
kosmak” degil “kodlandidi hedefin disina ¢ikamamak’tir. Buna goére, David'in
duygulari ve davranislari yapay zeka tasariminda acgikg¢a programlanmigtir. Bu
acidan bakildiginda, David’in duygularini yansittigi farz edilen tim davranislari,

gercek bilincin gostergelerinden ziyade simule edilmis tepkiler olarak gorulebilir.

Film boyunca David'in gorunugu insan bedenine ve davraniglari ile hareket

bicimleri insanin davranis ve hareketlerine ¢cok benzese de kuglk ancak dogal olan
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ile drtugsmeyen kimi durum ve davraniglar izleyicide ve hatta filmin icerisindeki diger
oyuncularda guvensizlik hissi yaratmaktadir. insansi robotlarin, insana daha gok
benzedikg¢e, sahip olduklar kuguk farkliliklarin itici duygular uyandirdigr bu durum
literatirde “Tekinsiz vadi” olarak kavramsallasmistir (Wang, vd., 2015: 393). Tekinsiz
Vadi Etkisi, insansi robot David'in tasvirinde oldukga belirgindir. Bazi sahnelerde
David'in goézlerini kirpmadan bakmasi, filmdeki karakterlerin de bunu tedirgin edici
buldugu gosterilerek, seyirciye vurgulu bir sekilde aktariimasi bir yonuyle yonetmenin
seyircide Tekinsiz Vadi etkisinin olusturulmasini kasith bir sekilde istedigini
gostermektedir. Yine David’in yuruayls ve hareketlerinin kusursuz gorunimd,
insanlarin bu konudaki hafif kusurlarindan yoksun olusu onun yapayligini vurgulayan
etmenlerden bir digeri olarak gb6ze carpmaktadir. Tekinsiz Vadi etkisi yaratan
etmenlerin siklikla ve kasitl olarak vurgulanigi, seyirciyi filmin en baginda olugturulan
David’in gergek duygulara sahip bilingli bir robot oldugu beklentisini sorgulamaya

itmekte ve gergek biling ile biling simulasyonu arasindaki farki tartismaya agmaktadir.
Ex Machina (Alex Garland, 2014)’da Bilin¢ ve Duygular

Ex Machina filminin konusunu patronu Nathan’in (Oscar Isaac) sehirden uzak, buyuk
bir arazide kurulu evinde gelistirdigi robotlardan birisini test etmek Uzere
gorevlendirilen Calep’in (Domhnall Gleeson), insani bir robot olan Ava (Alicia
Vikander) ile iligkisi olusturmaktadir. Ex Machina’da zihinsellik kapasitesi sorgulanan
Ava’'nin dil yetenegi ve karar verme, akil yuritme, problem ¢ézme gibi bilissel yetileri
insani seviyededir. Ancak Ava’nin bedeni zihinsel yetilerinden farkli olarak tamamen
insansi bir goérinimle sunulmamaktadir. Ava’nin yuzd ve elleri ile gégsuni ve
bacaklarini kaplayan ten rengi opak bir kumasi olsa da, vicut ylzeyinin geri kalani
seffaftir ve mavi 1sikli kablolari agikga gorilmektedir. Ayrica filmin arka plan mizigi,
Ava hareket ettikgce cikan mekanik seslerle Ava’nin bir robot olduguna dair vurguyu
daima canli tutmakta ve onu insan sanmayi zorlastirmaktadir (George, 2023: 93).
Filmin konusu ise olusturulan bu kontrast ile Ava'nin robotik gérinimine ragmen
Calep’i  kendisinin bilingli bir insan zihinselligine sahip olduguna inandirma

potansiyelini ele almaktadir.

Turing Test filmde séyle tanimlanir: “insanlar bir bilgisayarla etkilesimde bulunur
ve bir bilgisayarla etkilesimde bulunduklarini anlamazlarsa, test basarili olur”. Ancak
bu tanim, Turing testin oldugundan c¢ok genig bir anlamda kullanildigini

gostermektedir. Turing, Computing Machinary and Intelligence (Hesaplama
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Makineleri ve Zek&) makalesinde taklit oyunu olarak adlandirdigi, sonrasinda
literaturde Turing Test olarak kavramsallasan duslnce deneyinde ‘bir bilgisayar, bir
insanla ayni sorulara maruz kaldiginda, verdigi cevaplari insan tarafindan verilen
cevaplardan ayirt edemiyorsak; o bilgisayarin dlsinebildigini séylememiz mantiksal
olarak mimkiindir.” seklindeki iddiasini temellendirecek bir yontem tasarlama
gayesindedir (Turing, 1950: 433-448). Fakat filmdeki diyaloglar dikkatle
incelendiginde, Ex Machina’da Turing Test'in seyirciye yalnizca dusunmeyi degil

bilingliligi de dlgen bir test olarak sunuldugu gorulmektedir.

Bugun Turing Test kavrami bir¢ok alanda Turing tarafindan atfedilen amacinin
Otesine gecerek yapay sistemlerdeki duygulanim, biling, hafiza gibi birgok yetiyi
Olgmek icin kullanilan genel bir dlgut olarak kullaniimakta, Ex Machina’da yer alan
kullanimi da bdyle bir genellestirmeden kaynaklanmaktadir. Bu tdrden bir
genellestirimeye ihtiyac duyulmasinin sebebi de Turing Test'in hem kolay bir test
olarak goérulmesi, hem de buglnkl yapay zeka calismalarinin hedeflerini tam bir

sekilde kapsayamamasidir.t

Turing Test’'e elestirel yaklagsan 6nemli isimlerden olan Harnad’a gore, yapay
zekd calismalarinin hedefi duyusal, zihinsel ve motor beceriler yoninden insana
benzeyen robotlar Gretmektir; dolayisiyla Turing Test'in gagdas versiyonu makinelerin
yalnizca disunme vyetisini degil, duyusal, zihinsel ve motor yeteneklerini de
Olgebilmelidir. Bunu gergeklegtirebilmek icin oncelikle, teste girecek yapay sistemin
bir bedeni olmalidir; sadece yazarak iletisim kurmamali ayni zamanda
konugabilmelidir ve hatta dunyadaki gercek nesneleri, olaylari ve olgu durumlarini
taniyip, tanimlayabilmelidir (Harnad, 1991: 44). Harnad tasarladigi testi “Buttncdal
Turing Test” olarak adlandirmakta ve testi gegebilmeleri i¢in adaylarin “nesnelerin ve
insanlarin gergek dinyasinda, gercek insanlarin yapabilecedi her seyi, gercek
insanlarin yaptigindan ayirt edilemeyecek sekilde yapabilmesi” gerekliligini temel
Olcut olarak belirlemektedir (Harnad, 1991: 45). Yapay Zeka filminde Turing Test'in
islenis ve aktariligina bakildiginda, taklit oyununun kendisinden ziyade Harnad’in

Batuncul Turing Test'ine yakin oldugunu sdylemek yanlig olmayacaktir.

Turing’in taklit oyunu ile filmde sunulan Turing Test kurgusu arasindaki bir diger

fark da testin uygulanma seklinden kaynaklanmaktadir. Turing’in orijinal taklit oyunu

L Yalnizca dil modelleri ile “biling” ya da “zihin"den bahsetmek eksik bir bakig agisi olacaktir. ChatGPT
ve Bard gibi dil modelleri zihinselligin dil kullanimindan fazlasi oldugunu gdsteren énemli érneklerdir.
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kurgusunda, testin uygulayicisi katilimcilari (kadin, erkek veya makine) hicbir sekilde
gormemekte; yalnizca yazili olarak iletisim saglamaktadir (Turing, 1950: 433). EXx
Machina’da ise bundan farkli olarak Calep, Ava ile yuz ylze gérusmeler yapmaktadir.
Yonetmen Turing Test'in uygulamasindan farkl bir yol izlediginin farkinda oldugunu
seyirciye Nathan'in Calep’e soyledigi “Ava’yl senden saklasaydim ve sadece sesini
duysaydin, insan der gecgerdin. Gergek test onu sana gostermek ve bilingli olup

olmadigini hissetmeni test etmek” cumleleriyle aktarmaktadir.

Senaristin taklit oyununa sadik kalmak yerine Butuncul Turing Test'
kullanmasindaki amag, Calep’in aslinda Ava’nin metal ve silikonlardan bir yapi
oldugunu bildigi halde onun insaniligine inandigini gostererek, izleyiciyi 6znel
deneyim sahibi olan bilingli robotlarin imkanina inandirmaktir. Bu da 6zellikle zihnin
ve bilincin ancak biyolojik yapilarda bulunabilecegini savunan felsefi yaklasimlara bir
karsi cikistir. Bilince biyolojik yaklagimlar, bilincin dogal bir 6zellik olarak yalnizca
biyolojik organizmalara has oldugunu iddia etmektedirler. Bu yaklasimin énde gelen
savunucularindan birisi, bilince yaklasimini biyolojik dogalcilik olarak adlandiran John
Searle’dur. Searle’e gore biling biyolojik bir fenomen olarak nérofizyolojik sureglerin
bir sonucudur ve ortaya ¢iktigi yer beyindir (Searle, 2000: 568). Bu sebeple, Searle’e

gOre yapay sistemlerde bilincin var olmasi mimkun degildir.

Ex Machina’da ise biyolojik yaklagsima karsit olarak, metaller ve silikonlardan
yapilan robotik yapilarda da bilincin mumkun oldugu gosterilmeye c¢aligiimaktadir. Bu
iddianin temeli ise zihin durumlarini onlarin iglevleriyle o0zdeglestirerek, zihnin
varhdinin bagh bulundugu yapidan bagimsiz oldugunu savunan islevselciliktir.
islevselcilige gére, zihinsel sireclerin varligindan sdz etmemiz icin, digsal girdiyi,
baska zihinsel durumlar ile birlikte isleyerek, bir ¢ikti Ureten islevsel yapinin varhgi
yeterlidir. Bu islevsel yapinin, biyolojik, mekanik ya da tamamen yazilimsal olmasinin
hicbir 6nemi yoktur: “Zihinlerden ve zihinsel islemlerden s6z etmek, onlar

“gerceklestiren” seyden soyutlamaktir.” (Heil, 2020: 151).

islevselcilik zihinselligi biyolojik yapilara indirgemeyen codulcu ve esnek
tanimiyla ¢cok sayida taraftar bulsa da, 6znel deneyimin dogasini g6z ardi ettigi icin
elestiriimektedir. Filmde bu elestirilere cevap verme amaci tasiyan, makinelerin 6znel
deneyimlerini seyircinin sorgulamasina acan birgok onemli sahne bulunmaktadir.

Calep’in Ava’dan somut bir resim g¢izmesini istemesine kargilik, bulundugu evden

329



Kiiltiir ve iletisim, 2023, 26(2): 318-343 Mehtap Dogan

disari hi¢ ¢gikmamig olan Ava’nin karakalem ile agaclar ve cigeklerden olusan bir

resim gizmesi “6znel deneyim” tartismasi igin ¢ok iyi kurgulanmis bir drnektir.

Bu sahnede, bilincin 6znel deneyim ile ilgili yonune igsaret eden en onemli
argumanlardan birisi olan “Mary’nin OdasI” dustnce deneyi konu edilmektedir. Calep,
Ava'ya bu deneyi su cumlelerle anlatmaktadir:

Mary bir renk bilimci, renkle ilgili bilinebilecek her tirden fiziksel bilgiye

sahip. Dalga boylari, norolojik etkileri, rengin sahip olabilecegi her olasi

Ozellik. Ama siyah beyaz bir odada yasiyor, Oradan hi¢ ¢ikmamis. Dis

dunyayi ancak siyah ve beyaz bir ekrandan gozlemleyebiliyor. Ama bir guin

Mary disari ¢ikar ve gOkyuzund goérir. O an aldigi tum egitimin ona

ogretemeyecegi tek bir seyi fark eder. Rengi géormenin nasil hissettirdigini

ogrenir. Dusunce deneyinin amaci ogrencilere bilgisayar ve insan akli

arasindaki farki gostermektir. Siyah ve beyaz odadaki Mary bilgisayarken,
odadan c¢iktigr an insan oluyor.

Bu anlatida, Mary’nin siyah beyaz odadan disariya ¢ikmasiyla baslayan kisim
senaristin bu dusunce deneyi ile ilgili kendi yorumudur. Felsefi literaturde “bilgi
argiumani” seklinde kavramsallasmis olan Mary’nin Odasi dustince deneyi Frank
Jackson’in 1982 ve 1986 yilinda yayinlamis oldugu sirasiyla “Epiphenomenal Qualia”
ve “What Mary Didn’t Know?” baslikli makalelerinde fizikalizme karsi kurguladigi
gUglu bir argimandir. Jackson argimaninin sonucunu $oyle aktarmaktadir:

Mary’nin bu odadan digari ¢ikmasina izin verilse ya da odasina renkli bir

televizyon koyulsa ne olurdu? Yeni bir sey 6grenir miydi yoksa 6grenmez

miydi? Onun, dinya ve bu diinyaya dair gorsel deneyimimiz hakkinda yeni

bir seyler 6grenecegi ¢ok acik goraniyor. Ancak bu durumda eski bilgisi

kacinilmaz bir sekilde eksiktir. Ama o butun fiziksel bilgilere sahipti. O

halde tim fiziksel bilgiden fazlasi da vardir ve Fizikselcilik yanhstir.
(1982:130)

Jackson'in bu dislnce deneyiyle ulastiyi sonug ile fiilmde Calep tarafindan
tasvir edilen sonug¢ gorildigu Uzere acgikga farklidir. Calep, Mary’nin Odasi
argimanini insan ve robot arasindaki farkli bilingli deneyim Uzerinden goéstererek
kurguluyor olsa da Frank Jackson’in amagcladidi yalnizca fizikalizme kars! bir anti-tez
gelistirmektir. Ancak aslinda Jackson'in fizikalizmi yanhglama yolu da bilingli
deneyimin fiziksel bilginin disinda kaldigini gdstermekten gecgmektedir: “Oyle
goruntyor ki, Mary bilinecek her seyi bilmiyor. Cunkl siyah beyaz odadan
cikarildiginda ya da kendisine renkli bir televizyon verildiginde, kirmizi bir sey
gormenin nasil bir sey oldugunu ogrenecektir.” (Jackson, 1986: 291). Dolayisiyla bu
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sahne bilin¢gli deneyimin fiziksel olmayan bir nitelik olarak insana 6zgu oldugu

dusuncesini tartismaya a¢gmaktadir.
Ben Anneyim’de Biling ve Duygular

Ben Anneyim, Yapay Zeké filminde oldugu gibi Kubrick tarzi bir aciligla, fataristik
gorunumlu bir yeralti siginaginin goéruntisune eslik eden “Bir "yok olug olayindan 001
gun uzaktayiz, bdlgede 63.000 insan embriyosu var, ancak su anda 000 insan var"
cumleleriyle baglamaktadir. Film, insanligin neredeyse yok oldugu kiyamet sonrasi
bir dinyanin projeksiyonunu sunmaktadir. Filmde "Anne" adli robot (seslendiren
Rose Byrne), guvenli bir tesiste tutulan insan embriyolariyla dunyada insan irkinin
kontrollU bir bicimde yeniden gogaltiimasi igin goreviendiriimistir. Anne, sofistike bir
zekaya, karmasik kararlar verebilme yetenegine, blyuttigu kiz gocuguna karsi sevgi
ve sefkat duygusuna ve insan irkinin refahi igin bir sorumluluk duygusuna sahip
insansi bir robot olarak tasvir edilmektedir. Film boyunca, anne robot insanhgin
cikarlarini en iyi sekilde gozettigini ve kizini derinden 6nemsedigini iddia etmekte ve

tum eylemlerini buna yonelik olarak gerceklestirdigini savunmaktadir.

Robot anne ile biyolojik kiz ¢gocugu (Clara Rugaard'in) arasindaki sevgi ve
baglihgin tasviriyle baslayan filmde, seyirci hikaye ilerledikge robotlarda duygularin
mumkin olup olamayacagini sorgulamaya itilmektedir. Filmde biyolojik bir insanin
duygularinin, yapay olarak taklit edilen duygulardan farkli olacagi iddiasi, robot
annenin buyuttugu tek bir insanin yasadigi tesise disaridan baska bir insanin
gelmesiyle (Hilary Swank) anne ve kiz arasinda yasanan catismada perdeye
yansitilmaktadir. Kizin yarali insana “sefkat’” beslemesi ve onunla empati kurma
yetisine karsin, robot annenin hicbir sekilde hedeflerinin digina ¢ikmamasi,
empatiden yoksunlugu ve kizinin sefkatine ofkeli tepkisi insan ve makineler
arasindaki farki duygular tizerinden aktarmaktadir. insan icin duygular, rasyonel karar
verme sureglerinde ve hedeflerinde degisiklik yapabilecek glice sahipken; robotlarda
duygu ancak programlanmis ve tanimlanmis hedeflere yonelik taklitler olarak var
oldugundan hedefi degistirecek bir duygunun sonradan edinilmesi mimkin

gorinmemektedir (Kirman, vd., 2010: 216).

Filmin biling ve duygular konusunda farkli bir yaklagim gelistirdigi husus, yapay
bilincin ve duygularin imkanini sorgulayan seyirciyi, bir robot tarafindan bayatulen ve

yasadigdi yerdeki tek insan olan kizin kendi duygulari, bilinci ve benligini kesfetmeye
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yonelik yolculugu ile insan dogasina yonelik sorgulamaya yoneltmesidir. Higbir
insanla etkilesim kurmadan insan olmanin farkina varabilen kiz karakter Uzerinden,
insanin dogasi geredi dogustan gelen bir yetiyle beraber kendisinin ve duygularinin
farkina varabileceginin islendigi flmde, senaryonun zihnin 6znel niteliklerinin biyolojik
doganin bir sonucu oldugunu savunan dogalci yaklagima paralel bir kurguya sahip
oldugu fark edilebilir. Bu yaklasima goére, “Duygularin dogal, biyolojik temeli, sadece
yetiskin insanlar arasinda degil, ayni zamanda sosyal bilingten yoksun hayvanlar ve
insan bebekleri arasinda da birgok duygunun evrensel varligi ile kanitlanmig olarak
kabul edilir.” (Ratner, 1989: 214). Dogalci yaklasimin bu temel varsayimi
cercevesinde filmde cevresel faktorler ve 6grenme ile sekillenen zihinsel nitelikler ile
insanin dogasi geregdi sahip oldugu zihinsel nitelikler arasinda bir ayrim yapma gorevi

seyircinin olay 6rgusunu yorumlama bigimine birakilmaktadir.
Filmlerin Ahlak, Tanri ve insan Kavramlarina Bakisi

Yapay Zeka Filminde Yaraticilarin Ahlaki Sorumlulugu Tartismasi

Bir sirket toplantisi ile baslayan Yapay Zeka filminde, duygulari olan bir robotla ilgili
olarak, caligsanlar tarafindan sirket sahibine yoneltilen su soru, yapay zeka
felsefesinin en temel sorularindan birisi olarak géze ¢arpmaktadir: “Bir robot bir Kigiyi
gercekten sevebilirse, o kisinin o robota karsi nasil bir sorumlulugu olacak?” Bu
hususta ahlaki sorumlulugun igeriginin degerlendiriimesi dnem arz etmektedir. Hem
insanin dusunce bi¢cimi hem de sosyal yapilarin gerektirdikleri sorumlu oldugumuz
varliklari bazi hayvanlar ve insanlar ile sinirlamaktadir. Cogunlukla hayvanlara olan
davraniglarimizda bile bir ayrimcilik s6z konusudur. Bir bocegi oldurmek ve kopege
zarar vermek arasinda ahlaki sorumluluk derecesi agisindan fark s6z konudur. Bir
insan, bir hayvan ya da bir teknolojik eser gibi bagka varliklarin mevcudiyetiyle kargi
karsiya kaldigimizda, kacinilmaz olarak sosyal agidan 6nemli olan "kim" (yani,
saygimiza layik baska bir sosyal 6zne) ile fazla disunidlmeden kullanilabilecek ve
hatta istismar edilebilecek arac olarak kalan "ne" arasinda énemli bir ayrim yapariz
(Gunkel, 2020: 23). Yani varliklari 6zneler ve nesneler olarak ayiririz. Bu ayrimi da
buyuk olgude biling, duygulanim, hissetme gibi bazi 6zel niteliklerin varligina yonelik
varsayimimizla yapariz. Buna gore, bir seye nasil davrandigimizi, nasil davranmamiz
gerektigini belirleyen o seyin ne oldugudur. Filmde gecen sorunun altinda yatan
temel varsayim, duygulari olan bir robotun hissedebilecegi ve dolayisiyla iyi ya da
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kotu deneyimler yasayabilen bilingli bir varlik olacagidir. Bu da bilingli her varliga
oldugu gibi, robotlara karsi da davraniglarimizin kontrolli olmasini gerektirir ve bu
gereklilik robotlara kargi hukuki ve ahlaki olarak sorumluluk tasidigimiz anlamina
gelecektir (Wash, 2020: 79-80).

Bu hususta, “Bir robota karsi sorumlu olmak ne demektir?” sorusu halen
cevaplanmasi gereken dnemli bir soruna isaret etmektedir. Sirket sahibi bu soruyu
“en eski ahlaki soru” olarak nitelendirir ve sdyle cevaplar: “Baslangigta Tanri, Adem’i
onu sevmesi igin yaratmadi mi?”. Bu diyalog bize gosterir ki bilingli bir yapay zeka
uretmek aslinda yeni bir varlik kategorisi Uretmektir ve bilingli yapay zeka uretmek
Tanri olmakla esdegerdir.? Bilingli bir varlik evrendeki varlik tirlerine bir yenisini
ekleyeceginden hem sinemada hem felsefe tarihinde sik sik “yaratma gucu” tasviriyle
tanrisallik olarak adlandirilir. Ancak insan, bilingli yapay varliklar Uretebilir mi? Bu
soru, yapay zeka felsefesinin cevap vermesi en zor sorularindan birisidir ¢lnki
bilincin 6znel karakteri bilincin fiziksel bir agiklamasinin yapilmasina engel
olmaktadir.® Fakat bilingli yapay zeka ya da insan zihinselliine es deger bir makine

yaratma fikri insanda yarattigi merak bakimindan her zaman cezbedicidir.

Bilim kurgu filmlerinde siklikla rastlanan bir tema olarak insan yaratimi varliklar,
bir yandan insanin daha iyisini yapabilme istegini gudulerken bir yandan da bu
sekilde "tanriyr oynamanin" potansiyel sonuglari karsisinda bir tur geri g¢ekilme,
tereddit, hatta korku olusturmaktadir (Telotte, 2004: 161). Bu baglamda "tanriyi
oynamak", insanlarin yarattiklari yapay zekali varliklar Gzerinde tanri benzeri bir
otorite Uustlenmeleri, duygusal yasamlarini belirlemeleri ve onlara karmasik duygulari
deneyimleme kapasitesi vermeleri anlamina gelmektedir. Yapay Zeka filminde
insanin tanrihida soyunmasi fikri bir yandan sirket sahipleri tarafindan heyecanli bir
gelisme olarak sunulurken bir yandan girket ¢alisanlarinin dile getirdikleri tereddutler
ile korku uyandiran bir unsur olarak iki tarafli disinmeye sevk ederek

aktarilmaktadir.

Bu filmin verdigi etkileyici mesajlardan bir digeri de robotik yapilarin insanlar
tarafindan bir tir “irkcilik” ile toplumdan dislanma olasiligina yapti§gi vurgudan

kaynakhdir. Bu mesaj, filmde bulyuk topluluklarin bir araya gelerek yakaladiklar

2 Tanrisalliga yapilan bu génderme ayni sekilde Ex Machina filminde de mevcuttur.
3 Bilincin dog@asi Uzerine yaklagimlar igin bkz. Dogan, Mehtap (2018). “Bilincin Dogasina Yoénelik Bes
Temel Yaklasimin Bir Degerlendirmesi.” MetaZihin, 1(1): 21-55.
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“‘metalar’” kutlamalar egliginde yok ettigi sahnelerle gorinur olmaktadir. Buna gore,
insan-makine iligkileri tipki birgok insan grubunun yuzyillar boyunca toplumlarini farkli
insan turlerinden arindirarak "saflik" arayigina girmesi gibi, insanlarin da kendilerini
bu yeni ve farkli insan disi meta varlik tarinden "arindirmak" icin birlestigi bir
gelecege yonelebilir (Eberl, 2007: 236). Yapay zekaya sahip makinelerin kimligi,
bilinci ya da benligi tanimlayan niteliklere sahip olma ihtimali "biyolojik UstlinlUk"
arayisini ahlaki bir sug haline getirecektir. Bu sebeple, akilli robotlara karsi insanlarin

ahlaki sorumluluklari filmin baskin temalarindan birisini olusturmaktadir.

Ancak film bu ahlaki sorumluluk mesajini verirken, bir makinenin gercekten
bilingli  zihinsellige sahip olup olmadigini bilmenin zorluguna da goénderme
yapmaktadir. Filmde insanlarin "yasam kutlamasi" olarak adlandirdigi bir fuarda

robotlari parcalayarak, "yapaylhgl yikip" "gercekten insani bir gelecege" ulagsmaya
calistigi sahnede, David’in yok edilmek Uzereyken, hayati igin yalvarmasi ve
ardindan da seyircilerin David’in yok edilmesine karsi ¢ikmasi baska zihinler problemi
icin etkileyici bir érnektir (Eberl, 2007: 243). Bu sahnede seyirciler, robotlara nasil
davranilmasi gerektigi konusunda fikir degistirdikleri icin degil, David’'in gergek bir
¢ocuk olma ihtimali nedeniyle onu yok etme fikrinden stiphe duymaktadir. Bu hususta
David’in insan olmadigina emin olsalardi, onu yok etmek konusunda higbir tereddit
yasamayacaklari, diger robotlara karsi ayni dismanca tavri surdurmelerinden agikca

anlasiimaktadir.

insanlarin yalnizca insan tirline karsi ahlaki sorumluluklarinin oldugunu
disunmeye yonelik bu egdilimleri esasen robotik yapilarla sinirli degildir. Bir zamanlar
hayvanlar, pek ¢ok insanin yalnizca yiyecek ve giyecek i¢cin hammadde olarak
kullanabilecegini ve hatta istismar edebilecegini dusindugu basit seyler olarak
goéruliyordu. Ancak 20. Yuzyillin ikinci yarisinda hayvan haklari konusulmaya
baslandi. Halbuki degisen hayvanlarin ontolojik statisu degil, bu canlilar hakkinda
disunme ve onlara tepki verme bicimimiz oldu (Gunkel, 2020: 30). Buradan yola
cikarak, tipki hayvanlara bakis acimizin degismesinin onlarin haklarina yonelik bakig
acimizi degistirdigi gibi, robotlara kargi olan sorumluluklarimiz ve robot haklari
konusunda da belirleyici olacak seyin robotlara yonelik bakis ag¢imiz olacagini

soylemek yanlis olmayacaktir.

Yapay Zeka filmi boyunca izleyiciler, yaraticilarin ahlaki sorumluluklari, bilincin

dogasi, empati ve sefkatin sinirlariyla yutzlesmeye zorlanmaktadir. Film, insan
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sorumlulugunun sinirlari Uzerine dugundururken, yapay zekanin insanlarin duygusal
yasamlari Uzerindeki potansiyel etkisi hakkinda da derin sorular ortaya atarak,
robotlarin sosyal yasamin igerisine dahil olmasinin insanlik Uzerinde yaratacagi
dalgali etkiyi tasvir etmektedir. Monica’nin David’in bir robot oldugunu bildigi halde,

ona kargl hissettigi sorumluluk ve sefkat duygusu bu etkinin iyi bir 6rnegidir.

Film, duyarli ve bilingli robotlar Ureterek, insan ve makine arasindaki sinirlarla
oynamanin ongorulemeyen sonuglari Gzerinden insanlhigin gelecedi Uzerine fantastik
bir senaryo ile sonlanmaktadir. Duygularin zamansiz dogasini vurgulayan bu ¢arpici
son, seyirciyi bir yandan insan dogasi Uzerine bir sorgulama yapmaya itmekte, bir
yandan da tanricilik oynamanin insanhigin sonunu getirecek bir kibirden fazlasi

olmadigini etkileyici bir bigimde aktarmaktadir.
Ex Machina’da Tanr ve insanligin Gelecegi

Ex Machina, Ava’nin Calep’in uyguladigi “bilin¢” testini gegmesi halinde Nathan’in
yeni bir varlik yaratmis olacagi dusincesi ile baslamaktadir. Buna yonelik olarak,
Calep’in, Nathan’a sdyledigi “Eger bu test basarili olursa ve bilingli bir makine
yarattiysan bu insanlik tarihi degil, Tanrilarin tarihi olur” cimlesi ¢arpicidir. Bilingli
yapay zeka yaratmanin ancak Tanr’nin bir yetisi olabilecegini vurgulayan bu cumle
ile Yapay Zekéa filminde oldugu gibi insanin yeni bir varlik tart yaratarak “Tanr”

olabilecegi fikri tartismaya agiimaktadir.

Filmde Nathan'in tanrisal kompleksi, Ava ve olusturdugu diger robotlari kendi
glcundn drunleri olarak gorerek, surekli olarak kontrol etmek istemesinde acgikga
ortaya cikmaktadir. Nathan robotlarin Calep’le ve birbirleriyle olan etkilesimlerini
manipule ederek, kaderleri Uzerinde kontrol sahibi olan glgli bir yaraticinin rolline
barinmektedir. Ancak gugcli bir yaratici olma istegine ragmen, Nathan’in Ava’nin
kendi kontrolinden ¢ikabilecedine dair blyuk korkusu 6ézellikle filmin ikinci yarisindan
itibaren seyirciye vurucu bicimlerde aktarilmaktadir. Nathan’in Ava’yi kapali tutmak
icin aldig1 guvenlik 6énlemleri ve Urettigi her robotun hafizasini belli testlerden sonra
sildigine yonelik sdylemleri, Nathan'in aslinda bilingli bir robotun, kendisini agma
potansiyelinden ¢ekindigine yonelik imalardir. Dolayisiyla filmde Nathan karakteri bir
yandan guglu ve kibirli kisiligiyle bir yandan da kendi Urettigi makinelerden duydugu
kaygi ile sunularak, seyirciden Tanricilik oynamanin etik ve sosyal sonuglari Uzerine

dusunmesi istenmektedir.
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Bilingli yapay zekanin hem teorik imkaninin hem de sonuglarinin sorgulandigi
bu filmin isminin “Ex Machina” olmasi da zaten bu sorgulamaya iligkin bir gdonderimde
bulunmaktadir. “Deus Ex Machina”, makineden gelen Tanri anlamina gelmekte ve
Yunan tragedyasinda olaylarin dugumlendigi ve ¢ozlilemez hale geldigi anda
sahneye bir makineyle indirilen ve tium sorunlari bir anda ¢ézen Tanri'ya ithafla
kullaniimaktadir; Tanr’'nin her seyi gorebilecegini ve ¢ozebilecegini agik¢ca gosteren
durumlari tanimlar (Arnheim, 1992: 226). Ex Machina filminin bu ifadeye génderimi
sik sik Ava’nin bir makine olarak yeni Tanri oldugu seklinde yorumlansa da filmin

batinUne baktigimizda farkli bir yorumda bulunmak mimkunddar.

Filmin son sahnesi “Deus Ex Machina”ya yapilan gonderimi yorumlamak igin
onemlidir. Ava son kacisini gergeklestirirken, Nathan'l dldurdigu ve Caleb'in ise
hapsedildigi evi miUhurler. Ava’ya kagmasi igin yardim ederken ihanete ugramis
Caleb evin cam duvarlarina vurarak duygusuz Ava'ya seslenir. Ava, Caleb'’i hig
disunmeden evde Kkilit birakarak esasinda Caleb’i almaya gelmis helikoptere
binerek evden ayrilir. Son sahnede Ava kalabalik bir sehirde, kalabalik bir caddede
yururken, higbir pismanlik ya da duygu belirtisi gostermeden, insanlarin igerisinde
onlardan farkh gérinmeyen 6zgur bir makine olarak sahnelenir. Bu sebeple, filmin
isminin "Deus" olmadan sadece "Ex Machina" olmasi manidardir. Son sahnede artik
Ava’nin tanrisi yoktur, Ava kendi yaraticisini yok etmistir. Nathan bir sekilde tanricilik
oynayarak yarattigi Ava’nin kendi zihinsel potansiyelini asarak onu yok etmesini
engelleyemez. Film bu yonuyle, insanin kendisini agsan makineler Uretmesinin insani
Tanri yapmayacagini, O’Gieblyn’in (2023) Tanri insan Hayvan Makine kitabinda
savundugunun tersine ‘“insanin yapay zekayl vyaratmasinin, Tanri’nin insani
yaratmasiyla esdeder’” olmadigini carpici bir bigimde ortaya koymaktadir (112).
Filmin tekillik Uzerine, Ava'da somutlasan insan sonrasi gelecek Uzerine yorumu,
ardnlerimizin, makinelerimizin, yapay zekalarimizin artik insanlara ihtiyag
duymadiklari anda bizi en iyi ihtimalle somurulebilir, en kotu ihtimalle de yok edilebilir
bulacaklarini 6ne siurerek mimkin olan en koétli sonucu yansitmaktadir (George,
2023: 94). Ava'yl yeni 6zgurluguyle gosteren son sahne, Nathan'in filmin baslarindaki
"Bir gun yapay zekalar bize Afrika ovalarindaki fosil iskeletlere baktigimiz gibi
bakacaklar. Kaba bir dil ve aletlerle tozun iginde yasayan, nesli tikenmeye hazir dik
durabilen bir maymun" ifadesinin adeta bir canlandirmasini yansitmakta ve bu

yonuyle de tekilligi kaginilmaz bir son olarak sunmaktadir.

336



Kiiltiir ve iletisim, 2023, 26(2): 318-343 Mehtap Dogan

Ben Anneyim’de Makine Etigi ve insanligin Gelecegi

Ben Anneyim filminin ilk yarisinda insan bebegi sevgiyle bayuttigu gosterilen anne
robotun gorevinin insan neslini belli ahlaki degerlere sahip olarak yeniden gogaltmak
oldugu, filmin ikinci yarisinda anlasilmaktadir. Buna gore, anne robot sevgi hissine
gercekten sahip degildir, yalnizca ‘seviyormus’ gibi davranarak gorevini yerine
getirmektedir. Filmde sik sik anne robotun buyuttugu kizin gesitli ahlak sorulariyla
teste tabii tutuldugu sahneler gosterilir ve bu sahneler bizi insan ahlaki Uzerinden

yapay zeka etigine dair bir sorgulama yapmaya iter.

Yapay zeka etigi, makine etigi ya da robot etigi olarak adlandirdigimiz alan
bugln yapay zeka sistemlerinin ahlaki karar verme kapasitesi, sahip olmasi gereken
ahlaki ilkeler, yapay zeka sistemlerinde olmasi gereken etik ilkelerin tespiti gibi
sorular Uzerinden etik olmayan ya da dost olmayan yapay zekddan kaginmanin
yollarini arastirmaktadir. Bu alan genel olarak algoritmalarin ¢iktilarinin etik ihlallere
yol acabilecegi kaygisindan dogmakta, ileri asamada ise yapay genel zekanin etk
ilkelere sahip olmadigi takdirde insanhdin gelecedi igin bir tehdit unsuru haline
gelecegi cekincesini bertaraf etmeye ¢alismaktadir (Liao, 2020: 3). Filmde ise yapay
zekéa olmasi gereken etik ilkeleri kendi diinyasindan belirlemis ve insanlarin olmasi
gereken ahlaka sahip olmadiklari dustncesiyle varliklarini strdirmelerine izin

vermemistir.

Filmin insanligin gelecegine dair sundugu katastrofik sonuca bakildiginda,
‘insanlarin biligssel performansini her alanda katbekat asan her tlrli zek&” olarak
tanimlanan super zekanin varliginin, insan gelecegini nasil sekillendirecegi
konusunda Nick Bostrom’dan esinlenen bir kurgusu oldugu acik hale gelmektedir
(Bostrom, 2020: 39). Bostrom’in kiska¢ (atag) yapay zeka olarak adlandirdidi
disunce deneyinde “Bir fabrikada Uretimi idare etmek Uzere tasarlanmis bir yapay
zekaya kagit kiskaci Uretimini azamiye cikarma nihai hedefi veriliyor ve bu yapay
zeka oOnce yeryuzunu ardindan da giderek artan oranda gozlemlenebilir evren
parcalarini kiskaca donustlrerek ilerliyor.” (Bostrom, 2020: 150). Bostrom’in nihai
hedefi belirli olan bir yapay zekanin insan dizeyinde zekaya sahip olduktan sonra
ortaya ¢ikmasini muhtemel goérdigud bu kontrol problemi, Ben Anneyim filminin de
temasini olusturmaktadir. Robotlar, insan neslini kendilerine nihai hedef olarak
verildigi Uzere kurala dayali ahlak ile yeniden ¢ogaltmak istemektedir. Bostrom'in

maksimum sayida kiska¢ Uretmek hedefine sahip yapay zekénin tim evreni kiskaca
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donugtirene kadar durmayacagini iddia ettigi gibi, belli ahlak ilkelerini uygulamak
hedefiyle programlanmig yapay zek& da bu ahlaki ilkeleri herkesce uyulan kurallar
haline getirene kadar durmamaktadir. Filmde bu hedefle tim insanhgi yok edip,
yeniden programlama yoluna giden robotlarin diunyaya hékim oldugu bir gelecege
dair sunulan senaryoda seyirci, super zekanin “etik” bir super zekd dahi olsa

durdurulamama ihtimaline dair bir soruyla bas basa birakilmaktadir.

Yonetmen filmdeki temel etik ikilemi, Anne robotun kiza verdigi zorunlu
derslerden birisinde sordugu “Bir doktor bes hastaylr kurtarmak icin baska bir
hastanin 6lmesine izin vermeli midir?” sorusuyla ortaya koymaktadir. Bu soru ahlak
felsefesine Philippa Foot tarafindan kazandirilmis olan tramvay (vagon) problemine
goénderme yapmaktadir. Tramvay problemi, klasik bir etik ikilem olarak ¢ok farkl
sekillerde sunulsa da bir tren yolunun kenarinda duran bir insanin, tramvayin oraya
dogru geldigini ve sag taraftaki bes kisiye ¢arpacagini gérdugunu varsaymamizi ister.
Ancak tren yolunun kenarindaki bu insanin 6éntinde raylarin yonunu degistirebilecek
bir kol vardir ve eger kolu gekerse tramvay makastan sol tarafa gegis yapacak, sag
taraftaki 5 kisi kurtulacak, sol taraftaki bir kisi olecektir (Foot, 1967: 8). O insanin
alacag! hangi kararin dogru olacagi ahlak felsefesinin tartismali problemlerinden bir

tanesidir.

Anne robotun sordugu soru da bu problemin farkli gésterimlerden bir tanesi
olarak, kizin benimsedigi etik yaklasimi sorgulamaktadir. Kizin verdigi cevap, bes
hastay! kurtarmak icin bir hastanin dlmesine izin verilebilecegi yonundedir. Bu cevap
kizin sonu¢ odakli faydaci etikten yana pozisyon aldigini gdstermektedir.
Faydacihgin en énemli temsilcilerinden John Stuart Mill, bu yaklagimin temel ilkesini
“‘mimkin olan en fazla sayida insanin, mimkin olan en fazla miktarda mutlulugu”
(Mill, 2017: 61) olarak tanimlamaktadir. Buna goére bir eylemin iyi ya da kotl
oldugunu belirleyen sey, sonuglarinin ne kadar fazla insana fayda ya da mutluluk
sagladigidir ve bu hesaplanabilirdir. Ancak Anne, kizin kargit pozisyonunda yer
alarak, insan hayatinin degerinin hesaplanamaz oldugunu sdylemekte ve insanliga
arac olarak davranamayacagini o6gutleyerek Kant'in 6dev ahlakina atifta
bulunmaktadir (Kant, 2002: 46). Kant'in “Oyle davran ki, iraden, kendisini herkes igin
gegerli olan kurallar koyan bir yasa koyucu olarak hissetsin!” (Kant, 2016: 35) diye
ifade ettigi 6dev emri, 6dev etigi ile programlanan robotlarin insanligin giderek
bozulan ahlaki yapisi karsisinda kendilerini yasa koyucu olarak degerlendirmelerine
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yol agarak, tim insanhgin ayni kurallara gore davranacagi yeni bir dunya kurmaya

karar vermelerine sebep olmustur.

Filmin sonunda basgroldeki kizin, robotlarin buydttugu ilk embriyo olmadigi
goralur. Ellerinde insanlara ait dondurulmus embriyolar bulunan robotlar, embriyolarin
blylylp cogalmasi igin belirli ahlaki testlerden gegmesini zorunlu goérmektedirler.
Daha dnce embriyolari canlandiriimig ama testlerde basarisiz oldugu igin bizzat anne
robot tarafindan yakilmig bagka insanlar da vardir. Dolayisiyla duygulari varmig ve
kizi seviyormus gibi gorinen anne robotun aslinda yalnizca hedefinin gerektirdigini
yaptidi ve kizi “iyi” bir insan olarak yetistirmeye calistigi fark edilmektedir. Ancak bu
“‘iyi” insan tanimi bizzat robotlar tarafindan kendilerine dncesinde insanlar tarafindan
verilmis olan ahlaki ilkelerden gelistirilerek yapilmigtir. Ben, Anneyim insani bilissel
kapasite olarak asmis varliklarin insan tarafindan kontrol edilemeyecek kararlarinin
potansiyel sonuglarini, zihin Gzerine metafizik tartismalardan uzak durarak, acgik bir

bicimde perdeye yansitmaktadir.
Sonug ve Degerlendirme

Kurgusal analizini yapmaya calistigimiz Yapay Zeka, Ex Machina ve Ben Anneyim
filmlerinde yapay zeka felsefesinin konu edindigi yapay biling, yapay duygular,
makine etigi tartismalari i¢in ¢ok sayida referans noktasi bulunmaktadir. Filmlerin bu
tartismalara ortak yaklagimlari, izleyiciye sabit bir bakig agisini empoze etmek yerine,
gerek sozlli gerekse gorsel mesajlar yoluyla problemleri cift tarafli olarak ele
almalaridir. Her Ug¢ filmde de izleyici yer yer robot karakterlerin gergek bir bilince ve
duygulara sahip olduguna ikna edilmekte, yer yer robotlarin davraniglarinin bir biling
simulasyonundan ibaret olduguna yonelik bir dusunceye suruklenmektedir. Zira
makinelerde bilincin imkéani, felsefi literatirde de sikga tartisildigi gibi, tek bir

yaklasimla kesin bir hukim verilebilecek kadar kolay bir sorunsal degildir.

Ayni sekilde, makinelerin ahlaki statileri konusunda da incelenen Ug¢ film
tarafsiz bir bakis acisindan ihtimalleri sunmay: tercih etmektedir. Ug filmde de eger
bu robotlar gergek bir bilince ve duygulara sahipse, bizim onlara Kkarsi
sorumluluklarimizin neler olacagl ve bu robotlarin hangi haklara sahip olmasi
gerekecegi seyirci tarafindan sorgulanmaktadir. Ahlak tartismasi, filmlerde yalnizca
insanin sorumluluklar degil, robotlarin sahip olmasi gereken etik ilkeler Gzerinden

yurutilmektedir. Gergek bilingli deneyimlere ve duygulara sahip olmayan akill
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robotlarin, insanligin gelecegine yonelik olusturabilecekleri tehditler sunularak, hangi
etik ilkelerin bu robotlarin insanliga potansiyel tehdit olusturmalarini engelleyebilecegi

de yine izleyicilerin felsefi yolculuklarina 6nemli sorular olarak sunulmaktadir.

Her G¢ film aslinda simulasyon ve gercek arasindaki ayrimin bulanikligindan
hareketle su mesajda birlesmektedir: ‘Insanin yapti§i her seyi yapabilen, insan gibi
akil yaratebilen, insan gibi konusabilen, insanin duygularini tam olarak taklit edebilen
makineler Urettigimizde onlarin 6znel deneyim sahibi olup olmadiklarini hususunda
goOrus bildirebilmemizin kesin bir yolu yoktur.” Zihin felsefesinde “bagka zihinler
problemi” olarak kavramsallagsan bu problem; kendimizden baska bir varligin zihin
sahibi olup olmadigini nasil bilebilecegimizi sorgular: “Bir robotta gergcek anlamda
zihin ve zihin halleri mi olusturduk yoksa ona sadece zihin sahibi olmayi taklit
yetenegi mi verebildik, bunu nasil anlayacagiz? Burada zihin felsefesindeki klasik bir
meseleye geliyoruz: Herhangi bir canlida veya varlikta gergekten zihin mi var, yoksa
sadece zihni varmis gibi mi davraniyor, nasil anlariz?” (Sayan, 2017: 47). Ug filmde
de robotlarla etkilesim icerisinde olan insanlar onlarla duygusal bag kurdu. Yapay
Zeka filminde robot ¢ocuk David’in annesi onu ¢ok sevdi; Ex Machina’da Ava'yi test
etmekle gorevli Calep ondan duygusal olarak etkilendi ve onun da kendisine asik
olduguna inandi; Ben Anneyim filmindeki kiz ise robot annesinin onu sevdigini
dUsundu, Gzulince ona sarildi, robot annesinin bedeni zarar gérduginde endiselendi.
Yani insan gibi davranan, bilin¢liymis, duygu sahibiymig gibi gorunen robotlar,
insanlari bunlarin gergek olduguna ikna etti. O halde robot haklari, robotlarin hukuki
statlsu, robot ahlaki gibi konular en temelde spekulatif degildir. Bu konuda belirleyici
olan insanlarin robotlara ya da yapay zeka sistemlerine dair bakis agisi olacaktir.
Belki de higcbir zaman biling sahibi duyarl varliklar olduklarina emin olunamasa da
insanlari oyle olduklarina ikna ettiklerinde, robotlarin sosyal hayatin egit bilesenleri
olarak kabul edilmesi, haklari ve statlleri konusunda diizenlemeler yapilmasi gerekli

olacaktir.

Yapay Zeka, Ex Machina ve Ben Anneyim filmlerinin insanhidin gelecegine
yonelik tahminleri de ayni noktada kesismektedir. Bu filmlerin her birisi insan neslinin
yok oldugu ve dinyada sadece robotlarin oldugu bir gelecegi tasvir ederken; yapay
zekénin insani agan bir bilissel kapasiteye ulasacagi ve biligsel yetenekleri insandan
Ustiin olan bu varliklarin insanligin sonu olacadi kaygisini gorsellestirmektedir. Ug
filmin dikkat cektigi bu tehlikenin yalnizca kurgusal degil teorik gerekgelerinin de
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oldugu, yapay zeka teknolojisinin blyuk bir hizla insanin bilgi isleme kapasitesinin
onune gegcmesi, dogal dil isleme potansiyellerindeki hizli artis, veri tabanlarinin sahip
oldugu yukselen ivme ve robotik alanindaki gelismeler goz 6nune alindiginda inkar
edilemez bir gergek olarak géze garpmaktadir. Bu da 6zellikle muhendislik alanindaki
yapay zeka calismalarinin hizla yapay zeka etigi calismalari ile isbirligi kurmasi

gerektigini gostermektedir.
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