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Kitap Incelemesi
Animasyon Sinemasi: Tarih, Kuram,
Uygulama
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*Dog. Dr., ozge.sayilgan@medeniyet.edu.tr, Istanbul Medeniyet Universitesi, Sanat,
Tasarim ve Mimarlik Fakiltesi, Gérsel Iletisim Tasarimi Balimii

Sevindi, K. (2022). Animasyon Sinemasi:
Tarih, Kuram, Uygulama. Urzeni Yayinevi.

Animasyon Sinemasi: Tarih, Kuram, Uygulama bashkli kitabin ilk baskisi
Ekim 2022'de Urzeni Yayinevi tarafindan Istanbul’da yayimlanarak
okuyucu ile bulusmustur. Sayfa sayisi 152 olan kitabin boyutu A5
boyutuna yakin olmakla birlikte tam &lglleri 13 cm x 20 cm’dir. ISBN
numarasi 978-625-8349-38-2 olan kitap, renkli baski ile Gretilmistir.

Kitabin yazari Dog. Dr. Koray Sevindi, Istanbul Medeniyet Universitesi
Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Gérsel Iletisim Tasarimi Bélimii
ogretim (yesidir. Ayni kurumda Film Tasarimi ve Yonetimi BolUm
Baskani olarak da gbrev yapan yazarin animasyon ve kurmaca sinema
alanlarinda yonetmen ve yapimci olarak Urettigi pek cok filmi vardir.
Sinemayla ilgili kaleme aldigi Yesilcam’da Kéti Adam (2022), Sovyet
Propaganda Animasyonlari (2021) ve Sinemayi Yazmak (2022) adli
eserleri de Urzeni Yayinevi tarafindan basiimistir.

Yazarin son kitabi olan Animasyon Sinemasi: Tarih, Kuram, Uygulama
iki ana bélimden olusmaktadir. “Tarih” basligi altinda animasyon tarihini
aktaran ilk boéliumi, “Kuram ve Uygulama” bashkh ikinci bolim
izlemektedir. Yazar, animasyon tarihini kisaca &zetledikten sonra
animasyonu farkl tlke sinemalarinin tarihi iginde ele alarak tek boyutlu
ve Bati merkezli bir sinema tarihini asma yoluna gitmistir. Klasik
animasyon tarihi anlatisinda Fransiz ve Amerikan sinema tarihi
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perspektifi yer alirken, yazar animasyon tarihini Sovyetler Birligi,
Cekoslovakya, Japonya, Cin ve Tirkiye érnekleri Gzerinden de aktarmis;
bu anlamda animasyon alaninda var olan yayin boslugunu doldurarak
alana katkida bulunmustur.

Kitabin ikinci ana béliminde animasyon sanatina kuramsal yaklasimi,
animasyon kavramini tanimlama ve animasyon prensiplerini aktarma
cercevesinde gelistirmistir. Bu bdélim icinde kuramsal yaklasim,
animasyon sanatinin “gocuk filmi” kategorisini asan érnekleri ve sanatsal
potansiyeli Uzerinde durmus, ayrica teknik anlamda Disney’in
animasyon ilkeleri etrafinda sekillenen estetigi tartismaya acmistir.
Yazar, ayni zamanda tam (full) animasyon ve kisith (/imited) animasyon
stilleri arasindaki estetik farki toplumsal, ekonomik ve tarihsel arka
planla iliskilendirerek ortaya koymustur. Bu baglamda kitap animasyon
sanatinin teknik ve estetik boyutlari arasindaki bagi animasyonun
Uretildigi toplumun tarihsel, ideolojik, ekonomi-politik ve kdiltirel
cercevede dederlendirmenin bir 6rnedini olusturmaktadir.

Kitabin devaminda animasyon sanatinin uygulanmasi ile ilgili olarak
animasyon turleri, animasyon yapim asamalari ve bir animasyon filminin
yapim surecinde rol alan farkh gdérev tanimlarina yer verilmistir. Bu
anlamda kitap animasyon alanina ilgi duyan ve ilk animasyonlarini
hayata gecirmek isteyecek lisans 6grencileri basta olmak (izere hedef
kitlesi icin baslangic seviyesinde bir basvuru kaynadi olma o6zelligini
tasimaktadir. Ayni zamanda tarihsel, kuramsal ve estetik bakis agisina
yer verilmis olmasi, kitabi, animasyon alaninda arastirma yapmak
isteyen lisanslstli Ogrenciler ve diger arastirmacilar icin alanin
kapsamini 6zetleyen, animasyon kurami ile ilgili bazi temel tartismalari
gundeme tasiyan ve gelecek arastirmalara yon verecek sorunsallara yer
veren nitelikte bir kaynak haline getirmistir.

Kitabin son béluminde, yazar Koray Sevindi'nin 2014 tarihli animasyon
eseri “Kafa” filminin yapim asamalari aktariimistir. Bu kisimda 6zgtin bir
film yapim sdrecinin bir yil slren hikayesinin kitabin kuramsal
bélimiinde gindeme alinan tartismalar cercevesinde oOrneklendigi
gorulmastdr. Filmin fikir asamasindan goOsterim asamasina kadar
gecirdigi slregleri 6zetleyen yazar, bu kisimda ilk animasyon filmlerini
cekecek sanatglilar ile sinema, animasyon ve grafik alanlarinda egitim
alan oOdrencileri de icine alan hedef okuyucu Kkitlesi igin bir izlek
olusturmustur.

Kitabin igerigi incelendiginde bolimlerin, yazarin 6én sézde de belirtmis
olugu kitabi yazma amaglari ile uyum iginde gelistirildigi
gbzlemlenmistir. Yazarin amaci 6zellikle animasyon alaninda Turkge
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kaynak bulmakta zorlanan hedef kitleye hem temel animasyon bilgisini
aktarmak hem bilimsel arastirma yapan Kisilere yol gbésterebilmek hem
de animasyon tarihi ve bu tarihsel sirecte dne cikan tercihlerin arka
planlarina deginerek okuyucu icin sorgulama yolunu acmak seklinde
belirlenmistir. Yonetmenligini yaptigi Kafa filminin yapim slirecinde
kaynak eksikligi yasadigini belirten yazar icin animasyon alanina ilk
adimlarini atan sanatgl ve arastirmacilar, kitabin ana hedef kitlesini
olusturmaktadir.

Animasyon alanindaki kuramsal tartismalar ve animasyonun uygulama
alanlarini birbirleri ile iliski icinde ele alan kitap, animasyon alanina giris
niteliginde temel bir ders kitabi olarak kullaniimaya acik olmakla birlikte,
animasyonun tarihi, teknigi, estetigi ve yapim silreglerini daha detayl
ele alacak sonraki gcalismalara da i1sik tutmaktadir. Bu anlamda kitap
animasyona dair pek cok aciyl icermekle birlikte temel tartisma ve
surecglerin derinlemesine irdelenmesine izin vermeyecek bir kisalikta
kurgulanmistir. Fakat eser, alanla ilgili kuram, arastirma,
tarihsellestirme ve uygulama boyutlarini birlikte tek bir cilt altinda
Ozetleyerek animasyon alanina dair énemli bashklar ortaya koyan bir
rehber olarak da okunabilir. Derinlemesine arastirmaya ydnelecek bir
okuyucu kitle, yazarin Kaynakca bolimiinde paylasmis oldugu genis
alanyazini ve diger temel kaynaklari okumaya yonelebilir.

Koray Sevindi'nin Urzeni Yayinevi tarafindan yayimlanmis olan
Animasyon Sinemasi: Tarih, Kuram, Uygulama baslkli kitabi, yazarin
sinema alanyazinina sagladigi katklyr animasyon 6zelinde genisletmis
gorinmektedir. Yonetmen, yapimci ve akademisyen kimligi tasiyan
yazarin bu eseri animasyona giris niteliinde bir eser olup alanda
bulunan 6nemli bir kaynak boslugunu tamamlamis gorinmekte ve
animasyona duyulan ilk okuyucu ilgisi ve merakini bir Gst dizeye
tasiyarak bilgiye ve Uretime donlUstirmeyi amaclamistir. Okuma
deneyimini kitapta verilen érnek filmlerin izlenmesi ile tamamlamak da
6nemli bir husustur ve bu calismanin, kitabin amacina ulagsmasina
yardimci olacagi disiuntlmektedir.
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