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Ozet

Gunimizde kisi ve toplumlara iletilmek istenen mesaj, reklam ve duyuru gibi
bilgilendirme iceriklerinde basili materyaller kullamlarak yapilan klasik yontemler etkisini halen
strdiirmektedir. Bu yontemlerin tercih edilmesinin sonucunda duyurularin kdgitlar tizerine basim,
baski ve kagit maliyetleri, gerekli yerlere iletilmesinden dogan dagitim maliyeti, baskidan
sonra meydana gelen degisikliklerin aninda yansitilamamasindan dogan bilgi eksiklikleri gibi
olumsuzluklar meydana gelmektedir. Bu durum ozellikle kisith imkénlara sahip egitim
kurumlarinin bitcelerine strekliligin saglanmasi agisindan (kdgit ve mirekkep maliyeti, dagitim
maliyeti vb.) ek yik getirdigi gibi, iletilmek istenen mesajlarin, 6grenciler ve calisan personel
gibi hedeflenen kitlelere dogru ve zamaninda ulastirillamama riskini de dogurmaktadir. Ayrica
bu amagla kullanilan kagit ve metallerin geri donisim dongusiinde yeterince
degerlendirilememesi cevre Kirliligine neden olmaktadr.

Bu calisma kapsaminda geleneksel bilgilendirme yontemlerinin yerine kullanilabilecek
icerik yonetimi tabanli dijital bilgilendirme ekranlari ve medya oynaticilari tasarlanmigtir.
Dijital Tabela uygulamalarinda kullanilan ekranlar ve medya oynaticilar yiiksek maliyetler
icerdiginden uygulama bolimd, igeriklerin gosterildigi ekranlar ve medya oynaticilar Gzerinde
yapilmustir. Ekranlarin dikey veya yatay tek bir konumda calismas: yerine, gosterilecek
iceriklerin yonlerine gore; kullanilan donanim ve yazilimlar ile ekranlarin otonom olarak
yonlendirilmesi saglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Dijital bilgilendirme, Dijital bilgilendirme ekranlari, igerik yonetimi
sistemler



MEDIA MANAGEMENT PLATFORM DESIGNING AND ITS
APPLICATION

Abstract

Today, traditional signage methods using published materials such as posters, papers,
boards still keep effect at the present time. As a result of being favored of these materials, the costs
including printing, ink, paper and labor force inputs increase. Additionally, the updated news
could not publish on the printed material on time, therefore the lack of information about the
situation is occurred. As this case place an additional burden to the educational instutions having
limited opportunities in terms of providing sustainability (the cost of paper, ink and distribution) ,
it also poses a risk of not reaching the messages to be transmitted to the target population such as
students and personnel accurately and at the right time. Moreover, because of that the papers
and metals used for this purpose are not recovered causes environmental pollution.

In this study, a content based media management platform and a digital signage are
designed. They can be used instead of conventional information methods. The screens used in
digital signage applications and media players have high costs, because of this, in the application
part, the study is realized on the screen which shows the content and media players. Instead
of a single vertical or horizontal position on the operation of the display, it is performed according
to the aspect of content to be shown; the hardware and software used to provide guidance as
autonomous of the display.

Keywords: Digital signage, Digital signage screen, Content management software,



1. GIRIS

Dijital yayincilik giinimizde kisi ve toplumlara bilgilerin ulastirilmasinda kullanilan
en onemli ve etkin araclardan birisidir. Dijital bilgilendirme ekranlari sayesinde; gincel
haberler, mevcut ve gelecekte yapilmas: planlanan etkinlikler gibi olaylarin bilgilendirilmeleri,
hizli sekilde kitlelere ulastirilabilmektedir.

Gunimiz kullanicilart modern iletisim araglarina daha yakin ve yatkindirlar. Kisilerin
televizyonlardan, sinemalardan ve web sayfalarindan asina olduklari ortak bir gorsel dil
sayesinde bu aliskanliklar kolayca dijital bilgilendirme ekranlarina aktarilabilir. Bu yizden
dijital yayincilik kisiler Gzerinde diger iletisim araclarina gére daha ikna edici bir 6zellige sahiptir
(Kelsen, 2012:1).

Sinirlarin - kalktigi, kiresel bir dinyada, 0©zellikle is hacimlerini buyltmek ve
genisletmek isteyen kuruluslarin yam sira egitim alamnda da ogrencilerini; konferanslar,
etkinlikler, seminerler, sinavlar, kayit tarihleri, sportif karsilasmalar, konserler vb. gibi
konularda bilgilendirmelerin ilgili kisilere ulastirilmasi icin dijital bilgilendirme ekranlarinin
kullantmi  glin  gegtikce artmaktadir. Buna ragmen dijital panolar heniiz teknolojik
gelismelerini tamamlamamuis bir iletisim araclaridir ve giinimuziin dinamik diinyasinda ihtiyac
duyulan bilgilerin ekranlara iletilmesinde 6nemli rol Ustlenmesi beklenmektedir (Kapadia ve
digerleri, 2014:1).

Dijital Panolar farkl: topluluklar icin farkl: anlamlar tasisa da genel anlamda; ag tabanl
merkezi bir icerik yonetim sistemi tarafindan, belirlenmis zaman slreleri icerisinde, canli
yayinlarin dahil oldugu video, grafik, animasyon, web ve metin iceriklerinin ylksek ¢cozinurlige
sahip ekranlarda hedeflenen kitlelere iletilmesi olarak tammlanir (Cisco, 2007a: 1).

Dijital panolarin kullanim alanlar: sinirli olmamakla birlikte, havaalanlari, Universiteler,
aligveris merkezleri, hastaneler, oteller, istasyonlar, yeralti trenleri, restoranlar ve topluma
dogrudan hizmet veren kamu ve ticari binalarda 6ncelikli olarak kullanilmaktadirlar. Ginimizde
Ozellikle havaalanlari, Universiteler, hastaneler, oteller gibi bilyik organizasyonlarin gin
icerisinde planladig: birgcok etkinligi bulunmaktadir ve bu etkinliklerin “ne zaman”, “nerede” ve
“ne sekilde” olacag dijital duyuru panolar: sayesinde kitlelere ulastiriimaktadir.

Guntimiz egitim kurumlarinda, 6grenci ve calisan personele iletilmek istenen haber,
duyuru, etkinlik ve mesajlar; cogunlukla geleneksel yontemler olan duyuru panolari, posterler,
bildiriler gibi basili materyaller kullanilarak yapilmaktadir. Klasik bilgilendirme yontemlerinin,
dijital medya panolarina gore bircok dezavantaji vardir. Duyurularin kagitlar tzerine basiimasi
sonucu olusan baski ve kagit maliyetleri, duyurularin gerekli yerlere iletilmesinden dogan
dagitim maliyeti, baskidan sonra meydana gelen degisikliklerin aninda yansitilamamasindan
dogan bilgi eksiklikleri bu dezavantajlarin bazilaridir. Bu durum 6zellikle kisith imkénlara sahip
egitim kurumlarinin butcelerine strekliligin saglanmasi acisindan (kagit ve mirekkep maliyeti,
dagitim maliyeti vb.) ek yik getirdigi gibi, iletilmek istenen mesajlarin hedeflenen kitleye
dogru ve zamaninda ulastirilamama riskini de dogurmaktadir.

Bu calismamin amaci, dijital tabanli duyuru platformlarini incelemek ve dijital
bilgilendirme platformlarina gecis strecleri ile ilgili farkl bir bakis agis1 olusturmaktir.

Bununla beraber ¢calismanin bir diger temas: olan uygulama kisminda ise, kisith biitcelere
sahip egitim kurumlarinda acik kaynak lisanslarina sahip igerik yonetimi yazilimlarinin
kurum ihtiyaclarina gore ozellestirilmesi, ulasilabilir dijital medya oynaticilarin yaratilmasi ve
iceriklerine gore yonlenebilen ekranlarin olusturulmasi hedeflenmistir.

Khan yaptig1 bir calismasinda Universitelerde ders ve sinif planlanmasi amaciyla kullanilan
uygulama yazilimlarin, dijital bilgilendirme platform yazilimi olarak nasil kullanilabilecegi
hakkinda incelemelerde bulunmustur. Bu inceleme sonucunda web tabanli, agik kaynak yazilimina
sahip ve zamanlama Ozellikleri gibi asgari 6zelliklere sahip bir yazilimin 6zellegtirilerek dijital
bilgilendirme yazilimi haline doniisebilecegi sonucuna varilmstir (Khan,



2009). Kapadia, Bavarava, Rathod, Dalsaniya ve Joshi’nin yaptiklari bir ¢alismada medya
oynatici olarak mini bilgisayarlar (Pandaboard) tercih edilmistir. Bu incelemede diisiik gug¢
tiketimi ve distik maliyetlere sahip multifonksiyonel bilgisayarin da dijital medya oynatici olarak
kullanilabilecegi gortlmiistur (Kapadia ve digerleri, 2014).

2. KULLANILAN TEKNOLOJILER

Bu bélimde ag tabanli merkezi bir dijital bilgilendirme platformunun olusturulmasi igin
gerekli olan, icerik yonetimi yazilimlari, medya oynaticilar ve dijital ekranlar aciklanmustir.

2.1. Yazihm

Dijital bilgilendirme platformlari aracihig: ile iletilmesi amaglanan iceriklerin, *“ne
zaman” ve “nerede” olmasi gerektigini yoneten yazilimlardir. Sekil 1’de bir igerik yonetimi
yaziliminin isleyisi sirasindaki akis diyagram gorulmektedir. icerikler video, resim ve
animasyon formatinda olabilecegi gibi, farkl bir veri kaynagindan es zamanl olarak dijital
bicimde de (RSS) alinabilir.

Bir Icerik Yonetimi Yazilimu, kiicik ofisler veya buyik kampls alanlari gibi
kullanilmasi diistindlen 6lgeklere gore farkli 6zelliklere sahip olabilir, ancak genel olarak asagida
belirtilen beklentileri karsilamasi gereklidir (Intel, 2012: 1).

Isletmelerin buytkliklerine gére, yiiksek hacimli icerikleri yonetebilme.
Iceriklerin gosterilme sirasimin olusturuldugu  “Oynatma Siras1  (Playlist)”
ozelligi.

Iceriklerin  baglama ve durdurma zamanlarimin  ayarlandig
(Scheduling)” 6zelligi. *“Zamanlama

Gosterilen iceriklerin  hangi ekranlarda aktif halde oldugunu ayirt edici
“Filtreleme” 6zelligi.

Icerik yonetimi programina kimlerin eristigini kayit altina alan “Giivenlik ve
Gunluk Tutma (Log)” 6zelligi.



Sekil 1. icerik Yonetimi Yazilimlar1 Akis Diyagrami (Gbhavk, Content
Management)
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2.2. Donanim

Dijital bir bilgilendirme platformu, donanimsal olarak medya oynatici (Sekil 2) ve dijital
ekran (Sekil 3) olmak Uzere iki ana yapiyr icermektedir. Bu ¢alismada ekranlarin
yonlendirilmesinde kullaniilmasindan dolay:r reduktorli motor ve USB kontrol Karti
bilesenlerine de deginilmistir.

Medya Oynaticilar, yerel ag veya internet agi Uzerinde bulunan medya sunucularinda
konumlanmus igeriklerin, icerik yonetim sistemleri araciligiyla belli bir akig sirasina gore
televizyon, projektér ve video duvarlar gibi ekranlara aktariimasinda kullanilan fiziksel
yapilardir (Wikipedia, 2014b:1). Ozellestirilmis ve bilgisayar tabanh olmak uzere iki sinifa
ayrihrlar. Ozellestirilmis oynaticilar daha uygun fiyatlara sahip olmasinin avantajini tasirken,
sinirlt 6zelliklere sahip olmalari negatif tarafini olusturmaktadir. Diger taraftan ise, bilgisayar
tabanli oynaticilar, ihtiyaglari karsilamasi agisindan daha esnek ve gugli 6zelliklere sahiptir.

Sekil 2. Medya Oynatici (Siig, Full HD Digital Signage
Player)

Dijital Ekranlar, planlanmis icerik ve mesajlarin gorsel olarak iletilmesini saglayan



araclardir. Dogru ekranlarin secimi dijital duyuru platformlarinin basarisi agisindan kritik 6Gnem

tasr.

Sekil 3. Dijital Bilgilendirme Ekran1 (Samsung, Digital
Signage Display.)

Dijital ekranlar, ticari siif ve tiiketici sinif ekranlar olmak (zere ikiye ayrilirlar. Tablo
1°de ticari ve tiketici simfi ekranlarin karsilastirilmasi yapilmigtir(Dijital Pazarlama, 2013,

s.1).

Tablo 1. Ticari ve Tiketici Stnifi Ekranlarin Karsilastirilmasi

TiCARI SINIFI EKRANLAR

TUKETI Ci SINIFI EKRANLAR

Bir ¢ok ticari ekran 2 ya da 3 senelik yerinde
garantiye sahiptir.

Ekranlarin ¢ogu 1 yillik sinirh garantiye sahiptir ve
kurulum dahil degildir.

Ticari ekranlarin tretim émrii daha uzundur. Bu
yuzden uzun sureli projelerde kullanilabilir. Bozulan
bir ekran1 aynisi ile degistirmek muimkundir.

Bu sinif ekranlar siklikla glincellenir. Bazen alti ay
ge¢meden bir sonraki serinin Gretimin gegcilir.

Baz ticari ekran 7/24 calisabileceklerine dair
sertifikaya sahiptir.

Tuketici sinifi ekranlar televizyon seyretme
aliskanliklarina ( genellikle giinde 8 saat) gore
tasarlanmistr.

Ticari ekranlarin izinsiz kullanimlar: engellemek igin
On panel ve uzaktan kumandalarini kilitleme
mekanizmalar: vardir.

Kilitleme mekanizmalar1 yoktur. Halka agik yerlerde
bulunan televizyonlar kolaylikla kontrol edilebilir.

Yatay ve dikey kurulumlara olanak saglayacak
sekilde uretilirler.

Dikey kurulumlar igin sertifikalar1 yoktur ve
garantileri bu tiir kurulumlar: desteklemez.

HDMI, DVI, Display Port, Component Video, RS-
232C gibi genis baglanti secenekleri sunarlar.

Baglantiimkanlari sinirhidir.




Genellikle 300 nits birim parlaklik seviyesine
sahiptirler. Birgok model de ise 450-700 nits birim
standart olarak gelir.

Genellikle 350 nits ve asagis1 parlakliklara sahiptir ve
bu deger acik alanlar igin uygun degildir.

Ticari ekranlar programlar tzerinden otomatik olarak
kapatilip acilabilir. Zamanlama 6zelliklerine
uygundur.

Tuketici ekranlari kendi yazilimlar: tzerinden veya
elle mudahale edilerek kontrol edilebilir.




3. YONTEM

Calismada, web tabanli bir igerik yonetim sistemi yazilimi ile farkli merkezlerde
konumlandirilmig icerik gostericiler Uzerinden birbirinden farkl: duyuru ve bildiriler kontrol
edilmektedir. Icerik yonetimi, tek bir merkezi sunucu uzerinden birden fazla kullaniciya
yonetim haklar1 verilerek yapilmaktadir. Kullanicilar kendilerine ait dijital ekranlarda istedikleri
zaman dilimleri icerisinde iletmek istedikleri icerikleri yayinlamaktadir.

Ag merkezli bir dijital bilgilendirme platformunu olusturmak icin en az 2 adet
bilgisayar, iletisim (network) agi ve bir adet ekrana ihtiyac duyulmaktadir. Bilgisayarlardan
birincisi icerik yoOnetimi programmi (veri tabani, icerik wverileri vb.) calistirma gorevini
tstlenirken, digeri yonlendirilen icerikleri ekrana aktarmaktan sorumludur.

Mevcut calismada yerleskelerde kullanilmas: planlanan dijital panolarin kurulum ve
adaptasyon siirecinin daha hizli gerceklesmesi acgisindan bilgisayar tabanl icerik oynaticilar
kullanilmigtir. Medya oynatici olarak kullanilmas: planlanan donamimlarin eldeki mevcut
bilgisayar pargalarina gore farklilik gostermesinden dolay: tek tip bir oynatici kasasi uygun
degildir. Bu ytizden segilen ekipmanlarin bir platform uzerine oturtulmasi igin vektdrel ¢izim
yazilimi kullanilarak ihtiyag duyulan &zelliklere ve boyutlara sahip kasa dizayni yapilmustir
(Sekil 6).

Sekil 6. Kasa Dizayn (Yazar tarafindan derlenmistir.)

Gerekli 6zellestirmeler yapilarak olusturulan dizayn CNC (Computer Numerical Control)
tezgahi kullanilarak 3mm pleksi malzemeden hazir hale getirildi (Sekil 7 ve Sekil 8).



Sekil 7. Kasa Dizayn (Yazar tarafindan derlenmistir.)

Icerik medya oynatici ilkdrneginin olusturulmasinda iki ana hedef dikkate alinmstir:
Kicuk, kompakt ve 6zellestirilebilir bir yapida olmasi,

Maliyet agisindan ucuz ve ulasilabilir olmas,

Medya oynaticilarin maliyet agisindan en uygun hale getirilebilmesi, halihazirda mevcut
ATOM islemciye sahip INTEL Mini-ITX Anakart (Sekil 9), 2 GB DDR bellek, 20 GB SATA
SSD sabit disk (Sekil 10 ve Sekil 11) ve pico PSU bilgisayar donanimlarinin kullanlmasiyla
saglanmustir.



Sekil 9. Anakart (Yazar tarafindan derlenmistir)
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Sekil 11. Donanim Yerlesimi (Yazar tarafindan derlenmistir)
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4. SONUC

Dijital platformlar, sektoérde kullanilan mevcut iletisim yontemlerinin yerine tercih
edilmeye baslanmistir. Kisa gecmis tarihe bakildiginda dijital platformlarin kullaniminin,
ekranlarin blyuk ve pahali olmasi, ag alt yapisinin yeterince gelismemis olmasi gibi baslangi¢
maliyetlerinin ylksekligi nedeniyle tercih edilmedigi gorllmiistur. Teknolojik gelismelerin
neticesinde, LCD/Plazma ekranlar buylk degisime ugramuslardir. Gunimizde dijital
haberlesme platformlar: icin gerekli olan elektronik donanimlar ¢ok daha ulasilabilir maliyetlere
sahiptir. Bu gelismelerin bir sonucu olarak dijital bilgilendirme panolari, uygun ve etkili iletisim
araclari haline donismiistar.

T0m bu bilgilerin sonucunda, dijital bilgilendirme panolari teknolojiye yatkin 6grenci
kitlesi ile iletisimi guclendirmek icin halihazirda kullanilabilecek glcli bir ara¢ olarak
durmaktadir. Egitim kurumlar1 grencilerin 6grenme ve iletisim kabiliyetlerini gelistirmek icin
dijital panolar1 efektif olarak kullanarak, kampis ve okul yerleskelerinin merkezi yerlerine
konumlandirabilir. Dokunmatik yonlendirilebilen 6zelliklere sahip ekranlarin kullaniimas:
durumunda ise daha etkilesimli ve interaktif projeler Uretilebilir
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