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Oz

Bu arastirmanin amaci, Erasmus programi kapsaminda bilisim teknolojileri alaninda
projelerde yer alan farkh tilkelerdeki 6gretmenlerin goriislerini incelemektir. Arastirmada
nitel arastirma yontemine ait fenomenoloji deseni (olgu-bilim) kullamilmistir. Arastirma
grubu, ii¢ farkl iilkeden bilisim teknolojileri alaninda Erasmus programi kapsaminda proje
yiiriiten 11 ogretmenden olusmaktadir. Tiirkiye, Portekiz ve Italya’dan katilimc
ogretmenlerin gortislerini icermesi arastirmada genis bir o6rneklem sunmaktadir.
Arastirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilmis yar1 yapilandirilmis goriisme formu
araciligr ile gontllulitk esasma gore toplanmustir. Verilerin analizinde nitel veri analizi
tekniklerinden icerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonuglari, Erasmus programi
kapsaminda bilisim teknolojileri alaninda projelerdeki egitim ve atolye calismalarimin
ogretmenlerin mesleki gelisimine, dijital becerilerine, iletisim ve is birligi becerilerine, etkin
O0gretim yeteneklerine ve yaraticiliklarina katki sagladigim gostermektedir. Ayrica, bu
projelerin dgrencilerin derse olan ilgilerini artirdigini, 6grenme motivasyonlarini yiikselttigini
ve dijital becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir. Ogretmenler arasinda bilgi
paylasimini tesvik etmekte ve projelerin okula yansitilarak 6gretmenlerin ve 6grencilerin
faydalandig bir ortam saglamaktadir. Bu sonuglar, Erasmus programinin egitim alaninda is
birligini tesvik etme ve teknoloji kullanimimi destekleme konularinda onemli bir arag

oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Erasmus programi, Erasmus projeleri, BIT, dijital araclar, egitim
teknolojileri.

Abstract

The aim of this research is to examine the opinions of teachers in different countries who take
part in projects in the field of information technologies within the scope of the Erasmus
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program. Case study, one of the qualitative research methods, was used in the research. The
research group consists of 11 teachers who carry out projects within the scope of the Erasmus
program in the field of information technologies from three different countries. The fact that it
includes the opinions of participating teachers from Turkey, Portugal and Italy provides a
large sample in the research. The data of the study were collected on a voluntary basis
through a semi-structured interview form developed by the researcher. Content analysis, one
of the qualitative data analysis techniques, was used in the analysis of the data. The results of
the research show that the training and workshops in the projects in the field of information
technologies within the scope of the Erasmus program contribute to the professional
development, digital skills, communication and cooperation skills, effective teaching abilities
and creativity of the teachers. It also reveals that these projects increase students’ interest in
the course, increase their motivation to learn and improve their digital skills. It encourages
knowledge sharing among teachers and provides an environment where teachers and
students benefit by reflecting projects to the school. These results show that the Erasmus
program is an important tool in promoting cooperation in the field of education and
supporting the use of technology.

Keywords: Erasmus program, Erasmus projects, ICT, digital tools, educational technologies.

1.Giris

Erasmus programi, yaklasik 30 yildir siiregelen ve 10 milyondan fazla kisinin
egitim, staj, goniillii calisma ve atolye calismalari ile mesleki deneyim kazanmaya yonelik
baska bir Avrupa tilkesine gitmeleri i¢cin hibe destegi saglayan bir Avrupa Birligi
programidir (Ulusal Ajans, 2007). Program birbirini takip eden senelerde bircok egitim
personeline 6grenme hareketlilikleri ve uluslararast baglamda ¢ok sayida kuruma is
birligi firsatt1 sunmustur ve zaman i¢inde farkli donemlere ayrilmustir (Sekil 1). Erasmus
Programinin ilk yillar1 olan 1987-1988 donemi yalmizca 11 iilkeden 3244 yiiksekogretim
ogrencisinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Ancak sonraki yillarda, mesleki egitim,
yetiskin egitimi, okul egitimi, genclik ve spor alanlarinda da hareketlilikler icermeye
baslamistir (Adanir ve Susam, 2019). Baslangicta 1987-1995 yillar1 arasinda Erasmus ad1
ile faaliyet gosteren program, ogrenci hareketliligini ve Avrupa Birligi tilkelerindeki
egitim kurumlar1 arasinda is birligini gelistirme amacmi tasimaktaydi. 1995 yilinda
baslayan Socrates I programi ise 2000 yilina kadar stirmiis, dgrenci ve Ogretmen
hareketliligi ile miifredat gelistirme ¢alismalarini desteklemeyi icermistir. Socrates II ad1
altinda 2000-2007 yillar1 arasinda devam eden program ise daha genis kapsamli hale
gelerek Lifelong Learning Programme (Yasam Boyu Ogrenme) adini almis ve her yasta
kisinin smr Otesi hareketlilikler gerceklestirmesini amacglamistir. 2014 yilinda tiim
programlar tek bir cat1 altinda birlestirilerek Erasmus+ adin1 almistir (Akytirek, 2019).

1987

ERASMUS
1995
SOCRATES |

2000 %
SOCRATES 11

- 2007
LIFELOMNG

LEARMNING
PROGRAMME

2014... ®
ERASMUSH

Sekil 1. Erasmus Programi Kronolojisi
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Erasmus Programinin faaliyetleri baslica ti¢ “Ana Eylem (Key Action, KA)" ve bir
‘Ozel BEylem (Jean Monnet)’ olarak belirlenmistir. Dort ana baslk icerisinde yer alan
faaliyetlerin kapsami Tablo 1 de sunulmustur.

Tablo 1. Erasmus Programi Kapsamindaki Faaliyetler (Ulusal Ajans, 2022)

=~ =
Birevlerin Orenme Hareketliligi Kurum ve Kuruluslar Arasinda Isbirligi Politika Gelisimi ve isbirligine Destek

sPersonel Hareketliligi > lsbirligi igin Ortakhiklar *Avrupa Gengligi Bir Arada

© Yuksekdgretim Isbirligi Ortaklsklars

o Mesleki Efitim o Yoksekdfretim *Editim, genclik ve spor alanindaki Avrupa ve sektérel

o Okul Egitimi o Mesleki Egitim politika gindemlerinin uygulanmasi destekleyen

o Yetiskin Egitimi o Oloul EZitimi faaliyetler

o Genglik (Genglik Calisantanmin Hek.) o Yetigkin EZitimi

o Genglik *Politika yapimina katki sunacak bilgiyi ve kantlan

«Ogren(i)ci / Genglik Hareketliligi Spo derlemeye ydnelik faaliyetier

o Yokseldgretim

o Mesleki Egitim KOk Olcokli Ortaklildar *Kalite ve seffaflik ile becerilerin taminmasina ydnelik
o © Mesleki Egitim faaliyetler
Ye! ek © Okul Egitimi
o Geng (ée«hk Degisimleri) © Yetigkin Egitimi *Politikalann etkisini glglendirmek igin uygun paydaslaria

o Genglik Isbirliklerini destekleyen faaliyetier

* Discover EU
» Miikemmeliyet I¢in Ortakliklar
*Genglik Katthmi o Avrupa Universiteleri

os. EZLM

Jean Monnet

* Yoksekdgretim alaninda JM
» Okul e8itim mesleki oBit

*Sanal Hareketlilikler (vouth-ug) o Er;;m\;sMu us Ey!em;
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, » Yenilikgilik Igin Ortakliklar
* Hazirhk Ziyaretleri Yenilikcilik Icin Ittifeilar

* Davetli Personel %
* Akreditasyon (ver, s, A€, YOUTH) 3 B :
«Yabanci Dil Ogrenimi igin Araglar (OLS) *Kapasite Gelistirme Projeleri (spor, ver, 1, W : 20212027 dBnemindekd yeni faatiyetier

Youth)

+Sanal isbirlikleri icin Cevrimici Araclar

ye Yénelik Projeler

* Kar Amaci Giitmeyen Spor Etkinlikleri

Tablo 1'de goriildtigii tizere Erasmus programi faaliyetlerinin icerikleri
belirtilmistir. Bu faaliyetler dort ana baslik altinda su sekilde tanimlanmaktadur:

Ana Eylem 1 (Key Action 1, KA1)

Ana Eylem 1; Avrupa Birligi'nin destekledigi bir programdir ve ytiiksekogretim,
okul egitimi, mesleki egitim, yetiskin egitimi ve genclik alanlarindaki Erasmus programi
kapsamindaki 6grenci ve ogretmenler icin hareketlilik faaliyetleri icermektedir. Bu
faaliyetler, 6gretmenler icin isbasi gozlem ve kurs faaliyetleri ile 6grenciler i¢in 6grenci
gruplar;, kisa donem veya uzun donem @ Ogrenci faaliyetleri seklinde
gerceklestirilmektedir. Ayrica, egitim kurumlarina yurtdisindan akademisyen ve
ogretmenler davet edilerek seminerler diizenlenebilmektedir (Ulusal Ajans, 2022).

Ana Eylem 2 (Key Action 2, KA2)

Ana Eylem 2; yiiksekogretim, mesleki egitim, okul egitimi, yetiskin egitimi,
genglik ve spor alanlarmda is birligi ortakliklari, kiigtik 6lgekli ortakliklar, Mitkemmeliyet
icin ortakliklar, Yenilikgilik igin ortakliklar ve kapasite gelistirmeye yonelik ortakliklar
icermektedir. Bu eylem, yenilik¢i uygulamalarin gelistirilmesi, aktarilmas:1 veya
uygulanmasi yoluyla egitim alaninda is birligini tesvik eder (Erasmus+ Programme Guide
Version 2).

Ana Eylem 3 (Key Action 3, KA3) Politika Gelisimi ve Igbirligine Destek

Ana Eylem 3; egitim, ogretim ve genclik alanlarinda politika reformunu
destekleyen eylemleri icermektedir. Avrupa Komisyonu tarafindan yonetilen 6zel teklif
cagrilar1 araciligryla uygulanmaktadir (Ulusal Ajans, 2022).
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Jean Monnet

Jean Monnet eylemi, yiiksekogretim ve diger egitim alanlarinda firsatlar sunarak,
Avrupa Birligi entegrasyonu hakkindaki bilginin yayilmasina katkida bulunur. Bu eylem,
Avrupa Birligi entegrasyonu ile ilgili egitim ve arastirmalar1 tesvik eder. (Erasmus+
Programme Guide Version 2).

Erasmus programinda Tablo 1'de belirtilen eylemler aracihigiyla fiziksel
hareketliliklerin gerceklestirilerek yenilik¢i yontem ve metotlarin edinilmesi, farkl
uygulamalarin degisimi bilisim teknolojileri alanindaki dijital araglar ve ©grenim
metotlarmnin kullanilmas1 beklenmektedir. Ctinkii Erasmus Programi Avrupa Birligi
stratejilerinde yer alan Avrupa Egitim Alani 2025 planindaki ‘6grenci ve dgretmenlerin
bilisim teknolojilerini  kullanabilme yeterliliklerini ~artirma” ve ‘Ogretmenlerin
meslegindeki yetkinleri artirma’ hedeflerini desteklemektedir (Avrupa Birligi Baskanligy,
2022). Dolayisiyla Yurtdisi faaliyetlerine katilan ogretmenlerin ve 6grencilerin bilisim
teknolojileri alaninda bilgi ve becerileri edinmesine iliskin veriler sunulmasi
amaglanmaktadir. Cunkii dijital okuryazarlik, giintimiizde giderek artan bir tneme
sahiptir. Teknoloji hizla ilerlerken, dijital araclar ve platformlar hayatin her alanmi
etkilemektedir. Dijital okuryazarlik, bireylerin bilgiye erisme, onu degerlendirme, elestirel
diisinme, etkili iletisim kurma ve yaratici ¢oztimler {iretme yeteneklerini kapsamaktadir
(Kaya ve Ozoglu, 2021). Bu beceriler, 6grencilere ve gretmenlere dijital diinyada etkili bir
sekilde yon verme yetenegi kazandirmaktadir (Erdem vd., 2021; Odabas1 ve Kabakgi,
2007). Erasmus projeleri araciligiyla dijital becerilerin gelistirilmesi, hem teknolojiyi
kullanma yetenegi kazanma hem de bilgiyi elestirel bir bakis acisiyla degerlendirme ve
iletisim becerilerini gelistirme acisindan 6nemlidir.

Ogretmenlerin dijital becerilerinin gelistirilmesi, sadece smif igcinde degil, aym
zamanda kariyerleri boyunca siirekli 6grenme ve adapte olma yeteneklerini artirarak
mesleki gelisimlerini olumlu yonde etkilemektedir (Fidan ve Yelegen, 2022). Dijital
okuryazarlik, ogretmenlere daha etkili Ogretim materyalleri olusturma, o6grencilerle
etkilesimde bulunma ve 6grenmeyi destekleme konularinda yeni firsatlar sunmaktadir
(Prensky, 2001; Karagiorgi ve Charalambous, 2006). Ayrica, 6grencilere dijital beceriler
kazandirarak, onlarin gelecekteki is diinyasma daha hazir olmalarmi saglamaktadir. Bu
baglamda bilisim igerikli Erasmus projeleri ile dijital okuryazarligin ve dijital becerilerin
gelistirilmesinin, 6grencilerin sadece teknolojiyi kullanma konusundaki yeteneklerini
degil, ayn1 zamanda elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve isbirligi yapma gibi genel
becerilerini de gliclendirmektedir.

Erasmus programinin bir diger 6nemi ise; baska bir tilkede egitim, 6gretim veya is
amaciyla zaman harcamanin miimkiin bir hale gelmesini saglamasidir.(Adanir ve Susam,
2019). Bu kapsamda Erasmus programi, egitim personellerinin, dgrencilerin, genclik
calisanlarinin ve okul egitimi, mesleki egitim, yetiskin egitimi ve genglik alanlarindaki
kuruluslarin gerceklestirilen isbirlik¢i atolye calismalar: ve egitimlerle gelisimine katki
saglamaktadir (Erasmus+ programme guide, 2021). Gelisim stireci dikkate alinarak
uygulamalar gerceklestirilmektedir. Bu baglamda yalnizca kendi kiiltiir diinyas: iginde
yurtitillen bir egitim yerine diinyanin farkli noktalarindan benzer tecriibelere sahip
egitimcilerle yuritiilen bir calisma hem 6gretmenin 6z yeterliligini artirmakta hem de
farkl fikir ve uygulamalara yonelik bakis acisinda onemli degisiklikler yaratmaktadir.
Erasmus programi, programa dahil Avrupa {ilkelerinden bir¢ok meslek grubunu bir
araya getirerek Avrupa ortak egitim stratejilerini desteklemektedir. Bu program
vasitasiyla bircok ¢gretmen ve 6grenci yurtdisinda egitim alma sans1 yakalamis ve bu
stirecin bir parcas: olmustur.
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Erasmus programi 6gretmenlerin ve 6grencilerin, gelisen teknoloji ile gerekli bilgi,
beceri ve yeterlilikler edinerek caga, degisen topluma ortak uyumunu ve uyum
saglamasin icermektedir (Biilent ve Cebeci, 2022). Alanyazinda 6gretmenlerin teknolojik
yeterliliklerine iliskin galismalar (Aslan ve Kazu, 2023; Fidan ve Yelegen, 2022; Tuti ve
Colak Seymen, 2023) bulunsa da Erasmus programu baglaminda daha ¢ok ogrenciler
tizerinde etkilerine (Balci ve Onder, 2010), 6grencilerin karsilagtig1 sorunlara (Ersoy, 2013)
ve elde ettikleri kazanimlara (Cantez ve Cihat, 2021; [lhan ve Yavrutiirk, 2022) iligkin
calismalarmn yer aldigi goriilmektedir. Ancak oOgretmenlerin Erasmus programu
kapsaminda proje faaliyetlerine iliskin kazanimlarma yonelik ¢alismalar sinirlidir. (Briga,
2019; Demirer ve Dak, 2019; Unlu, 2015). Oysaki 6gretmenlerin proje faaliyetlerine dahil
olmasi, yurtdisi mesleki gelisim etkinliklerinden faydalanmanin yani sira, dgretmen
davranislarindaki gelismeler sonucunda 6grenci, okul yoneticileri, 6grenci velileri,
Ogretmenin aile cevresi ve diger meslektaslar1 gibi cevresine de yarar saglayacaktir. Bu
nedenle, Ogretmene yapilan yatirim, topluma yansiyan bir degerdir. Bu nedenle
arastirmanin kapsamini 6gretmenler olusturmaktadir. Arastirmada Erasmus programi
kapsaminda farkl tilkelerden bilisim teknolojileri alaninda projeye katilan 6gretmenlerin
gorislerine yer verilmesi, karsilastirma imkani sunmasi acisindan degerlidir. Boylece
daha derin bir sonuca ulasilmas: hedeflenmektedir. Bu sayede arastirmada ti¢ farkl
tilkeden 6gretmenlerin yurtdisi proje faaliyeti boyunca gerceklestirilen egitimlerin ve
atolyelerin verimliligi, okula ve smifa yansimalar: hakkinda bilgi sunacag: icin 6nem arz
etmektedir. Erasmus projelerinde yer alan 6gretmenlerin hem bilisim teknolojilerini
kullanilabilirligi hem de uygulanabilirligine ve kazanimlarina yonelik veriler elde
edilmesi amaclanmaktadir. Bu sebeple Erasmus programi kapsaminda bilisim
teknolojileri alaninda projelerde yer alan farkli tilkelerdeki 6gretmenlerin goriislerini
icermesi ile bir 6rneklem cesitliligi sunarak alana katki saglamas: beklenmektedir.

Temel amacy; ti¢ farkli tilkeden bilisim teknolojileri alaninda Erasmus programu
kapsaminda proje yiirtiten 6gretmenlerin yurtdis: proje faaliyeti boyunca gerceklestirilen
egitimlerin, atolyelerin verimliligi, okula ve smifa yansimalari hakkinda o6gretmen
gortislerini incelemek olan bu arastirmada, bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara
cevap aranmaktadir:

1. Ogretmenler Erasmus projesi kapsaminda hangi egitimler ve atolyelere katildilar
ve ne ogrendiler?

2. Ogretmenlere gore bilisim igerikli Erasmus projelerindeki egitim ve atolyelerin
okul ortamina ve smifa yansimalar1 nelerdir?

2. Yontem

Erasmus programi kapsaminda ti¢ farkh tilkeden bilisim teknolojileri alaninda
projede yer alan Ogretmenlerin goriislerini incelemeyi amaglayan bu arastirmada nitel
arastirma yontemi kullanilmistir. Bu bolimde arastirmanin modeli, arastirma grubunun
ozellikleri, veri toplama arac ve stireci, verilerin analizi, gegerlik ve giivenilirlik hakkinda
bilgi sunmaktadir.

Arastirmanin Modeli

Erasmus programi kapsaminda ti¢ farkli tilkeden bilisim teknolojileri alaninda
projede yer alan Ogretmenlerin goriislerini incelemeyi amaglayan bu calismada nitel
arastirma yontemine ait fenomenoloji deseni (olgu-bilim) kullanilmistir (Simsek ve
Yidirim, 2016; Ozdemir ve Tuti, 2023). Fenomenoloji, ya da bilinen diger adiyla
“olgubilim”, “Gercek ne oldugunu arastiran bir desen olarak bilinir. Bireyin kisisel
deneyimlerine dayanir ve arastirmaci, katilimciya odaklanarak her bir katilimcinin
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algilarmi1 ve olaylara ytikledikleri anlamlar1 inceler. Fenomenoloji, tanimlayic1 bir
arastirma tiirtidiir ve amaci genelleme yapmak degil, olaylar1 betimlemektir (Akturan ve
Esen, 2008).

Arastirma Grubu

Arastirma grubu, ti¢ farkli tlkeden bilisim teknolojileri alaninda Erasmus
programi kapsaminda proje ytirtiten 11 6gretmenden olusmaktadir. Tiirkiye, Portekiz ve
[talya’dan katilimcr 6gretmenlerin goriislerini igermesi arastirmada maksimum orneklem
cesitliligi sunmaktadir. Gortisme yapilan ogretmenlerin Dbelirlenmesinde, amach
ornekleme yollarindan 6lgiit 6rnekleme yonteminden yararlamilmistir. Olgiit 6rnekleme
yonteminde onceden belirlenen 6lctitlere gore tim durumlarin ¢alisiilmas: gerekmektedir
(Simsek ve Yildirim, 2016). Arastirma grubunun seciminde kullarilan 6lctit,
ogretmenlerin bilisim teknolojileri alaninda Erasmus projelerinde yer almasidir.
Arastirma grubunun 6zelliklerine iliskin veriler Tablo 2'de yer almaktadir.

Tablo 2. Arastirma Grubunun Ozellikleri

Alt Boyutlar Frekans (f)
Tiirkiye T1, T2, T3, T4, T5
Ogretmen Portekiz P1, P2, P3
italya 1,12, i3
Kadin T1, T3, T4, T5,P1, i1
Erkek T2, P2, P3, 12, 13,
31-40
Yas 41-50
51 ve Uzeri
Ingilizce T1, T3, T5, P2, 11, 13
Bilisim Teknolojileri T2 , T4

Cinsiyet

(N U B R g, =R =R NN R W o on[WwW W

Brans Almanca P1
Din Kiiltiiri P3
Tarih 12

Egitim Durumu L¥sans L
Lisanstistii
11-15 Y1l

Mesleki Kidem 16-20 Y1l
21 Y1l ve Uzeri

Gorev Yaptig1 Okul Ortaokul

Kademesi Lise

Erasmus Projelerine 1-5

Katilim Sayis1 6-10 3

Tablo 2'de goruldiigii gibi arastirma grubu Tiirkiye’den 5, Portekiz’'den 3 ve
[talya’dan 3 katiimci 6gretmenden olusmaktadir. 6 kadin ve 5 erkek katilimcr
bulunmaktadir. Katilimcilarin branslari incelendiginde en fazla katilimcr sayist Ingilizce
bransinda yer almaktadir. Lisans egitimine sahip katilimc1 sayisinin 7 oldugu, lisanstistii
egitime sahip katilimci sayisinin ise 4 oldugu goriilmektedir. Arastirma grubunda yer
alan katilimc1 6gretmenlerin 6's1 21 yil ve tizeri deneyime sahiptir. 6 katilimcinin lise, 5
katilimcinin ise ortaokulda gorev yaptigr belirtilmistir. Son olarak, Erasmus projelerine
katilim incelendiginde 1-5 defa katilan 8 6gretmenin, 6-10 defa katilan 3 6gretmenin
oldugu gortilmektedir.
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Veri Toplama Araci

Arastirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilmis yar1 yapilandirilmis
goriisme formu araciligl ile toplanmustir. Gortisme formunun yapilandirilmasi siirecinde,
Erasmus programi ve bilisim teknolojileri ile ilgili alanyazindaki calismalar (Cetin ve Izci,
2021; flhan ve Yavrutiirk, 2022; Simsek ve Yildirim, 2016; Unluy, 2015) incelenmis,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi dalinda iki akademisyenden uzman goriisii
almarak, iki 6gretmen ile veri toplama aracina iliskin 6n gortismeler yapilarak ardindan
goriisme formuna 12 sorudan (Ek 1bakiniz.) olusacak sekilde son hali verilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmanin verileri, 11 6gretmen ile yari yapilandirilmis goriisme formu
araciligiyla gonulliliik esasina gore yapilan goriismeler sonucunda elde edilmistir.
Gortismeler, farkli tlkelerdeki oOgretmenlerle cevrimici programlar aracilifiyla ve
Turkiye'deki 6gretmenlerle yiiz ytize yapilmustir ve her bir gortisme stiresi yaklasik 30
dakika stirmiistir. Gorlismeler sirasinda, oOgretmenlerden izin alinarak ses kaydi
yapilmustir ve daha sonra bu kayitlar transkript edilmistir. Ham veriler, gortisme yapilan
ogretmenlerle paylasilarak, onaylar1 alindiktan sonra verilerin analizi yapilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde nitel veri analizi tekniklerinden icerik analizi kullanilmistir.
Icerik analizi verilerin kodlanarak temalara ulagsilmasiyla ardindan bulgularin
tanimlanmasi ve yorumlanmasidir (Simsek ve Yildirim, 2016). Gortismeler sonucunda
elde edilen ham veriler tizerinde kodlama yapilarak temalara ulasilmistir. Ayrica
bulgularin sunumunda dogrudan alintilardan da yararlanilmistir. Bu stirecte, anlam
karmasasi olusmamasi icin 6gretmenlere icerige iliskin agiklama yapilmistir ve verilerin
dogru bir sekilde analiz edilmesi saglanmustur.

Gegerlik ve Giivenilirlik

Aragtirma detaylar1 Trabzon Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel
Arastirma ve Yaym Etik Kurulu tarafindan incelenmis, 19.06.2023 tarihli karar ile
arastirma etik acidan uygun gortilmisttir. Nitel arastirmalarda, gegerlik ve giivenilirlik
kavramlarmin yerine inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik (gtivenilebilirlik) ve teyit
edilebilirlik (onaylanabilirlik) kavramlar: tercih edilmektedir (Guba ve Lincoln, 1982). Bir
arastirmada bulgularin gecerli ve gtivenilir kabul edilebilmesi i¢in bu kavramlardan bir
ya da daha fazlasiyla ilgili onlemler alinmasi tavsiye edilmektedir (Creswell, 2003).
1nand1r1c1l1g1 saglamak amaciyla, goriisme sorularit uzman goriisii alinarak hazirlanmistir.
Ayrica, gortisme oncesinde gortismecilere detayli bilgi verilmis ve gortisme sonrasinda
kayitlar gortismecilerle paylasilmistir. Aktarilabilirligi saglamak icin amach 6rnekleme
yontemi kullanilmis, veri toplama stireci ve veri analizi detayh bir sekilde aciklanmuistir.
Tutarlilig1 saglamak igin veri analizi arastirmaci tarafindan gerceklestirilmis ve
bulgularda zaman zaman alintilara yer verilmistir. Teyit edilebilirligi saglamak amaciyla,
ham veriler detayl1 bir sekilde saklanmustur.

3. Bulgular

Aragtirmanin bulgular bolimii #i¢ alt baglhktan olusmaktadir. ‘Ogretmenlerin
Bilisim Icerikli Erasmus Projelerindeki Egitim ve Atolye Calismalari’, ‘Bilisim Icerikli Erasmus
Projelerinde Egitim ve Atélyelerde Ogretmenlerin Kazanimlar:’ ve ‘Bilisim Icerikli Erasmus
Projelerinde Atélye ve Egitimlerin Okul ve Sinif Ortanmina Yansimalar:” alt bashiklarinin her
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birinde verilerin analizi ile olusturulan kodlar neticesinde ortaya ¢ikan temalardan elde
edilen bulgular yorumlanarak, 6gretmen gortisleri alintilanmaistir.

3.1. Ogretmenlerin Bilisim Icerikli Erasmus Projelerindeki Egitim ve Atdlye
Calismalar1

Ogretmenlerin  Bilisim Icerikli Erasmus Projelerindeki Egitim ve Atdlye
Calismalarina iliskin Tiirkiye (T1, T2, T3, T4, T5) Portekiz (P1, P2, P3) ve italya’ dan (i1, 12,
[3) 6gretmenlere Ek 1’deki sorular yoneltilerek goriisleri incelenmistir. Bu goriislere bagh
olarak ortaya ¢ikan temaya iliskin kodlar Tablo 2“de verilmistir.

Tablo 2. Ogretmenlerin Bilisim Igerikli Erasmus Projelerindeki Egitim ve Atolye
Calismalar1

Tema Kod f Ogretmenler

Erasmus KA?2 Stratejik 11 | T1,T2,T3,T4,T5, P1, P2, P3,i1, 12,13

Egitim/ Atolyelere Ortaklik

Katilma Erasmus KA1 Bireylerin o
Ogrenme Hareketliligi 8 T1,T2,T5,P1, P2, P3, 12,13
Canva 7 | T1,T2T4,T5 P3,12,13
Actionbound 7 | T1,T3,T5 P1, P2 11,12
Kahoot 6 T1, T2, T5, P1, P2, P3
Mentimeter 3 |T1,P312
Quzizzes 3 T1, T2, T5
Toony Tool 3 T5, P2, 11

Web 2.0Araclar1 Pixtoon 2 T5, i1
Google Classroom 2 T4, 12
Padlet 2 T1,T5
Chatterpix 1 T5
Moviemaker 1 P1
Pawtoon 1 T2
Wordwall 1 T1

Artirllmis Gergeklik I\Q/;irverc b 1 T4

Uygulamalari ge-ube 1 T4
Arduino 1 T4

Robotik Kodlama Stratch 1 T4

Tablo 2 ‘Egitim/Atélyelere Katilimi’” incelendiginde; arastirmaya katilan biitiin
ogretmenlerin Erasmus programu kapsaminda yiiksekogretim, mesleki egitim, okul
egitimi, yetiskin egitimi, genglik ve spor alanlarinda is birligini tesvik etmeyi amaclayan
bir eylem olan KA2 stratejik ortaklik egitim ve attlyelerine katildiklar1 yoniinde gortis
bildirdikleri goriilmektedir. Erasmus programi kapsaminda tiim egitim alanlarinda
hareketlilik faaliyetleri sunarak ogrenci ve Ogretmenler igin isbasi gozlem, kurs
faaliyetleri, ogrenci gruplari, kisa déonem veya uzun donem ogrenci faaliyetleri gibi
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imkanlar saglayan KA1 Bireylerin Ogrenme Hareketliligi eylemiyle ise; Tiirkiye’den 3
(T1,T2,T5), Portekiz’'den 3 (P1, P2, P3) ve Italya’dan 2 (12, 13) Ogretmenin egitim ve
atolyelere katildiklar1 goriilmektedir.

Arastirmada yer alan tiim ogretmenler egitim ve atolyelerde cesitli ‘web 2.0
araglarint’ 6grendiklerini belirtmistir. Yedi 6gretmen (T1, T2, T4, T5, P3, 12, i3) Canva, yedi
ogretmen (T1, T3, T5, P1, P2, 11, i2) Actionbound, alt1 6gretmen Kahoot (T1, T2, T5, P1, P2,
P3), t¢ 6gretmen (T1, P3, 12) Mentimeter, ti¢ 6gretmen (T1, T2, T5) Quizzes, ii¢ 6gretmen
(T5, P2, 11) ToonyTool, iki ogretmen (T5, 11) Pixtoon, iki 6gretmen (T4, 12) Google
classroom, iki 6gretmen (T1, T5) Padlet, bir 6gretmen (T5) Chatterpix, bir 6gretmen (P1)
Moviemaker, bir 6gretmen (T2) Pawtoon ve bir 6gretmen de (T1) Wordwall tizerine
egitim ve atolyelere katildigim belirtmistir. Ogretmenler arasindan sadece T4 artirilmig
gerceklik ve robotik kodlama uygulamalarinin egitim ve atolyelerde kullanimina iliskin
gorus bildirmistir.

3.2. Bilisim Icerikli Erasmus Projelerinde Egitim ve Atolyelerde Ogretmenlerin
Kazanimlar
Bilisim Igerikli Erasmus Projelerinde Egitim ve Atolyelerde Ogretmenlerin Kazanimlarina
yonelik 3 farkli tilkeden 6gretmen goriislerine iliskin bulgular Tablo 3’de verilmistir.
Tablo 3 incelendiginde 6gretmenlerin kazanimlarina iliskin alt1 farkli kod olusmustur.

Tablo 3. Bilisim Icerikli Erasmus Projelerinde Egitim ve Atolyelerde Ogretmenlerin
Kazanimlari

Tema Kod f Ogretmenler
Mesleki Beceri 11 T1, T2, T3, T4, T5, P1, P2, P3, i1,
i2,13
Dijital Beceriler/ Teknoloji 11 T1, T2, T3, T4, T5, P1, P2, P3, 11,
Kullanma Becerisi 2,13
K 1 .
Azanimart  psitim Teknolojilerine Uyum 11 T1, T2, T3, T4, T5, P1, P2, P3, 1,
i2,13
Iletisim ve Is Birligi 7 T1, T4, T5, P1, P2, 11, i3
Etkin Ogretim 6 T2, T3, T4, P1, P3, i1
Yaraticilik 1 T1

Arastirmaya katilan tim oOgretmenler egitim ve atolyelerdeki kazanimlardan
birinin ‘mesleki becerilerinin artmasi’ oldugunu belirtmistir. Ogretmenlerin ifadelerine
dayali olarak 6nemli gortilen alintilar su sekildedir:

T1 “Kesinlikle egitim ve atélye caligmalarinin mesleki gelisimime katkist oldu. Oncelikle
sinifta gayet enerjigim. Ne yapsam diye diisiinmiiyorum. Elim ayagima hi¢ dolanmiyor...”

P1 “Siiphesiz mesleki gelisimime cok katki sagladi. Bircok dijital arag ogrendik ve bu
sayede ders iceriklerim zenginlesti.”

12 “Erasmus projelerinde edindigim bilginin kesinlikle mesleki gelisimime cok katkist oldu.
Ogrencilerimiz dijital yerliler ve bizler bir sekilde onlara hitap eden icerikler sunmaluyiz.”

Ogretmenlerin timii Erasmus programi kapsamimda alinan egitim ve atolyelerin
“dijital beceriler ve teknoloji kullanma becerileri’ kazandirdigina dair goriis bildirmistir.
Ornegin Tiirkiye’ den T1 “Erasmus projelerinde bilisim teknoloji icerikli ¢zellikle web 2.0
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araglarimin kullanmldig atolye calismalarinda yer aldim. Icerikler derslerde bunlar: nasil kullanirim
hangi tiir calismalarda hangisi daha faydali olur seklinde dijital becerilerimizi gelistirmeye
yonelikti...” ve T4 “ Bazi 6grendigimiz araglar: biliyordum ama yeni 6grendigimiz web 2.0
araglarmmn kullammum 6¢renmis oldum. Bu noktada atolyelerin igeriginin bana katkist oldu...
araglarda cesitlilik yapmam sagladi.”, seklinde ifade ederken, Portekiz'den P2 “ Tiim bu
bilisim igerikli atélyeler ve egitimler bu dijital araglari derslerimizin iginde kullanabilme becerisi
katarak bize biiyiik destek sagladi.” diye ifade etmistir. Italya’dan I-1 ise “ Derslerimde
teknoloji kullanim1 konusunda kendimi gelistirmek zorundayim. Iste bilisim icerikli
Erasmus projelerinde yapilan calismalar benim dijital becerilerimi gelistirmeme yardimci
oluyor.” seklinde ifade etmistir.

Yapilan ¢alismalarin “egitim teknolojilerine uyumu’ saglayip saglamadig1 konusunda
her bir 6gretmen olumlu goriis bildirmistir. One ¢ikan goriisler su sekildedir: T-1 “Bu tarz
projelere katilmadan dnce tabi ki bilgisayar kullanmay: biliyordum ama... teknolojiyi kullanmay
ve bu igerikleri derslerimde uygulamay, onlar: entegre etmeyi bilmiyordum. Cok ¢abuk yeni ¢ikan
bir web 2.0 aracina entegre olabiliyorum. Yani hemen alisip hemen ¢oziip onunla ilgili calismalar
yapabiliyorum”, Portekiz'den P-1 “Egitim ve atolyeler simf icerisinde egitim teknolojilerini
kullanmama katki sagladi. Bu sayede bir ara¢ kullanarak cok faydalr ders icerikleri tiretebildim.
Derslerde uygulayabildim.” ve Italya’dan 12 ise “ Projedeki egitim ve atolyeler sayesinde BIT
araglar1 ve uygulamalarini 6grenerek bu noktada kendimi gelistirdim. Artik aldigim
egitimler sayesinde okulda web 2.0 araclarmni aktif kullanabilecegim” diye belirtmistir.

Ogretmenler arasinda ‘iletisim ve is birligi’ ile ilgili kazamimlar yedi 6gretmen (T1,
T4, T5, P1, P2, 11, 13) tarafindan belirtilmistir. Ornegin goris bildiren 6gretmenlerden T-1
“Ogrendiklerimizi sadece kendimize saklamiyoruz. Olabildigince cok dgrenci ve Gretmen
arkadasimiza yansitmaya calistyoruz 6grenmek isteyen kendini gelistirmek isteyen 0gretmen
arkadaslarimiza 0grendigimiz seyleri anlatryoruz... Dolayisiyla proje tabanl ¢alismis oluyoruz...
okula yansithgumz proje faaliyetlerinden faydalamyorlar.” seklinde ifade ederken I-1 ise “
Egitim ve atolyeler... okuldaki 0gretmen arkadaglarimizla d¢rendigimiz araglar: paylasmamiz is
birligi icinde calismanuzi sagladi.” seklinde gorus bildirmistir. Alt1 6gretmen (T2, T3, T4, P1,
P3, il1) bilisim icerikli Erasmus projelerinde gerceklestirilen egitim ve atolyelerin ‘etkin
dgretimi’ sagladigimi belirtmistir. Bu hususa 6rnek 11'in “ Egitimlerin katkisi yadsinamaz.
Teknolojiyi daha iyi kullanabildim. Derslerime entegre ederek daha etkili bir egitim gerceklestirme
sanst yakaladim.” ifadesi olmustur. Son olarak kodlar arasinda yer alan “Yaraticilik’ sadece
bir 6gretmen (T-1) tarafindan Ogretmenlere yonelik kazanimlardan biri olarak
belirtilmistir.

3.3 Bilisim Icerikli Erasmus Projelerinde Atolye ve Egitimlerin Okul ve Sinif
Ortamina Yansimalari

Bilisim Igerikli Erasmus Projelerinde Atolye ve Egitimlerin Okul ve Sinif Ortamina
Yansimalarina iliskin 6gretmen gortsleri Tablo 4’te verilmistir. Tablo 4 incelendiginde
ogretmenler ve 6grencilerle ilgili kodlar elde edilmistir.

Tablo 4. Bilisim igerikli Erasmus Projelerinde Atolye ve Egitimlerin Okul ve Sinif
Ortamina Yansimalari

Tema Kod f Ogretmenler
Derse Kars1 Hgide Artis 6 T1, T2, T3, T4, T5, i1
Ogrenciler Ogrenme Motivasyonunda Artis 6 T1, T2, T3, T4, T5, P2
Dijital Araglar1 Kullanabilme 1 T1
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Dijitallesme 11 T1, T2, T3, T4, T5, P1,
P2,P3,11,12,13
Ogretmenler  lletisim ve Is birligi 7 T1, T4, T5, P1, P2, 1, 13
Zaman Tasarrufu 3 T2, T4, I2
Yenilikcilik 2 T2, 12

Tablo 4’te Erasmus programi kapsaminda bilisim icerikli projelerdeki egitim ve
atolyelerin 6grencilere yansimalarina iliskin 6 6gretmen (11, T2, T3, T4, T5, 11) ‘derse karst
ilgilerinde artisin” ve 6 6gretmen (T1, T2, T3, T4, T5, P2) ‘6grenme motivasyonlarinda artisin’
oldugunu belirtirken, 1 6gretmenin de (T1) * Dijital araclar kullanabilmelerini’ sagladigini
belirttigi goriilmektedir. Kodlara yonelik dikkat ceken ifadeler soyledir: Ogrencilerin
‘derse kargt ilgilerinin artmasmi’ T2 “ Ozellikle bilisim teknoloji araglarini derslerde ve
uygulamalarda kullanmak 6grencilerin ilgilerini... toplamalarina fayda sagladi. Sinifta olumlu bir
stmif atmosferi yaratt.”, ‘6§renci motivasyonunun artmasint’ P2 “ Inamn! Tiim bu ders
iceriklerini araclarla zenginlestirmek ve oyunlagtirmak 6grenci motivasyonunu artirmak igin dogru
bir yoldur.”, ‘6grencilerin dijital araglar: kullanabilmesini’ T1” Ogrencilerimi de kullanmaya sevk
ediyorum. Bir ddev veya performans c¢alismas: vereceksem web 2.0 araglarnmi  da
kullanabilecekleri... ¢alismalar veriyorum dSrencilerime... ogrencilerim... oOgreniyorlar hem
bilgisayarlarini cep telefonlarin internetlerini amach kullaniyorlar.” seklinde ifade etmislerdir.

Arastirmaya katillan 6gretmenlerin aynm1 zamanda bilisim icerikli bilisim igerikli
projelerdeki egitim ve atolyelerin okullarindaki ogretmenlere yansimalarma iliskin de
gorus bildirdikleri goriilmektedir. Bu baglamda; arastirmaya katilan tiim 6gretmenlerin,
bu tarz proje faaliyetlerinin okullarindaki oOgretmenlerin ‘Dijitallesme” stirecine
adaptasyonunu olumlu yonde etkiledigini, 7 6gretmenin (T1, T4, T5, P1, P2, i1, 13)
‘iletisim ve is birligi’, 3 6gretmenin (T2, T4, 12) ‘zaman tasarrufu’ ve 2 6gretmenin de (T2,
12) “yenilikgilik’ sagladigim ifade ettigi goriilmektedir.

4. Sonug ve Tartisma

Bu arastirmanin temel amacy;, t¢ farkli tilkeden bilisim teknolojileri alaninda
Erasmus programi kapsaminda proje yiriiten 6gretmenlerin yurtdisi proje faaliyeti
boyunca gerceklestirilen egitimlerin ve atdlyelerin verimliligi, okula ve sinifa yansimalari
hakkinda gortislerini incelemektir. Bu temel amag dogrultusunda, arastirmada belirtilen
kapsamda projelerde yer alan 11 6gretmen ile goriismeler yapilmistir. Arastirmaya gore;
katilan buitiin 6gretmenler Erasmus programi kapsaminda yiiksekdgretim, mesleki
egitim, okul egitimi, yetiskin egitimi, genglik ve spor alanlarinda is birligini tesvik etmeyi
amaclayan KA2 stratejik ortaklik egitim ve atolyelerine katildiklarini belirtmislerdir.
Ayrica, Erasmus programu tarafindan sunulan KA1 Bireylerin Ogrenme Hareketliligi
eylemiyle 6grenci ve 6gretmenlere isbast gozlemi, kurs faaliyetleri, 6grenci gruplari, kisa
donem veya uzun donem ogrenci faaliyetleri gibi cesitli imkanlar saglanmistir. Bu
sonuglar, Erasmus programimin egitim alaninda is birligini tesvik etme ve 6gretmenlere
cesitli 6grenme deneyimleri sunma konusunda etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir.
Ogretmenlerin bilisim igerikli Erasmus projelerinde yer alan egitim ve atolyeler
neticesinde pek gok sayida BIT araglar1 hakkinda bilgi ve deneyim sahibi oldugu De Rossi
ve Viola (2018) tarafindan Erasmus+ KA1 Projesi Kapsaminda Ogrenme Deneyimlerinin
Teknolojik Boyutlarina yonelik bulgular ve De Castro ve Garcia (2021) tarafindan yapilan
E-Ogrenim ile ilgili Erasmus+ projelerinde ogretmenlerin BIT araglar1 kullanimi
yontindeki bulgular ile benzerlik gostermektedir. Bu durum projelerin devam etmesi ve
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firsatlardan yararlanilmasi, egitim sisteminde dijitallesmeyi ve yenilik¢i ©Ogretim
yaklasimlarini destekleyecektir.

Bunun yan sira arastirma, Erasmus programi kapsaminda gerceklestirilen egitim
ve atolye calismalarinin 6gretmenlerin mesleki becerilerini artirdigini gostermektedir.
Arastirmaya katilan 6gretmenler, bu egitim ve atolyelerin mesleki gelisimlerine katki
sagladigmi ve oOgrendiklerini siiflarinda kullanabildiklerini belirtmislerdir. Ayrica,
ogretmenler Erasmus programu sayesinde dijital beceriler ve teknoloji kullanma becerileri
kazandiklarmi ifade etmislerdir. Bu egitimlerin 6gretmenlere web 2.0 araclarmin
kullanimi, bilisim teknolojilerinin derslere entegre edilmesi ve dijital araclarla
zenginlestirilmis ders igeriklerinin olusturulmasi konusunda destek sagladig:
gortilmektedir. Ayrica, arastirmaya katilan 6gretmenler arasinda iletisim ve is birligi
becerilerinin gelistigi ve ogrendiklerini diger ogretmenlerle paylasma ve projelerde is
birligi yapma firsat1 elde ettikleri belirtilmistir. Alireisoglu (2023)'nun, Cebeci ve Biilent
(2022)’'in, Dag ve Durdu (2012)'nun calismalari ile benzer sekilde, arastirmada Erasmus
projeleri kapsamindaki bu tiir egitimlerin 6gretmenler arasinda bilgi paylasimini tesvik
ettigi ve projelerin okula yansitilarak 6gretmenlerin ve o6grencilerin faydalandig: bir
ortam sagladig1 sonucuna ulasilabilmektedir. Bu nedenle, Erasmus programinin devam
ederek daha fazla 6gretmene bu tiir firsatlar1 sunmasi 6nemlidir.

Arastirmada, egitim ve atolye calismalarmin etkin Ogretimi destekledigi ve
ogretmenlerin daha etkili bir sekilde derslerini gerceklestirmelerine yardimci oldugu
ortaya cikmigtir. Ogretmenler, teknolojiyi daha iyi kullanabilme ve derslerini etkili bir
sekilde tasarlama imkani bulduklarini ifade etmiglerdir. Arastirmada belirtilen bir
Ogretmenin yaraticilik kazanimiyla ilgili gortistine dikkat gekilmektedir. Bu 6gretmen,
egitim ve atolye calismalar1 sayesinde yaraticiligini artirdigini ve daha etkili bir egitim
sagladigimi  ifade etmistir. Ogretmenlerin kazanimina yénelik bu bulgularla
Duman (2020)"mn, Garip ve Goger (2023)'in, Colak (2024)'in, Cat (2022)'in c¢alismalari ile
benzer sekilde; Erasmus programmimn oOgretmenlerin mesleki gelisimine, dijital
becerilerine, iletisim ve is birligi becerilerine, etkin Ogretim yeteneklerine ve
yaraticiliklarina katki sagladig1 ve Erasmus programimin egitim alaninda is birligini tesvik
etme ve ogretmenlerin teknoloji kullanimini destekleme konularinda olumlu etkileri
oldugu sonucuna varilabilir. Bu nedenle, Erasmus programinin devam ederek daha fazla
ogretmene bu firsatlar1 sunmasi dnemlidir.

Erasmus programi kapsaminda gergeklestirilen bilisim icerikli projelerdeki egitim
ve atOlyelerin Ogrencilere ve Ogretmenlere olumlu katkilar1 oldugu gortilmektedir.
Arastirmaya katilan 6gretmenler, bu projelerin 6grencilerin derse olan ilgilerini artirdigim
ve ogrenme motivasyonlarim yiikselttigini ifade etmislerdir. Ogretmenler, bilisim
teknoloji araclarinin derslerde ve uygulamalarda kullanilmasmin ogrencilerin ilgi
diizeylerini artirdigmni ve olumlu bir smif atmosferi olusturdugunu vurgulamislardir.
Ayrica, dijital araglarin kullanimiyla 6grencilerin derslere daha aktif katilim sagladig1 ve
ogrenme siirecinde daha etkili olduklar1 belirtilmistir. Bu durum, 6grencilerin derse olan
ilgilerini artirarak motivasyonlarmi giiclendirdigini gostermektedir. Bu sonuglar,
Biilent ve Cebeci (2022)'nin calismalarinda belirtildigi gibi 6gretmenlerin projelerde
egitim ve atolyelerle dijital araclarla ders igeriklerini zenginlestirmeleri, mesleki agidan
kendini gelistirmeleri ile ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarmin artigi yonitindeki
bulgularla benzerlik gostermektedir. Bu durum 6gretmenlerin yeni projelerde yer alma
ihtimalini giiclendirmektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenler ayn1 zamanda bu projelerin okullarindaki diger
Ogretmenlere de olumlu etkileri oldugunu ifade etmislerdir. Kugiejko (2016)'nun, Garcia
ve Reimann (2018)'in calismalar1 ile benzer sekilde, arastirmada Erasmus projelerinin
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okuldaki ogretmenlerin dijitallesme siirecine adapte olmalarmna yardimci oldugu ve
iletisim ve isbirligi becerilerini gelistirdigi belirtilmistir. Ayrica, projelerin zaman
tasarrufu sagladigr ve yenilikgcilik sagladigr da vurgulanmustir. Bu tiir projeler, 6gretim
strecinde yenilik¢i yaklasimlarmn kullamilmasinmi tesvik ederek 6gretmenlerin dijital,
iletisim, is birligi ve zaman tasarrufu gibi 6nemli becerilerinin gelismesine katki
saglarken, Jacobone ve Moro (2015)'nin ¢calismalarinda vurgulandig: gibi 6grencilerin de
ilgi ve motivasyonlarini artirarak, dijital becerilerini gelistirmekte ve onlarin daha etkili
ogrenmelerini saglamaktadir.

Sonug olarak, farkl tilkelerden elde edilen veriler neticesinde Erasmus programi
kapsaminda gergeklestirilen bilisim icerikli proje faaliyetlerine iliskin ortak bir sonuca
varilabilir. Bu ortak sonug; bilisim icerikli Erasmus projeleri kapsaminda gerceklestirilen
faaliyetlerin Bagci ve Erisen (2018)" in calismalarinda belirtildigi gibi ogretmenler ve
ogrenciler tizerinde olumlu etkileri oldugu ve tabiki bu projelerin devam etmesi ve
firsatlardan yararlanilmasinin, egitim sisteminde dijitallesmeyi ve yenilik¢i 6gretim
yaklagimlarini destekleyecegidir.

5. Oneriler

Bu arastirma temelinde, ti¢ farkli tilkeden projede yer alan 6gretmenlerin Erasmus
programi kapsaminda gerceklestirilen bilisim icerikli projelerdeki egitim ve atdlye
calismalarma iliskin goriisleri alinarak egitim ve atolyelerin katkilar1 gozlemlenmistir.
Arastirmada ulasilan sonuglar dogrultusunda; bu boliimde genel oneriler, egitimcilere,
politika yapicilara/yoneticilere ve arastirmacilara yonelik oneriler yer almaktadir.

5.1. Genel Oneriler:

1. Erasmus programi, bilisim teknolojileri alaninda cesitli projeleri desteklemeye
devam etmeli ve 6gretmenlere bu alanla ilgili daha fazla proje firsat1 sunmalidir.

2. Projelerin ogretmenlerin ve oOgrencilerin dijital becerilerini gelistirmelerine
odaklanmasi i¢in Erasmus programu, bilisim icerikli projelerin sayisini artirmalidir.

3. Bilisim icerikli egitim ve atdlye c¢alismalar1 cesitlendirilerek, ogretmenlere
disiplinler arasi is birligi ve kiiltiirel alisveris firsatlar1 saglanmali ve egitim stireci
zenginlestirilmelidir.

4. Kullanilacak egitim teknolojilerinin cesitliligi artirilmali ve bu teknolojilerin egitim
sirecine etkin bir sekilde entegre edilmesine destekleyici icerikler
ditizenlenmelidir.

5.2. Egitimcilere Yonelik Oneriler:

1. Erasmus programma katilan ogretmenler, deneyimlerini aktif bir sekilde
paylasmali ve bu paylasimlar araciligiyla bilgi ve en iyi uygulamalarm
yayilmasmna katki saglamalidir.

2. Egitim ve atdlye calismalarinin sundugu firsatlar1 en iyi sekilde degerlendirmek
icin 6gretmenler, projelerin uygulanmasi ve deneyimlerin siniflara aktarilmasi
konusunda liderlik yapmalidar.

3. Ogretmenler, Erasmus programimin sundugu online seminerler, konferanslar ve
diger mesleki gelisim firsatlara aktif olarak katilmali ve bilgi ve becerilerini
giincel tutmalidir.
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5.3. Politika Yapicilara/Yoneticilere Yonelik Oneriler:

1. Okul yoneticileri, Erasmus programi kapsamindaki projelere aktif destek
saglamali ve 6gretmenleri bu firsatlardan haberdar ederek katilimlarinmi tesvik
etmelidir.

2. Okul liderleri, projelerin okulda etkili bir sekilde uygulanmas1 ve 6gretmenlerin
elde ettigi deneyimlerin siniflara aktarilmas: konusunda rehberlik yapmalidir.

3. Erasmus programimnin getirdigi uluslararas: is birligi ve kiltiirel farkindalik
imkéanlarmi daha fazla 6grenciye ulastirmak igin politika yapicilar, 6grencilere
yonelik bilgilendirme ve tesvik kampanyalar1 diizenlemelidir.

5.4. Arastirmacilara Yonelik Oneriler:

1. Gelecekteki arastirmalarda, Erasmus programinin bilisim igerikli projelerin egitim
tizerindeki etkilerini daha derinlemesine incelemek igin kapsamli analizler
yapilabilir.

2. Ogretmenlerin ve o6grencilerin dijital becerilerinin gelistirilmesine odaklanan
projelerin  derinlemesine etkilerini degerlendirmek icin o6lgme araglar
gelistirilebilir.

3. Erasmus programinin dgretmenlerin mesleki gelisimine olan etkisini daha detayli
bir sekilde anlamak i¢in uzun vadeli izleme ve degerlendirme c¢alismalar:
yapilabilir.
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Ekler

Ek-1. Yar1 Yapilandirilmis Gortisme Formu

1-Hangi proje faaliyetlerine katildiniz? (Orn;KA1 Kurs faaliyeti, 6grenci grup faaliyeti, staj faaliyeti
KA2 stratejik ortaklik vb.)

2-Erasmus programi kapsaminda hangi tilkelerle ortaklik kurdunuz? Ne tiir calismalar yaptiniz?
3- Yer aldiginiz projelerde gorev taniminiz neydi? (Koordinator, katilimci, refakatci vb.)

4-Dahil oldugunuz projelerden bilisim teknolojileri igerikli olan Erasmus projeleri var miydi1? Varsa

projenin/ projelerin amaci, kapsamu ve siiresi hakkinda bilgi verir misiniz?
5-Bilisim teknoloji icerikli bir Erasmus projesinde yer almanizin sebebi nedir?

6-Bilisim icerikli Erasmus proje/lerine katilmadan 6nce bilisim teknolojileri alaninda ne kadar

deneyiminiz vardi?

7-Erasmus projenizde Bilisim teknolojileri (web 2.0 araglari, Artirilmis gerceklik uygulamalari, VR,
Robotik, STEM, giyilebilir tek. nesnelerin interneti vb.) icerikli egitimlerde ve atdlye
calismalarinda yer aldimiz m1? Yer aldiysaniz bu egitim ve atolye ¢alismalarinin igerigi hakkinda

kisaca bilgi verir misiniz?

8-Bahsi gecen egitim ve atolye ¢alismalarinizda hangi teknoloji destekli egitim materyallerini( web
2.0 araglari, Artirilmis gerceklik uygulamalari, VR, Robotik, STEM, giyilebilir tek., nesnelerin

interneti vb. ) kullandiniz?

9-Erasmus projenizde Bilisim teknolojileri icerikli egitimlerin ve atolye calismalarmin mesleki

gelisiminize katkilart oldu mu? Nasil?

10-Proje stiresince, bilisim teknolojileri konusunda aldiginiz egitimler ve atolyelerin, okuldaki
genel calismalara (téren, kutlama, toplant1 vb.) ve siniflariiza yansimalar: nasil oldu? Size ne tiir

etkileri (Etkin 6gretim, zaman tasarrufu, derse dikkat ve motivasyonda artis vb.) oldu?

11-Erasmus projesinde elde edilen bilgilerin gelecekteki 6gretim faaliyetlerinizde veya diger

projelerinizde katkilar: olur mu? Nasil?

12-Ogretmenlere, Bilisim teknolojileri alaninda erasmus projelerine katilmalarmi tavsiye edecek

olsaniz en 6nemli gerekgeleriniz neler olurdu?
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