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Example of a Detective Novel: Trap on The Internet

Halil AYTEKIN?

ABSTRACT

The work “Internette’ki Tuzak” of which french name is “Piége sur internet” about a trip to USA of the students and teachers
from a class in the French school. On the first day of the trip, the hero of the work Pierre who is thirteen climbs up 90th stairs of
American State Building closed to visitors and gets on the elevator with the idea seeing the city and taking the pictures by
disregarding his teacher’s warnings. That moment takes him to more secret and dangerous events. With the fear of getting
caught on the top floor, he gets in an office open.This is where illegal things happen and a company that transfers money from
banks on the internet. All the employees go home because of the evening time. He is alone in the office. When he understands
that he can’t get out, he gets bored and opens a computer to play a game, this game unintentionally causes him to transfer
money from the banks by deactivating some passwords. The company has already kept a close watch by American intelligence
service agencies for a long time. From then on, agencies and gangsters step in and the child falls into the hands of the robbers. A
relentless chase stars on New York streets. Pierre who escapes the clutches of the gang thanks to the help of FBI agency helps to
collapse of the organization. Events are transferred by two narrators. One tells more about the events taking place on the side of
class and teachers. We can consider these expressions as arrangements for putting aside tension and relieving readers. Stages in
Pierre's presence, tension increase the top level with the chases and agents’ pursuit. As a result of the events in accordance
with the crime novel, the cops catch and punish evils that do their work in the decor of modern life. Good ones are rewarded on
their sides.

Key Words: Trap on the internet, computer, game, detective novel, agent, robbery.

Bir Polisiye Roman Ornegi: Internet’teki Tuzak

OZET

Fransizca ad1 “Piége sur internet’ olan Internet'teki Tuzak adli eserde bir Fransiz Okulundan bir sinifin 8grenci ve dgretmenlerinin
Amerika'ya yaptiklar1 gezi s6z konusu edilmektedir. Eserin kahramani 13 yasindaki Pierre, ilk giin 6gretmenlerinin uyarilarimn
hice sayarak ziyarete kapali olan Amerikan State Binasmin 99 katina ¢ikip, sehri gérme ve resim g¢ekme diisiincesiyle
asansorlere gizlice biner. Iste o gizlice asansore binme onu daha bagka gizli ve tehlikeli olaylara gotiiriir. Cocuk en iist katta
gorevlilere yakalanma korkusuyla kapisi agik olan bir biirodan igeri girer. Burasi yasal olmayan isler ¢eviren, internet iizerinden
bankalardan para transferi yapan bir sirketdir. Aksam saati oldugu i¢in ¢alisanlarin hepsi evine gitmistir. Cocuk biiroda yalniz
baginadir. Geri gtkamayacagini anlayinca can sikintisindan bilgisayarlardan birine girip oyun oynamis ve bu oyun onu farkinda
olmadan baz: sifreleri devre disi birakarak bankalardan para transferi yapmasina sebep olmustur. Sirket zaten amerikan
istihbarat ajanlar1 tarafindan uzun siiredir mercek altindadir. O andan itibaren ajanlar ve gangsterler devreye girer, cocuk
soyguncularin eline diiser. New York sokaklarinda amansiz bir takip baslar. FBI ajan1 yardimiyla ¢etenin elinden kurtulan
Pierre, Orgiitiin ¢Okertilmesine yardimacr olur. Olaylar iki anlatici tarafindan aktarilir. Birisi daha ¢ok smif ve dgretmenler
tarafinda cereyan eden olaylar: anlatir. Bu anlatimlar1 daha ¢ok gerilimi askiya almaya ve okuyucuya nefes aldirmaya yonelik
diizenlemeler olarak degerlendirebiliriz. Pierre’in yer aldig1 sahnelerde gerilim, kovalamacalar ve ajanlarin takibiyle en {ist
seviyeye ¢ikar. Polisiye romana uygun olarak gelisen olaylar sonucunda, polisler, islerini modern hayatin dekorunun iginde
yapan kétiileri yakalar ve cezalandirir. Tyiler kendi tarafinda édiillendirilir.

Anahtar Kelimeler: internette tuzak, bilgisayar, oyun, polisiye roman, ajan, soygun.
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1. Giris

Egitimcilere gore polisiye romanin edebi bir yan1 yoktur ve dogrulugu konusunda tartismali olan ve
gercegi yansitmayan olaylar: konu edinir. Bu tiir bir yaklasim dogru olsa bile, biz polisiye romanlarin
cocuk ve genglik edebiyat: tiirleri igerisinde dnemli bir yer tuttugunu sdyleyebiliriz. Cocuklar, kiigiik
yaglardan itibaren masal, siir ve resimli kitaplara dokunur ve onlari okumaktan zevk alirlar. Ozellikle
ergenlik donemi sonrast kizlarin daha ¢ok ask romanlarina, erkek ¢ocuklarin da tarihi ve macera
romanlara ilgi duydugu bir gercektir. Bu anlamda polisiye roman, i¢inde barindirdigi aksiyon,
kovalama ve sorusturma ile okuyucunun bazen nefes nefese okudugu bir tiir olarak varligini kabul
ettirir. “Polisiye romanlarda, 6zellikle tiiriin klasik tirtinlerinde, genellikle cinayet ekseninde gelisen
bir sorun ortaya ¢ikar. Bu sorun bir dedektif-polis tarafindan, ipuglar1 tiimdengelimsel pozitivist
yontem ile degerlendirilerek ¢oziiliir. Cinayet genel anlamda bir bulmaca seklinde ele alinir, akilsal
degerlendirme sonucu romaninin merkezindeki dedektif ile birlikte okuyucu, akilsal bir miicadele
vererek sucgu ¢oztime kavusturur. Polisiye romanlar, ampirik bilginin, pozitivist yontemin iistiinliigii
tizerine kurulmustur; bu romanlarda toplumsal karmasa bir diizen cergevesinde ele alinmakta ve
toplumsal sorunlar, olasiliklar dizgesine indirgenmektedir. Polisiye romanlarin seriler halinde {iretime

uygun olmasi da, yayincilik endiistrisi agisindan bu tiiriin 6nemli bir 6zelligidir”(Atalay, 2014: 24).

Polisiye eserlerde amag, “bilgiye ulasma”dir. Sir Arthur Conan Doyle tarafindan yaratilan dedektif
kahraman Sherlock Holmes, Ingiliz materyalizminin tipik bir drnegidir. Holmes, ampirik bir bigimde
“kanitlarin birbirine eklenip teorinin ortaya ¢ikmasi” yontemini kullanir. Yani kanit (deney) teoriden
once gelir. Agatha Christie tarafindan yaratilan Belgikali dedektif karakteri Hercule Poirot ise Fransiz
materyalizminin temsilcisidir ve bu kahramanin maceralarinda kamit yani deney degil teori
onceliklidir. Poirot bir teori turetir ve kanitlarla bunu sinar. Holmes nesnelere, Poirot insan
psikolojisine dayanir. Amerikan polisiye romanlarinda Freudyen bir dedektifle Gestaltct bir katilin
yontem savaslarini goriiriiz. Bu romanlar “eglencelik popiiler kiiltiir iiriinleri” kimliginin arkasinda
¢aginin felsefe ve bilim yonelimlerinin izlerini tasirlar(Celik, 2015: 8). Polisiye roman tiirii, entrikasinin
son derece saf olmasi nedeniyle inandirici bir tiir 6rnegidir, yani polisiye roman tiirii entrikasinda
¢oziilmesi gereken problemin yaninda kahramanlarin, daha da onemlisi fikirlerin 6nemi son derece
azdir. Konu ile ilgili olarak Roger Caillois'nin agiklamalari su sekildedir : Polisiye roman tiiriiniin
amaci, gercegi ortaya ¢ikarmaya calisan sorgu hakimi gibi Kim? Ne zaman? Nerede? Nasil? Nigin?
Gibi geleneksel sorulara cevap aramak olmalidir. Ayrica bu sorular birbirinden farkh ilgiler ortaya
gikarir: Bunlardan biri olan Nasil? Sorusu asil problemi ortaya c¢ikarir(Caillois, 1942 : Aktaran,
Bourneuf-Quellet, 1989: 44).

Ele alacagimiz “Piége sur Internet” Internette Tuzak adli eser, olay Orgiisii, kahramanlari ve
mekanlariyla tam bir polisiye roman karakteri gosterir. Eserde, basindan itibaren iki anlatimli bir
ozellik goze carpmaktadir. Birinci boliimde olaymn kahramani 13 yasindaki Pierre basindan gegenleri
anlatmakta, diger boliimde ise en yakin arkadasi Hervé, Pierre’in olmadig1 sahnelerde rol alarak, sinif
ve Ogretmenler tarafinda cereyan eden olaylar: nakletmektedir. Hikayede kisa ad1 FBI olan Amerikan
gizli servis ajanlarinin illegal bir Orgiitii ¢okertmeye yonelik takip ve planlar1 eserin siiriikleyiciligini

ve okuma zevkini artiran faktor olarak goze carpmaktadir.

Bizi boyle bir calismaya iten sebep; Internet kullaniminin artik bir bagimliliga doniismesi ve dzellikle
¢ocuk ve gengler i¢in tehdit olusturacak boyutlara ulasmasidir. Bu durumda bir sorumluluk geregi

olarak, c¢ocuklar ve aileler, bilgisayar ve internet konusunda uyarilmak ve bilinglendirilmek
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istenmistir. Arastirma problemi olarak eserde toplumsal kurallar1 ihlal eden bir 6grenci araciligiyla
Internet kullanimma dikkat cekmek amagclanmustir. Literatiir taramasiyla polisiye romanin 6zellikleri
belirlenmis ve nitel bir aragtirma kapsaminda tanimlayici ve tematik verilerden hareketle incelemeye

calisilmistir. Boylelikle polisiye romana iliskin ana temalar ortaya cikarilmistir.

2. Pierre’in Amerikan Empire State Binasina Cikma Girigsimi ve Amerikan Filmlerinin
Cocuklar Uzerindeki Etkisi

Internet'te tuzak adli eserde Fransiz Brassens de Nareuils-sur-Bievre lisesinin 5.siuf &grencileri
tarafindan New York’a yapilan bir okul gezisi anlatilmaktadir. Bu gezi sirasinda 6grencilere Tarih-
Jeografi 6gretmeni Fizard, Bayan Lescure ve ingilizce ogretmeni Duffik eslik etmislerdir. Ogretmen ve
ogrenciler otele yerlestikten sonra ilk is olarak Amerikan Empire State binasinin en tist katina ¢ikarak
New York'u gormek istemisler ancak o giin binanin en iist katina ¢ikisa izin verilmedigini
ogrendiklerinde biraz moralleri diismiistii. Bu durumda soguk havaya ¢ikmamak igin de ticaret
merkezinde dolasmaya karar vermislerdi. Ust kata ckma konusunda Pierre disinda herkes ikna
olmusa benziyordu. Yukar1 ¢ikmay: aklina koyan Pierre, biraz geride kalarak asansorlere bakmis ve
asansor girislerinin iki bekgi tarafindan gozetlendigini gormiistii. Asansor girislerinde bulunan kiigiik
bir ekran gorevlilere okutulan kartin gecerli olup olmadigimi anlama imkani veriyordu, aksi bir
durumda ise cihaz tiit-tiiit-tiiit diye alarma gegiyordu. Aslinda Pierre icin bu sahneler pek yabanci
degildi, zira bu sistemin nasil isledigini 6nceden bir¢ok filmde gérmiistii. Bu vesileyle hemen ifade
edelim ki eserde olaylarin akisi igerisinde, Pierre’in her olayi filmlerle 6zdeslestirdigine sik sik tanik
olacagiz. Bu tiir 6zdeslestirmeler bize, Amerikan film endiistrisinin izleyiciler ve 6zellikle ¢ocuklar
tizerinde nasil bir etkiye sahip oldugunu agik¢a ortaya koyan Orneklerdir. Pierre, asansor kontrolii
saglayan giivenlik gorevlilerini bir miiddet kolladiktan sonra, bir karisiklik aninda asansére binmeyi
basarir. Bu sivisma olayin1 da yine filmlerde gordiigii sahnelerden hareketle su sekilde aktarir ve

adeta bir giivenlik zafiyetine dikkat ¢eker:

“Bunu da bir filmde gormiistiim. Gorevliler mesgul oldugunda harekete ge¢cmek gerekir.
Cihaz tiiit-tiiit sinyali verdi, gorevli kartin sahibi olan sisko kadindan beklemesini istediginde
kadin itiraz etti... Kisacasi, kimse bana dikkat etmedi, eger ¢antamda bir bomba olsayd,
onunla da gegebilecektim (Delteil, 2003:12).

Hersey Pierre’in dislindiigii gibi gidiyordu. Biiyiik bir hizla ¢ikan asansor, ona, hizini belli etmeden
sessizce ilerleyen TGV trenlerini ¢agristirmisti. Otuzuncu kata geldiklerinde Pierre asansoriin daha
yukar1 ¢ikmadigimi goriince, anlik bir korkuyla inis ig¢in onuncu katin diigmesine basmuisti.
AsansOrden inince panoramige ¢ikan dogru asansorii aradig sirada: “wher” ar’ you going, boy?”

sOziiyle irkilir. Iste Pierre’in agzindan yasadig1 olay:

“onu gorememistim. Bir dis macunu markas: igin cekilen klipte oldugu gibi tiim
disleriyle giiliimseyerek bana dogru egiliyordu. Harika bir kostiimii, ¢elik c¢erceveli
gozliikleri ve ¢ok kisa kesilmis saglar1 vardi, birden kendi kendime onun FBI olup
olmadigini sordum. Her haliikarda, filmlerde onlar1 bu sekilde gosteriyorlar”(Delteil, 2003:14).

Daha o6nceden de soyledigimiz gibi, Pierre, her gordiigii insani, her gordiigii seyi izlemis oldugu
filmlerdeki sahnelerle 6zdeslestirmektedir. Yas itibariyle ergenlik doneminin kendisini yonlendirdigi

toplumsal alan icinde zengin bir Ozdeslesme siirecine girdigini soyleyebiliriz. Bu siiregte:
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“Arkadaslarini, film ve roman kahramanlarini, siyasi otoriteleri, tinlii kisileri, gesitli gruplar1 6rnek
alir. Cocukluk yillarinda kazanilan oOzelliklerle yeni Ornek alinan kisi ve gruplarin O6zellikleri
degerlendirilerek bir senteze gidilir. Benimsenen tutum ve davranislar, kazanilan kisilik 6zellikleri
sinanir. Olumlu goriilenler pekistirilir. Boylece ergen, kendine 6zgii bir kimlik olusturur”(Donmezer,
1999: 160). Gelisen kisiligi icinde, insan iliskilerinde, sorumluluklarda degisimler yasar. “Cok daha
fazla bagimsiz hareket etmekle birlikte, anne-babalarin gorece az sayidaki denetim cabasindan
kurtulup 6zerklesmeye c¢alisirken, tamda bu nedenle cesitli iliski giicliikleri ve ¢atismalarla ytiz yiize
gelebilirler” (Erwin, 2000: 102).

Pierre’in bu kimlik gelistirme ve aileden uzakta 6zerklesmeye calisma ¢abalar: iginde belli ki izledigi
filmler 6nemli rol oynamaktadir. Disleri, kostiimii, ¢elik cerceveli gozliikleri, ¢ok kisa kesilmis saglar1
gibi iyi bir gozleme dayali ayrintili betimlemelere bakinca, Amerikan filmlerinin g¢ocuk tizerindeki
etkisini anlamak miimkiindiir. Pierre’in ingilizce seviyesi kelimeleri yer gibi konusan bir Amerikalinin
ingilizcesini anlayacak diizeyde degildi. Zaten Pierre’e goére de bu adam filmlerdekiler gibi
konusuyordu. Cocuk nasil bir ¢ikmazin icine diisecegini bilmeksizin, birka¢ asansor deneyimi
ardindan gii¢ bela yukari ¢ikmayr basarmisti. Teras: ararken acik bir kapidan gegerek yukar:
¢ikacagini diisiinmiis ama kendini bagka bir kapinin 6niinde bulmustu. Bir grup insanin asansdrden
ciktigini goriince yakalanma korkusuyla {izerinde “Muffins Administrators Corps” yazisi yazili
camekanl bir kapidan hizla iceri dalmak zorunda kalmusti. Yakalanirsa Fransiz oldugunu ve yanlis
kata giktigimmi soyleyecekti. O ana kadar kimseyle karsilasmayan Pierre, girdigi biiroyu soyle
betimliyordu:

“kendimi deri kanapelerin, basik bir masanin, bir doktorun bekleme salonundaki gibi bir stirii
derginin oldugu salonda buluyordum. Bir de sirketin adinin yazili oldugu asir1t modern bir
biiro vardi, ama igerde kimse yoktu. Bu salonun &tesinde bilgisayarlarin bulundugu biirolar,

bir y1gin 6nemsiz kagitlar, biiyiik camekanli boliimler farkediliyordu”( Delteil, 2003: 17).

Pierre, belki panoramik kata ¢itkamamisti ama bir an buradan bile resimler ¢ekecegini diisiinerek
mutlu olmustu. Tam o sirada bir siliiet gorerek kendini ani bir hareketle kanapenin ardina atmisti.
Iceri giren kisi, bir film kahramani kadar giizel, gekici bir kadindi. Pierre, korku iginde beklemeye
koyulmustu. Neyse ki bu kadin, Pierre’in igerde oldugunu farketmemis ve 15181 sondiiriip disar
¢ikmisti. Pierre o gittikten sonra ¢cikmak {izere kapiya yaklasmis ancak elinde manyetik kart1 olmadig:

i¢in igerde kalmaya mahktm olmustu.

Diger tarafta tiim smif arkadaslar1 ve d6gretmenleri otele donmdiislerdi. Pierre’in yoklugu ise ancak
yemek esnasinda farkedilmisti. Pierre’in Panoramique kata g¢ikacagini tek bilen kisi sinif arkadas:
Hervé idi. Yemekte Pierre’in olmadigini farkeden La Baleine lakapli Ingilizce 6gretmeni onu oda
arkadaslarina aratmis ama maalesef kimse Pierre’i bulamamisti. Pierre’in Empire State binasinda
kaldigini sadece Hervé biliyordu o da kimseye tek kelime bile etmiyordu. Zira Hervé, Pierre’e bu
durumu kimseye anlatmayacagina sz vermisti. Burada Hervé, sir tutan, giivenilir bir arkadas modeli
olarak sunulmaktadir. “Arkadas, ergenin kendini, 6zelini actif1, sirlarimi paylastigi ve giivendigi,
kendisi i¢in anlamli olan bir veya birka¢ akrandir. Arkadaslarin genellikle pek ¢ok ortak yanlar
vardir. Ayni spordan hoslanirlar, ayni takimi tutarlar, benzer giysiler giyerler, aymi miizikten
hoslanirlar, okula ve 6gretmenlere karsi tutumlari, diistinceleri de biiyiik benzerlik gosterir”(Aydin,
2005: 200).
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Hervé bu durumda arkadasina verdigi sozii tutarak sessizligini korurken, Pierre, sagskinlikla icerisine
daldig1 Muffins sirketinde kapiy1 acabilmek icin her seyi deniyor, basaramiyordu. Zavalli ¢ocuk,
sabaha kadar bekleyip temizlik¢iler geldiginde c¢ikabilecegini diisliniir. Zaten filmlerde hep boyle
gormemis miydi? temizlik sirketi ¢alisanlar1 biiro ¢alisanlarindan 6nce gelirler, temizlik yaparlardi.
Cocuk, sabaha kadar bekleyecegine gore mutlaka birilerine haber gondermesi gerektigini diisiindii.
Bunun {izerine biirodaki telefonu kullanarak resepsiyondan &gretmeni Duffik’e “kuzeninin evinde
oldugunu, kimsenin endise etmemesi” mesajinin iletilmesini istemisti. Bu biiytiik sehirde telefon agip
mesaj iletebilmis olmasi moralini yiikseltmisti. Amerikan filmlerindeki patronlarin yaptigi gibi
ayaklarim koltugun {izerine koyarak uzandi. Karni actkmisti ama yiyecek birsey de yoktu. Uyku da
uyuyamiyordu bu durumda bilgisayarlardan birini agmayi denedi. Zaten bilgisayar onun
tutkusuydu. Orada bulunan bilgisayarlar da hep yeni gili¢lii modellerdi. Bu firsati kagirmak

istemiyordu.

Diger tarafta Ogretmenler Pierre’in arkadaslarini sorguluyorlar ve New Yorkta gergekten kuzeni olup
olmadigini 6grenmeye calisiyorlardi. Zira 6grencilerden 6gretmenleri sorumluydu ve hesap vermesi
gereken onlardi. Burasi devasa bir sehirdi ve burada her tiirli tehlike kol geziyordu. Bu yiizden
O0gretmenler kadar, aileler de c¢ocuklarimi gruptan ayrilmamalari, 6gretmenlerini dinlemelerini
konusunda siirekli uyarmislardi. Sonugta ertesi giin saat 11’e kadar bekleyip donmedigi takdirde

polise ve ailesine haber verme karar1 almislardi.

Bu gelismeler 1s18inda Pierre’in durumu sadece Amerikan filmlerinin etkisi altinda olmasiyla
agiklanabilir bir durum gibi goziikmemektedir. Bunun disinda ¢ocuk, grup disiplinine aykir1 hareket
etmis, 0gretmenlerinin sdziinden ¢tkmamasini soyleyen anne-babanin tavsiyesini dinlememis, yalan
sOyleme yoluna gitmis ve grup disiplinini hice sayarak bir maceraya atilmistir. Halbuki bu tiir
organizasyonlarda ¢ocuktan toplulugun genel diisiince ve davranislarina uymasi, disipline uymayan
hareketlerden kaginmasi, birlikte hareket etmesi beklenir. Yavuzer disiplini sdyle tanimlar: “Disiplin,
¢ocuga istenilen davranis ve aliskanliklar1 6gretmek, kendi kendini denetleme ya da i¢ denetim demek
olan ahlak gelisimini saglamaktir. Bu da distan gelen bir zorlamayla olmaz. Onemli olan, igsellesmis
bir sorumluluk duygusunun olusturulmasidir”(1998: 91). Bireyler, disiplini yasadiklar1 ¢evreden, aile
ortamindan dgrenirler. Her ailenin kendine 6zgii diisiinceleri, inanglari, degerleri, aliskanliklars, iliski
tarzlar1 kisacas1 yasam anlayislar1 vardir. Aile iiyelerinin her birinin sorumluluklar1 ve kendilerinden
beklenen tutum ve davramiglar1 vardir. Disiplin, ailede saglikli tutum ve davramslar1 ve kurallari
igerir. Aile, ¢ocugun kendini gelistirmesine, bilgi ve beceri kazanmasina, iyi davranis ornekleriyle
toplumsal kurallara uymasina onciiliik eder. Ozgiiven duygularini artirmaya ve bagimsiz

davraniglarini destekleyerek 6zerklesmelerine yardimei olur.

Pierre’in romanin akisi i¢inde gosterdigi tutum ve davranislar: bize onun bu agilardan eksik yetistigini
diisiindiirmektedir. Gezi sirasindaki disiplinsiz davranisiyla hem &gretmenlerini, hem smif
arkadaglarin1 ve hem de ailesini zor durumda birakacak oldukga ciddi bir sorumsuzluk ornegi
sergilemistir. Bunu her ne kadar ¢ocugun kimligini olusturma, 6zdeslesme ve 6zerklesme cabalari
olarak gormeye calissak da olayin yasandigi yeri ve karsilastigi insanlari goz oniine aldigimizda
telafisi miimkiin olmayan sonuglar doguracak biiyiik bir yanhsa diistii§iinii sdylemeliyiz. Pierre, bu
durumda yazar tarafindan belirlenmis bir kurbandir. Onun kimligi ve kisiliginde okuyucuyu

bilgilendirme ve internet kullanimina dikkat ¢ekilmesi hedeflenmistir, diyebiliriz.
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3. Pierre, Bilgisayar Oyununda Tuzaga Diiser

Bilindigi gibi ¢ocuklar maceray: severler. Bu anlamda polisiye romani onlarin bu beklentilerine uygun
diigen tiir olarak gorebiliriz. Ozellikle bu tiiriin bilgisayar oyunlarina uyarlanmis hali gocuklarin
hosuna gitmekte ve onlar bilgisayar bagimlisi yapacak kadar etkisi altina almaktadir. Bu tiir bir riski
diistiniildiigtinde, alana 6zgii kitap veya filmlerin yazarlari, 6zellikle ¢ocuk ve geng¢ kullanicilar:
dikkate alarak yazmak zorundadirlar. Bu eserlerin olay Orgiisii ne ¢ok karmasik ne de ¢ok cabuk
kavranabilir olmalidir. Her sayfada siddet ve kotiiliige yer vermekten sakinmilmalidir. “Baz1 kitaplar
yanhishk, bir yanlis anlasilma, rastlanti, gizemlilik, aykir1 davranislar, hirsizlik gibi basit konular
tizerinde dururlar. Daha karmagik olan digerleri az veya ¢ok detayla gercek cinayet sahnelerini
aktarmaktan c¢ekinmezler. Bir diger onemli nokta, yazarlarin konuyu bir biitiinliik i¢inde verme
diisiincesi ve ele alma tarzidir. Bazilar1 gercekten esrar perdesi ve onun ¢oziimil ve kanit1 tizerinde
wsrar ederler. Okuyucu mevcut ipuglarindan itibaren onlar: {istiiste koyar. Bu okumanin en zevkli
yanudir. Olaylarin gelismesini, tutarliliklar: ve mantig: {izerinde biiyiik bir gayretle ¢alisirlar”( Léon,
1994: 158-159).

Glintimiizde internet artik herkes i¢in vazgecilmez bir tutku haline gelmistir. Eskiden anababalar
¢ocuklarina oyuncak alir, onlarin oyun ihtiyaglarimi gidermeye calisirlardi. Simdiki ¢ocuklar igin
oyuncak alinip alinmamasi o kadar onemli degildir. Eger kendisine bir hediye alinacaksa tablet veya
telefonu tercih etmektedirler. Bilingli aileler bu cihazlarin kullanimina kontrollii izin verselerde, buna
her ailenin dikkat ettigini sOyleyemeyiz. Bilgisayar veya cep telefonlar1 artik herkesin elinden
birakamadig1 bir oyuncaga doniismiistiir. Bazilarinda risk olusturacak derecede bagimlilik
yaratmistir. Cocuklarin internette girdikleri siteler, onlarin zevkleri, eglence anlayislar1 ve ilgi
alanlariyla siki sikiya iligkilidir. Bazilar1 tarihe, belgesellere, havaciliga, spora, bazilar1 da oyunlara,

alis verise ilgi gosterirler ve internetin kendilerine sundugu sayisiz imkanlara ulasma firsat1 bulurlar.

Eserin kahramami olan Pierre’de bilgisayar tutkunu bir gengti. Kapamp kaldigr biirodaki
bilgisayarlardan birini agmis ve hiz1 karsisinda saskina donmiistii. Bir dokunusla istenilen program
hemen ortaya ¢ikiyordu. Oyun meraki da oldugu igin aklina gelen tiim oyunlar1 agiyordu. Yazilar
Ingilizce olsa da halledebiliyordu. Bu anlamda 6gretmenlerinin sozii aklina gelmisti: “istenildiginde
yapilabilir, sorun istemektir (Delteil, 2003: 38). Bu kadar gelismis, hizli bilgisayarlar oniinde tek
baginaydi. Oyun merakini giderecegi firsati yakalamist. Ogel’e gore: "Bilgisayar oyunlari bireyleri
hayal diinyasinda yasatir. Ger¢ek diinyada yapamadiklari veya imkansiz hayal iiriinlerini
gerceklestirebildikleri bir ortam sunar. Bireylerin duygularini harekete gegirir, heyecan ve merakini
tahrik eder. Bireylere kazanma tutkusunu tattirma ve oyuna hakim olabilme sansini verir. Bu
nedenlerle 6zellikle geng bireylerin ilgisini geker... Internet oyunlarinda sanal evrende bir karakter
olusturup, cesitli yetenekler ve giiclerle en iist seviyeye ulasmak hedeflenir. Secilen karakterlerle
yaratiklar oldiiriilmekte; sanal para, esya ve puan kazamlmakta, boylece daha giiclii 6zellikler elde
edilmektedir. Oyunlarda korkung yaratiklarla miicadele edilir. Bazi oyunlarda baska korkung
varliklar: dldiirdiikge riitbeniz artar, arttik¢a daha kolay adam oldiirebilirsiniz. Hirsizlik, 6ldiirme gibi
davraruslar1 yaptikca riitbe kazanirsimiz"(2012: 49-50). Iste Pierre’in tam da icine cekilecegi oyun
boylesi bir oyundu. Onceleri oyunda bazi grafikler, tablolar, rakamlarin dizildigi siitiinlar, anlasilmaz
isaretler vardi. Bunlar pek eglenceli olmadigi igin Pierre’de ¢abuk bikkinlik yaratmisti. Tam o sayfay:
terkedecegi sirada bilgisayar ekraminda bir pencere yanip sonmeye baglamisti. Tiim dikkatiyle o

penceredeki su yazilara okudu:
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-Bir mesajimiz var.

Altta ise

-mesajinizi okumak istiyor musunuz?
Sonra iki segenek:

Simdi / daha sonra

Pierre “simdi” secenegini se¢misti. Bilgisayar, baz1 kiiciik sesler ¢ikararak yeni bir pencere agmisti.
Mesaji1 okumak igin kod gerekiyordu. Cocuk, kodu bilmedigi icin pencereyi kapatmak iizere tusa
dokundu. Birden bilgisayar gostergeleri arasinda internet baglant: isaretini gordii. Internete baglands,
hersey Ingilizce idi ama son version bilgisayarlarda istedigin dili segme imkani oldugu igin hemen dil
secenegini Fransizcaya cevirdi. Artik tiim diinyanin bilgisayarlariyla kontaga gecmisti, mesaj
gonderebilir, mesaj alabilirdi. Adres defterine goz atti ve arkadaslarina New York’ta Empire State
Binasiin 99. Katindayim diye mesaj atmay1 da ihmal etmedi. Daha sonra yeniden bir oyuna girerek
oynamaya baslad1. Bir savas oyunu oynuyordu o sirada telefon ¢aldi, cevap veremezdi elbette oyuna

devam etti. Hata iistiine hata yapiyordu. Iste o an :

“Boynuzlu bir canavar beni bir kuyunun dibine atti. Orada korkung sivri uglu mizraklar
dikiliyordu. Yine de oyundaki ben kisisini mizraklarin kiyisinda bir tas kenarinda tutmay:
basardim. Ekranda bir mesaji bildirmek {izere yeni bir pencere kendini gosterdiginde bu
tehlikeli durumdan nasil ¢kacagimi diisiindiim. -Sanki beni sakince oynamaya
birakamiyorlardi! Pencereyi kapatmaya calisttm ama reddetti ve tiit-tiit sesiyle araliklarla
yanip sonmeye koyuldu. Bu kez agsmistim: yanlis bir hareket programi yiiklemisti” (Delteil,
2003: 41).

Aslinda bir zaman gegirme hevesiyle baslayan oyun macerast onu kisa adi FBI olan Amerikan
istihbarat teskilatinin uzun zamandan beri tiizerinde c¢alistifi soygun cetesini desifre etmeye
gotiirecekti. Zavalli ¢cocuk nasil bir tehlikenin igine atilmisti, farkinda degildi. Yazarin olay orgiisti,
aslinda okuyucuyu bir anda film atmosferini diisiinmeye ve onu goziinde canlandirmaya yetiyordu.
Boylelikle okuyucu, polisiye romanin hizli gelisen seriivenine kendi kaptiriyor ve onunla hareket
ediyordu. Bu tiir romanlarda “okuyucuya ¢oziilecek bir problem, aslinda tam olarak bir puzzl
sunulur. Veriler kasten dagimik verilmistir. Sorusturmaci onlar1 kronolojik siraya koyarak kendi

mantikli sirasini olusturur ve isi sonuca gitmekle bitirir” (Soriano: 1975:419).

Pierre’de tiim ¢ocuklar gibi internetin kendisine actig1 bu pencelerden girmeye calisiyor, yeni macera
ve heyecanlar1 tadiyordu. Hepimizin bildigi gibi c¢ocuklar, interneti ¢ok korkusuzca
kullanmaktadirlar. Dogru kullanildiginda sayisiz yararlarindan sz etmek miimkiindiir. Ama bir o
kadar da tehlikeleli ve riskli oldugunu sdylemek zorundayiz. “Gergektende internette ¢ocuklar igin
siddet, pornografik hatta pedofili iceren tehlikeler mevcuttur. Bununla beraber internetin tehlikeleri
arasinda: kisisel ve 6zel bilgilerin (ilk basta bazi bilgilerin doldurmay isteyen formlar, soru dizinleri,
gerezler araciligiyla elde edilenler) ag iizerinde dolastigin1 gormek, eglence formu altinda gizlenmis
pazarlama ve reklamin avi olmak, internette giivenilir olmayan alisverislere girismek, bilinmeyen
kotii niyetli kisilerle konusmak veya goriismek gibi risklerini de sayabiliriz”(Bousquet, 2001: 76).

Pierre, bilgisayar oyununu birakarak biirodan ¢ikmak icin bir yol ariyordu. Bir an televizyon
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filmlerinde kahramanlarin basvurdugu kurtulus yollarini hatirlamaya ¢alisti ve en sonunda kapinin
arkasma bir sandalye yerlestirmeyi onun da {izerine bir vazo koymay: diisiindii. Kapr agilinca

sandalye diisecek ve boylece Pierre’de kagmaya ¢alisacakti.

Oteldeki arkadaslarina gelince, herkes endise icinde onun ortaya ¢ikmasini bekliyordu. Bazilar1 onun
yiiziinden bu seyahatin ertelenebilecegini de diisiinerek Pierre’in yaptig1 sagmaliga kiziyorlar ve onun
nasil bu kadar sorumsuz davranacagina bir anlam veremiyorlardi. Pierre’in 99. kata ¢ikacagim tek
bilen kisi olan Hervé, Nicole ve Victor’a kimseye soylememeleri sartiyla bu gercegi sdyleme ihtiyac
hissetmisti. U¢ arkadas Pierre’in bagina gelebilecekleri konusup, birseyler yapmalar1 gerektigini
diisiinmeye baslamislardi. Onlara gore Belki Pierre, ani bir sok gecirmis, adini bile hatirlamiyor
olabilirdi, belki de saldiriya ugramus, kacirilmis, yaralanmis, katledilmisti. Burada Pierre’in
arkadaslarinin bu dayanisma yaklasimlarini bir grup biitiinliigii anlayisi icinde degerlendirebiliriz. Bir
arkadas grubunun bir arada gecirdigi zaman artikca grup biitlinliigli artar. Bu sekilde arkadaslik
iligkileri daha da gelisir. “Arkadashk iligskisi arttik¢a biitiinliik-beraberlik duygusu pekisir.
Gruptakilerin yardimlasmalari, isbirligine dayali ¢alismalar1 da grupta biitiinliigli pekistirir. Bir
grubun tiyelerinin her birini tehdit eden bir dis tehlike gruptakileri bu tehlikeye kars: birlestirir. Bu da
biitiinliigii artirici bir degiskendir” (Kulaksizoglu, 2001: 89).

Pierre’in bir tehlike ile kars: karsiya olabilecegi diisiincesinden hareket eden ii¢ arkadas fazla zaman
kaybetmeden onu aramak iizere gece otelden gizlice ¢tkmislardi. Disaris1 ¢ok soguktu. Donabilirlerdi.
Bir taksiye binip dogruca Empire State binasina gitmek istediklerini soylerler, taksicinin kendilerini
kandiracagini diisiinerek taksi sayaci olup olmadigini sorarlar. Ne tesadiif ki taksi so6forii Haiti'li bir
go¢mendir ve onunla bir an olsun fransizca konugsmanin rahatligini duyarlar. Zira Haiti adas1 bir
donem Fransa'min somiirgelerinden birisiydi. Cocuklar New York sokaklarinda bir takside
arkadaslarini nasil bulacaklarini diisiiniirken, Pierre, kapmin arkasina koydugu sandalyenin ve
tizerindeki vazo ve elbise askisinin diismesiyle uyanmisti. Odaya iki silahli kisi girmisti. Onlar igerde
birisinin oldugunu anlayarak aramaya koyulduklarinda, Pierre oradan kagmanin hesabini yapryordu.

Pierre’in gbziinden o arama sahnesi:

“Birisi beni gormeden kanapenin 6niinden gecti ve gozden kayboldu. Ama digeri kapinin
oniindeydi! Silahiyla nobet tutuyordu. Klasik taktik: biitiin filmlerde de bunu goriiriiz.
Genellikle kahraman tek basina ilerleyen kisiyi etkisiz kilar, onu arkadasini ¢cagirmaya mecbur
eder, sonra agir birseyle basina vurur veya ikisini de indirir. Ama ben kendimi bu iki tipe
saldirma durumunda gormiiyordum. Kistirtlmistim. Adamlar 35 yaslarinda idiler ve polis mi
yoksa gangster miydiler kestiremiyordum. Kapinin oOniindekinin kostiimii filmlerde
goriilenlerinkine benzemiyordu. Bu, ne bir sar1 ¢izgileri olan kostiimlerden biri ne de Mafya
katillerinin ki gibi siyah 6lii gomiicii birinin {izerindeki kostiimdii. Siradan bir kostiimdii
(Delteil, 2003: 65).

Pierre’in saklanmis oldugu sirada aklindan gegenlere bakilirsa kiigiik yasina ragmen ne kadar ¢ok
polisiye film izledigi anlagilmaktadir. Igine diistiigii tehlikeli durumun ciddiyetinin farkindadir.
Ancak korkudan diisiip bayilmamistir. Yazarin, kahramani Pierre vasitasiyla okuyucuya adeta bir
cikis yolununun olacagini, soguk kanli olunmas: gerektigini dolayh sekilde gostermeye calistigim
sOyleyebiliriz. Bu durumda polisiye romanin okuru en azindan belli bir bilince sahip oldugu i¢in
herseyin bittigini diisiinmeyecektir. Okuyucu eserde daima muhafaza edilen umut sayesinde yasama

baglanacaktir.
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4. New York’ta FBI Operasyonu ve Kovalamaca

Cocuklar bazen giinliik hayatin normal akis1 disina ¢ikip maceraya atilmaktan hoglanirlar. Bazilari
gercek anlamda macera tutkunudurlar. Bazilar1 ise okuduklari kitaplarda s6z konusu edilen maceraya
katilir, kahramanla birlikte sir perdesini ¢ozmeye, polise veya dedektife yardimci olmaya calisirlar. Bu
eserlerde “Macera, erkek veya kadin kahramanin hazine pesinde kosma, kovalama, uzak yerlere
seyahat, bilinmeyen bir {ilke kesfi, sasirtic1 karsilasma, esrarengiz rastlanti, hirsizlik, adam kagirma,
cinayet, uzayda seyahat, zaman icinde yolculuk...gibi kars1 karsiya bulundugu istisnai olaydir”(Léon,
1994:154). Bu yiizden, Cocuk ve genglik edebiyati tiirleri igerisinde tarihi, macera ve polisiye

romanlar, seriiven tutkunu genglerin beklentilerini kargilayan tiirler olarak goriilebilir.

Ele aldigimiz eserin kahramani Pierre’de rastlanti sonucu kendisini boylesi bir maceranin iginde
bulmustu. Saklandig1 biiroyu aramaya gelen haydutlar tarafindan yakalanmis ve sorgulanmak {izere
binadan ¢ikarilmisti. O sirada Pierre’i aramaya gelen {i¢ arkadasi, onun iki adam tarafindan siyah bir
arabaya bindirildigini gorerek takibe koyulmuslardi. New York sokaklarinda inanilmaz bir takip
baslamisti. Pierre’i koyduklar: arabada kendisini yakalayan iki kisiden baska bir de sarisin bayan
vard1 ve Pierre’in Fransiz oldugunu 6grenince de olduk¢a hosnut olmustu. Daha sonra adinin Helen
oldugunu 6grendigimiz bu kadin aslinda bir FBI ajantydi ve bir operasyon lizerindeydi. Pierre’in icine
atildig1 macerada Helen'in ajan kimligi bize polisiye romanin diger 6zelliklerini ¢agristirtyordu. iyiler
ve kotiilerin miicadelesi sirasinda: “ Polisler ve gizli ajanlar, cinayetler ve iki yanli c¢alisan ajanlar
toplumdan uzak bir kenarda yasarlar, islerini modern hayatin dekorunun kulislerinde yaparlar”(
Raimond, 1989:31). Romanin akis1 igerisinde Helen’in bir ajan olarak haydut getesine sizmis olmasi

Raimond’un bu saptamasina uygun diismektedir.

Adamlar, Pierre’i arabada sorgulamaya baslamislardi. Biiroya nicin girdigini, orada ne aradigin,
bilgisayarlara ni¢in dokundugunu soruyorlardi. Cocuk oraya yanlishkla girdigini daha sonra
¢itkamadigini ve cani sikilinca da oyun oynamak {izere bilgisayara girdigini soyliiyordu. Kadin
Fransizca bildigi igin Pierre’in sdylediklerini sorgu yapanlara Ingilizce olarak aktariyordu. Bu ¢ok
tesadiifi bir durum degildi. Istihbarat orgiitlerinde elemanlarin yabanci dil bilmesi kagimilmaz bir
gergekti. Kadin, Pierre’e inanmist1 ve ona sempatiyle bakiyordu. Diger iki haydut Fransizca bilmedigi

icin, Helen ve Pierre’in diyalogu su sekilde gelisir:
-“ben senin arkadasinim. Bagirmak veya aglamamak igin sakin kalmalisin.

-Beni nereye gétiiriiyorsunuz? Bu adamlar kim? Benden ne istiyorlar? Biirodan bir sey

¢almadim, hicbir sey kirmadim...

-sakin ol. Belki daha sonra bu sorulara cevap bulacaksin. Kirda bir eve gittigimizi
saniyorum. Ama sen oraya kadar gitmeyeceksin. Sana kagman igin yardim edecegim. Isaret
verdigimde sar1 taksideki arkadaslarina ulagsmak tizere kosacaksin. Onlar senin arkadaslarin,
degil mi? Soforiin yaninda onde bir erkek c¢ocuk, digeri arkada, bir siyah, geng bir
kizla” (Delteil, 2003: 92).

Sarigin kadin Pierre’e arabadan nasil kagacagini anlatir. Ona su an Brodway caddesinde olduklarin
ve bu caddede bir stirii insan oldugunu ve ¢ok sayida da polis bulundugunu agiklar. Arabadakilerden
birisini sigara almak tizere génderdiginde ondan ka¢gmak tizere hamle yapmasini ister. Hamle yapinca

onun iizerine atilacagini ve diger kisilerle arasinda tampon olusturdugunda elini 1sirp kagmasini
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sdyler. Bu planla kagma ve kovalama sahnesi bagliyordu. Oyleki bu sahneler eserin ritmini artiracak
sekilde diizenlenmisti. Pierre, kadinin planina uyarak ve kadinin dedigi gibi haydutlardan birisinin
kolunu 1sirarak arabadan kagmay1 basarmisti. Cadde kalabalikti. Ama arkadaslarinin oldugu taksiye
yetismekte zorluk cekmisti. Boylelikle tekrar bir kovalamaca baslamisti. Cocuk en son gareyi New
York metrosuna inmekte bulmustu. Bir sekilde pesindeki haydutlar1 atlatan Pierre trenden inerek,
hizlica yiiriimeye galisiyordu. Aksi halde biliyorduki kendisini izleyen biyikli ve kirmizi kravath o iki
kocaman adamin eline diisecekti. Bu zavalli masum ¢ocugun New York’ta bu iki adam kadar tehlikeli
bir bagka diismani daha vardi. O da havanin ¢ok soguk olmasiydi. Bu yiizden durmamasi gerektigini
¢ok iyi biliyordu. Zira, kendisine daha dnceden kisin ormanda karli bir havada gece uykuya dalip

donarak 6len bir ailenin hikayesi anlatilmisti.

Karli ¢ok soguk bir gecede neredeyse viicudunun diger kisimlarini hissedemez hale gelmisti. Artik bir
yere oturup kimildamadan uzanmayr ve gozlerini kapamay1 arzu ediyordu. Ama bilinci devam
etmesi gerektigini aksi halde uyursa yarin donmus olarak 6lii bedeninin bulunacagini séyliiyordu.
Ama Oyle bir an geldi ki artik viicudunda bir agr1 ve ac1 hissetmiyordu. Kendini képriiniin ortasinda
bir yere birakti. Ancak o sirada oradan gegen iki kisi imdadina yetismisti. Donmak tizere iken bulunan
Pierre’i en yakindaki metro gorevlilerinin dinlenme odasina gotiiriip 1sitmaya g¢alismislardi. Tam o
sirada kendisini daha 6nce kurtaran Amerikan istihbarat ajan1 Helen, cebinden bir kart ¢ikarip iscilere

gOstererek yanina gelmisti. Kadin ajan Pierre’in endisesini gidermek i¢in 6gretmeni Duffik’i arar :

“Mosyd Duffik? FBI'dan ajan Helen Tsakarakis. Samiyorum ki endiselisiniz. Ben sizi

ogrenciniz Pierre Lecouvreur konusunda arryorum.
-Onun basina ne geldi?

-Pierre hig istemeyerek bizi ilgilendiren bir isin i¢ine diistii. Bu olayda hig¢bir sorumlulugu
yok. Telefonda bunu size agiklamak zor zira biraz karmasik bir olay. Ama simdi hersey iyi. Bir

veya iki saate kadar onu otele birakacagiz”(Delteil, 2003:140).

Pierre’in basina gelenleri goz oniine alarak yazarin, kahramani araciligiyla okuyucularin internetin
tehlikeleleri konusunda uyarmaya calistigini sdylemek yanhis olmayacaktir. Pierre toplumdaki
milyonlarca ¢ocugu sembolize etmektedir. Giintim{iizde alabildigine artmis olan internet kullaniminin
mutlaka kontrollii yapilmasi hem yetkililerin hem de ebeveynlerin bu konuda duyarli olmasi

kaginilmazdir.
5. internet’te Soygun ve Para Trafigi

Cocuk ve genglik edebiyatinda, gengler kendilerine dedektif siisii vererek bir suglunun sorgulamasina
karisirlar. Bazen cinayet sanugini veya hirsizi yakalamasi icin polise yardim ederler. Polisiye romanda,
“bunlar okuyucuyu, birbirini izleyen olaylara siiriikler, bir sonraki sayfanin beklenmedik olaylar1 ve
gizemlerine gotiiriirler. Bu olaylar, okuyucuyu yavas yavas dedektif/suclu/kurban/siipheli seklinde
siralanan yonteme gotiirmek igin personajlarin hareket alanini genigletir (Bleton, 1998: 98).

Eserin kahramani olan Pierre, farkinda olmadan bir oyunun icine diismiistiir. Bir soygun ¢etesini
ortaya ¢ikarmak igin polise en biiyiik yardimi yapacak kisi olarak goriilmektedir. Adamlar, Pierre’i

aksam oyun oynadigi bilgisayarin yanina getirip ondan tiizerinde para trafigi yaptig1 islemi
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kendilerine gostermesini isterler. Pierre saskin ve bir o kadar da yorgun oldugu icin bir sey yapamaz.
Helen ona herseye sil bastan baslamasini soyler. Pierre Helen'e donerek yaptig1 islemleri bulmaya

calisacagini ama kendisine herseyi agiklamasini ister. Bunun {izerine Helen:

“Biitiin bunlar biraz uzun hikaye... Ben onu sana 6zetleyecegim. Muffins Administratorler bir
ekran sirketi diye adlandirilan bir sirkettir. Burada her tiir kagakgilik, para aklama ve benzeri
igler gizlice yapilir. Bugiin onun nasil olup bittigini biliyorsun: hersey bilgisayar iizerinde
yapilir, fonlar bir bankadan digerine Singapur’a, Bahamalara, Panama’ya veya Litksemburg’a
elektronik postalarla aktarilir. Burada ¢alisan insanlar ¢ok kurnazdirlar. Son olarak, uzmanlik
alanlar1 listesine yeni bir islem ilave ettiler: banka hesaplarini yagmalama. Bir bankanin
bilgisayarina giriyorlar, para hareketlerini kendilerine ileten gizli bilgi aktarimina yarayan bir

lojisiyel ytikliiyorlar”.

Tahmin ettigim tizere hesaplar konusunda higbir sey bilmiyorsun, detaylarini sana actklamam

gereksiz. Isleyisi anladin.
-evet, ama siz...

-dur, ona gelecektim! Cok hizli ve kolayca para kazanan tiim giiglii insanlar, kendilerinden
biraz ¢ok emin olurlar. Onlar ¢ok hata yaptilar. Muffins Administrator sirketinin kimligini
belirlemeyi basardik. Ama onlar1 yakalamak ic¢in gerekli kamitlara sahip degildik. Bu tiir
kanitlar1 elde etmek kolay degildir. Eger kanit yoksa, yargt onlar1 mahkum etmeyecek. Hatta
onlar1 rahatsiz etmekten ve haksiz yere onlan tutuklamaktan belki biz mahktim edilecegiz.
Elbette onlara bu sirketin varligini dogrulama imkani veren yasal bir islemi var ama bu sadece
bir kilif. Bizde boylece onlar1 gozetlemeye karar verdik ama telefon dinlemeleri ve elektronik
mesajlarini gozlemlemek higbir sonug vermedi. 8 ay once kendimi sekreter olarak ise kabul
ettirdim. Giivenlerini kazanmak icin, bizzat kendimde yasal olmayan islemler yaptigima
onlart inandirdim. Kuskularin1 ¢ekmemek igin, bizzat kendileri belgelere ulasacak sekilde
daginik biraktim” (Delteil, 2003: 159-160).

Helen bilgisayar konusunda egitim alsa da uzman olmadig igin pek bir sey yapamadigini soyler. Bu
yiizden aksam biironun kapilarini Isaac girsin diye agik birakmisti. Bu sekilde Isaac tiim bilgisayarlara
girecek, bazilarin1 kaydedecekti. Bu trafigi ¢okertmek ve biiroyu goézaltinda tutmak icin hemen bir alt
katta biirolar1 bile vardi. Raimond, bu tiir ajan yapilanmalarini uluslarararas: bir bakis agisiyla soyle
degerlendirir: “Gizli casus romaninda birbirleriyle gizliden gizliye catisma ve ¢arpisma halinde olan
gruplar degil, devletlerdir: bunlar genellikle 6zgiirliik sampiyonu bati ve Partinin diktatorliigiine
boyun egmis olan dogu iilkeleridir. Bu miicadelenin gectigi yerler: liiks oteller, kullanilmayan bos
hangarlar, uluslararasi havayollari, sehrin disinda kalmis villalar. Eylemleri: gozetlemeler, iplik
fabrikalari, arabayla takipler, ses kayitlari, kagirmalar ve birini bir yerde zorla ve tehditle alikoymalar,
kilik degistirmeler, sahte kimlikler, cinayetler”(1989: 31-32). Eserde olaylar ve olaylarin gectigi yerlere
bakinca, her seyin bu semaya uygun olarak oriintiilendigini gorebiliyoruz. Internet’te Tuzak litks hotel,
sehrin disinda villa, arabayla takip, ses kaydi, sahte kimlik, zorla tutma gibi benzer eylemlere

rasthiyoruz.

Pierre, asansorde Isaac’la yani beyaz disli adamla niye karsilagtigim ancak o zaman anlar. Hatta

Helen’e asansorde Isaac’1 ilk defa goriince FBI ajanina benzettigini sdyler. Konusmalar sirasinda
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Pierre, birden ‘Warriors” adli yani “savascilar” adli oyunu hatirlamigti. 5. oyunu oynamaya engelleri
ve tuzaklar1 bir bir asmaya baslamisti. Zor bir oyundu ve hizli refleks gerektiriyordu. Ama oyunu
kaybetmis kendi karakteri yok edilmisti. Uziilmiistii ama o sirada da ekranda bir pencere agilmisti. Bu
yeni savascilarin bulundugu bir oyundu. Oyun durmadan savunma ve tuzaklarini degistiriyordu.
Helen’in yaninda bulunan Bill isimli sahis Pierre’in yoruldugunu gorerek biraktigi yerden devam
etmeye baslamisti. Acilan kapilar, tuzaklar, hendekler, sandik derken oyun ortadan kaybolmus ve
onun yerini bir siirii rakamlar, tablolar, grafikler ve gizemli isaretler almisti. Bu sirada yazic1 biiyiik
bir hizla ciktilar veriyordu. Bill onlari alir almaz bilgisayar1 kapatmisti. Istedikleri belgelere
ulagmiglardr artik haydutlarin yasadigi eve baskin yapabilirlerdi. Pierre’e gore hikayenin sonu da

tipki filmlerdeki gibi olmustu. Pierre’in agzindan operasyonun sonu:

“yolculuk sirasinda uyudum ama New York’tan c¢iktigimizi da biliyorum. Evin Oniine
vardigimizda, inanilmaz sayida sivil ve tniformali polis vardi. Ortalik kayniyordu. Her
yerden polis ¢ikiyordu. Bazilarinin pompal tiifekleri, bazilarinin ise tabancalar1 ve makineli
tiifekleri vardi. Bunun disinda 6zel bir ekip gaz maskeleri, kursun gegirmez yelekleri ve
kalkanlari ile hazir vaziyette bekliyorlardi. Kendi kendime bir video oyununa yeniden doniip

donmedigimi soruyordum” (Delteil, 2003: 173)

Gercekten de hersey filmlerde oldugu gibi seyrediyordu. Kim televizyonda veya sinemada film
izlerken bu tiir sahnelere sahit olmamistir? Arama yine filmlerde oldugu gibi “haydi ¢ocuklar, is bitti
doniiyoruz” (Delteil, 2003: 175) ciimlesiyle sona ermisti. “Bu tiir eserlerde moral giiven vericidir. Zira
cinayet ve asir1 siddet yer almaz. Cocuklar hizla kaygi ve tasalarin giderilmesini arzu ederek giiclii
duygular: severler. Kotiiler basarisizliga ugrar veya cezalandirilir. Bunlar genellikle toplumdan atilan
serseriler ve kacakcilardir. Ahlaki faziletler yiiceltilmis ve odiillendirilmistir. Aileler iyi dilekte
bulunurlar ve bir dereceye kadar biraz seriivenli insiyatifler tizerine gozlerini kapatmay bilirler. Her
sekilde, aileler arasinda yaramaz, kotii kimseler yoktur”(Soriano, 1975: 420). Hikaye su sozlerle biter:
“Bununla birlikte elbette, bize inanmak zorunda degilsiniz...” (Delteil, 2003: 187).

Bu sonuca bakinca bu kadar olayin, entrikanin yer aldig1 polisiye bir romanin bdyle bir sonla bitmesi
oldukga ilgingtir. Bu konuda Forster su agiklamay:1 yapmaktadir: “Olay oOrgiisii, kisilere kars:
stirdiirdiigli savasimda yenik diisecegini bilir ve sik sik korkakca bir 6¢ alma eylemine girisir. Cogu
romanlarin sonu ciliz biter. Bunun nedeni, olay 6rgiisiinii bir sonuca baglama geregidir. Buna nigin
gerek duyuluyor? Yazar islerin karistigimi goriince ya da sikildigi zaman, romami neden
bitirivermiyor? Boyle bir uygulamaya olanak saglayan bir gelenek nicin yok? Ne yazik ki, roman
yazar1 kitabiin sonuda her seyi toparlayip baglamak zorundadir; bunu yaptig1 sirada ¢ogunlukla

kisiler varliklarin yitirir, biz de onlar1 son olarak bu cansiz halleriyle hatirlariz”(2001:138-139).

Internette Tuzak adli eserin sonu yukarda alintiladigimiz sekilde ciliz biter. Okul gezisi sonlanip
Fransa’ya dondiiklerinde Pierre’in New York gibi devasa bir sehirde yasadig: tehlike maalesef okul
idaresini zor durumda birakacagi endisesiyle gizlenmis ve eserin ahlaki boyutu golgelenmistir. Bu
sessiz bitigin eserin degerini azalttig1 soylenemez. Tiim olaylar bir polisiye romanin semasina uygun
olarak gelismistir. Soriano’ya gore: “Cagimizda ¢ocuklara oldugu kadar yetiskinlere de hitabeden
polisiye romanlarin bir ¢ogunun eglendirici edebiyatin bir parcasi oldugunu bilmek gerekir. Bu
eserler halka hayatimizin gercek problemleriyle pek iliskisi olmayan gizemler onerirler ve onlar1 da
bizzat kendi taraflarinda bir arastirma ortamina, bir ritme aligtirirlar. Ne olursa olsun, iyi veya kotii,

polisiye romanlar hayatimiza girmistir. Halkin beklentisine ve zevkine uygun yazilardir. Bazen bu
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zevk, insan1 yoldan ¢ikarmis sekilde veya belli bir egilimi yansitmis olsun, objektif bir veri olarak
karsimizdadir ve onu dikkate almamak sa¢gmalik olacaktir” (Soriano: 1975:419-420). Her ne kadar bu
acgiklamalarda Soriano, polisiye romanlarda hayatin pek gercek problemleri yer almamakta dese bile,
bu ve buna benzer ¢ok sayida yasanmis olaya ger¢ek hayatta tanik olmaktayiz. Pierre, cocuk yasta
tim masumiyetiyle yashlar diinyasmnin c¢irkin yiiziinii ortaya ¢ikaran bir kahraman olarak
karsimizdadir. Bu tiir bir saptamay1 Soriano’nun eserinin basim yilina bakilirsa, ki 1975, bugiiniin

bilgisayar ve internet gerceginin geldigi noktay: géorememesine baglamak miimkiindyir.

6. Sonug ve oneriler

Internet’te Tuzak adli eser icinde barindirdigi olay ve kahramanlariyla okuma zevki veren bir eser
ozelligi gostermektedir. Amerika’ya yapilan bir okul gezisi sirasinda Ogrencilerden birisinin gezi
disiplinini, 6gretmen ve veli uyarilarini hige sayarak sonunun nereye varacagini kestiremedigi bir
seriivene kalkismasi, hem ilgin¢ hem de okura bir 6rnek olmasi agisindan dikkat gekicidir. Polisiye
roman formatina uygun olarak kurgulanmis olay oOrgiisti, New York sehri, Amerikan istihbarat
ajanlarinin yiiriittiigii gizli bir dosya, sehirde arabayla kovalamaca ve Internet iizerinden yapilan para
transferleri ve soygun eserde tansiyonu yiikselten 6zelliklerdir. Bu 6zellikler okuyucuda gangsterleri
ortaya cikarma arzusu uyandirir. Yazarin, Internet’te gecen bu ilging ve yasanmasi ¢ok muhtemel olay
araciligiyla okuyucunun diinyasina girmeyi basardigi sdylenebilir. Zaten Internet bir iletisim araci
olmanin yaninda ayni1 zamanda bir bilgiye ulasma ve bos zaman gecirme araci olarak c¢ocuklarin
diinyasinda tartisilmaz bir yere sahiptir. Internetin bu giiciiniin farkinda olan yazar, okuyucuyu
internet kullanimi konusunda bilgilendirme ve bilin¢lendirmeye ¢alismaktadir diyebiliriz. Kahramani
Pierre, yanlis internet kullaniminin bir kurban1 olarak énemli bir misyon iistlenmistir. Yazarin mesajt
gocuk ve geng okurlara oldugu kadar, yetiskinlere ve ebeveynlere de yoneliktir. Bu durumda olumlu
yanlar1 yaninda ozellikle ¢ocuk ve geng kullaniclar icin oyunlar, kumar, sohbet odalari, borsa,
aligveris, pornografi gibi cok sayida risk barindiran interneti yasaklamaktan ¢ok, daha nasil giivenli
kullanilabiliriz sorusuna cevap aramak bir zorunluluk olarak karsimizdadir. Yetkililerin alacagi 6nlem
ve yeni diizenlemeler, aile bireylerince de desteklenmeli ve g¢ocuklar bilingli kullanicilar olmaya

yonlendirilmelidir. Sonug olarak Internet kullaniminda &nerebileceklerimiz sunlardir:

e Cocuklar, Interneti mutlaka anne-babalarinin kontrolii altinda kullanmalidirlar.

e Internet kullanimi sirasinda aile ile birlikte oturulan oda tercih edilmelidir.

e Eger cocugun internet kafeye gitmesi gerekiyorsa, ailesinden bir biiyiigiin refakatinde
gitmesine izin verilmelidir.

e  Cocuklarin giivenli sitelere girip girmedigi aile bireylerince sik sik kontrol edilmelidir.

¢ (Cocugun bilmedigi kimselerle internet ortaminda sohbet etmesine ve arkadaslik kurmasina
izin verilmemelidir.

e Cocuklarin internet {lizerinden alis veris yapmasi, kimlik ve kredi kart1 bilgilerini girmesi
kesinlikle engellenmelidir.

e Internet iizerinden kisisel bilgilerin paylagiminin ne tiir tehlikeler doguracagi agiklanmalidir.

e  Cocuklar, tanimadiklar1 kisilerden gelen mesajlar1 agmamalar1 ve asla cevap vermemeleri
konusunda uyarilmalidir.

e Giivenli olmayan internet sitelerinden dosya, miizik, oyun, video veya film indirmeleri

yasaklanmalidir.
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