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"Bir Yalan Yer midir veya Mevcid”:
Modern Tiirk Siirinde Metaverse

PROF. DR. GOKHAN TUNG*

Oz

Tamamlanmamis bir olgu olarak kabul edilen metaverse kavrami, insanlarin avatarlar
araciligiyla var olduklar: bir sanal diinyaya isaret eder. Kavram, gesitli tarihsel evrelerden gectikten
sonra bilhassa teknolojik gelismeler ve Covid-19 pandemisinin etkisiyle daha fazla giindeme gelmis,
Mark Zuckerberg’'in aciklamalariyla da etki alanini1 genisletmistir. Bazi uzmanlara gore metaverse;
VR (Sanal Gergeklik), AR (Artirilmis Gergeklik) ve hissedilebilir teknolojilerin gelismesiyle
kullanicilar1 hem gorsel hem de fiziksel anlamda sanal bir diinyaya sokmay1 basarmigtir. Bununla
birlikte s6z konusu kavram, giizel sanatlardan egitime, eglence sektoriinden ekonomiye kadar
bir¢ok alanda etkili olmaya baslamistir. Bu ¢alismada modern Tiirk siiri merkezinde metaverse’tin
siir tiiriine etkisi tartistimistir. Ifade edilen gergevede ilk olarak metaverse’e yonelik elestiriler ve
onun siir tiirii iizerinde olasi olumsuz etkileri incelenmistir. Ikinci olarak modern Tiirk siirinin
metaverse evreninde nasil bir yer edindigi ve bu sanal diinyanin modern Tiirk siirine sundugu
olanaklar tizerine odaklanilmistir. Metaverse ve siir iligkisini tartisan bu yazinin, bu baglamda
kaleme alinmis oncii bir makale niteligini tasimasi acgisindan benzer ¢alismalara model olmasi
hedeflenmistir.

Anahtar sozciikler: metaverse, modern Tiirk siiri, sair, dijital diinya, teknoloji

“ISIT A PLACE OF LIES OR REALLY EXISTING”:
METAVERSE IN MODERN TURKISH POETRY

Abstract

The concept of metaverse, considered as an incomplete phenomenon, refers to a virtual world
where people exist through avatars. After undergoing various historical phases, the concept has
gained more attention, especially due to technological advancements and the impact of the Covid-
19 pandemic, and its influence has expanded with the statements of Mark Zuckerberg. According to
some experts, the metaverse has managed to immerse users into a virtual world both visually and
physically through the development of VR (Virtual Reality), AR (Augmented Reality), and tactile
technologies. Moreover, this concept has started to become effective in many fields, including fine
arts, education, entertainment industry and economy. This study discusses the impact of metaverse
on the genre of poetry in the context of modern Turkish poetry. Within the expressed framework,

firstly, the general criticisms against metaverse and its possible negative effects on the genre of

* Anadolu Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Béliimii, e-posta: gokhantunc@anadolu.edu.tr, Orcid:
0000-0002-9450-8045
Gonderilme Tarihi: 7 Subat 2024 Kabul Tarihi: 14 Mart 2024


mailto:gokhantunc@anadolu.edu.tr

10 Soylem Nisan/April 2024 9/1

poetry are examined. Secondly, the study focuses on how modern Turkish poetry has found a place
in the metaverse universe and the opportunities this virtual world presents to modern Turkish
poetry. This study discussing the relationship between the metaverse and poetry, aims to serve as a
pioneering article on this context, thereby aspiring to be a model for similar studies.

Keywords: Metaverse, modern Turkish poetry, poet, digital world, technology.

GIRIS
eal Stephenson tarafindan 1992’de kaleme alman bilimkurgu roman1 Snow Crash
adli eserde ilk kez goriilen metaverse kavrami, 6zellikle 2021 yilindan itibaren
diinya kamuoyunda siklikla kullanilan ve biyiik ilgi goren bir nitelige
biirtinmiistiir. S6z konusu ilgi artisinda siiphesiz ki biiyiik bir ekonomik giice sahip
olan Facebook’un adin1 “Meta” olarak degistirmesi ve onun metaverse evreninin
gelecekte nasil sekillenecegine, hayatlarimizi nasil etkileyecegine dair ongoriileri etkili olmustur. VR
(Sanal Gergeklik) ve AR (Artirilmis Gergeklik) teknolojilerinin miimkiin kildig1 bu evrende insanlar
avatarlar1 araciligiyla temsil edilmekte, blockchain teknolojisi, kripto para birimleri, NFTler (Non-
Fungible Token) ekonomik zemini tegkil etmektedir. Burada insanlar, sanal mekanlarla fiziksel
diinyanin sinirlamalarinin 6tesinde hareket edebilmektedirler. Biitiin bunlara ragmen metaverse’iin
tamamlanmis bir olgu ya da proje olmadiginin altin1 ¢izmek gerekir. Aksine metaverse evreni, gagin
ruhuyla uyumlu bir sekilde tasidig1 potansiyel imkanlarla, vadettikleriyle egitimden sanata,
sagliktan eglenceye kadar farkli alanlarda heyecan uyandirmistir.

Bu makalede, metaverse’tin etkileyecegi, doniistiirecegi varsayilabilecek alanlardan biri
olmasina karsilik yeterince ele alinmayan siir tiirii tartisma konusu yapilacaktir. Modern Tiirk siiri
esas aliarak ytiriitiilecek bu ¢alismada, sairlerin negatif ya da pozitif agidan metaverse’e karsi nasil
konumlandiklar1 tespit edilmeye ve yorumlanmaya c¢alisilacaktir. Bununla birlikte makalede
metaverse evreninin sistem olarak vadettiklerinden yola ¢ikarak onun siir tiiriinde olumlu ya da

olumsuz nasil bir etkide/etkilerde bulunacag tartisilacaktir.

METAVERSE KAVRAMI

Metaverse; dijital diinyada 6zellikle 2021 yiliyla birlikte popiilerlik kazanan bir kavramdir.
Bahsedilen popiilerligin olusmasinda, bir¢ok sirketin metaverse’lerini olusturma ve tiiketicilerine
Ozgiin bir deneyim sunma c¢abasi etkili olmustur. Metaverse en temelde; siradan insanlarin
sevdikleriyle sanal etkilesimlerini yenilemelerinin yan1 sira mesafe ve zaman kisitlamalarindan
kurtulmus bir sekilde konferanslar yapmalarina, oyunlar oynamalarina, seyahat etmelerine,
maceralara atilmalarina ve ¢ok daha fazlasina olanak tamiyan gergekiistii bir deneyim yaratma
iddiasindadir (Bale vd., 2022, s. 1). Ancak kavramin, somut ve parcali gozlemlenebilir olgularma
ragmen hala bir tasar1 mahiyetinde oldugu ve gelecekte hayata gecirilmesinin amaclandig:
soylenmelidir. Peki nedir metaverse? S6z konusu kavrami anlamlandirma yolunda ilk basvuru
kaynag1r cogunlukla onun etimolojisidir. “Meta” (6te) ile “universe” (evren) sozciiklerinin

birlesiminden olusan metaverse, ifade edilen sozciiklerin isaret ettigi gibi, bu diinyay1 temel alan
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baska bir evren hayaliyle iliskilidir. Nitekim metaverse
kavraminin Neal Stephenson tarafindan 1992’de kaleme
alinan bilimkurgu roman1 Snow Crash adl1 eserde ilk kez
ge¢mesi anlamhidir. S6z konusu roman, yakin gelecekteki & a novel
Amerika’y1 konu edinir. Romanda, kullanicilarin sanal )
bir sehirde avatarlar1 aracihifiyla etkilesime girdikleri
metaverse adi verilen genis bir ¢evrimigi diinya
bulunmaktadir. Bu roman, kavrami ilk kez ortaya
koymasinin yani sira, birgok arastirmacinin isaret ettigi
sekilde, “dijital gelecege iligkin Ongoriileriyle de biiyiik
bir etkiye” sahip olmustur. Terry Winters'm da ifade
ettigi gibi romanda “bir gezegenin etrafinda 65.536 km
uzunlukta Street ad1 verilen yiiz metre genisligindeki bir =
yol boyunca insa edilmis kentsel bir alani ifade” eden / |NIE@L

=
metaverse’e ziyaretgiler sanal gerceklik gozliikleri, ses ST E \Fp H E IN S @ Nl

ekipmanlar: gibi fiziksel donanimla erisebilmektedirler

(2022, s. 4). Romanda metaverse’tin bir kismu Central
Intelligence Corporation adli 6zel holding tarafindan
yoOnetilir. Ayrica metinde metaverse’teki sanal arazilerin
fiziksel diinyadakiler kadar degerli oldugu anlatilir (2022, s. 5).

Kurgusal boyutta bahsedilen sekilde betimlenen metaverse’iin, birtakim tarihsel asamalardan
sonra gercekten insa edilebilecegine dair bir kanaat olusmustur. Bunlardan ilki Philip Rosedale’in
2003 yilinda Linden Lab sirketiyle ilk ¢evrimigi sanal diinyay1 tasarlamasidir. 2009'da ilk kripto para
ve blok zinciri platformu olan Bitcoin’in icat edilmesi; 2012’de bir blok zinciri ag1 {izerindeki
herhangi bir dijital varli§1 benzersiz bir sekilde tanimlayan NFT’lerin tanitilmasi; 2014 yilinda
Facebook’un sanal gerceklik donanimi ve platformu Oculus’u satin almasi; 2016’da sanal ortam ve
artirilmis gergekligi kullanan ilk oyun Pokémon GO’nun diinyada ses getirmesi; 2017’de g¢ok
oyunculu bir oyun ve sosyal merkez olan Fortnite’in piyasaya siiriilmesi; 2020’de Covid-19
salgininin diinyay etkisi altina almasi ve herkesi sanal etkilesim alanini kesfetmeye zorlamasi;
2021’de Microsoft'un isbirligini eglenceli ve kisisel hale getirmek icin ekiplere ek olarak Mesh'i
tanitmasi;, yine 2021 yilinda Mark Zuckerberg’in Facebook'un ana sirketinin Meta adini
benimseyecegini ve metaverse ile ilgili planlarini agiklamasi (Bale vd., 2022, s. 3) metaverse hayalinin
gercege dontisebilecegine dair bazi girisimcilere umut veren adimlardir. Siiphesiz ki metaverse, bu
daginik olgularin tek evrende bir araya getirilmesi yontindeki bir girisimi kapsamaktadir. Bununla
birlikte ifade edilen tarihsel asamalarda 6zellikle Covid-19 salgin ile Zuckerberg'in konusmasina
ayri1 bir parantez agmak yerinde olacaktir.

Arastirmacilara gore metaverse’ii gevreleyen heyecanin arkasinda iki temel itici gii¢
bulunmaktadir. Birincisi Covid-19 pandemisi, ikincisi teknolojik imkanlardir (Lim vd., 2023, s. 1).
Daha oOnce belirtilen gelismeler, VR (Sanal Gergeklik)/AR (Artirilmis Gergeklik) ve dokunsal

teknolojilerdeki ilerlemeler, kullanicilarin gorsel ve fiziksel olarak sanal bir diinyaya dalmalarini
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saglamistir. Bugiine kadar metaverse’iin ¢ogunlukla Massive Multiplayer Online (MMO)
oyunlarindan evrilen “lite” versiyonlar1 mevcut olmasma karsilik gevrimigi oyun platformlar:
olarak baslayan Roblox ve Fortnite’in milyonlarca kisi tarafindan izlenen sanal konserler
diizenlemesi metaverse hayalinin gercege doniismesi i¢in dnemli bir adimdir. Tam da dile getirilen
nedenleri 6ne siiren Lim ve arkadaglari, ortaya cikan teknolojik imkanlarin metaverse’ii, biiytiyen
bir “olasilik” haline getirdiginden s6z ederler (2023, s. 1). Yine ayni arastirmacilar, Covid-19
pandemisinin, giiniimiizde sosyal etkilesimlerin nasil yiiriitiildiigti konusunda bir paradigma
degisikligine yol actigin1 ve metaverse’ii yakin gelecekte bir “gereklilik” olarak konumlandirdigini
one stirerler (Lim vd., 2023, s. 1). Sangkyun Kim ise Metaverse: Dijital Diinya-Yiikselen Trendlerin
Evreni adli ¢alismasinda “boyutu 100 nanometreden kiigiik olan bu kiigiik viriis”{in, yani Covid-
19’un, “insanligin ugsuz bucaksiz meta evrene goc etmesine sebep” oldugundan soz eder (2023, s.
6). Yazara gore, Covid-19 pandemisinden sonraki siire¢te metaverse “kesinlikle toplumda
genislemeye, giinliikk yasamlarimiza, ekonomilerimize ve kiiltiirlerimize niifuz etmeye ve onlar1
yeniden sekillendirmeye devam edecek”tir (2003, s. 6). Bu ¢ercevede hem teknolojik imkanlarin
gelismesi hem de hentiz asilan Covid-19 ortam1 metaverse gibi ¢ok 6nemli bir dijital dontistime
olanak tanimaktadir. Baz1 arastirmacilar boylesi bir gelismenin 6ntinii almanin miimkiin olmadigi,
“hem fiziksel diinyada hem de dijital diinyada paralel hayatlar” yasayacagimiz varsayiminda
bulunurlar (Kim, 2003, s. 6). Tam da bu asamada 28 Ekim 2021 tarihinde metaverse’e dair uzun
konusmasiyla hem s6z konusu kavramin popiilerlik kazanmasinda biiyiik bir etkiye sahip olan hem
de vizyonist goriigleriyle bu olusumun ne’ligine, hayatimizi nasil sekillendirecegine yonelik
ongoriilerde bulunan Mark Zuckerberg’in diisiinceleri tartigilabilir.

“Meta” adina dontisen Facebook'un CEO’su Zuckerberg, halihazirda insanlarin iki boyutlu
ekran iizerinden iletisim kurmalarina karsilik metaverse’iin insanlara, ger¢ek hayattakine benzer bir
sekilde, {i¢ boyutlu bir diinya sundugundan bahseder. Burada, bedenler, nesneler ve her tiirlii
etkilesim en ince ayrintisina kadar simiile edilecektir. Ayrica insanlara, fiziksel diinyanin aksine
zaman ve mekan sinirlhiliklar: olmaksizin etkilesim kurma deneyimi vadedilmektedir (Bedir, 2023,
s. 108). Sunumda dikkat edici bir siklikla teknolojik gelismelerin yardimiyla insanlar1 zaman ve
mekan fark etmeksizin “birbirine baglama”nin, insanin potansiyelini ve yaraticiligini agiga
¢ikarmanin amaglandig1 vurgulanir. Zuckerberg; metaverse’iin ekonomi, egitim ve spor gibi farkl
alanlarda sunacag: olanaklara ve getirecegi yeniliklere deginir. O, insanlar1 metaverse’e ulagtiracak
teknolojik dontisiimiin kaginilmaz oldugunu ima eder (Bedir, 2023, s. 108). Zuckerberg'in
bahsedilen konusmasindan sonra ¢ikan bazi haberlerde onun metaverse’ii takint1 haline getirdigi
iddia edilmistir.! Fakat Zuckerberg’in biitiin bu tutkusuna ragmen Terry Winters'in ifade ettigi gibi
metaverse Facebook veya Google’a ait tek bir alandan ibaret olmayacaktir (2022, s. 5). Bu noktada
su soru giindeme gelir: S6z konusu sirketlerin metaverse’ii olusturacaklar1 teknolojik zemin ne
olacaktir?

Arastirmacilar tarafindan Web’in baslangici olarak tanimlanan Web 1.0 (Statik Web); interaktif
bir vasfa sahip degildir; cogunlukla, pasif nitelikteki kullanicilara bilgi saglama islevini goriir.
1990'lara kadar devam eden bu Web, metin odaklidir (Latorre, 2021, s. 345). Ifade edilen 6zellikleri

! https://bctr.org/iddia-mark-zuckerbergin-artik-konusmak-istedigi-tek-sey-metaverse-28474/
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nedeniyle Web 1.0 yetersiz bulunmustur. Bu yetersizliklerin asilmaya ¢alisildigi Web 2.0 (Dinamik
Web) ise Web 1.0’dan farkl olarak kullanict merkezli ve interaktif bir 6zelliktedir. “Web 2.0 sagladig:
is birligi ve toplumsal etkilesim vasitasiyla sosyal web olarak adlandirili[r]” (Latorre, 2021, s. 346).
Bu iki Web’in yan sira olusturulmas: amaglanan Web 3.0, Semantik Web seklinde de adlandirilir.
“Web 3.0 bi¢im veren verilere semantik icerikler ekleyebilen yeni bir ag insa eder ve bdylece
calismanin, agdaki profillerimize dayanarak bilgileri bizim icin yeniden kesfeder ve kullanilan
makinada devamini saglar” (Latorre, 2021, s. 347). Web 3.0'tin en temel vasiflarindan biri
merkeziyetsizligidir. Web 3.0"lin merkeziyetsizlik algis1 daha ¢ok “platform kullanicilardir” fikri
etrafinda gelisir (Winters, 2022, s. 2). Merkezi olusumlardan yerellesmeye (desantralizasyon) dogru

gecisi amaglayan bu yapida, blockchain teknolojisi 6ne ¢ikmaistir.

Web2 Web3

Etkilesim Okuma-Yazma ve Paylasma | Okuma-Yazma ve Miilkiyet
Hakki

Ortam Etkilesimli Icerik Sanal Ekonomiler

Organizasyon Sosyal Ag Platformlar: Sosyal  Aglar1  birbirine
baglayan Aglar

Altyap1 Bulut ve Mobil Blokzinciri Bulutu

Kontrol Merkeziyetci Merkeziyetsiz

(Aktaran Siitgti, 2022, s. 5).

Altyapiyr olugturan Web 3.0’tin bu doniisiimii ve kullanictyr merkeze alan yonelim
“merkeziyetsiz finans (DIFI)” gibi yeni uygulamalarin ve metaverse’iin hayata gegirilmesinin 6niinii
agmaktadir (Winters, 2022, s. 2). Bu asamada “Metaverse ne sekilde tanimlanmalidir?” sorusuna
cevap aranabilir.

Daha once vurgulandigi gibi metaverse’iin, gelecege yonelik bir vizyon barindirmasi
nedeniyle onunla ilgili eksiksiz ve ortak kabul gormiis bir tanim yapmak miimkiin
goziikmemektedir (Winters, 2022, s. 3; Kim, 2023, s. 18). Metaverse kavraminin ne’ligini sorgulayan
Mikail Batu ve Celal Kocadmer, “Metaverse Nedir? Literatiir Art Alan1 Baglaminda Yeni Bir Tanim
Onerisi” adli makalelerinde metaverse ile ilgili tanimlarda en ¢ok bahsedilen on bes kavrami
sirasiyla soyle belirlerler: Diinya, sanal, metaverse, gergek, iletisim, dijital, fiziksel, 3D, insan,
kullanici, avatar, alan, birbirine, sosyal, ¢evrimici. Yine yazarlara gore metaverse ile en fazla
benzerlik gosteren ifade “sanal diinya”dir (2023, s. 105). Yazarlar, ¢ok farkli tanim girisimlerini,
kapsam, igerik, teknik yapi ve sosyal alan bakimindan incelemis ve nihayetinde sOyle bir
tanimlamada bulunmuslardir:

“Metaverse, insanlarin avatar olarak isimlendirilen bir kullanici kimligi araciligy ile
icerisinde temsil edildigi, gercek diinyanin yansimasi temelinde genigletilmis, sanal,
fiziksel, karma ve arttirilmis gerceklik gibi bircok yeni gerceklige sahip, 3 boyut tabanls,

siiriikleyici, yaratici ve etkilesimli ¢evrimigi sanal diinyalar agidir.” (Batu ve Kocadmer,
2023, s. 107).
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Yukarida ifade edildigi gibi metaverse
tanimlarinda “diinya” sozciigli basat bir
degere sahiptir. Burada gergek/fiziksel
diinyayla birlikteligi esas olan sanal
diinyanin varlig1 sorunsallagtirilir. Peki
neden boylesi alternatif bir diinya
diisiincesi ortaya konmustur? Sangkyun
Kim, s6z konusu soruyu su sekilde
doniistiirerek  sorar:  “[IJnsanlar analog
diinyada bagkalariyla iletisim  kurup
sosyallesebilecekken neden dijital diinyada
yasamaya ¢alistyorlar?” Yazar, dile getirdigi

soruyu, insanlarin her zaman yeni diinyalar

kesfetme, yeni komsular edinme ve bir

seyler basarmak i¢in durmaksizin ¢abalama arzusu ile agiklar. Ona gore insanoglu, fiziksel diinyada
karsilanamayan arzularin pesinden kosarak 6te evreni, dijital diinyay1 insa etmektedir (2023, s. 17-
18). Bu ote diinyada, 3D grafik teknolojisi aracilifiyla nesnelerin ve karakterlerin simiilasyonu
tiziksel diinyadakilerle karistirilabilecek kadar gergekgi sekilde yapilmis halde bulunmaktadir. S6z
konusu evrende bulunan insanlar, bu sofistike teknolojiyi kullanarak Google Earth benzeri bir
diinyay1 deneyimleyebilirler. Boylelikle Tac Mahal, Disneyland, Venedik, Paris, Londra gibi pek ¢cok
yere seyahat etme olanag1 bulurlar. Microsoft Corporation’in gelistirdigi “Mesh” adinda yeni bir
platformda oldugu gibi, metaverse’te kullanicillara sanal avatarlarini olusturma ve c¢evrimigi
konferanslara katilma olanag1 tanmmaktadir. Bu toplanti ya da konferanslarin en temel
Ozelliklerinden biri etkilesimli olmasidir. Diger taraftan metaverse’e yerlestirilen yapay zeka
yardimiyla kullanicilar sanal bir spor salonunda kendilerine atanmais bir sanal egitmen tarafindan
calistirilabilir. Yapay zeka egitmeni; kisiye bagli bir egitim diizenleyebilir, bu sanal egzersizin ise
istenilen manzaranin esliginde gerceklesmesi miimkiin olabilir. Egitim alanindaysa sanal
gerceklikle sinif deneyimi tamamen farkli bir evrene tasinabilir. Ornegin &grenciler, okyanuslarda
gelgitlerin nasil olustugunu veya dinozorlari, Tas Cagi'ni ve tarih oncesi donemleri ilk elden
deneyimleme imkani bulacaklardir (Bale vd., 2022, s. 3-5). Diger alanlarda oldugu gibi sanatin yapist
da metaverse’te farkl bir gortiniim elde edecektir. Metaverse’te sanatcilar avatarlar1 araciligiyla
sanat eserleri {iretebilir ve bireylerin sanatsal deneyim elde etmeleri miimkiin olabilirken “sanat;
galeriler, konser salonlari, tiyatrolar, NFT pazar1 gibi miizayedeler ve miizeler, sanal ortamlarda”
yer alir (Unh'j, 2022, s. 67). Metaverse'te sanatin farkli alanlarinda onemli gelismeleri gormek
miimkiin. Ornegin Amrit Pal Singh, sanal ortamda aldig1 arsayla NFT’lerini sergilemek igin bir
galeri agmistir. Anna Zhilyaeva ise VR teknolojisiyle eserlerini {i¢ boyutlu olarak sergilemektedir
(Kiraz Demir, 2023, s. 84-85). Bununla birlikte New Art City, metaverse’te kullanicilara sanal
diinyalar olusturmaya imkan veren bir platform olarak goriiniirlitk kazanir. Anika Meier, Thomas
Webb ise metaverse’iin taninmuis kiirator ve sanatgilarindandir (Arapoglu, 2022, s. 23). Diger taraftan

2019’da metaverse’te ilk konser olarak Marshmello'nun Fortnite’taki etkinligi gerceklesmistir. Daha
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sonra Travis Scott ve The Foo Fighters metaverse’teki s6z konusu deneyimi genisletip
zenginlegtirirler. Tirkiye’nin ilk metaverse konseri ise Kalben'e aittir. Edebiyat alanina
gelindigindeyse Ademhan Esen metaverse’te gegen ilk hikaye olarak “Gozbebek”i kaleme almus ve
bu eser NFT olarak satisa ¢ikarilmistir (Kiraz Demir, 2023, s. 87-89). Modern Tiirk siirinde durum
nasildir? Bu noktada makalenin konusu olan modern Tiirk siirinde metaverse’iin nasil alimlandig:
ve bu edebi tiir merkezinde metaverse’iin olumlu ve olumsuz yanlarinin ne oldugu meselesi

sorgulanabilir.

METAVERSE'E ELESTIRILER VE

METAVERSE’UN SiiRE GETIRECEGIi OLUMSUZLUKLAR

Siir tarihine bakildiginda sairlerin hayata bakislar1 veya poetik goriisleri dogrultusunda
zaman zaman giindelik gercekligi, reel diinyay1 olumsuzlay1p ona kars: gikarak 6te diinya, alternatif
diinya tasarimi kurguladiklar1 gézlemlenmektedir. Cogunlukla lirik ve romantik bir duyusa sahip
sairler i¢in s6z konusu olan bu durum, sairleri {itopik bir paralel evren insa etmede tetikleyici
niteliktedir. Tevfik Fikret'in “Omr-i Muhayyel” ve Ahmet Hasim’in “O Belde” gibi siirleri modern
Tiirk edebiyatinda bahsedilen baglamda akla gelen ilk 6rneklerdendir. O halde bu noktada lirik bir
poetik bilingle titopik bir siginak insa eden modern Tiirk sairlerinin yasanan reel diinyanin yani sira
alternatif bir evren yaratan metaverse’e nasil baktiklar: sorusu sorulabilir. Bu soruya dogrudan
dogruya metaverse ile ilgili siir yazan 6rneklem sairler iizerinden cevap aranabilir.

Bahsi gegen sairler ve siirleri konusunda ilk 6rnek Resul Tamgii¢ ve onun “Metaverse’de 113
Cuma Namazini Deneyimleyecekler Igin Kilavuz” adli metnidir. Baglktan kolaylikla fark
edilebilecegi gibi, s6z konusu siir, metaverse’iin getireceklerini 6zellikle namaz gibi dini bir unsur
merkezinde ele almaktadir. Siirsel 6zne, metnin ilerleyen bdliimlerinde de metaverse’ii, bireyi reel
diinyanin sinirlamalarindan azade tutacak bir 6zgiirliik ve kagis alani olarak benimsemez; bunun
yerine s0z konusu yeni evreni, dini ritiieller, ahlaki degerler, sosyal dinamikler ve ekonomik yap1
gibi unsurlarda olusturacagi potansiyel problemler agisindan sorunsallastirir. Siir okurlarini;
bilhassa din temelinde metaverse’iin insan deneyimleri {izerindeki olas1 etkilerini; gelecekteki
metaverse evreninde dini ritiiellerin, etigin, ekonomik kaidelerin ve pratik yasamlarin sorunlarinm
derinlemesine diistinmeye davet eder:

“’saflar1 siklagtiralim aziz cemaat saflari...””
“eski dliinyada duydugunuz, 6zlediginiz deneyim simdi
burada ilk defa bluemeta goverment kalitesi ve

glivencesi ile
yapmamiz gerekenler

herkes his kabinlerine girsin
admin saf siklik derecesini
ve kokusunu ortamin

ayarlayacak baylar
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tabi ki siz bayanlar sizler de

cinsiyet¢i ayrim olmadan

katilin bu deneyime

sanalgercekligin sanal kisminda haram olmaz

eski diinya teologlarindan izin alind1” (2022, s. 20).

Siirsel ~ Oznenin, gelecege yonelik ¢izdigi

metaverse evreni, litopik degil distopik bir nitelik arz
eder. Alintilanan boliimde ilk bakista her ne kadar
siirsel 6zne bahsedilen evrene yonelik tarafgir bir tutum
icinde goziikmese de Ortiik yapida elestirel bir ton
ortaya gikmaktadir. Iste tam da bu noktada metinde
ironi kavrami giindeme gelir. O’Connor’in dedigi gibi
ironi bir c¢eliskiden dogabilmektedir (2009, s. 60).
Siirdeki celiski / karsitlik ise manevi (dinsel) olanla
maddi olanin (teknoloji) bir araya getirilmesidir.

Teknoloji ve dinin kesistigi noktada ironi ortaya gikar.

Siirin kurulusu, en temelde giinlimiiz teknolojisinin

dini deneyimler iizerindeki olumsuz etkisini ve bunun Resul Tamgiic
insanlarin yasamini nasil etkileyecegini sorunsallastiran

bir ironiye dayanir. Burada ironik tutumun sorgulatici, alt st edici ve sarsic1 giicii gortiniirliik
kazanir. Ifade edilen kapsamda metaverse’te Cuma namaziyla dini pratiklerin dijitallestirilmesi,
ticarilestirilmesi sorgulanir. Siirde konu edilen bitcoin ile tas atma, his kabinleri, Mekke, Medine,
Kudiis gibi lokasyonlarin segilebilecegi diisiincesi, sanal ile giindelik gercekligin oldugu kadar dini
olanla teknolojinin uyumsuz birlesimini anlatir. Yine “bluemeta goverment kalitesi ve giivencesi”
sOziiyle dini vecibelerin bir sirketle gerceklestirilmesinin geligkili ve ironik durumuna génderimde
bulunulur. Ayrica bu sekilde metaverse evrenindeki giivenlik sorununa da dolayl olarak isaret
edilmis olur. Hackerlar getesi, izinsiz imaj kullanim1 sorunlar1 da ayn1 kapsamda yer almaktadir.
Bahsedilen evrenin bir bagka belirleyicisi ise adminlerdir. Onlar, his kabinlerinin siklik derecesini
ve ortamin kokusunu ayarlarlar. “sanalgercegin sanal kisminda haram olmaz” misrainda metaverse
alaninda dini ve ahlaki Olgiitlerin de belirsizlesmesi, farklilasmas: ve yok edilmeye calisilmasi
anlatilir. Siirde biitiin bu anlatilanlar, herhangi bir siirsel anlatim teknigine bagvurulmadan, diizyaz:
diliyle ortaya konur. Temelde s6z konusu olan siir dili degil, giindelik dildir. Hatta bir metaverse
uzmaninin gelecekte hayata gegebilecek unsurlari mecaz olmadan dile getirdigini diistinmek
miimkiindiir. Ancak siirin giicii, yasanabilmesi miimkiin olan durumlarin ¢atismali dogasmn agiga
vurmak ve bunlari ironik bir sekilde bir araya getirmektir.

Siirde metaverse konusunu baghgimna da tasiyarak ele alan bir diger isim Sulhi Ceylan’dur.
Ceylan, her ne kadar bashikta Ozellikle “metaverse”ii kullansa da onun s6z konusu kavram
iizerinden genisleyerek transhiimanizm ve tekno-fetisizmi de giindeme getirdigi
gozlemlenmektedir (2022, s. 14). Ornegin siirde yer alan “Her sey, sonsuz bir diinya i¢in!” ve “Biraz

'/I

da insanin Oliimsiizligii!” misralari, transhiimanizm anlayisina igkin olan insanin bedenine ait



Soylem Nisan/April 2024 9/1 17

sinirhiliklarindan arinma ve sonsuz yasama kavusma arzusuyla iliskilidir. Bu ¢ercevede insanoglu
tanr1 insana doniisme cabasindadir. Ifade edilen cercevede “Kutsali hapsettik en derine, mutluyuz!”
denilmektedir. Siirde ortaya konan manzarada; kutsal en derine hapsedilmis, 6te diinya anlayisinin
yerine diinya devleti kutsanmus, teknolojinin bireylerin mahremiyetini, 6zgtirliiklerini askiya alarak
onlar iizerinde otoriter bir egemenlik kurdugu “teknoloji tiranlig1” hiikiim siirmeye baslamistir.
“Teknoloji tiranlig1” ifadesi; teknoloji sirketlerinin yine teknolojiyi kullanarak giiglerini artirdigina,
insanlarin yasamlarina olumsuz etkide bulunduguna gonderimde bulunan bir elestiri olarak
yorumlanmalidir. Teknolojinin egemenligi siirde “lirettigi araglara kole olan biri” ifadesiyle
somutlanmistir. Bahsedilen egemenlik durumu, paradoksal bir sekilde teknolojiye karsi bir
hayranlig1 ve tapinmay1 ifade eden tekno-fetisizmle birlikte var olur. Biitiin bu kavramlarin yani sira
siirde, cagin ruhunu tanimlayan “kiiltiir endiistrisi” kavrami da giindeme gelir. Frankfurt Okulu
tarafindan ortaya konan kiiltiir end{istrisi kavrami, “bireyleri somiiriip kiiltiirti homojenlestirecek”
popiiler sinema, spor, televizyon gibi kitlesel ticari eglencelerden olusmaktadir (Marshall, 2005, s.
683).
Siirsel 6zne; transhiimanizm, tekno-fetisizm, “teknoloji tiranli1”, cinsiyetsizlik gibi cag

tanimlayacagini diistindiigii kavramlardan sonra son kertede metaverse’ii giindeme getirir:

“Cennetin anahtarini tutuyor metaverse vaizler,

Sanal ibadet neden olmasin, ¢ok gericisin!

Sonsuz mutluluk evreni, arttirilmis gergeklik,

Hakikat ¢ip degilse nedir? Haydi siz de bir tane...

Once derin bir nefes alin, aman acele edin!

Bedenden kurtuluyorsunuz, daha ne olsun!

Ontolojik yok olus, paralel diinya,

Sonugta anything goes, hersey miibah, degil mi!

Sonsuz mutluluk evrenine hos geldiniz, baglanin!” (2022, s. 14).

Alintilanan misralarda goriildiigii gibi siirde; metaverse’iin bir cennetmis gibi alimlandigina
yer verilir. Bu baglamda metaverse konusunda 6giitlerde bulunan, metaverse’e yonlendiren kisiler
ise metaverse vaizleri seklinde adlandirilmistir. Bahsedilen sanal ortam, “sonsuz mutluluk”
vaadinde bulunur. Diger taraftan Tamgii¢'iin siirinde oldugu gibi burada da dini pratiklerle sanal
evren arasindaki uyusmazlik konu edilmistir: “Sanal ibadet neden olmasin, ¢ok gericisin!” “Hakikat
cip degilse nedir” ifadesinde ise noral ¢iplerden bahsedildigi diisiiniilebilir. Boylelikle sanal
diinyalara erisim saglayan bu c¢iplerin artik hakikatin yerine konumlandirildig1 anlatilir. Siirsel
Ozneye gore Ote evreni, paralel bir diinya anlayisin1 yansitan metaverse; insanin varolus temellerinin
de yok olmasma yol agmaktadir. Burada her sey kabul edilebilir ve “hersey miibah”tir.
Metaverse’lin vadettigi seyse “sonsuz mutluluk evreni”dir. Bu sekilde Ceylan; metaverse temelinde,
teknolojinin insanin dini, manevi ve varolus temelleri {izerindeki halihazirdaki ve potansiyel

olumsuz etkilerini konu edinir.
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Metaverse evreninin siir igin baska potansiyel olumsuzluklari, sinirliliklari beraberinde
getirecegi diisiiniilebilir mi? Metaverse’iin 6zelliklerinden ve getirmeyi tasarladiklarindan hareketle
bu soruya olumlu cevap vermek miimkiindiir. Metaverse evreninde siir tiiriiniin karsilasabilecegi
potansiyel olumsuzluklar ve sinurliliklar soyledir:

Metaverse’te olusturulan siirin sanal diinyay1 esas almasi, dogal diinyadan uzaklasmasi, onun
sunilik ve yapmaciklik tasimasma yol acabilecektir. Halbuki genel kabul; kalp, duygu, his gibi
ozelliklerin siir tiirtine ickin oldugu yoniindedir. Boylesi bir durum metaverse evreninde siirin
otantikligini yitirmesine, duygu degerinin yok olmaya yiiz tutmasina yol agabilir.

Metaverse evreninde siirin, teknolojinin ve yapay zekanin olanaklariyla sekillenecegi ve
onlara biiyiik oranda bagli olacag1 sdylenebilir. Bu durum, sairin hayal giiciinii kisitlayici bir 6zellik
olusturacaktir. Bu evrende belirleyici olan hayal giiciinden ¢ok teknolojinin imkanlar1 olacaktir. O
halde siirin teknolojiye ¢ok bagiml bir duruma gegecegi diistintilebilir.

Metaverse evreninde kisiler reel diinyadaki varliklarindan farkli olarak avatarlariyla var olur-
lar. ifade edilen sartlarda sairler; fiziksel diinyadan, toplumdan ve toplumsal olandan biiyiik dlgiide
yalitilmig halde bulunurlar. Bu sekilde sairin iiriiniiniin toplumsal y6nii azalir ve bireysel taraf bas-
kin olur. Diger taraftan metaverse’te ortaya konan tiriinlerin (iiretildigi baglam nedeniyle) birbirine
cok benzer 6zellikler arz edecegi de iddia edilebilir. Fiziksel diinyanin gesitliliginden, farkliliklarin-
dan uzak kalan sairlerin eserlerinde
ele aldiklar1 konu cesitliliginin de
asgariye inecegi Ongoriilebilir bir
durumdur.  Geleneksel siirden
farklilik gosteren, hatta bazi yonle-
riyle avangart olarak yorumlanabi-
lecek bu siirin sonrasinda bir tek-
rara diisme ihtimali yiiksektir. Bil-
hassa gorsel siir tarzinin burada
baskinlik  kazanma  ihtimalinin
yliksek oldugu da vurgulanabilir.

Dolayisiyla belli bir siir tarzinin

burada oncelenecegi, egemenlik
kazanacag savlanabilir.

Metaverse evreninin teknolojiye ve dijital diinyaya olan bagimliligi, sair ve okurun da
dogrudan teknolojiye ayni sekilde bagimli olmasina yol agacaktir. Oyle ki metaverse evrenini
miimkiin kilan teknolojide olusabilecek kesintiler, aksakliklar, siir yazma ve okuma siirecini
olanaksiz hale getirecektir. Dolayisiyla sairin siir yazmasini, okurun onu yorumlamasini saglayan
sanal ortamin teknolojiye hayati bir konum atfetmesinin siir deneyimi agisindan bir olumsuzluk
olarak diistiniilebilecegi goz 6niinde bulundurulmalidir.

Daha 6nce de vurgulandig gibi metaverse evreninin en temel sorunlarindan biri, bu ortamin
kurallarinin ve kontroliiniin kimin ya da kimlerin elinde olacaginin mechul olmasidir. Bu durum,

olasi intihaller, telif ihlalleri noktasinda metaverse’te nasil yaptirim uygulanacag: konusunda da bir
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belirsizligi glindeme getirmektedir. Bununla birlikte metaverse’te siir yazim siirecinde etkili
olacagini ongordiigiimiiz yapay zekanin da telif yasasia aykiri eylemleriyle ilgili herhangi bir
yaptirrmin heniiz olmamasi, bu sanal ortamda etik ihlaller, intihaller ve telif kurallarina aykir
durumlarda neler yapilacagini éngoriilemez hale getirmektedir.

Son olarak metaverse’'iin bilhassa NFT’ler {izerinden satisa sunulmasi, sanatin estetik
ozelliklerini, bagimsiz olma gayesini tehlikeye sokan bir durum olarak goziikmektedir. Bir bagka
ifadeyle satis amacinin estetik idealin oniine gegmesi, liretimlerin sairin poetikasindan ¢ok aliciya

gore belirlenmesine yol acabilir.

METAVERSE EVRENINDE SIiR VE

METAVERSE’'UN MODERN TURK SiiRINE SUNDUGU IMKANLAR

Modern Tiirk edebiyatinda metaverse’iin dini, ahlaki, bireysel ve toplumsal bakimdan tasidig:
potansiyel olumsuzluklar: siirlerinde konu edinen sairlerin yani sira onu imkan olarak goren
sanatkarlarin da bulundugu gozlemlenmektedir. S6zii edilen baglamda oncti isimlerden biri Nihat
Ozdal’dir. Ozdal'm Dalgalar Nasil Olusur? adli eserinin, metaverse evreninde “NFT olarak hayat
bulan ilk siir kitab1” 6zelligini tasidig belirtilir. Daha 6nce de bahsedildigi gibi NFT; dijital olarak
benzersiz, essiz olan varliklara isaret eder. NFT'ler, blokzincir teknolojisiyle olusturulur ve dijital
diinyadaki koleksiyon eserleri/sanat eserlerini temsil ederler. Bahsedilen gergevede bir siir kitabinin
NFT olarak yer almasi, modern Tiirk siirinin metaverse’te varlik bulmasi agisindan dikkat ¢ekicidir.
Ayrica bahsedilen kitaptaki siirlerin, Ecem Dilan Kose tarafindan yapay zeka ile resimlendirilmesi
de genelde edebiyat 6zelde ise siirin teknolojiyle, dijital diinyayla entegrasyonu agisindan dikkat
cekicidir.

dalgalar

nasil olugur?

nihat 6zdal

(Ozdal, 2023).

Metaverse kavramimin anlam diinyasiyla tam olarak ortiismemekle birlikte geleneksel siirin
teknoloji ve dijital diinyayla paralelligi konusunda verilebilecek bir diger ornek Buzdokuz
dergisindeki bazi siirlerde karekod uygulamasinin yapilmasidir. Ifade edilen karekod

uygulamasiyla siirlerin bir nevi dijjital ikizleri, YouTube’da goriilmektedir. Boylelikle siir, geleneksel
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olarak kagit tizerinden alimlandig: gibi dijital platformlarla birlikte de takip edilebilmektedir. Bu
baglamda ¢oklu bir platform s6z konusu olmaktadir. Ifade edilen duruma orneklik tegkil etmesi
agisindan Burak S. Celik’in kukafaru adli kitabindaki bir siirin kagit ve YouTube’daki hali asagida

gosterilmisgtir:

ST,

(Celik, 2023, s. 81)

Sangkyun Kim, Metaverse: Dijital Diinya-Yiikselen Trendlerin Evreni adli kitabinda, teknoloji
tizerine bir arastirma grubu 6zelligindeki Hizlandirma Calismalar1 Vakfi (ASF)'nin metaverse’ii
dort kategoride ele aldiklarindan s6z eder. Bunlar; “artirilmis gergeklik”, “yasam kaydi”, “ayna
diinyalar” ve “sanal diinyalar”dir. Kim, okunulan bir kitabin kapagimin Facebook’ta paylasilmasini,
yasam kayd: diinyasi i¢in ornek olarak verir (2023, s. 18). Bir gorsel siirin kaydinin karekod
araciligiyla YouTube’da var olmasi, birebir olmasa da yasam kayd1 6rnegi ile benzesir. Ancak ifade
edilen 6rnegin metaverse 6rnegi olmaktan su anda uzak bir nitelikte oldugu vurgulanmalidir.

Buraya kadar anlatilan tekil ve smirli sayida ornek, modern Tiirk siiri i¢in metaverse
evreninin heniiz yeterince hayata ge¢mis bir 6zellikte olmadigini ortaya koymaktadir. Bu nedenle
modern Tiirk siirinde metaverse’iin konumu ile ilgili konusuldugu zaman gelecege yonelik bir
potansiyelden bahsetmek daha dogru olacaktir. Peki metaverse, 6zelde modern Tiirk siiri, genelde
ise modern Tiirk edebiyat1 i¢in ne tiir imkanlar1 barindirmaktadir?

Metaverse evreninin vadettigi ilk potansiyel degisim, siir yazma ve okuma deneyimlerindeki
farklilasmadir. Bilindigi gibi metaverse’iin onemli 6zelliklerinden biri, onun gorsel, isitsel, tatsal,
kokusal ve dokunsal duyulara hitap edebilmesidir. Buna gore metaverse evreninde siir yazan biri,
siirinin konusuna uygun olarak okurun duyularinmi etkin bir hale getirme imkani bulacaktir.
Boylelikle okur; siiri yalnizca okuyup hayal etmeyecek, bu evrende onun duyulari dogrudan
harekete gegecektir. Bu sekilde geleneksel siir okuma eyleminden farkli duyusal deneyimler
olusacaktir. Ornegin Orhan Veli'nin “Istanbul’u Dinliyorum” siirindeki imgesel atmosfer metaverse
evreninde yasam bulabilecektir. Bu siirdeki hafiften esen riizgar, yavas yavas sallanan yapraklar,
ylikseklerden siirii siirti, qiglik gigliga gecen kuslar metaverse’te hayata gegirilebilir. Ancak siirin
atmosferinin sanal olarak yasantilandig1 bu durumun, okurun c¢agrisimsal diinyasmi kisitlayic

ozelligine de vurgu yapmak gerekir. Bahsedilen ozelliklerle birlikte metaverse evreninde hem
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yazarlara hem de okurlara yazma ve okuma ediminde yapay zekanin refakat edecegi de kolaylikla
ongoriilebilir. Metaverse evreninde siirin konumuyla ilgili dngoriilebilecek bir diger unsur ise, siirin
yazma ve okuma siirecinde eskisine oranla ¢ok daha fazla deneysel 6zelliklerinin gézlemlenebilecek
olusudur. Bilhassa alisildik formlar ve igeriklerin yerine deneysel bir ¢aba i¢inde bulunan sairler igin
metaverse’iin onemli bir agilim saglayacagi savlanabilir. Bahsedilen 6zelligin, sairlerin ve okurlarin
beklentisine gore olumlu ya da olumsuz olarak yorumlanabilecegi sylenebilir.

Ikinci olarak metaverse’iin yeni bir mahfil anlayisini ortaya ¢ikaracagi one siiriilebilir. Daha
ayrintih ifade edecek olursak metaverse, sairler igin fiziksel diinyanin sinirlamalarindan armnmis
sekilde sanal bir mahfil islevini gorebilir. Diinyanin ¢ok farkli yerlerinden sairler; s6z konusu sanal
ortamlarda avatarlar1 araciligiyla poetikalarini tartisabilir, birbirlerinin siirlerini dinleme ve
yorumlama imkani bulabilir. Ay sekilde sanal ortamlarda siir atdlyeleri de varlik gosterebilir.
Fiziksel diinyadaki siir festivallerinin yerine burada avatarlar araciligiyla diinyanin ¢ok farkl
yerlerinden siir severler, mekansal smirliliklar1 asmis bir sekilde gercek zamanli etkinliklere
katilabilirler. Bu sanal siir festivallerinin ¢ok daha genis ¢apli olacagi sdylenebilir.

Metaverse evreni, burada olusturulacagi vadedilen meta siniflar araciifiyla yeni bir siir
egitimi sunabilir. Ornegin Osmanli Donemi'ndeki edebiyat mahfilleri meta siniflarda
canlandirilabilir ve boylelikle 6grencilerin edinmeye ¢alistiklar: bilgileri, orada bulunuyormus gibi
deneyimlemeleri miimkiin olabilir. Bununla birlikte hayatta olmayan sairlerle onlarin avatarlar:
araciligiyla siir ya da herhangi bir konuda sohbet etmek metaverse ile birlikte olanakli hale
gelecektir.

Metaverse evreni, 6zellikle sanal ekonomiye dayali yapisiyla siir kitaplarinin pazarlanma ve
satigina dair bir déniisiimii ortaya gikaracaktir. Ornegin sanal kitapgilar, NFT siir pazari, sanal
evrende olusturulacak siir atlyeleri, sanal siir egitimleri gibi hususlar siir pazarinda bambaska bir

dinamige yol acacaktir.

SONUC

2021 yihiyla birlikte popiilerlik kazanan metaverse kavrami, Neal Stephenson tarafindan
1992’de kaleme alinan bilimkurgu romarn Snow Crash adli eserde ilk kez ge¢mistir. Metaverse birgok
tarihsel asamadan sonra 6zellikle teknolojik imkanlar ve Covid-19 pandemisinin de tesiriyle daha
fazla giindeme gelmis, nihayetinde bu ilgi Facebook’un CEO’su Zuckerberg’in sz konusu kavramla
ilgili agiklamalariyla etki sahasini genisletmistir. Heniiz tamamlanmamuisg bir olgu olan metaverse’iin
en genel anlamda insanlarin avatarlari araciligiyla temsil edildigi sanal diinyaya verilen isim oldugu
gorilmiistiir. Baz1 arastirmacilara gore yakin gelecegin bir gerekliligi olan metaverse, VR (Sanal
Gergeklik)/AR  (Artirilmis  Gergeklik) ve dokunsal teknolojilerdeki ilerlemelerle birlikte
kullanicilarin gorsel ve fiziksel olarak sanal bir diinyaya dalmalarimi saglamigtir. Diger taraftan
metaverse’iin, giizel sanatlardan egitime, eglence sektoriinden ekonomiye kadar ¢ok farkl: alanlar:
etkileyen bir mahiyete sahip oldugu belirtilmistir.

Bu makalede ise metaverse ile iliskisi daha 6nce yeterince incelenmeyen siir alani, bilhassa
modern Tiirk siiri {izerinden sorunsallastirilmistir. Oncelikle metaverse’e getirilen elestiriler ve

metaverse’iin siire getirecegi potansiyel olumsuzluklar konu edilmistir. Orneklem olarak Resul
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Tamgiic’iin “Metaverse’de Ilk Cuma Namazim Deneyimleyecekler Icin Kilavuz” ve Sulhi Ceylan’in
“Metaverse” adli siirleri incelenmistir. Bahsi konu edilen siirlerde, metaverse evreninin olusturacagi
potansiyel problemler, dini ritiieller, ahlaki degerler, sosyal dinamikler ve ekonomik yap1 gibi
unsurlar agisindan elestirilir. Bununla birlikte metaverse evreninde siir tiiriiniin karsilasabilecegi
potansiyel olumsuzluklar ve sinirliliklar da degerlendirilmistir. Metaverse’te yer alan siirin sanal
diinyay1 esas almasi ve dogal diinyadan uzaklasmasinin, onun sunilik tagimasina yol agabilecegi;
s0z konusu evrenin sairin hayal giiciinii kisitlayici bir nitelik olusturacagi; burada sairin tirtintiniin
toplumsal yoniiniin azalacag1 ve bireysel olanin baskin olacagl; sanal diinyada sair ve okurun
dogrudan teknolojiye ayni sekilde bagimli olacagi;, ekonomik kayginin sanatsal endiseden {iistiin
gelebilecegi vb. 6ne siiriilmiistiir. Ikinci olarak modern Tiirk siirinin metaverse evreninde nasil
konumlanmaya basladig1 ve bu sanal evrenin modern Tiirk siirine sundugu imkanlar ele alinmisgtir.
Oncelikle Nihat Ozdal'm Dalgalar Nasil Olusur? adli eserinin “NFT olarak hayat bulan ilk siir kitab1”
ozelligini tasidig tespiti aktarilmistir. Tkinci olarak Buzdokuz dergisindeki baz1 siirlerde karekod
uygulamasinin yapildig1 ve karekod uygulamasiyla siirlerin bir nevi dijital ikizlerinin YouTube’da
gorildiigii, bunun da metaverse 6rnegi olmaktan su anda uzak bir nitelikte olsa da “yasam kayd1”
tanimlamasiyla iliskilendirilebilecegi soylenmistir. Diger taraftan metaverse’iin, 6zelde modern
Tiirk siiri, genelde ise modern Tiirk edebiyati igin ne tiir imkanlar1 barindirdig konusunda ise sunlar
savlanmustir: Siirin yazilma ve okunma deneyimlerinde farklilasmanin goriilecegi; metaverse’iin
yeni bir mahfil anlayisim1 ortaya ¢ikaracagy; siir egitiminin baskalasacagi, metaverse evreninin
ozellikle sanal ekonomiye dayali yapisiyla siir kitaplarinin pazarlama ve satigina dair bir dontisiimii

ortaya ¢ikaracagi iddia edilmistir.
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