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Examining the Effect of Cartoons Evaluated with the Scamper
Technique on the Creativity of 60-72 Months Old Children

ABSTRACT

This research was carried out to examine to what extent cartoons evaluated with the SCAMPER technique affect the
creativity of 60-72 month old children. The study group of the research consisted of a total of 30 children who
attended an independent kindergarten in the Salihli District of Manisa Province, affiliated with the Ministry of National
Education, in the spring semester of the 2022-2023 academic year. In this applied research, the experimental group (15
children) and the control group (15 children) were included, and the data were collected uninterruptedly over a 15-
week period. The research was designed according to the pre-test-post-test, control group quasi-experimental design of
the experimental model, which is one of the quantitative research methods. In the study, "Child Information Form"
and "Torrance Creative Thinking Test Formal A Form" (TYDT) wete used as data collection tools. The data were
analyzed by processing into the SPSS 26 package program. While analyzing the data, the "Mann Whitney U-Test" was
used for differences between 2 groups and the "Kruskal Wallis Test" was used for differences between more than 2
groups. For related measurements between groups, the "Wilcoxon Signed Rank Test" was used. As a result of the
research, statistically significant differences were found both between the groups and between the pretest-posttest
scores of the experimental group (p<<0.05). The research results revealed that cartoons evaluated with the SCAMPER
technique used to develop creativity positively affected the creativity of 60-72 month old children.
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1. GIRIS

Teknolojik gelismeler ve beraberinde dijital déntsiim, 6grenmenin hayat boyu devam etmesi gercegini
tim insanliga carpict bir sekilde gostermis ve 21. ylizyi 6grenicilerinden beklenen becerilerin yenilenmesini ve
belirlenme siirecini de dogrudan etkilemistir. Ulkemizde ve diinyada okullar, bu yiizyilin ihtiya¢ duyulacag: 21.
ylzyll becerilerine odaklanarak; farkli yaklasimlar, modeller, programlar olusturmakta ve bu becerileri
ogrencilere kazandirma misyonunu giin gectikge daha fazla benimsemektedirler.

Ginumiiz dinyasinda, teknolojinin yaygin kullanilmasi ve dijital déniisimiin ¢ok hizli olmast egitim
ortamlarinda, teknoloji ile etkin bir sekilde biitinlesmis teknik ve yontemlerin yer almasint gerekli kilmaktadr.
Egitimde, dijital doniisiimiin kaginilmaz bir hal aldigr bu dénem, 6grenme ortamlarinda 6grenicilere sunulan
gelisimi destekleyici, 6grenmeyi hizlandiran ve kolaylastiran dijital egitim igeriklerinin ihtiyacint ortaya
koymakta, nitelikli bir sekilde olusturulmasini da 6n plana cikarmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin
depolayabilme, aktarabilme, gelistirilebilme, bireysellestirilebilme, bilgiye hizli ulasabilme gibi 6zellikleri
distintldiginde, dijital déntstimiin egitim streglerine entegrasyonu faydacilik anlayistyla desteklenmeli, dijital
iceriklerin ise etkin, etkili ve hizlt bir sekilde hayata gecirilmesi gerekmektedir.

Gunumiiz bilim insanlan, gelecege yonelik olarak 6zellikle zihinsel becerilere odaklanan 21. ylzyil
becerilerinin, uygulanan egitim siireglerine yedirilmesini (Ustiindag, 2016; Ugak v Erdem, 2020), 6grencilerin
gelecege hazirlayan tekniklerle donatilmasini (Ozyaprak, 2016; Turhan & Ozbay, 2016) ve 6zellikle yaraticilik
ve problem ¢6zme becerisine sahip bireylerin yetistirilmesini savunmaktadir (Swanson vd., 1991; Greiff vd.,
2015). 21. Yizyilda yeni nesillerden; vatandaslk bilinci, seri tretim, gelenek ve degerlerin korunmast yerine;
yaratict diigiinme, problem ¢6zme, bilgiyi tiretme ve farkli alanlara transfer etme, dijital teknolojileri aktif
kullanma, veriyi tiretme, isleme, kullanma gibi tist diizey beceriler talep edilmektedir (Geisinger, 2016). Cok
hizli degisimlerin yasandigt 21. Yiizyil, diger bir adiyla internet ¢agt, yaraticiliga giin gectikce daha fazla ihtiyag
duyulan bir dénemdir (Yildiz & Israel, 2002; Demirci Sayg1 & Sahin, 2017). Egitimle gelistirilebilen yaraticilik
ve yaratict distinme becerisi, Ulkemizde egitimin genel amaclarn arasinda yerini ¢oktan almustir. Bireylerin
yaraticihiklar ve yaratict diistinme becerilerinin gelismesini basta aile olmak tizere sosyal ve fiziksel ¢evre, okul,
Ogretim programlar, 6gretmen vb. bircok faktor etkilemektedir (Yesilyurt, 2020). Glinimiiziin ve gelecegin en
o6nemli becerileri arasinda ilk sirada yaratici diisiinme becerisinin yer aldigi ulusal ve uluslararasi kaynaklarda
acikea gorilmektedir (OECD, 2014; MEB, 2023). Ciinkii, yaraticilik dogustan gelen (Guilford, 1956; Torrance,
1962; Sternberg & Lubart, 1991), problem ¢6zme odakh (Torrance, 1988; Gardner, 1999; Duman, 2009),
gevre sartlarindan olumlu ya da olumsuz etkilenen bir beceri (Yuvaci, 2017; Tag, 2017; Xiaojing vd., 2022)
olarak kabul edilmekte ve glniimtizdeki teknolojik gelismeler, bu ytlzyilda dijital bir dinya olusturarak,
problemlerin farkinda olan ve ¢6zmek isteyen insanlari destekleyerek, egitimleri i¢in uygun imkanlar
sunmaktadir. Bu imkanlar; endistride, sanatta, egitimde, sporda ve farkli bircok alanda yeni, faydals,
strdurtlebilir davranislarin olugsmasini saglarken, yeni yontemlerin de ortaya ¢ikmasmi saglayabilmektedir
(Welling, 2007, Ozdemir, 2011; Greiff vd., 2015; Geisinger, 2016; Turhan & Ozbay, 2016; Subina & Kulakl,
2019; Ugak & Erdem, 2020).

Ginumiiz dinyasini, en 6nemli zihinsel becerilerden bir tanesi olan yaraticiik 6zelinde daha rahat
degerlendirebilmek icin 6zellikle ABD’de uygulanan ve diinyanin cesitli iilkelerinde 6rnek alinarak egitim
sistemlerinde uygulanmaya baglanan "Partnership for 21st Century Learning (P21) / Program ve Ogretimde
21. Yizyll Beceri Cerceveleri" adli programimn Oncelikle farkina varlmal, kiltirel ve manevi degerler
gozetilerek uygulanmaya ve uyarlama ¢alismalarina hiz verilmelidir. Diinyada “4. Devrim” olarak nitelendirilen
(Ghobakhloo, 2018) bu dénem; dijital dontisimiin, internetin, kitle iletisim araclarinin ve yazilimlarin her
gecen giin vazgecilmez olarak gérildigh inovatif bir stirectir. Bu siirecte, neredeyse tiim canhlar ve nesneler
degisim/yenilenme siirecine katilmakta ve teknolojik degisimlerin inanilmaz hizina ayak uydurmaktaditlar
(Gardner, 1999; Kuspit, 2012; OECD, 2014; Ugak & Erdem, 2020). Cocuklar da bu degisimlere cogunlukla
yetiskin destegi olmadan savunmasiz bir sekilde uyum saglamaktadir (Cesur & Paker, 2007; Yetim & Sarigcam,
2016; Sahin & Ilhan, 2019). Insanlarin 0-6 yas arasindaki yillari, gelisimin tiim evreleri agisindan kritik dénem

[ 26 1JPES ]



Emre BOZDEMIR & Hiilya ONAL

olarak kabul edilmektedir. Kritik dénem olarak nitelenmesi gelisimin ¢ok yo6nlii ve hizli oldugu bir dénem
olmasindan dolayidir. Bunun yaninda gelisimsel olarak temel beceri ve 6zelliklerin kazanilmasi ve gelismesi de
bu dénem siiresince gerceklesmektedir. Cocugun biliylime ve gelisimine en somut tantk olunan bu dénemde,
basta bilissel ve fiziksel gelisim olmak tzere bircok gelisim alaninda gelisimsel donanimlarin kazanimi s6z
konusudur (Guilford, 1956; Gardner, 1999; Yasar & Aral, 2010; Turhan & Ozbay, 2016). Cocuklar; en 6nemli
biligsel becerilerinden olan yaraticiliklarini ve yaratici problem ¢6zme becerilerini bu kritik donemde gelistirir
(Torrence, 1988; Sternberg & Lubart, 1991; Swanson vd., 1991; Yagar & Aral, 2010).

2001 yilinda cag genglerini ve ¢ocuklarini “Dijital Yerliler” olarak nitelendiren Prensky’e gére o dénem
ogrencileri, okul 6ncesi donemden tiniversiteye kadar yeni teknolojilerle biiytiyen ilk nesilleri temsil etmekteydi.
23 yil 6nce cocuklar ve gencler hayatlaring; bilgisayarlar, video oyunlari, dijital miizik calarlar, video kameralar,
cep telefonlar ve dijital ¢agin diger tim oyuncak ve araglan tarafindan cevrelenmis bir sekilde yasamaktaydilar.
Fakat ¢agimiz ¢ocuklart bulunduklart hemen her ortamda, tablet ve 6zellikle cep telefonu gibi kitle iletisim
araclarini bir 6nceki nesilden ¢ok daha aktif olarak kullanmakta, dijital icerikler iretmekte ve Ozellikle erken
cocukluk déneminde bir¢ok ekrandan ¢izgi film izlemekteditler. Cizgi filmler, okul 6ncesi donemden ergenlige
kadar olan stirecte ¢ocuk izleyicinin 6ncelikli tercihi konumundadir (Akkus vd., 2015; Demir, 2019; Yazict vd.,
2019). RTUKiin 2022 yilinda yapmis oldugu bir arastirma da bu durumu desteklemekte, tilkemizdeki ¢ocuk ve
gengclerin, bilgi iletisim teknolojileri ile kitle iletisim araglarini ne kadar ¢ok kullandiklarint carpict bir sekilde
ortaya koymaktadir. RTUK’tin (2022) Genglerin Medya Kullanimi ve Dijital Okuryazarlik Arastirmast’na
katilan ¢ocuk ve genclerin %92,3’t bilgi iletisim teknolojilerini ve kitle iletisim araclarini kullandiklarini, sadece
%7,7’si kullanmadigint belirtmistir RTUK, 2022).

Kitle iletisim araglar igerisinde stratejik konumuyla dikkatleri ¢eken, gintiimiiz ¢ocuk dinyasinin
elektronik dadis televizyon ve 6zelde ¢izgl filmler, cocuk kanallarinin da ortaya ¢tkmastyla birlikte 24 dort saat
ulagilabilir hale gelmis, yiizlerce farkli diinyanin kapisint ¢ocuklara aralamustir. Cizgi filmlerin ne kadar 6nemli
araclar oldugunu Sahin ve Ilhan, 2019’da yaptiklari calismada ortaya koymus ve kiiresel veya yerel kodlarin,
mesajlarin tasarlanan Oykiilerle 6ncelikle ¢izgi film karakterleri tizerinden aktarildigini belirtmislerdir. Bircok
farkh amaca hizmet edebilecek kapasitesi olan ve ¢ocuklart etkileyen ¢izgi filmler gelisim, 6grenme ve 6gretim
amaclt olarak da kullanilabilmektedir (Demir, 2019; Mergin, 2019; Sahin & Ilhan, 2019; Subina & Kulakls,
2019; Yazicy, 2019; Cilek, 2021; Sendil vd., 2021). Gorsel ve isitsel araclar kapsamina giren ¢izgi filmler, eglence
triindi olmasinin yant sira 6grencilerin birden fazla duyu organmna hitap etmesi, ilgi ve dikkat cekici olmasi,
kavramlart somutlastirmast ve 6grenmede kolaylik saglamasi acisindan elverisli bir 6gretim materyalidir (Cilek,
2021). Alan yazinda, yeni nesil bir e-6grenme aract olarak gorilebilecek cizgi filmler ile mevcut yetenek ve
beceri gelisimine yonelik teknigin/yontemin butiinlesmesini 6nceleyen herhangi bir calismaya rastlanmamustir.
Cizgl filmlerin, 60-72 aylik ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerilerini gelistirici bir ara¢ olarak kullanilmasina
yonelik ise hi¢bir arastirma bulunmamaktadir.

Aragtirmada kullanilan SCAMPER Teknigi, alanyazinda yaraticih@ gelistirmede en ¢ok kabul géren,
yaraticihgl en etkin sekilde gelistiren ve destekleyen teknik olarak kabul edilmektedir. Yonlendirilmis beyin
firtinast olarak bilinen ve SCAMPER olarak akrostis yapilan bu teknik 1953 yihinda Alex Osborne tarafindan
ortaya atilmus, 1971 yilinda ise Bob Eberle tarafindan ¢ocuklann sezgisel, imgesel ve yaratic1 yeteneklerinin
ortaya ¢tkmasini saglamak amactyla gelistirilmistir (Yildiz ve Israel, 2002; Yagci, 2012). Xiaojing ve Arkadaslar
(2022) yaraticihgr gelistirmek ve desteklemek icin kullandan dort bilissel temelli egitim teknigini (SCAMPER,
rastgele baglanti, sema ihlali ve basit fikir olusturma) On test-son test tasariminda denekler tizerinde uzun
soluklu bir ¢alismayla incelemislerdir. Calismanin sonuglarina gére bu dort teknikten en etkili ve yaraticiligin
altinda yatan bilissel siirecleri en iyi sekilde destekleyen teknigin SCAMPER Teknigi oldugu sonucuna
ulagsmuglardir. Yapilan bu aragtirmada; literatiirde, bireylerin Ozellikle yaratict diisinme ve farklt biligsel
becerilerini gelistiren bir teknik olarak kabul géren SCAMPER Teknigi ile (Eberle, 1971; Sternberg & Lubart,
1991; Glenn,1997; Yildiz & Israel, 2002; Welling, 2007; Yagct, 2012; Ozyaprak, 2016; Demirci Saygt & Sahin,
2017; Cilci & Aydin, 2020; Xiaojing vd., 2022) ilkemizdeki ¢ocuklarin sik¢a izledigi ¢izgi filmler (Cesur &
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Paker, 2007; Akkus vd., 2015; Demir, 2019; Sahin & Ilhan, 2019; Yazict vd., 2019) bir araya getirilerek,
cocuklarin dijital evrenle saglikli, faydalt ve etkin bir bag kurulabilmeleri miimkiin olabilecektir.
Bu calisma sayesinde, ¢izgi filmler, yaratict diistinme becerisi 6zelinde teknolojik bir e-6grenme/e-gelisim
aract olarak rahatlikla kabul edilebilir ve ¢cocuklarin yaratict diisinme becerilerini destekleyebilir. Bu calismanin
ebeveynlere, &6gretmenlere, ¢izgi film yapmmcilarina ve tim paydaslara, c¢ocuklarin yaratict distinme
becerilerinin desteklenmesinde, daha giincel ve etkili egitim-6gretim siireci planlamalarinda yardimc1 olacagr ve
cizgi filmlerin bircok farkli alanda, daha islevsel kullamilabilecegi fikrinin olusumuna da katkida bulunulacag
distinilmektedir. Ayrica c¢izgi filmlerin igerik, tasarim, gelisimsel uygunluk vb. yonleri, yaratict diiginme
becerisinin  gelisimine yonelik olarak, c¢izgi filmlerin yetiskin rehberliginde degerlendirildigi asamada,
SCAMPER teknigi kullanilarak daha etkin ve bilingli bir sekilde gelistirilebilecektir.
Tum bu bilgiler ve dustnceler 1siginda ve “Cizgi Film/SCAMPER/Degerlendirme” entegrasyonu
sayesinde bu ¢alisma ile erken ¢ocukluk déneminde izlenen ¢izgi filmler, cocuklarin yaratict distinme, farkls
distinme, problem ¢6zme becerileri gibi bir¢ok becerisini destekleyen etkilesimli bir e-gelisim ve e-6grenme
aractna dontsebilecektir. Bu arastirmada; erken cocukluk dénemindeki cocuklarn yaratict distiinme
becerilerini yasadiklar ylzyida uygun bir sekilde destekleme ve yeni bir sentez olusturarak, yaratict diisiinme
becerisinin kazandirlmasinda ya da gelistirilmesinde uygulanabilir ve etkili bir modele zemin olugsturabilmesi
amaciyla asagidaki alt problemlere yanitlar aranmustir.
1. Deney grubundaki ¢ocuklarin yaratict diistinme becerileri 6n test ve son test puanlart arasinda anlaml
bir farkldik var mudir?

2. Kontrol grubundaki ¢ocuklarin yaratict distinme becerileri 6n test ve son test puanlar arasinda
anlaml bir farklilik var mudir?

3. Deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin yaratict diisiinme becerileri 6n test ve son test puanlar

arasinda anlamli bir farklilik var mudir?

2. YONTEM
2.1. Aragtirmanin Modeli

Bu arastirmada; nicel (kantitatif) arastirma yontemlerinden olan deneme modelinin, 6n test-son test
kontrol gruplu yar deneysel deseni kullanilmistir. Bu uygulamali nicel arastirmada; SCAMPER teknigi ile
degerlendirilen ¢izgi filmlerin 60-72 aylik cocuklarin yaratict disiinme becerilerine etkisi incelenmistir. Bu
arastirma, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Rektorliigii, Lisansiistii Egitim Enstitiisii Etik Kurulu, Bilimsel
Arastirma  Etk Kurulw'nun 29.12.2022 tarih ve 23/30 sayili etik kurul onayt alindiktan sonra

gerceklestirilmistir. Arastirma desenine ait bilgiler Tablo 1.’de sunulmustur.

Tablo 1. Aragtirma Deseni

GRUP On Test Uygulama Son Test Denek Sayist
Deney Cizgi Film Izlenmesi ve SCAMPER TYDT

Grubu VDT Uygulanmas Teknigi ile Degerlendirilmesi Uyeulanmast 15
Kontrol TYDT

Grubu TYDT Uygulanmas: - Uygulanmast 15

2.2.Aragtirma Evreni ve Orneklem

Bu c¢alismada, evreni; 2022-2023 egitim-Ogretim yili, bahar déneminde, Manisa 1li, Salihli Tlge
Merkezi’ndeki, Milli Egitim Bakanhgi’'na bagh, devlet ve 6zel kurumlar biinyesindeki erken cocukluk egitimi
siniflarinda egitim gbren ¢ocuklar olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise 60-72 aylik, deney grubu 15
ve kontrol grubu 15 ¢ocuk olmak tizere toplam 30 cocuk olusturmaktadir. Arastirmanin yapildigt Anaokulu,
Salihli’de bulunan diger okullar arasindan, deney ve kontrol grubu smniflar da okulda yer alan diger siniflar
arasindan yansiz 6rnekleme (tesadiifi 6rnekleme) teknigine gore belirlenmistir.

Alanyazinda nicel arastirmalarda veriler analiz edilitken Oncelikle gruplara iliskin betimsel istatistik

sonugclari incelenmeli, gruplar arasinda belirgin ve anlamli farkliliklarin olmamasi gerektigi vurgulanmaktadir.
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(Karasar, 2007; Buyukoztirk vd., 2018; Okumus, 2010, Doganay vd., 2018). Bu arasturmada da uygulama
6ncesinde deney ve kontrol gruplar arasinda farklihigin olmadigr ve yakin 6zellikler gbsterdigine dair bulgulara

ulagilmus, Tablo 2.’de sunulmustur (p>0.05).

Tablo 2. Deney-Kontrol Gruplarina Iliskin TYDT On Test Puanlarinin “Mann Whitney U” Sonuglart

Sira Sira
TYDT Alt Boyutlar Gruplar N Ortalamasi Toplami U P

Deney 15 13.33 200.00

Akicilik 80.00 187*
Kontrol 15 17.67 265.00
Deney 15 17.13 257.00

Orijinallik 88.00 325%
Kontrol 15 13.87 208.00
Deney 15 15.33 230.00

Zenginlegtirme 110.00 .935%
Kontrol 15 15.67 235.00
Deney 15 17.63 264.50

Bagliklarin Soyutlugu 80.50 187*
Kontrol 15 13.37 200.50
Deney 15 16.13 242.00

Erken Kapamaya Direng 103.00 713%
Kontrol 15 14.87 223.00
L Deney 15 17.13 257.00

Yaratic1 Kuvvetler Listesi 88.00 .325%
Kontrol 15 13.87 208.00
Deney 15 15.87 238.00

Norm Deger Puanlar 107.00 .838*
Kontrol 15 15.13 227.00

Yaraticilik Deney 15 1667 230.00 95.00 486*
Kontrol 15 14.33 215.00

*p > .05

2.3.Veri Toplama Araglar1

Arastirmada veri toplama aract olarak, “Torrance Yaratict Digiince Testi Sekilsel A Formu”
kullanilmistir. Torrance Yaratict Distinme Test’nin (TYDT) Turkce’ye uyarlanmast, Aslan (2013) tarafindan
yapidmustr. Aslan (2013) testi Ttrkge’ye uyarlamak icin tesadiifi olarak secilen gruplardan dilsel esdegerlik,
givenirlik ve gecerlik calismalarint yaparak her asamada farkli, yas ve egitim diizeylerinden verileri toplamustur.
Test tim egitim ve Ogretim kademelerinde kullanilabilmektedir. TYDT, sézel ve sekilsel formlardan
olusmaktadir (Kicik Demir, 2023). Testin sekilsel formunda bulunan alt testler sirasiyla; resim olusturma,
resim tamamlama, paralel cizgiler testleridir. Testin uygulandigl gruba, her alt test icin 10 dakika verilmektedir.
TYDT Sekilsel A Formu’nun alt boyutlart akicilik, orjinallik, baslklarin soyutlugu, zenginlestirme
(detaylandirma) ve erken kapamaya direnc seklindedir. Testin tiimiiniin uygulanma stresi yaklasik olarak 75-80

dakika olup, kisi bagina testin puanlanmasi da yaklagik olarak aynt siireyi almaktadir (Aslan, 2013).
2.4.Verilerin Toplanmasi ve Uygulama

SCAMPER teknigi, ¢cocuklara 6n test ve son test siireleri arasinda 10 hafta ve haftada 5 kez olacak
sekilde, toplamda Rafadan Tayfa Cizgi Filmi’nin, Youtube Web Sitesinde en ¢ok gériintiilenen ilk 50 bolimu
ile uygulanmustir. SCAMPER Teknigi cocuklara, SCAMPER Soru Formlari ile ¢izgi filmler izlendikten sonra
uygulanmistir. Formlar, uygulama 6ncesinde uzman (3 Cocuk Gelisimi ve Egitimi Uzmani, 3 Tletisim Uzmanu,
3 Psikolog, 3 Okul Oncesi Egitimi Uzmani) gorisleri alinarak, SCAMPER Teknigi’nin; Substitute (Yerine
Gegme, Yerini Alma), Combine (Birlestirme, Kangstirma), Adapt (Uyarlama), Magnify-Add (Biyiitme,
Ekleme), Put To Other Uses (Bagka Bir Seylerin Yerine Kullanma), Eliminate (Cikarma, Eksiltme), Rearrenge
(Yeniden Diizenleme) bashklarina uygun olarak toplamda 350 soru olacak sekilde, her bolim icin aym
hazirlanmistir.

Verilerin toplanmast kesintisiz olarak, toplamda 15 haftalik bir stirede gerceklestirilmistir. Uygulamanin ilk
haftasinda uyum etkinlikleri, 2. ve 3. haftasinda deney ve kontrol gruplarinin 6n testleri yapidmustir. 4. ve 13.
haftalar arasinda ¢izgi filmler izlenmis ve SCAMPER Teknigi ile degerlendirilmistir. 14. ve 15. haftalarda ise
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deney ve kontrol gruplarinin son testleri yapilmistr. Cizgi filmler izledikten sonra degerlendirmeler, cocuklarin
daha aktif katithm géstermesi icin 6gretmenleri ile birlikte, arastirmaci tarafindan yapilmistir. Her haftanin son

giini de arastirmact ve uygulamaya katilan okul 6ncesi 6gretmeni tarafindan hafta degerlendirmesi yapilmustur.

2.5.Verilerin Analizi
Bu arastirmanin gruplarinda toplam 30 ¢ocuk olmasindan dolay: veri setinin normal dagilim géstermedigi
kabul edilmis (Biytkoztirk vd., 2018) ve parametrik olmayan testler kullanilmistir.
2 grup arasindaki farkliliklar icin “Mann Whitney U-Testi”, 2’den fazla grup arasindaki farkliliklar icin ise
“Kruskal Wallis Test” (Creswell, 2013; Biyiikoztirk vd., 2018) kullanilmustir. Gruplar arasindaki iligkili
olgtimler igin ise “Wilcoxon Isaretli Stralar Testi” (Creswell, 2013; Biiyiikéztiirk vd., 2018) kullanlmistir.

3. BULGULAR

Arastirma kapsaminda gerceklestirilen uygulamanin, deney grubuna olan etkisine yonelik bulgular Tablo
3.’te sunulmustur.

Tablo 3. Deney Grubu TYDT On Test-Son Test Puanlarina Tliskin “Wilcoxon Isaretli Stralar Testi” Sonuclari

OnTest Sira Sira

TYDT Alt Boyutlar SonTest N Ortalamasi Toplami z P
Neg. S. 1 3.00 3.00
Akicilik Poz. S. 7 4.71 33.00 -2.11 .036*
Notr S. 7 - -
Neg. S. 4 9.13 36.50
Orijinallik Poz. S. 10 6.85 68.50 -1.0 .015*
Notr S. 1 - -
Neg. S. 5 8.00 40.00
Zenginlegtirme Poz. S. 9 7.22 65.00 -1.33 .018*
Notr S. 1 - -
Neg. S. 5 5.30 26.50
Bagliklarin Soyutlugu Po. S. 8 .06 64.50 -78 .032*
Notr S. 2 - -
Neg. S. 5 6.90 34.50
Erken Kapamaya Direng Poz. S. 9 7.83 70.50 -1.13 257
Notr S. 1 - -
Neg. S. 6 6.58 39.50
Yaratic1 Kuvvetler Listesi Poz. S. 9 8.94 80.50 -1.17 244
Notr S. 0 - -
Neg. S. 5 6.80 34.00
Norm Deger Puanlar Poz. S. 10 8.60 86.00 -1.48 140
Notr S. 0 - -
Neg. S. 4 9.50 38.00
Yaraticilik Poz. S. 11 7.45 82.00 -1.25 211
Notr S. 0 - -

*p < 05

Tablo 3. Incelendiginde TYDT alt boyutlarindan; deney grubu akicilik, orijinallik, zenginlestirme ve
basliklarin soyutlugu 6n test-son test puanlart anlaml ve pozitif yonlii olarak farkldasmaktadir (p<<0.05).
Akicilik p degeri 0.036, orijinallik p degeri 0.015, zenginlestirme p degeri 0.018 ve baslklarin soyutlugu p
degeri ise 0.032’dir. Tablo 3.’e gbre deney grubunun erken kapamaya direng, yaratict kuvvetler listesi, norm
deger puanlan ve yaraticihk TYDT alt boyutlan, 6n test ve son test puanlan arasinda anlamli olarak fark

bulunmamustir (p>0.05).
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Aragtirma kapsaminda herhangi bir uygulamaya katlmayan ve okul 6ncesi egitimlerine devam eden,
kontrol grubunun 6n test-son test bulgular1 Tablo 4.’te sunulmustur.

Tablo 4. Kontrol Grubu TYDT On Test-Son Test Puanlarina Iliskin “Wilcoxon Isaretli Siralar Testi”
Sonuglar

TYDT Alt Boyutlar S, rlg‘:tt N Sira Ortalamast Toslif:ml z P
Neg. S. 3 483 14.50
Akicilik Poz. S. 4 3.38 13.50 -08 933
Notr S. 8 - _
Neg. S. 3 6.17 18.50
Orijinallik Poz. S. 12 8.46 101.50 2.36 018*
Natr S. 0 483 14.50
Neg. S. 8 8.13 65.00
Zenginlegtirme Poz. S. 6 5.67 40.00 =79 .043%*
Notr S. 1 - _
Neg. S. 7 7.43 52.00
Bagliklarin Soyutlugu Poz. S. 5 6.20 26.00 -03 .303
Notr S. 3 - -
Neg. S. 6 7.42 4450
E‘ke‘;)ﬁﬁzmaya Poz.s. 7 6.64 46,50 -07 944
Notr S. 2 - _
Neg. S. 5 8.00 40.00
Yamt‘ﬁslfe‘gveﬂe‘ Poz. S. 8 6.38 51.00 -38 700
Notr S. 2 - _
Neg. S. 6 8.17 49.00
Norm Deger Puanlar Poz. S. 9 7.89 71.00 -.62 532
Notr S. 0 - -
Yaraticilik Neg. S. 5 9.00 45.00
Poz. S. 10 7.50 75.00 -85 394
Notr S. 0 7.42 4450

*p < 05

Tablo 4. incelendiginde TYDT alt boyutlarindan; kontrol grubu orijinallik ve zenginlestirme 6n test-
son test puanlart anlamli olarak farklilasmaktadir (p<<0.05). Orijinallik p degeri pozitif yénde 0.018,
zenginlestirme p degeri negatif yonde 0.043’tiir. Tablo 4.e gbre kontrol grubunun akicilik, basliklarin
soyutlugu, erken kapamaya direng, yaratict kuvvetler listesi, norm deger puanlari ve yaraticthk TYDT alt
boyutlart, 6n test ve son test puanlari arasinda anlamlt olarak fark bulunmamistir (p>0.05).

Arastirma kapsaminda deney ve kontrol gruplan arasindaki, TYDT son test puanlant Tablo 5.te

sunulmustur.
Tablo 5. Deney-Kontrol Gruplarina iliskin TYDT Son Test Puanlarinin “Mann Whitney U” sonuglatt
OnTest Sira Sira
TYDT Alt Boyutlar SonTest N Ortalamasi Toplami v P
Akicilik Deney 15 1447 217.00
97.00 .539
Kontrol 15 16.53 248.00
Orijinallik Deney 15 16.67 250.00
95.00 486
Kontrol 15 1433 215.00
Zenginlegtirme Deney 15 18.07 271.00
74.00 116
Kontrol 15 1293 194.00
Bagliklarin Soyutlugu Deney 15 19.73 296.00 49.00 .008%*
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Kontrol 15 11.27 169.00

Erken Kapamaya Direng Deney 15 17.83 267.50
77.50 148

Kontrol 15 13.17 197.50

Yaratici1 Kuvvetler Listesi Deney 15 17.97 269.50
75.50 126

Kontrol 15 13.03 195.50

Norm Deger Puanlar Deney 15 18.87 283.00

63.00 .037*

Kontrol 15 1213 182.00

Yaraticilik Deney 15 18.27 274.00
71.00 .089

Kontrol 15 1273 191.00

*p < .05

Tablo 5. incelendiginde, gruplar arasinda TYDT alt boyutlarindan, basliklarin soyutlugu p degeri 0.008 ve
tim alt boyutlarin toplam puant olan norm deger puanlart p degeri ise 0.037°dir. Gruplar bu iki alt boyutta
deney grubu lehine anlamli olarak farklilagsmaktadir (p<<0.05). Tablo 5.’te TYDT akicilik, orijinallik,
zenginlestirme, erken kapamaya direng, yaratict kuvvetler listesi, yaraticilik alt boyutlarinda ise anlamh olarak

farkhlik gorilmemektedir (p>0.05).

4. TARTISMA ve SONUC

Bu arastirmada sonug olarak, son test verileri analiz edildiginde, 6n testler ile gruplar arasinda anlaml
farkliliklara ulasilmistir (p<<0.05). Bu arastirmanin sonuca gore 60-72 aylik ¢ocuklarin izledigi ¢izgi filmlerin
degerlendirmelerini SCAMPER Teknigi ile yapmak, ¢ocuklarin yaraticit diisinme becerilerini olumlu yénde
etkilemektedir. 60-72 aylik ¢ocuklarin yaratici diigiinme becerilerinin, ¢ocuklann oldukea sik izledikleri ¢izgi
filmler ve SCAMPER Teknigi entegrasyonu ile gelistirilebilecegi ya da desteklenebilecegi sonucuna ulasilmigtir.

Bu arastirmada; deney grubu TYDT alt boyutlarindan, akicilik, orijinallik, zenginlestirme ve basliklarin
soyutlugu On test-son test puanlarnin anlamli ve pozitif yonlii olarak farklilastugr goérilmistir (p<0.05).
Arastirma bulgularinda deney grubu erken kapamaya direng, yaratict kuvvetler listesi, norm deger puanlan ve
yaratictlik TYDT alt boyut puanlar anlamlt olmamakla birlikte (p>0.05), kontrol grubuna gére pozitif yonlii ve
daha yiiksek diizeydedir.

Kontrol grubu, uygulamaya katdmayan ancak okul 6ncesi egitim programima gbre okul Oncesi
6gretmenlerinin, Okul Oncesi Egitim Programi’ndaki (2013) kazanim ve gostergelere gére planladift egitim
stirecine katilan gruptur. Kontrol grubunun akicilik, bagliklarin soyutlugu, erken kapamaya direng, yaratict
kuvvetler listesi, norm deger puanlar ve yaraticithk TYDT alt boyutlari, 6n test ve son test puanlart arasinda
anlamli olarak fark bulunmamistir (p>0.05). Kontrol grubundaki ¢ocuklarn, TYDT alt boyutlarindan sadece
otijinallik p degeri (0.018) pozitif yonde, zenginlestirme p degeri (0.043) ise negatif yonde farklilasmaktadir.

Aragtirmada son test puanlannin deney-kontrol gruplarina iliskin “Mann Whitney U” bulgular, gruplar
arasinda, baghklarin soyutlugu ve tiim alt boyutlarin toplam puani olan norm deger puanlarinda deney grubu
lehine anlamh olarak farklilasmaktadir (p<<0.05). TYDT alt boyutlarindan, akicilik, orijinallik, zenginlestirme,
erken kapamaya direng, yaratict kuvvetler listesi, yaraticilik alt boyutlarinda ise anlamli olarak farklilik
bulunamamistir (p>0.05). Yaraticilik toplam puaninda ise deney grubu lehine fark oldukea yiiksektir.

Bu bulgulara gbre erken ¢ocukluk dénemindeki ¢ocuklar, egitim siireclerinde giincel ¢izgi filmler ile
gelisimsel ihtiyaglant dikkate alinarak kullanilan teknik/yontem entegrasyonlarindan olumlu yonde
etkilenmektedir. Arastirma sonucunda deney grubundaki ¢ocuklann zihinlerini daha hizli kullandigi, daha
Ozgun fikirler buldugu, fikirlerini daha fazla zenginlestirebildigi ve hayal giiclerini daha rahat sergileyebildikleri
gorilmustiir. Ayrica cizgi filmlerin erken ¢ocukluk egitiminde ¢ocuklarin ilgilerini ve isteklerini artirdigi ve
stirect daha verimli bir hale getirdigi de sOylenebilir. 60-72 aylik cocuklarin giinliik rutinlerinde olduk¢a genis
bir yere sahip olan ¢izgi filmlerin degerlendirmelerini SCAMPER Teknigi ile yapmanin, 21. yiizyil becerilerinin

en 6nemli alt bileseni olan yaratici diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi agikea goriilmektedir.
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Kontrol grubunun TYDT deki bu iki alt boyut haricinde, 6n test ve son testleri arasinda anlamlt farklilik
ctkmamast, Okul Oncesi Egitim Programr’nin (2013) yaratict diisiinme becerisinin gelisimine, istenilen katkiy1
saglamadigint ve yetersiz kaldigini géstermektedir. Bu programa uygulanabilme agisindan bakildiginda ise
programda yer alan ve 6zellikle yaratict diisinme becerisini desteklemesi beklenen sanat ve fen etkinliklerinde
stirekli ayn1 ¢alismalarin, etkisiz ve isteksiz yapilmasinin bu sonuca neden oldugu dustiniilebilir. Nitekim 2013
Okul Oncesi Programi kisa bir siire 6nce giincellenerek, beceri gelisimine daha ¢ok odaklanarak 2024 Okul
Oncesi Programi (MEB, 2024) olarak karsimiza ¢ikmistir. Ancak anlamli olmamakla beraber toplam puanlarda
az da olsa artisin gézlenmesi ve orijinallik p degeri (0.018) porzitif yonde farkldasmasi, erken cocukluk
déneminin yaratcitigin gelistirilmesi icin kritik bir dénem oldugunun ve her cocugun farkli 6zellikler
tasidiginin da bir gostergesi oldugu soylenebilir.

Yigitalp’te (2014) yapmis oldu arastrmasinda aym sonuca ulasmis ve SCAMPER Teknigi
uygulamalannin, ¢ocuklarin ¢ok yonlii diisinebilmelerini, cocuklarin farkli bakis agilart kazandiran ¢ok fazla
soru cesidiyle karst karstya kaldiklar icin problemi fark etme, anlama, alternatif ¢6ziim tretme ve ¢ok yonli
degerlendirebilme gibi ¢zelliklerini destekledigini ve gelistirdigini belirtmistir. Ulkemizde ve diinyada yapilan
bir¢ok arastirmada da (Yidiz & Isracl, 2002; Cilci & Aydin, 2020; Glenn, 1997; Zayed & Abdou, 2022)
SCAMPER Teknigi, farkli alan ve yas gruplar tizerinde 6zellikle yaratict diisiinme ve problem ¢ézme becerileri
6zelinde kullandmis ve uygulamali gerceklestirilen bu arastirmalarda da deney grubu lehine anlamli farklidiklara
ve benzer sonuglara ulasimustur. Cizgi filmler, bu arastrmada oldugu gibi tlkemizde ve dinyada
gerceklestirilen bir¢ok calismada da egitim stireclerinde materyal olarak kullanilmistir (Dalacosta vd., 2009; Lee,
2019; Llorent & Marin, 2014; Demir, 2019; Mergin, 2019; Cilek, 2021; Oneren vd., 2021). Yapilan bu
calismalarda erken cocukluk egitimindeki etkinliklerde cesitli ¢izgi filmler kullanmis ve bu arastirmanin
sonuglarindaki gibi ¢ocuklarin siirece olan ilgilerinin arttift ve ¢izgi filmin etkili bir materyal oldugu
vurgulanmistir.

Ginumiizde 6grenme ve yenilik¢ilik becerileri, tiim diinyada egitim calismalarini dogrudan ya da dolaylt
olarak etkilemektedir. Akil ytriitme, sistemli distinme, yargilama, karar verme ve problem ¢6zme becerilerinin
timiini kapsayan; yaratici olma, bagkalan ile yaratici ¢alismalar yapma ve yenilikleri farkli alanlara uygulama
becerilerini kapsayan “yaratict diiginme becerileri” tim derslerin ortak Sgretim alanlart olmustur (Gelen,
2017). Ulkemizde de egitim alaninda, yaratict diisiinme becerisine yonelik gerceklestirilen calismalar her gecen
gin artmakta ve K-12 Beceriler Cercevesi Modeli (Askar & Altun, 2023) calismalariyla devam etmektedir.
Teknolojinin hizli bir bicimde gelismesi, 6grenme ve Ogretme siireclerinde kullanllan materyallerin
dijitallesmesini hizlandirarak elektronik egitim igeriklerinin Ogrenme ortamlannda siklikla yer almasim
kaginilmaz kilmaktadir. Bu tiir iceriklerin egitim ve 6gretimde sundugu sayisiz firsatin farkinda olan her paydas,
dijital iceriklerin sayisini, tirtind ve kalitesini, kiiltiirel degerlere bagl bir anlayistyla artirmali, faydacilik odakl

yapian bu ¢alismalart daha fazla ¢ocuk ile bulusturabilmelidir.

4.1. Oneriler
Dijital doniigim siirecinde degisime ugrayan sadece egitim-Ogretim faaliyetlerinin yapist olmamus,
ginimiiz dinyasinda bireylerin kazanmast hedeflenen beceriler de degismistir. Zira icinde yasadigimiz cag
‘makine 6grenmesi’ ile karst karsiyadir. Yeni nesil insan 6grenme mekanizmalarinin, yeniden insa edilme
gereksinimi, yine insan tarafindan ortaya koyulacak yaratict 6grenme yontemleri ile karsilanabilecektir.

Ulkemizdeki ve diinyadaki doniisiim ve yonelimler, arastirmada elde edilen bulgular ve ulasilan sonuglar

dogrultusunda su Onerilerde bulunulabilir;

[J SCAMPER Teknigi ya da farkh 21. Yizyil becerilerini gelistiren teknik, yontem ve stratejiler, erken
cocukluk egitiminde, okul ici ve dist 6grenme siireclerinde ve degerlendirme zamanlarinda kullanilan
farklt cizgi film, kitap, etkilesimli e-kitap, oyun, e-oyun vb. egiim materyallerine de rahatlikla
uyarlanabilir ve uygulanabilir,

] Giincellenen 2024 Okul Oncesi Egitim Programi ¢evrimici olarak kullanilabilir bir sekle getirildikten
sonra, AR, VR, XR, SCAMPER Teknigi, STEM, STEAM vb. 21. Yizyil becerilerini destekleyebilecek
dijital materyallerle de mutlaka donatilmali, desteklenmeli ve paydaslarina/ilgililere aktariimalidir,
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U Cizgi filmler senaryo, montaj vb. asamalarinda, cocuklarin farkll gelisim alanlarini ve bu alanlardaki
becerilerini destekleyici, kazandirict ya da Ogretici nitelikte teknik, yontem, program vb. ile
diizenlenebilir ve “Cocuk Gelisimi” alan uzmanlarinin kontroliinde rahatlikla gelistirilebilir,

I Tleride yapilacak galismalar karma desende tasarlanabilir ve galisma grubuna aile, 6gretmen, personel
vb. eklenebilir, ayrica calismalarda ¢izgi film yerine etkilesimli e-book, dijital oyun, ar, vr, xr vb.
kullanilabilir,

[J Bu calisma iki boyutlu bir veri toplama aract kullanilarak gerceklestirilmistir. Calismanin, ilerleyen
stirecte gelistirilme ihtimali ¢ok yiitksek olan animasyonlu, ti¢ ya da daha fazla boyutlu, sanal, artirilmis
ya da karma gercekligi olan veri toplama araci/araclari kullanarak, c¢ocuklarin ya da farkli yas
grubundaki bireylerin, farkli becerilerine ve Ozellikle de bilimsel yaraticiliklarina olan etkileri

arastirdlabilir.

ARASTIRMACILARIN KATKI ORANI

Arastirmaya, birinci yazar aragtirmanin tasarlanmast, veri analizi, raporlastirma katkisinda, ikinci yazar

ise yontemin belitflenmesi ve danismanlik katkisinda bulunmustur.
DESTEK ve TESEKKUR BEYANI

Bintepeler Anaokulu miidiirii Fatma Ogretmen’e, Miidiir Yardimcist Ayse Ogretmen’e, Okul Oncesi
Ogretmenleri Zehra ve Figen Ogretmenler’e, tim okul ve 1l/Tlge Milli Egitim Mududigi calisanlarina,
calismaya katilan diinyalar giizeli tim ¢ocuklara ve degerli ailelerine sonsuz tesekkiirlerimi, sevgilerimi ve
minnetlerimi sunarim.

CATISMA BEYAN

“Scamper Teknigi ile Degerlendirilen Cizgi Filmlerin 60-72 Ay Cocuklarin Yaraticiliklarina Etkisinin

Incelenmesi” isimli makalemiz ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar catismast yoktur ve

yazarlar arasinda c¢ikar catismast bulunmamaktadir.
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