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MIiSKETLE KULTURU SOYLEMEK: CiLLE
“Cordoba Animasyon Ekibi ile S6ylesi”

Betiil Havva YILMAZ’

Soylemek... Birine, birilerine belki de hayatin ta kendisine bir sozii bir sekilde
soyleyebilmek. Soylenmek isteneni usulca fisildamak, ya da cesurca haykirmak...
Belki zamanin riizgirina teslim edip unutulmasina engel olamamak, belki de tarihin
sayfalarina kaziyarak kusaktan kusaga nesiller boyu yasamasini saglamak...

Soylemek cesitlidir... Bir sz bin sekilde, bin sekille soylenir. Medeniyetin bas-
langicindan beri sdylenecek sozler tiirli sekillerde ifade edilmistir, edilmektedir...
So6z, kah kulaktan kulaga yayilan efsanelerin diliyle, kdh bir varmis bir yokmus diye
baglayan miinezzeh bir zaman ve zeminde yasanan olaylar silsilesiyle, kdh sazin sesi
esliginde 6grenilerek zihinlere isleyen hikayelerle ya da ayni telden ¢ikan ezgilerle;
kah kilimdeki bir motifle, yazmadaki bir oya ya da kumastaki bir islemeyle, belki bir
kiyafet veya takiyla belki de perdenin arkasinda ele alinan Karagoéz-Hacivat tasvirle-
riyle dile getirilmistir... Beyitle, bentle, dortliikle, hikdye ya da romanla sdylenmis,
soylenmektedir... Giiniimiizde s6ziin en ¢ok kisiye en ¢ok sekilde sdylenebildigi dil,
kuskusuz televizyonun-internetin dilidir... Bu dili kullanarak diiniin, bugiiniin, ge-
lecegin; dogunun, batinin ve her ikisinin sdylenmis séylenecek en giizel sdzlerini en
giizel sekilde soyleyen yapimlardan biri TRT Cocuk ekranlarinda yayinlanan
Cille’dir...

Cille'nin senaristi Arif SAGLAM, kendi soz soyleme sekillerini su sekilde ifade
ediyor:

“Insan sevdigi, inandig seyleri paylasmak ister. Biz de Cille projesi kapsaminda
Iginde bulundugumuz cografyanin kiiltiiriinii, mimarisini, giyim kusamini, insanini,
yani “biz’l anlatan, bizim yasantimiza, anilarimiza bir parca temas eden bir eser
koymaya calistik.

Insanin zihnindeki imajlar iizerinden diisiindiigiinii géz oniinde bulundurarak,
anlatmak istediklerimizi ¢izgi film iizerinden vermeye ¢alistik. Zira ¢ocuklarin he-
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niiz ‘esya” ile ilgili fikirleri netlesmedigi i¢in hedef kitle olarak onlari, yani gelecek-
teki bizleri sectik.”

S6z soylemek soyleyecek sozii olanin marifetidir elbet. Cille de sdyleyecek sozii
olan geng bir ekibin, Tiirk mitolojisinin sesiyle hayat verdigi bir ¢izgi film. Peki, ne-
rede gizlidir bu ¢izgi filmi, Cille’yi, 6rneklerinden farkl kilan keramet?

Tanidik Sekilde, Asina Sézlerle Soylemek:

Adin1 misket oyununa Bursa yoresinde verilen isimden alan Cille, ilk bakista
daha 6nce yayinlanmis pek cok ¢izgi filme benzetilecek kadar ahistigimiz bir yapida
ashinda. Icinden farkl giicleri olan gesitli hayvanlarin ¢iktig1 toplara sahip olmak
iizere yollara diisen birka¢ ¢ocugun maceralarini anlatiyor gibi yalnizca. Bu yoniiyle
benzer bir hikayeyi anlatan ve ¢ocuklar: fazlasiyla etkileyen bir Japon ¢izgi filmini
getiriyor akillara. Cille, baz1 kimseler tarafindan bu sebepten sert elestirilere maruz
kaliyor; Japon oOzentisi olmakla suglaniyor hatta. Tutumun tasvip edilemez halini
simdilik bir tarafa birakarak sormak gerek: sdylenenlerde dogruluk pay: var midir
acaba?

Bildiklerimizden s1yrilip yeni sorular sorarak ulasabiliriz bu sorunun cevabina.
S6z konusu farkl: giicleri olan gesitli hayvanlar neden topta tasiniyor mesela? Amag
hayvanlarin gii¢lerini yaristirip onlar ¢arpistirmaksa hayvanlar silindirde, kiipte, bir
cantada ya da herhangi bagka bir seyde de taginabilirdi pekald. Hayvanlarin toptan
¢ikiyor olmalar1 bagka bir seye mi dalalettir yoksa? Sorunun cevabi hemen her top-
lumun en eski bilgisiyle iligkili aslinda. Donmek...

Insanoglu, tarihin en eski ¢aglarinda, diinyanin diiz oldugunun sandig1 zaman-
larda gercek bir bilgiye sahipti. Her sey donmekteydi. Giin geceyi, mevsim mevsimi,
bir yil bir digerini takip etmekteydi. Ve bu boylece siiriip gitmekteydi. Zaman, diiz
giden bir ¢izgide degil basladig1 yere donen dairevi bir yolda seyretmekteydi. Bunu
kesfeden insan biitiin evreni bu dongiiyle iliskilendirmisti. Kendi dilimizden 6rnek
verecek olursak evren sozii evirmek, ¢evirmek sozleriyle dogrudan iliskiliydi ve
diinyanin simgesi kabul edilen biiyiik yilan yani ejder kelime olarak evrenle yani
evrilmekle aym1 koktendi. Ne tesadiiftiir ki kuyrugunu yutarak bir daire olusturmus
ejderha pek ¢ok kiiltiirde sonsuzluk isaretiydi. Felek dahi donmekteydi ve biitiin
sikdyet onun bu engellenemeyen hareketi {izerineydi. Velhasil-1 kelam insanoglu
neredeyse ezelden beridir ki evreni, zamani hep daire, kiire, belki de top seklinde
tahayyiil etmisti. Kim bilir belki de yiizlerce asirdir kitleleri topla oynanan oyunlara
miiptela eden, o oyunlarda kendini gosteren bastirilamayan topa hdkim olabilme
istegi aslinda zamana, evrene hitkmedebilme niyetiydi.

Zaman, evren yani top iizerinde tam bir hakimiyet hi¢bir zaman miimkiin ol-
mamistir ne yazik ki o hep bildigini okumustur, hep sahip olunamayan olmustur.
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Belki de ona hakimiyetin ancak ve ancak Alaaddin’in sihirli lambasinin i¢inden ¢i-
kan cin misali i¢inden ¢ikacak bir sey vasitasiyla miimkiin olabilecegi fikri bu sebep-
ten peyda olmustur. Peki, topun icinden ¢ikacak o “sey”in hayvan olarak tasavvur
edilmesiyle vakt-i zamaninda yillarin, aylarin hayvanlarla iliskilendirilip hayvan
figiirleriyle temsil edilmis olmasinin bir iligkisi var midir yoksa sadece tesadiif deyip
gecilmeli midir? Peki, bu fikri, toptan ¢ikan hayvanlarin miicadelesi fikrini, ilk kul-
lananlar olduklari i¢in yalnizca Japonlara mal etmek yerinde midir? Pek ¢ok kiiltiir-
de kii¢iik yuvarlak cisimlerle oynanan oyunlardan biri olan misket oyununun ki ¢iz-
gi filmin ad1 da bu oyundan gelmistir, bu ¢izgi filme ilham olabilecegi géz ardi mi1
edilmelidir? Takdir sizlerindir.

Cille gizgi filminin yapildig1 Cordoba Animasyon’da ¢izgi film yapimcilarindan
biri olan Muhammet Musab GUNDUZ Pokemon’a benzetilme konusunda sunlari
soyliiyor:

“Pokemona benzetiliyor olmakla ilgili herhangi bir rahatsizligimiz yok. (ilinkii
yuvarlak bir cisim icinden ¢ikmis olan yaratik fikri aslinda bir tarz, bir ekol. Sinema-
da aksiyon nasil bir tarzsa; aksiyon i¢inde polisiye film nasil bir tarzsa bu da onun
gib1 aslinda. Polisiye film en nihayetinde aksiyonla ayni noktalarda ilerler ama ken-
dine has degisik noktalari vardir. Bizim ¢izgi filmimizde de oyle bir yontem kulla-
nildi.

Bir ekol icinde farkli bir sey yapmaya calistik. Ornegin Cille deki yaratiklari-
miz Pokemon'dan farkl: olarak toplara hapsediliyorlar bunun da énemli bir sebebi
var. Iste boylesi bazi ayn ozelliklerimiz var. Avatar'dan da etkilendigimiz séylenebi-
lir ama Avatar'daki dort elementi biz mesnevinin dort elementi gibi algiladik. Soy-
lemek istedigim benzetilmek bir sikint1 degil ¢iinkii biz esasinda séylemek istedigi-
miz her seyi kendi tislubumuzla séyledik.”

Sozii Simgelerle Dillendirmek:

Cille'de 56z, alisgtigimiz bir sekilde soylenmekteyse de ekranda daha evvel go-
rilmeyen lakin ardinda derin anlamlar bekleyen sekillerin varlig: fark edildikge,
belli oluyor Cille deki soziin esas mahiyeti de...

Maceraya esas seklini veren, yolculugun sebebi olan kadim sir, rastlant: midir,
bir aga¢ tarafindan agiklanir. Bu agag¢ kokii yeraltini, gévdesi orta diinyayi, dallar
yukar1 diinyay1 temsil eden ve her ii¢ diinyay: birlestiren Diinya Agaci’'nmi hatirlatir.
Evreni simgeleyen daire seklindeki saman davulunu da tam ortadan bélen bu agag
gecmis-simdi-gelecek ya da ecdat-simdiki nesil-gelecek nesil anlamlarini tasir. Zaten
kadim sir tam da bu ii¢ zamanin, {i¢ kusagin hikayesini fisildamaktadar...

Hikayenin gec¢misi, ecdat zamaninda insanlar ve Ezakiler arasinda demirciler
vadisinde yasanan savag; hikdyenin simdisi, kisa bir barig déneminin ardindan yeni-
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den baglayan huzursuzlugu yok etmek i¢in Kadu’ya verilen sir ve Cillelerin yapilma-
s1; hikayenin gelecegi ise sirrin bozulmamasi igin yola ¢ikan Miidrik, Kayra, Talu ve
Solin’in maceralaridir... Biitiin bunlar aslinda bildigimiz ¢ok eski bir efsaneyi anim-
satir. Tipki bildigimiz o efsanedeki gibi bir setin iki tarafi ayirmasi, Ezakilerin efsa-
nede adi1 gegen 1rkla benzerlik tasimasi, olayin demirciler vadisinde yasanmasi sadece
bir tesadiifiin eseri midir yoksa soziin simgelerle dillendirilmesi midir? Cizgi filmde
Selguklulara ait motiflerden miitesekkil evlerin ici-disi, kahramanlarin stii-bas1 da
soziin dile geldigi diger simgelerdir.

Senaryo ekibin arastirma sorumlusu Ercan KAYA da gérdiiklerimizin dogrulu-
gunu sozleriyle destekliyor:

“Arastirmalarimizi Tiirk-Orta Dogu medeniyetleri ilizerinden yaptik. (izgi
filmde kullanilan mekdnlar ve ev tasarimlari Anadolu Selcuklu mimarisinden izler
tasimaktadir. Kiyafetler iizerindeki motifler ve kiyafet tasarimlar Tiirk-Islam kiilti-
riinden esinlenerek tasarlanmistir.”

Cillenin yapimcisi Hasan ASIK, ¢izgi filmde Selguklu Motiflerinin kullanilma-
siyla ilgili sunlar1 sdyliiyor:

“Bize ait degerlerden Osmanli, Selcuklu ondan oncesi hemen tartisiliyor. Biz
Selcukluyu se¢cmeyi uygun gordiik. Selcuklu mimarisini ve motiflerini almay1 uygun
gordiik. Ciinkii hemen hemen Araplarin da, Iranlilarin da, Osmanlilarin da iizerine
oturmus oldugu temel bizim inceledigimiz kadariyla Selcuklulardir. Onun ilizerine
bir seyler gelistirebiliri dedik. Mimariyi oradan almaya calistik. Kiimbetleri alalim
ust iiste oturtalim dedik. Aslinda Cille koytindeki evierin hepsini ayirdiginizda bir
kervansaray ¢ikiyor ortaya.

Cille ¢izgi filminin fan1 olan on ¢ocuk ‘bu evler nerden?’ geldi diyerek Selcuk-
lular1 arastirmaya basladiklarinda ii¢c kadim medeniyetin bir araya gelerek nasil bii-
yliik bir imparatorlugu kurabildiklerini gérecekler. Bu bile bizim i¢in yeterli.”

Sozii Isimlere Islemek:

“[simler biiyiiliidiir, yalnizca biiyiilii mii ayni zamanda biiyiiciidiir de...” demis
yazar. Hakikaten 6yle olmali zira varliga ait ne varsa bir parcas: da isimde var. Parga
biitiiniin bilgisine sahiptir ya soziin ilk séyleyicisi de isimdir aslinda. Ismin biiyiisii
ve biiyliciiliigli sayesinde isim sahibinin kadehinden igilir bir yudum da olsa. Yalmz
ve ancak o kisi ismiyle miisemmaysa... Cille kahramanlar1 da miisemmadirlar ki
isimlerinden bir fikir ediniyoruz haklarinda: Miidrik, Solin, Talu ve Kayra...

Miidrik, isminin kokiindeki “derk etmek”, yani “anlamak” eyleminin hakkini
veren; hayati, sirr1 idrak etmis bir kisidir. Kahramanlarin bilgesidir. Solin, isminde
gizli olan “ilging” ve bu ilging olan1 “aramak” manalarini da beraberinde tasir. Bu
manalar aslinda onun mayasindadir. O, kahramanlarin arasgtirmacis1 ve kasifidir.
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Talu isminin “deniz, biyiik nehir’ anlamim dis goriintisiiyle ele vermektedir. Lakin
sadece deniz kadar biiyiik olan ciissesi degil aslinda yiiregidir. O, kahramanlarin has-
sasiyetidir. Kayra sozli “7hsan” anlamindadir, sahsi da gercek manada bir ihsandir.
Yolun sonunda yolculugun onun yiizii suyu hiirmetine yapildig: anlasilacaktir. Kay-
ra; yolun basi, sonu, kendisidir.

Bunlar ve bunlara ekleyebilecegimiz daha pek ¢ok 6rnekle goriiyoruz ki Cille
ekibi, sozilinii bilyiili ve bilyiicii olan isimlere de islemis, isimlerle de sdylemis. Ercan
KAYA’nin belirttigi gibi “Cille'de kullanilan biitiin isimler eski Tiirkce ve Osmanli-
ca'dan’ se¢ilmis. “Bunlar icin sézliikler taranmis ve ortaya ¢ikan kelime havuzundan
secilen isimler’ kullanilmas.

Sessizce Soylemek, Sozii Gizlemek:

Aslinda s6z, sdylenenden fazlasidir; s6ziin ash soylenmemis olandir...

Bin sekilde, bin sekille sdylenen séziin bin birinci sdylenme sekli gizli olusu,
belki de yoklugudur... Cillede sdylenenlerin ardinda sdylenmemis, gizli sdzler de
mevcuttur.

Cillenin sirrindaki dort elementten yapilmis on iki cillenin pesinden yollara
diisen dort kahraman, Simurg misali dort elementin kendisidir. Miidrik topraktir.
Topragin agirligina, sabrina sahiptir. Gergekgidir, kararlidir, giiglii iradelidir. Solin
atestir. Atesin canliligina, tutkusuna sahiptir. Yeni fikir ve kavramlarla ilgilenir, hem
yaratict hem ilham vericidir. Talu sudur. Suyun derinligine, sakinligine sahiptir.
Duygular: engin, sezgileri kuvvetlidir. Kayra ise havadir. Havanin bagimsizligina,
sonsuzluguna hakimdir. Akillidir, meraklidir, hizhdir. ..

Amma ve de lakin dort elementin ta kendisi olan bu dort kisi devrin tamam-
lanmasi i¢in azdir. Dért maddi diizenin sayisidir oysa daireyi kapatacak, dongiiyii
tamamlayacak manevi giiclere de ihtiyag¢ vardir. Donmeyi soyledik... Daireden, top-
tan bahsettik... Zaman dedik, evren dedik... Ve felek dedik... Dongiiyli tamamla-
mak ancak yaratilisin sayisina ulagmakla miimkiin olabilecektir. Yaratihisin sayis
felegin katlarina denktir, yedidir... Cille de zaten dordiin degil yedinin hikayesidir.

Bugtine dek soylenmis pek ¢ok soziin aksine Cillenin sozii “Oteki” dememek-
tedir. Esasinda her sey aksiyle var olabilir. Biitiinlitk ancak zitlarin birbirini tamam-
lamasiyla olusabilir. Belki de bu sebepten Cille yalnizca Kayra, Solin, Talu ve Miid-
rik’i degil Rehzen, Ahendil ve Gabi’yi de soylemistir. Kars1 karsiya duran, taban ta-
bana zit oldugu sanilan bu kahramanlar aslinda birbirlerinin yarim kalmis yanlarn
gibidir. Onlarin degil karg1 karsiya durmalar yan yana olmalar1 bile dongiiniin ta-
mamlanmasi i¢in yetmemektedir. Onlar i¢ ice girmeli, zitliklar karsihikl eksiklikleri
gidermeli ve yaratilis nihayete ermelidir. Belki yine bu sebepten Cillenin haritas:
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“Kayra-Solin-Talu-Miidrik-Rehzen-Ahendil-Gabi” diizleminde Miidrik’i yani topra-
g1 tam da ortaya alacak bigimde her iki tarafin da birbirini tamamlamas: seklindedir.

Cille tam da yedi sayis1 gibi dort elementi kusatan ve duyusal giiclere karsilik
gelen maddi dortlemeyle birlikte yaratic ilkelerin ticliigiinii de igeren yaratiligin
tamamini, dairenin tamamlanan devrini séylemistir

Devrin Tamam Olmasi, Misketle Kiiltiiri S6ylemek: Cille

Soylemek, cesitli sekillerde sdylemek, sdyleyecek soz sahibi olabilmek...

Yalnizca gemilerini yakanlarin degil, soyleyecek sozii de olanlarin bir araya
geldigi ismiyle miisemma Cordoba Animasyon'un belki de en giizel s6zii Cille...
Cille’hin sanat artisti Hakan KOCAELI s6zii s6yle bagliyor:

“Tiirk tarihindeki, mimarisindeki ve mitolojisindeki ogeleri, cocuklugumuzda
oynadigimiz misket (cille) oyununa, fantastik bir bakis agisiyla yedirerek, dinamik,
hareketli, bize ait, yani Tiirk mali bir macera ¢izgi dizisi yaratmakt: niyetimiz” ve
ekliyor:

‘Son zamanlarda iyice unutulmaya yiiz tutmugs gorkemli tarihimizden, motifle-
rimizden, inanilmaz zengin mitolojimizden beslenen, giiniimiizii yakalayan ¢izgiler-
de filmler iiretmeliyiz. Okiiz bash balig1, Enkidu'yu, yaratici, farkli, yeni, garip bir
bicimde tekrar tekrar ¢izmeliyiz, yaratmaliyiz. Cocuklara unutulmus olani tekrar
sevdirmeliyiz. Bu konuda diinyada oldukc¢a geride kaldik. Ama adim atmadan da bir
yere gidemeyiz degil mi 7”7

Bizimki de onlarin attig1 adim misali. Soylenesi soziimiizii kendi sdyleme sek-
limizle soyleyebilmeye gayret ettik. Doniisiimiizii gerceklestirip basgladigimiz yere
geldik siir¢-ii lisan ettikse affola.



