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SEFERIHISAR GELENEKSEL COCUK OYUNLARININ YAPISAL
ANALIZI

Pmar FEDAKAR" Selnur SARMAN KORKUTAN ™
Ozet

Bir toplumun {irettigi oyun ve oyuncaklar, o toplumun kiiltiirel degerlerini yansitir. Geleneksel ¢ocuk oyunlari
ise, yapilari itibariyle halk kiiltiiriiniin muhafaza edilmesinde ve nesilden nesile aktarilmasinda énemli bir yere
sahip olan halk bilgisi tiriinlerindendir. Giiniimiize kadar Tiirkiye’de geleneksel ¢ocuk oyunlar1 hakkinda pek ¢cok
calisma yapilmistir. Bu ¢alismalarda geleneksel ¢cocuk oyunlari; oyunlarin adi, oyuncular, oynanma zamani ve
mekani, oyuncularinin yas ve cinsiyeti, oyunlarda kullanilan oyuncaklar gibi 6zellikleri dikkate alinarak tasnif
edilmistir. Tim bu ¢aligmalar konuya farkli bir bakis a¢is1 getirmis ve ayni zamanda ¢ocuk oyunlarinin zengin
yapisini ortaya koymustur. Bu makalede Izmir-Seferihisar’dan derlenen geleneksel ¢ocuk oyunlarinin yapisal
Ozellikleri analiz edilmistir. Ayrica Seferihisar geleneksel ¢ocuk oyunlarindan yola ¢ikilarak geleneksel ¢ocuk
oyunlarinin yapisal olarak asli ve degisken unsurlar1 tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Izmir, Seferihisar, oyun, ¢ocuk oyunlari, ¢cocuk folkloru.
STRUCTURAL ANALYSIS ON SEFERIHISAR CHILDREN’S GAMES
Abstract

Games and toys, produced by a society, reflect the cultural values of society. Traditional children’s games, in
terms of their structures, are the most important products of folklore to protect folk culture and has an important
place in the transfer of culture from generation to generation. There have been lots of studies about traditional
children’s games in Turkey. In these studies, traditional children’s games are classified based on their features
such as their contents, manipulation of time, the age and gender of the players, game toys and functions. All
these studies have brought a different perspective to the topic, and at the same time, have revealed the rich
structure of children’s games. In this article, the structural features of traditional children’s games, compiled
form izmir-Seferihisar, are analyzed. Also on the basis of Seferihisar traditional children’s games, basic and
variable elements of traditional children’s games are identified structurally.
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1.GIRIS

Gunumize kadar Turkiye’de ¢ocuk
oyunlart1 hakkinda pek c¢ok c¢alisma
yapilmistir.  Bu  c¢alismalarda  ¢ocuk
oyunlari; igerigi, oynanma zamant,
oyuncularinin yas ve cinsiyeti, oyunlarda
kullanilan ~ oyuncaklar ve  oyunlarin
islevleri gibi ozellikleri dikkate alinarak
tasnif edilmigtir. Tiirk ¢ocuk oyunlarinin
yapisal 6zelliklerinin ve dolayisiyla benzer
ve farkli noktalarmin ortaya konmasi,
teknolojik gelismeler ve Kkiiltiirel degisim
ve bozulmalara bagli olarak yok olmakta
olan cocuk oyunlarmin ve bunlara bagh
kiiltiirel mirasin tespiti, derlenmesi ve
kataloglanmas1 gibi ¢alismalara katki
saglamigtir.  Geleneksel  Turk  cocuk
oyunlartyla ilgili olarak, hem Turkiye hem
de Turk Diinyasi boyutuyla yapilacak
boylesi ¢alismalar icin oncelikli olarak
siirlt alanlarda ¢ocuk oyunlarinin yapisal
Ozelliklerinin tespit edilmesi 6nemlidir.
Arastirma alaninin Izmir ili Seferihisar
ilgesiyle smirlandirildigi ve s6z konusu
saha arastirmasinin sonuclarinin
kullanildigt  bu makalede, Seferihisar
ilgesine bagli 4 kdy ve 7 mahallede yapilan
derlemeler neticesinde tespit edilen
geleneksel cocuk oyunlari ' yapisal
Ozellikleri bakimindan incelenmistir.

Cocuk oyunlariyla ilgili ¢aligmalar
ele alindiginda, “geleneksel oyun”
kavraminin  seyirlik oyunlar, yetiskin
oyunlart ve c¢ocuk oyunlarini kapsayici
nitelikte kullanildig1 goriilmektedir.
Geleneksel cocuk oyunlariin
degerlendirildigi c¢alismalarda ise, ¢ocuk
oyunlarinin igerigi, Oynanma Zzamant,

! Cocuklar tarafindan oynanan oyunlarin yaninda
yetiskinlerin katildig1 ya da yetiskinler tarafindan
oynanan oyunlar da vardir (And, 1974: 257). Bu
makalede cocuk oyunlari terimi, esasen c¢ocuklar
tarafindan oynanan ve kismen de yetigkinlerin de
katilabilecegi  oyunlar1  ifade etmek i¢in
kullanilmistir.  Geleneksel ¢ocuk oyunlari ise,
Boratav’in ifadesiyle; “gelenekle bagi kopmamis”
oyunlardir (Boratav, 1973: 233).

oyuncularinin yas ve cinsiyeti, oyunlarda
kullanilan  oyuncaklar ve  oyunlarin
islevleri gibi pek cok farkli agidan tasnif
edilmistir. Pertev Naili Boratav ve Metin
And’1in asagida deginilen galismalar1 ise bu
noktada ayr1 bir Oneme sahiptir. Soz
konusu arastirmacilarin eserlerinin, konuya
getirdikleri teorik bakis acis1 nedeniyle
daha sonra yapilan saha arastirmalar1 ve
incelemeler Gzerinde yo6nlendirici oldugu
gorulmektedir.

Pertev Naili Boratav, 100 Soruda
Tiark Folkloru adli eserinde oyunlari, bes
gruba ayirarak; “cocuklara 6zgi oyunlar”,
“talih- fal- niyet oyunlar1”, “beceri ve giic
oyunlar1”, “zeka oyunlar” ve “katisimli
oyunlar” olarak siniflandirmistir. Boratav,
“cocuklara 6zgii oyunlar1” da kendi i¢inde
“biiyiiklerin  kiicikler i¢cin  ¢ikardigi
oyunlar”, “cocuklarin s6z oyunlar” ve
“takim oyunlar1” seklinde tasnif etmigtir
(Boratav, 1973: 232-248).

Metin And, Oyun ve Bugu- Turk
Kiiltiiriinde Oyun Kavrami adli eserinde
oyunlart “Anadolu dramatik oyunlar1” ve
“cocuklarin, genglerin, yetiskinlerin
oyunlar1’”  seklinde iki ana grupta
toplamustir (And, 1974: 257-317).

Nebi Ozdemir’in, Tirk cocuk
oyunlarini halk bilimi ag¢isindan inceledigi
doktora  tez caligmasinda, cocuk
oyunlarinin yapisi ayri bir boliim olarak ele
alinmistir. Oyunlarin yapisi; “oyun adi,
oyuncu, oyun aract, oyun sahasi, zamani ve
siiresi, oyun roliiniin dagitimi ve atis
sirasinin belirlenmesi, s6zli oyun formdiilii,
oyun kurali, oyun hareketi, oyun cezasi
veya 0diilii” basliklar1 altinda incelenmistir
(Ozdemir, 1997: 95-284). Bugiine kadar
cocuk oyunlartyla ilgili yapilan her tasnif
caligmasi, konuya farkli bir bakis agisi
gelistirirken, aym1  zamanda  c¢ocuk
oyunlarmin  zengin  yapisini  ortaya
koymustur (Ornek, 1979; Ozhan, 1990;
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Arsunar, 1995; Ozhan, 1997; Ozhan ve
Muradoglu, 1997; Onur ve Giliney, 2004;
Ersoy, 2007; Ciar, 2008; Ozbakir, 2009;
Yavuzer, 2011). Bu tasnifler
degerlendirildiginde, oyunlarin  yapisi,
baglami, icerigi ve islevi bazen ayri
tasniflerin konusu olurken, bazen de belirli
bir bakis acisiyla sinirlandirilmada yapi,
icerik, islev ve baglam 6zelliklerinden
birkac1 bir arada ele alinmistir. Bu noktada
yapisal olarak biitiin 6zellikleri ya da en
azindan geleneksel ¢ocuk oyunlariin
yapisal  Ozelliklerini  igeren  gruplarin
belirlenmesi ve bunu ortaya koyacak bir
tasnifin kullanilmas1 gerekliligi dikkati
cekmektedir. Seferihisar geleneksel cocuk
oyunlarinin ~ yapisal  Ozellikleri  analiz
edilirken, Nebi Ozdemir’in Turk cocuk
oyunlartyla ilgili c¢alismasindaki (2006)
yapisal inceleme yontemi esas alinmis,
ancak oyun mekani, oyun zamani
kisimlarinda saha kavrami farkli olarak ele
alinmig, oyunun zamani ve siiresi ogeleri
birlikte degerlendirilmis, oyun hareketi,
kurali, rol dagilimi ve atis sirast ogeleri
oyunun icrast ve kurallarnn  olarak
degerlendirilmistir.

2.ARASTIRMA ALANI

Oncelikle arastirma alan1 ve drnek
olarak  kullanilan geleneksel oyunlar
hakkinda kisa bilgi verilmesi
gerekmektedir.  Seferihisar, geleneksel
cocuk oyunlari bakimindan zengin bir
mirasin yagamakta oldugu bir ilgedir. Bu
konuda hazirlanan yiksek lisans tez
calismasinda yer alan verilere gore,
Seferihisar ve c¢evresinde 50 farkh
geleneksel ¢ocuk oyunu tespit edilmistir
(Sarman, 2015).

Ayrica Seferihisar, deniz kenar1
olmakla birlikte, dag ve ovalarin da yer
aldig1 bir cografi konuma sahiptir. Bu
nedenle, ekonomik yap1 ve giindelik
hayatla sekillenen geleneksel c¢ocuk
oyunlarinin zenginliginde cografi yap1 ve
bitki Ortlisliniin  ¢esitliligi 6nemli rol
oynamaktadir.  Bir  diger  yoniyle,
biiyliksehir ortaminin bir parcast olan ilge,

sehre mesafesi ve halkin yasam tarzi
nedeniyle geleneksel degerlerin korundugu
cocuk oyunlarinin bugiin de yasadigi bir
alandir.

3.SEFERIHISAR COCUK
OYUNLARININ YAPISAL
OZELLIKLERI VE TASNIFi

Izmir ili Seferihisar ilgesinde 2014
yilinin Temmuz ve Ekim aylar1 arasinda
toplam dort ay sOresince yapmis
oldugumuz derleme ¢alismalar1 sonucunda
50 c¢ocuk oyunu tespit edilmistir. Bu
oyunlardan yola ¢ikarak Seferihisar ¢cocuk
oyunlart ve oyunculariyla ilgili temel
bilgiler sunlardir.

1. Cinsiyet dagilimda oyunlarin
%66’s1 kizlar ve erkeklerin
beraber oynadiklar1 oyunlar,
%8’1 kiz oyunlari, %26’sinin
erkek oyunlar1 oldugu tespit
edilmistir. Cinsiyet farkinin
gozetilmedigi ancak tercih
sebebinin bir cinsiyette
yogunlastig1r oyunlardan %7’si
kiz, %12’s1 erkek ve %81’
ortak oyunlardir.

2. Yas grubunun oyunlara gore
dagiliminda 4,5,6 yas grubu
%12, 7,8,9 yas %62°1, 10,11,12
yas %8, 13, 14 yas %12 sini

olusturmaktadir. Oyunlarin
%06’s1 ise yetigkinlerle birlikte
oynanmaktadir.

3. Oyuncu sayilarinin oyunlara
gore dagiliminda ise oyunlarin
%12’s1 2 kisiyle, %10°u 2
kisiden fazla oyuncu ile,
%16’s1 3 ve 4 kisiden fazla
oyuncu ile, %4°0 5 oyuncu ile,
%141 5 kisiden fazla oyuncu
ile, %10’u 5-10, 10-15 oyuncu
ile, %14°1 6, 8,10 kisiden fazla
oyuncu ile oynanirken
%10’unda 2 takim/grup halinde
oynanmaktadir. Oyunlarin
%10’unda  kisi  sayisinda
kisitlama yoktur.
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4.  Oynanma zamani: Oyunlarin
%10’u  ilkbahar, vyaz wve
sonbaharda, %4’i kis, %86’s1
her  mevsim  oynanabilen
oyunlardir. Oyunlarin = %6’s1
gece, %94’0 glndiz oynanan
oyunlardir.

5. Oyun siiresi: Oyunlarin %16’s1
10-30 dakika arasi, %45°’1 1
saat, %25’i 1 ve 2 saat
araliginda, %10’u 3-6 saat
araliginda siirmektedir.
Oyunlarin ~ %4’linde  zaman
sinir1 yoktur.

6. Oyunlarin sonucu: Oyunlarin
%86’s1inda odil yoktur,
%2’sinde bebek odulu,
%?2’sinde bilye odalu,
%?2’sinde madeni para o6duld,
%8’1 yiyecek oOdiilii vardir.
Oyunlarin ~ %70’inde  ceza
yoktur, %4’Unde karindan
gidiklanma ve sirta parmakla
hafifce vurulma cezasl,
%4’tinde kars1 takima gegme
cezasi ve sira kaybetme cezasi,
%8’inde oyun dis1 kalma
cezasi, %]10’unda yiyecek-
bilye kaybetme cezasl,
%4’iinde ebe olma cezasi
vardir (Sarman, 2015. I-11).

Burada genel olarak bilgi verilen 50
oyun yapisal olarak incelendiginde,
oyunlarin yapisint olusturan sekiz 0ge
tespit edilmistir. Bu 0geler:

Oyunun adi,

Oyuncu ya da oyuncular,

[cra ve kurallar,

Oyuncaklar ya da oyun arag ve

geregleri,

Oyun mekani (belirli),

Oyun zamant (belirli),

Sozlu drdnler,

Odl ve cezalardur,

HPwnh e

N oo

Geleneksel ¢ocuk  oyunlarimin
yapisini olusturan Ogeler, oyunlarda yer
alma sartina gore “Asli” ve “Degisken”
olmak (zere iki ana gruba ayrilmaktadir.
Asli Ogeler; oyunun adi, oyuncu ya da
oyuncular ile icra ve kurallardir.
Yukaridaki listede ilk ii¢ sirada yer alan bu
Ogeler disinda kalan bes 6ge ise; oyuncak
ya da oyun ara¢ ve gerecleri, belirli bir
mekan, belirli bir zaman, s6zlu urtnler ile
odiil ve cezadir. Bu Ogeler ise, geleneksel
oyunlarin degisken 6geleridir.

Oyunu tanimlayan bir isim, oyuncu
ve oyunun oynanmasini saglayan kurallar
ve icra sekli, geleneksel bir cocuk oyunun
temel yapisini olusturur. Seferihisar ¢ocuk
oyunlarmin  tamami  bu l¢  Ogeyi
barindirmaktadir.

Seferihisar ~ geleneksel  cocuk
oyunlari, oyunlarin “oynanig bi¢imine”,
“kullanilan malzeme ve oyun araglarina”,
“oyunda kullanilan tekerleme isimlerine”
ve “sembolik olarak benzetilen sekil,
cisim, hayvan, bitkilere” gore
adlandirilmistir.  Ornegin; celik comak,
kazik, vurmali ¢elik vb. oyunlar oyunda
kullanilan degnek ve bu degnegin
ozelligine gore adlandirilirken, evcilik ya
da bebek oyunlar1 hayit ya da gelincikten
yapilan  bebeklere gore  adlandirilir
(Sarman, 2015: 22). Arapsac1t oyunu,
oyunda kullanilan karmasik ipten adini alir
(Sarman, 2015: 137). Heybe oyunu ise
oyuncularin birbirini heybe gibi sirtinda
tagidigr i¢in bu adi alir (Sarman, 2015:
138). Dilsiz oyunun adi ise, oyuncularin
konusmamasi kuraliyla ilgilidir (Sarman,
2015: 90).

Aynm1  oyuna ait adlandirma
degisiklik gosterebilir. Ornegin, arastirma
alaninda, genel olarak degnek oyunu
olarak da bilinen oyun ayn1 zamanda kazik
ya da celik vb. adlarla da anilir. Ancak
buradaki adlandirmalarin tamami, oyuncak
ya da oyun arag ve gereci tanimlamaktadir.
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Oyun adlarindaki degisme veya farkliligin
adlandirmanin  temel 6zelligi  disinda
olmamasi, oyunun taninmasini
kolaylastirma islevi bulunmaktadir. Ancak,
oyunu niteleyen ya da diger oyunlardan
aytran bir ad1 mutlaka vardir.

Oyunun adi gibi, oyuncu ya da
oyuncular da asli &gelerden biridir.
Neticede oyuncu olmadan oyun oynanmaz.
Ancak  oyuncu sayist  degiskendir.
Seferihisar geleneksel ¢ocuk oyunlarindan
altis1 iki kisilik oyunlardir. “Komsu komsu
huu” ya da “Tarkiyem” gibi oyunlar
karsilikl el ¢irpilarak oynanir. Bes oyunda
takim veya grup sart1 vardir. Bes ve hatta
on kisi ve daha fazlasiyla oynan oyun
sayisi ise on ikidir. (Sarman, 2015: 26).

Seferihisar’da tek kisilik geleneksel
oyunlar tespit edilmemistir. En az oyuncu
sayist ikidir. Bu tespit, tek kisilik
geleneksel oyunun olup olmadigi sorusunu
akla getirir. Bu sorunun cevaplanmasi igin
iki ve daha fazla kisiden olusan ¢ok kisilik
oyunlarla tek kisilik oyunlarinin en azinda
teorik olarak karsilastirilmasi gerekir. Bir
oyunun ¢esitli nedenlerle en az iki
oyuncuyla oynanmasi gerekebilir. Ip
atlama ya da yukarida ornek verilen el
cirpma oyunlar1 ya da oyuncularin birbirini
sirtinda tagimasi esasina dayanan heybe
adli oyun gibi oyunlarin oynanabilmeleri
icin iki veya daha fazla kisiye ihtiyag
vardir. Takim oyunlari, yarisma, rekabet
iceren oyunlar ise oyunun esasini olugturan
yarisma nedeniyle birden fazla oyuncuyu
gerektirir. Dolayisiyla bu oyunlarin tek
basina oynanmasi1 miimkiin degildir. Ancak
baz1 oyunlar tek kisi ile de oynanir.
Ornegin, bes tas, cember cevirme veya
evcilik gibi yaygin olarak bilinen oyunlar
ile dogal malzemeden yapilmis bebek ve
oyuncaklarla oynanan oyunlar ile yorede
“cingirdak” olarak bilinen bir ¢esit
tahterevalli ile oynanan oyun ya da yine
yorede “toka”, “duz toka”, “civili toka”,
“pirnar topag” , “palamut mesesi”, “orman
calis1 oyuncagi”, “pirnar mesesi topact”
gibi isimlerle bilinen topa¢ oyunlarin gok

kisilik  oyunlar oldugu belirtilmistir
(Sarman, 2015: 23). Ancak, bu oyunlarin
tek basina da oynanmasi mimkiindiir. Bir
cocuk tek basina topag ¢evirir, bes tas
oynar veya bebegiyle bir oyun kurabilir.
Bu tip oyunlarin oynanmasi i¢in birden
fazla kisi mecburiyeti yoktur. Fakat
oyunun daha keyifli olmasi1 ya da yarigma,
atisgma vb. gibi unsurlarin eklenerek
zenginlesmesi i¢in kisi sayisinin artmasi
gerekir. Bu durumda geleneksel cocuk
oyunlarimin yapisal olarak tek veya daha
fazla oyuncuyla oynanmas: miimkiindiir
ama eglenme ve paylagsma noktasinda da
eksik kalinacagi agiktir.

Geleneksel ¢ocuk  oyunlariin
yapisini olusturan son asli unsur ise icra ve
kurallardir. Oyunun, oynanis bi¢imini yani
icrasint kurallar belirler. Oyun kurallar,
oyuncak ya da oyun ara¢ gerecine, oyunun
amacinin yarisma olup olmamasina ya da
oyunun oynandig1 mekana gore degisiklik
gosterebilir ancak kurallarla belirlenmemis
geleneksel oyunlar yoktur. Oyunun adi
dahi ne ile ve nasil oynanacagina isaret
eden bir temel kuraldir.

Seferihisar ~ geleneksel  cocuk
oyunlarindan tekerleme iceren “Cim cim
mi dal dal mi1?” (Sarman, 2015: 111) ya da
“Sis mi kus mu?” oyunu (Sarman, 2015:
125) gibi  oyunlar o tekerlemenin
sOylenmesi kuralina baghdir. “Atmaci
kayrak”, “Sekmeci kayrak” ya da “Ceviz
atma” gibi oyunlar adlariyla da belirlendigi
gibi kayrak tasi, ceviz ya da c¢am
kozalagmin atilarak oynandigi oyunlardir
(Sarman, 2015: 110-111). Bu oyunlarin
tamami oyunun temel kuralin1 ve oyundaki
sOzIU kaltdr GrinG ya da oyun arag gerecini
oyunun adlandirilmasinda belirtir. Baska
bir ifadeyle, oyunun adi, oyunun temel
kurallarina da isaret eder. Bunun yaninda,
cok daha detayli kurallara sahip yarigma
esasina dayanan takim oyunlarinin sayisi
ise yukarida da belirtildigi lizere bestir ve
bu oyunlarin kurallar1 burada adlar1 anilan
diger oyunlardan oldukc¢a karmagiktir.
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Ciinkii kazanan ve kaybeden takimlar ve
varsa odil ve cezalar bu kurallarla
belirlenir. Burada ele alinan oyunlarla
ornekleme c¢alisildigt  gibi  basit ve
temelden karmasiga uzanan kurallar
geleneksel oyunlarin asli 0geleri arasinda
yer alir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin asli
Ogeleri ve degisken Ogeleri yapisal iki
grubu olusturmaktadir. Degisken 06geler;
oyuncaklar ya da oyun arag¢ ve gerecleri,
belirli bir oyun mekani, belirli bir oyun
zamani, sOzli driinler ile odil ve
cezalardir. Bunlar, her oyunda bulunmasi
zorunlu olmayan Ogelerdir. Yukarida
aciklandigi tizere; adi, oyuncusu ve kurali
olmayan bir oyun olmaz ama belli bir arac
ve gerece ihtiya¢ duymadan oynanan ya da
tekerleme gibi s6zli drdnlerin
kullanilmadigr ya da belirli bir mekana
ihtiyagc duymadan oynanan pek ¢ok oyun
vardir.

Oyuncaklar ve oyun arag gerecleri
oyunla 0Ozdeslesmis olmakla birlikte
oyunlarin  asli Ogeleri degildir yani
oyuncak ve ara¢c gerecglere ihtiyac
duyulmadan oynan oyunlar  vardir.
Seferihisar geleneksel ¢ocuk oyunlarinda
kullanilan oyuncaklar, Bebek, Topag
(Toka), Gemi, Deve, Araba, Firildak, Tas
Ev, Ucurtma, Gergef Cemberi, Avcilik ve
Ates ile ilgili Oyuncaklar, Meydan
Oyuncaklar1  baghiklar1  altinda  tasnif
edilmistir Bu oyuncaklar, yer aldiklari
oyunlarmn  esas nesneleridir.  Ornegin
“cicoz” oyununda ip ve yiizik kullanilir
ancak ip arag ve gere¢ veya malzeme kabul
edilirken oyuncak yuziktir. Oyuncaklar ve
arag-gereclerde, Seferihisar bitki ortusu ve
yetistirilen {iriinler basta olmak {izere yerel
urinler ya tel, bilye vb. J{rlnler
kullanilmaktadir. Ornegin gemi karpuz
kabugundan gemi veya calilardan deve
oyuncagi, hayit veya c¢amdan bebekler
yapilmaktadir (Sarman, 2015: 62-69).

Geleneksel oyunlarda kullanilan
arac ve gerecler, yerel Ozellikler
gostermekte ve bolgeden tedarik edilen
iirlinlerden yapilmaktadir. Tel, vida, bilye
vb. malzemeler de  oyuncaklarda
kullanilmakla birlikte bu malzemeler de
cevreden elde edilerek oyuncaklar imal
edilmektedir. Oyuncaklar1 ya c¢ocuklar
kendileri yapar ya da biiyiliklerden yardim
alirlar (Sarman, 2015: 62-69). Oyuncagin
imal edilmesi ve malzemeleri de oyuncagin
geleneksel olup olmamasin da
belirleyicidir. Ancak oyuncaklar,
geleneksel bir oyunun temel degil degisken
ozelligidir.

Oyunun belirli bir zamani1 olmasi,
oyunun oynanmasinin uygun kabul edildigi
bir zamana isaret ettigi gibi oyunun
siiresine de isaret eder. Ornegin geceleyin
ya da kigin oynanan oyunlar vardir. S0z
gelimi, “Kazik oyunu 1slak ya da nemli
toprakta oynanir. Bu durumda bahar
aylarinda yagmur sonrast oynanmasi
gerekir” (Sarman, 2015: 29). Elbette 1slak
ve nemli toprak bahar yagmurlart sonrasi
kolayca bulunur ama bu durum oyunun,
islatilmis  bir toprakta oynanamayacagi
anlamina gelmez. Yani, topragin uygun
oranda 1slatilmast miimkiin oldugunda
oyun yazin da kisin da oynanabilir. Bir
diger ornek ise, “Cicoz”’ve koz iiflirme
oyunlaridir ve bu oyunlar “kis gecesi
oynanan oyunlardir” (Sarman, 2015: 29).
Koz veya kor atesiyle oynanan bu
oyunlarin i¢in kis gecesi yanan soba, kozU
veya korun elde edilmesini kolaylastirir ve
daha ¢ok kisin oynanmasina neden olur.
Tekrar belirtmek gerekir ki bu degismez
bir 0ge degildir ve kor veya koziin elde
edildigi uygun sartlarda yazin da
oynanmast miimkiindiir. Bu durumda,
oyun i¢in gerekli sartlar saglandiginda
oyunlarin oynanma zamanlar1 degisebilir.
Geleneksel olarak kisitlayici bir durum
bulunmamaktadir.
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Oyunun  belirli ~ bir zamanla
iliskilendirilmesi, ritiiel ve torenle iligkisini
de akla getirmektedir. Huizinga’nin oyunla
ilgili eserinde belirttigi gibi oyun ve ritiiel
iligkisi  olduk¢a kadim bir iligkidir
(Huizinga, 2013). Ancak Seferihisar
geleneksel ¢ocuk oyunlarinda bu iliskiden

¢cok oyunun sartlarinin  saglanmasiyla
iligkilidir. Ayn1 tespitin, oyunlarin siireleri
icin de yapilmasit miimkiindiir. Dakika
veya saat hesabiyla Seferihisar geleneksel
cocuk oyunlarmin ortalama sireleri tespit
edilmistir (Sarman, 2015: 30):

Oyun Suresi Oyun Sayisi Oran
10-30 dk 8 % 16
1 saat 22 % 45
1-2 saat 12 % 25
3-6 saat 5 % 10
Stiresiz 2 % 4
Seferihisar ~ geleneksel  cocuk mekanda oynanan oyunlar sadece istege

oyunlarmin oynanma siirelerinin tespit
edildigi caligmada, stirelerin esnek oldugu
ve degisebilecegi de belirtilmistir (Sarman,
2015: 30). Bu durum da oyunlarin
oynanma zamanlarmin degisebilmesine
benzer sekilde, oyuncularin istegi veya
katilimina baglh olarak degisiklik gdsterir.
Bir oyunu oyuncularin kararina bagl
olarak bitirmek veya uzatmak mimkundur
ve bu durum da, stirenin degisken olmasina
yani oyunun yapist iizerinde birincil ve
belirleyici bir etkisi olmamasina neden
olur.

Bu noktada belirtmek gerekir Kki;
her oyun belirli bir mekanda oynanir.
Seferihisar geleneksel ¢ocuk oyunlar
incelendiginde hem i¢ mekan yani kapal
mekan ya da dis mekan yani agik alan
oyunlarmin bulundugu ve mekan fark:
gozetilmeyen oyunlarin da oldugu tespit
edilmistir (Sarman, 2015: 26-29).

Bu noktada i¢ mekan oyunlarinin;
kosma, atlama, ziplama, atma vb. gibi
hareketleri ve dis mekana ait agag, toprak,
su vb. ya da genig alan gerektirmeyen
oyunlar olmasi nedeniyle i¢ mekanda
oynanabilecegi yani bu oyunlarda kapali
mekanin bir sart olmadigimi belirtmek
gerekir. Bu durumda Seferihisar geleneksel
cocuk oyunlar1 s6z konusu oldugunda ig

bagli olarak bu mekanlarda oynanir. Ancak
kosturmali ya da toprak, su vb. sartlar
gerektiren bazi oyunlarin ise dis mekanda
oynanmasi sarttir. Bu durumda oyunlarin
mekanini belirleyen ilk 6ge, oyuncak ya da
arac-gerectir. Yani, celik comakla oynanan
bir oyun ya da tas kaydirma esasina
dayanan oyunlar sadece dis mekanda
oynanir. Bunun yaninda oyuncu sayisi
fazlalig1 ya da icrasinda; kosma, atlama,
ziplama gibi hareketleri iceren oyunlar da
tercthen dis mekanda oynanir. Ancak
geleneksel oyunlarin bu sartlar1 saglayan
oyunlar disinda belirli bir mekana kural
olarak baglanmasi s6z konusu degildir ve
bu nedenle de mekan, yapmin asli degil,
degisken bir ogesidir.

Seferihisar ~ geleneksel  cocuk
oyunlarmin bazilarinda yer alan sozli
iriinler, tekerleme, sayisma ve
yaniltmacalardir. “Ebe Sayisma
Tekerlemeleri”, “Tekerlemeli Oyunlar”,
“Giinlik Doga  Olaylarim1  Igeren
Tekerleme ve Sozcik Obekleri”nin tespit
edildigi ¢alismada; Hindi goren ¢ocuklarin
“Kabaramazsin Kel Fatma” tekerlemesinin
sirayla sOyledigi ve hindi kabardiginda
tekerlemeyi  sOylemekte olan kisinin
oyunun galibi  oldugu  belirtilmistir
(Sarman, 2015: 31-36).
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SozIu kiiltlir iiriinleri yani sarkilar,
tirkuler, tekerlemeler, bilmeceler,
yaniltmaglar ve sayismacalar geleneksel
cocuk oyunlarinin sozlii kismin1 olusturur
ancak yapisal olarak degismezlik arz
etmezler ve bu sozlii tiirlerden miitesekkil
olmayan oyunlarn asli yapisal unsurlari
degildirler. Yukarida 6rnegi verilen oyun
gibi sozIli driine dayali oyunlar i¢in
tekerleme vazgecilmezdir ancak oyun
basinda oyunculari, ebeyi ya da oyuna ilk
baslayacak kisi ya da grubu belirlemek
islevindeki sayismalar oyuncularin istegine
gore oyunda yer alir veya almaz. Tipki,
oyuncak, zaman ve mekan gibi s6zIu kalttr
urinleri de geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
degisken 6gelerindendir.

Odul ve cezalar ozellikle rekabet
iceren oyunlarda yer alir ayrica 6diil ve
ceza kendisi basli basina bir yarigmaya
isaret eder. Seferihisar geleneksel cocuk
oyunlarinda 6dillii ve/veya cezali oyunlar
elli. oyundan  neredeyse  yarisinda
bulunmaktadir ama bes oyunda sadece hem
0dil hem de ceza yer alir. Diger oyunlarda
ya 6dil ya ceza oldugu ve ayni oyunun
0diilsiiz veya cezasiz yani sadece kaybeden
ve kazanan esasma dayali olarak
oynanmasinin miimkiin oldugu tespit
edilmistir (Sarman, 2015: 30-31). Odil ya
da ceza olmayan oyunlar digindakilerde ise
kazanmak ve kaybetmek amag degildir.
Katilima dayali bu oyunlarin amag¢ ve
islevi eglencedir.

Odiil ve ceza ancak bazi oyunlarin
bir pargasi yani yapist geregi oyunda yer
almaktadir. Bu durumun, geleneksel ¢cocuk
oyunlarinin rekabet ve yarigsmadan daha
cok ortak bir paylasim olusturma ve
eglence islevine dayanmasiyla
aciklamamast  miimkiindiir.  Odiil  ve
cezanin aksine ¢ogunlukla, oyunlarin
kazanan ve kaybedeni vardir. Ancak
kaybetmenin diginda bir ceza veya
kazanmanin yaninda bir 6diil bulunmasi
oyunlarin temel sartt degildir. Ayrica
kazanma ve kaybetmenin yaninda ceza ve

odiiliin  olmast oyuncularin istegi veya
kararina bagl olarak da sekillenir. Baska
bir ifadeyle geleneksel ¢ocuk oyunlarinda
kazanma kaybetme esas1 6diil ve cezadan
daha fazla yer alir. Bu noktada kazanma ve
kaybetmenin degil de bunun yanina
eklenen 6diil ve cezanin, geleneksel cocuk
oyunlarinin ~ asli  unsuru  olmadigim
belirtmek mumkinddr.

Sonug olarak, Izmir ili Seferihisar
ilcesinde gerceklestirilen derleme
caligmalarinda 50 geleneksel ¢ocuk oyunu
tespit  edilmistir  (Sarman,  2015).
Seferihisar geleneksel ¢ocuk oyunlari
orneginden hareketle geleneksel cocuk
oyunlarmin yapisal olarak “asli” ve
“degisken” ogeler olarak tasnif
edilmesinden olustugunu sOylemek
mimkunddr. Bu tasnifi olusturan 6geler ise
sunlardir:

1. Oyunun yapisindaki asli 6geleri

1.1. Oyunun adi,

1.2. Oyuncu ya da oyuncular,

1.3. icra ve kurallar,

2. Oyunun yapisindaki  degisken
Ogeler
2.1. Oyuncaklar ya da oyun arag ve
gerecleri,

2.2. Oyun mekani (belirli),

2.3. Oyun zamanut (belirli),

2.4. S0zI Granler,

2.5. Odiil ve cezadur.

Bir gocuk oyunun
degerlendirilmesinde bu Ogelere bagh
tasnif oyunun yapisinin saglikli bir sekilde
ortaya konmasia ve farkli oyunlar ya da
farkli  bolgelerden  derlenen  benzer
oyunlarin karsilastirmali olarak
incelenmesine  olanak  saglayacaktir.
Oyunlarin ait oldugu yore, bolge ya da
kiltirin oyunun yapisina etkisi de yine bu
yapisal tasnif esas aliarak
degerlendirilebilir ve o&zellikle kiiltiirel
farklilik ve gelisme ve bozulma gibi
degisimlerin, oyunun yapisina hangi
noktada etkisi oldugunun tespit edilmesine
olanak saglar.
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