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GIRIS
Egitim  sisteminin =~ merkezinde  bulunan
Ogrencilerin ~ sahip  oldugu  farkll  zeka
potansiyelleri arasinda Ustlin zeka ve ustiin
yetenek kavramlart da yer almaktadir. Ustiin
zeka kavrami ilk olarak, anormal derecede hizli
gelisim gbsteren ¢ocuklar icin  kullanilmustir.
Arastirmalarda  Ustin  zekali  6grencilerin
motivasyon (Phillips ve Lindsay, 2006), 6grenme
(Chan, 2001), sosyal ve duygusal ihtiyaclara
sahip(Chan, 2000; Terman ve Oden, 1976;
Yakmact - Giizel, 2002, 2004) oldugu ifade
edilmektedir. Clark'a gore, yuksek zeka seviyesi,
bilissel,  duyussal,  fiziksel ve  sezgisel
fonksiyonlarinin st diizey olmasinin  ve
gelisiminin  hizli oldugunun bir sonucu olan
koklesmis, biyolojik kavramdir. Bu st dizey ve
hizlandirilmis ~ fonksiyonlar  bilis, yaraticilik,
akademik yetenek, liderlik veya gorsel ve
performansa dayalt sanatlar seklinde ortaya
cikmaktadir(Clark, 1997). Ustiin zeka, bireyler
arast farkhliklar icin kullamlan toplumsal bir
etiket olmast sebebiyle bireyler arasinda,
disiplinler arasinda ve toplumlar arasinda farkls
tanimlara rastlanmaktadir. Bunun yaninda, bazt
tanimlarin dar kapsaml bazilarmin ise genis
kapsamli oldugu gorilmektedir. Dar kapsaml
tanimlar zekayr sadece sayilarla ifade ederken,
genis kapsamli kavramlar zekayr daha cok nitel
olarak degerlendirir, sayilarin yaninda yaraticilik
gibi faktotleri de igerirler(Sak, 2010).

Tanimdan da anlaslacagt tlizere Ustiin
yetenekli/zekali  (UYZ) 6grenciler, normal
gelisim gosteren Ogrencilere gbre daha ytksek
performansa sahip olduklarindan, bu 6grencilere
verilecek  egitimin  de  farklihk  g&stermesi
gerekmektedir. Her okulda ve her sinifta UYZ
ogrencilerin -~ bulundugu  karma  siniflara
rastlanabilir. Ogrencilerin sahip oldugu bireysel
ilgiler  ve  ihtiyaglar  dogrultusunda  bu
tekniklerden bir ya da birkagt bir arada
kullanilarak UYZ 6grencilere uygun bir egitim
programit sunulmalidir. Ogrencilerin hem iginde
yasadiklari topluma hem de kendilerine katkida
bulunabilmeleri icin normal okullarda verilen
egitimin ¢ok daha Gtesinde bireysel ihtiyaclarinin
gOzetildigi farklilastirilmis bir egitime daha fazla
ihtiyag¢  duyulmaktadir  (Duman, 2013). Bu
noktada, UYz

ogrencilerin egitiminde

hizlandirma,  gruplama, zenginlestirme ve
farklilastirma normal egitimden farklilik g&steren
uygulamalar olarak bilinir (Van Tassel-Baska,
2000).

Miifredat farklilastirma, ders veya unite
strecinde, Ogretmenlerin istedikleri zaman,
ogrencilerin  hazir  bulunusluklarina, ilgilerine
veya Ogrenme profillerine goére, bir ya da
birkacini temel alarak, miifredat Ggelerinden
icerik,  stire¢  veya  drund  gereksinim
dogrultusunda uyarlamak olarak aciklanmaktadir
(Clark, 2008). UYZ é&grencilerin  egitiminde
farklilastirmanin  ana  hedefleri, &grencilerin
ozelliklerini  tanimak, desteklemek ve bu
Ozelliklerin gelismesi i¢in uygulama imkanlar
sunmaktir. Farkhilastirmanin ana yapisi, icerigin,
stirecin ~ ve  Grlinin  UYZ  dgrencilerin
ihtiyaclariny, ilgilerini ve yeteneklerini karsilamak
tizere yapilan uyarlamalardan olusmaktadur.

Bu noktada farklilastirmanin
bireysellestirilmis Ogretime gore daha
yapilandirilmis oldugunu ve bireysel &zelliklere
hitap etmekle birlikte, daha ¢ok grup 6gretimini
6n plana ¢ikardigim sdylemek mimkindir.
Farklilagtirma kullanilarak mufredat ve 6gretim
bireysellestirilemese de, her bir &grencinin
ihtiyaclart 6grenilene kadar, icerik, siireg, iriinler
ve miifredat standartlarinin kapsamui
degistirilebilir. Ogretmenler, UYZ &grencilerin
ortak ve en vyaygmn Ozelliklerini, Ogretim
konusundaki ihtiyaclar agisindan 6nemli olan
asagidaki dort ana alanda toplayarak, Ogretim
programini bu 6zelliklere gore farklilastirabilir ve
alternatif bir planlama yapabilirler;

> Ogrenme adiminin hizi,

> Distince ve  bilgi  islemenin
karmagikligy,

> Anlama ve égrenmede derinlik,

> Ogrenme ve bireysel ilgilerde yenilik

ve 6zginlik.

Bu tarz bir 6gretim sonucunda beyin daha
etkili, butinlestirilmis ve gelismis fonksiyonlar
sergileyebilir hale gelmektedir (Clark, 2008).

Farkhlastirlmus egitimde, 6gretmenler egitim
programindaki  konularin  basindan  degil,
ogrencilerin ~ bulundugu  yerden  baslar.
Ogretmenler, 6grencilerin birbirlerinden farkls
oldugunu kabul eder ve bunu temel alarak
konularinda ilerler. Béylelikle  6gretmenler,
ogrencilere farkli 6grenme modelleri sunarak
onlart Ggretime dahil etmeye hazirdirlar. Bunu
gerceklestirmek icin de, Ogrencilerin farkl ilgi
alanlarina hitap eder, ders anlatma hizim ve
zotluk derecelerini farkldastirirlar (Tomlinson,
2001). Kaplan'a(1986) gére egitim programinin
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farklilastirilmasina  yardimet  olacak elemanlar
icerik, strecler ve urtnlerdir. Bu elemanlarda
yapilacak degisiklikler sonucunda farklilagtirma
gerceklesir.  Farklilasturilmis  egitim  programi
deneyimi, bu temel elemanlarin etkilesiminin bir
sonucudur.

UYZ cocuklar i¢in hazirlanacak
farklilastirilmis egitimde yaraticilik boyutunun da
¢ok 6nemli bir yeri vardir. Yaraticilik; sosyal bir
baglamda yeni ve kullanish olarak gorilen,
algilanabilir bir Giriin ortaya koymus birey ya da
bir grup tarafindan yetenek, stire¢ ve ¢evrenin
etkilesime girmesidir (Plucker & Barab, 2002).
Yaraticilik; Darwinler, Picassolar, Hemingwayler
gibi  “tarihi”  ve  "muhtesem"  Kkisilerle
sintrlandirilabilecek bir 6zellik degildir. Aksine
herkesin kullanabilecegi gelistirilebilir bir olgudur
(Sternberg, 2005). Yaraticiligin temel
bilesenlerinden biri orijinallik yani 6zginliiktar.
Yaraticiigin ikinci bir bileseni fayda yani ise
yararhliktir. Yaraticihgin dclinci bileseni ise,
sonugta ortaya koyulan drindir. Yaratictigin bu
t¢ bilesenden olustugunu duistinmekte fayda
vardir. Egitimin odak noktasi olan 6grencilerle
varaticilik stireci baglar, 6grenci bir problemi ele
alir, stire¢ tamamlandiginda yani problem
¢oziildiigiinde ortada bir {iriin vardir. Ogrenci,
sire¢ ve Urin bilesenleri sayesinde yaraticilik
odaklt farkldastirldmis bir egitim  gerceklesir
(Andreasen, 2005).

Zihin Haritas1 Tekniginin Kullanimi

Farkhlastirlmis egitim uygulamalari icinde
“Zihin  Haritas1”  teknigi de &grencilerin
yaraticilik, dil gelisim ve alana yonelik bilgi ve
becerilerini en st diizeyde gosterebilecekleri bir
uygulamadir.

Turkceye akil haritasi, akil haritalama, beyin
haritast gibi kavramlarla aktaridan zihin haritas:
teknigi Ingiliz psikolog, matematik¢i ve beyin
arastirmacist Tony Buzan tarafindan 1960’lt
yillarda kesfedilmistir. Biitlin diinyada yayginlik
kazanarak egitimden is diinyasina kadar genis bir
alanda kullanilan bir not alma teknigidir. Zihin
haritast, bir not tutma teknigi olmakla beraber
stratejik planlama, sunum tasarlama ve yapimu,
akademik calisma ve yaratict problem ¢6zme gibi
genis bir uygulama alanina sahiptir(Gelb, 2002,
87). Novak, =zihin haritalama tekniginin,
ogrencilerin anlamli  6grenmelerinin  iskeletini
olusturmak icin bir yol olarak tavsiye edilen,
grafiksel bir gosterim sekli oldugunu ifade
etmistir(Novak, 2010). Zihin haritasi, 6zellikle
hafiza, yaraticihik, 6grenme ve her tlrli beyin
islevine uygun, gorsel, bitiinctl bir grafik
diisinme aracidir. ‘Beynin Isvicre cakist’ olarak
da bilinir(Buzan ve Buzan, 2007, 31).

Agaoglu 89

Zihin haritalamanin, bitin beyni birlikte
calistiran zihinsel bir faaliyet oldugunu séylemek
yanlis olmaz. Michalko(2001), zihin haritas
uygulamasinin  bu  yonine dikkat ¢ekerek,
dogrusal disinmeye alternatif olarak, beynin
butin olarak calistirldigt bir teknik oldugunu
belirtmigtir. Geleneksel anlamda, egitim sistemi
daha ¢ok beynin sol yarikiresine hitap etmekte
ve bu durum sag yarikiirenin az kullanilmasina
ve korelmesine neden olmaktadir. Ancak zihin
haritalart hem sag hem de sol yarikiirenin birlikte
kullanmanin 6nemini vurgular niteliktedir. Bu
nedenle, zihin haritalart, olusturulma mantig
itibartyla hem sag hem de sol beyni harekete
geciren ve aktif kilan bir OSzellige sahiptir.
Ogrenme ortamlarinda zihin haritalari, duruma
gore Ogrenciye konuya iliskin ipucu verme
amactyla kullaniabilecegi gibi dersin  dikkati
cekme ve gecis bolumlerinde de kullanilabilir; bu
yoniiyle 6grenme  strecinde faydalanilacak bir
aractir(Kan, 2012, 47). Brinkmann (2003, 96),
zihin haritasinin 6zellikle Sgrenenlerin basartst
acisindan etkili bir 6grenme aract olabilecegini
belirtirken, bu yoniyle dersi sevdirme ve derse
giriste sihirli bir glic olacagini vurgulamaktadir.
Bunun yaninda zihin haritast bilissel yapinin
gorsellestirilmesinde  ¢ok  rahat  bi¢imde
kullanilabilecegi ~ gibi  yapilacak  egitimin
6ncesinde ve sonrasinda yaptirilacak 6n ve son
zihin haritalariyla bireylerin konuya iligkin ne
Ogrenip ne 6grenmedikleri ya da zihinlerindeki
yanlis baglantilar ortaya cikarilabilir(Kan, 2012,
77). Bu yoniyle =zihin haritasinin  bireyin
bildiklerini, ogrendiklerini ya da
ogrenemediklerini, eksik ve hatali kazanimlarin
yansitgini diisiinmek yanlis olmaz.

Zihin  haritalama  tekniginin  geleneksel
notlardan belirgin  farkliliklart  vardir.  Zihin
haritalama tekniginde merkezden ¢evreye yayilan
yaptun yaninda, her bir dal tzerindeki not, bir
anahtar kelimeden olusturulur. Bir deyim ya da
cimle degildir. Tek bir sozctigin kullanimi
diistinceleri 6zetler. Onemli fikirler, konu dist
kelimeler arasinda gozimizden kagmaz. Bir
bagka farkhilik sekillerin kullanilmasidir. Zihin
haritasinin merkezinde her zaman bir sekil
olmalidir. Cunkd bir resim, bin kelime
degerindedir (Ede, 2012, 59).

Okul ortami agisindan  distunildiginde,
zihin haritalama hem &grenirken hem de
ogretirken bazt faydalar saglamaktadir. Isbirligi
icinde vyapilabilecek zihin haritast  etkinligi,
Ogrencinin daha actk ve katilimcr olacagt bir
sire¢ haline doniigebilir. Bununla Dbirlikte
derslerin hem &gretmen hem de dgrenci icin
kendiliginden eglenceli bir deneyim siirecine
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dontsebilecegi  bilinmelidir. Zihin haritasina
iliskin =~ bir diger Onemli fayda, teknigin
esnekliginden  kaynaklanmaktadir. Baska bir
ifadeyle zihin haritalama, Ogretmene,
uygulamalar1 Ogrencilerinin yas gruplarina ve
programin 6zelliklerine gore kolayca uyarlama ve
diizenleme imkani  vermektedir. Dogrusal
metinlere gore bilgileri sadece siralamak degil
aynt zamanda onlar arasindaki iliskiyi de gézler
o6ntine sermek ve boylece kavramayr ve
Ogrenilenlerin hatirlanmasimi kolaylastirmak da
zihin  haritasinin ~ diger  6nemli  faydalar
arasindadir(Buzan, 2009, 77).

Bu calismada, UYZ 6&grencilere uygulanan
farklilastiridmis  egitim  programi  6rneklerinden
“zihin haritast” temelli bir etkinlik anlatilarak
ctkinligin,  &grenciler  tzerindeki  etkileri
tartistimaktadir.

ETKINLIGIN UYGULANMASI

Tirkiyede UYZ &grencilere  ders  dist
zamanlarda egitim veren Bilim ve Sanat
Merkezlerinde, farklilastirdmis, zenginlestirilmis
etkinlikler ~ yapilmaktadir  (MEB, BILSEM
Yoénergesi, 2007). Bu bolimde, Bilisim
Teknolojileri alaninda yapilan etkinliklerden
birisi olan “Bilgisayar Agact”  etkinliginin
uygulanmasi aciklanacaktir. Bu etkinlik, 5. Sinif
seviyesindeki ~ Ogrencilere  yonelik  olarak
yapilmustir.

Etkinlikte ama¢, UYZ 6grencilerin “Bilisim
Teknolojileri” alanindaki kelime dagarciklarint
tespit etmek, bilgisayari olusturan parcalari ne
kadar bildiklerini belirlemektir. Ogrencilerin
alana hazir bulunusluklart hakkinda fikir veren
calisma, aynt zamanda, bir “yarisma” formatina
cevrilerek, rekabet ortamindaki davranslarin
gbzlemlenmesi de hedeflenmektedir. Etkinlik
sonunda 6grencilerden su sorulari cevaplamalari
beklenmektedir:

» Bilgisayar terimleri ile ilgili neler
hatitliyorsunuz?

» Bilgisayar” deyince akliniza hangi
kelimeler gelmektedir?

»  Bilgisayar Agact”nin her bir dalindaki
kelimelerden anlaml birer ctimle olusturunuz.

Disiplinler arast bir uygulama oldugundan,
ogrencilerin farklt alanlardaki temel bilgi, beceri,
ilgi ve meraklar1 hakkinda degetlendirme

yapabilmeyi saglayan etkinlikte ayrica, akran
degerlendirmesi yaptirlarak, 6grencilerin analiz,
sentez ve degerlendirme boyutlarindaki tutum ve
davranislart da gozlemlenmektedir. Calisma, dil
alan1 6gretmeni ile birlikte gerceklestirildiginden,
aynt zamanda, Ogrencilerin temel dil becerileri
konusunda  yaraticihiklarini  gelistirmeyi  de
amaclamistir.

Bilim  ve  Sanat  Merkezi'nde ilgili
yonergede(2007) belirtildigi tzere verilen Destek
Egitim Programi cercevesinde “Bilgisayar ve Dil
Oyunlart”  temasinda  Bilisim  Teknolojileri
ogretmeni ile Ingilizce 6gretmeni uygulamada
bizzat  bulunmaktadir. Uygulamayr  Bilisim
Teknolojileri  6gretmeni  yiiriitiirken, Ingilizce
Ogretmeni  gbzlem  yapmaktadir.  Ayrica
uygulama, her branstaki 6gretmenler tarafindan
uygulanabilirli§i olmast acisindan da 6nemli bir
calismadit.

Uygulama 1si§inda  asagidaki  sonuglara
ulasmak hedeflenmistir:

> Bilisim Teknolojileri alaninda, UYZ
cocuklarin hazir bulunugluk dizeyleri hakkinda
bilgi sahibi olma.

> Bilisim Teknolojileti alanindaki temel
kavramlar hakkinda bilgisi olmayan Sgrencilere
eglenceli bir yolla bu kavramlari 6gretme.

»  Disiplinler arast bir etkinlik olmasi
sebebiyle hem Bilisim Teknolojileri alaninda
hem de dil alaninda 6grencilerin temel bilgi ve
becerilerini gbzlemleme.

Uygulama, 6grenciler ve  6gretmenler
tarafindan ctkilesimli bir sekilde
gerceklestirilmektedir.

“Zihin Haritas1” temelli etkinligin baginda
tahtaya sadece “Bilgisayar” kelimesi yazilir.
“Bilgisayar”  kelimesinden etkinlige katilan
Ogrenci  sayist  kadar  “dallar”  uzatdlarak
ogrencilere “Bilgisayar deyince aklina gelen ilk
kelime hangisidir?” sorusu yoneltilir. Verilen
cevaplar dogrultusunda, her cevabin altina yeni
“dallar” wuzatiir ve s&ylenen cevaba gdre
(6rnegin “a” olsun) “A deyince aklina ilk gelen
kelime hangisidir?” seklinde etkinlik strdirilir.
Bes “alt dal” yapildiktan sonra &grencilerin
“Bilgisayar Agact” hazirlanmis olur (Bkz. Sekil

1.
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Sekil 1. Bilgisayar Agact Ornegi

Ogrenciler, “Bilgisayar Agact’nin  dallarint
olustururken, uygulamanin ikinci kisminda
kuracaklari ctimlelerin kelimelerini de farkinda
olmadan hazirlamis olurlar. Uygulamanin ikinci
kismi Sgrencilerin hem yaraticthgini hem de dil
becerilerini  ortaya  citkarmaya  yOneliktir.
Ogrenciler, kendi yazdirdiklart kelimeleri bir
cimle icerisinde kullanmak zorunda olduklari
icin 6zellikle dil becerileri noktasinda analiz,
sentez ve degerlendirme boyutlarinda bir ¢alisma
yapmalari istenir.

Etkinlik sirasinda bazi Ggrenciler, etkinligi
daha eglenceli hale getirmek icin konuyla hic
ilgisi olmayan bazt kelimeler séyleyerek “son
dallar” da “Bilgisayar” ile baglantisi olmayan
kelimelere ulagirlar. Bu noktada &grencilere,

baslangictaki “Bilgisayar’dan “son dallar”daki
kelimelere bakarak nereye ulastiklari gOsterilir.
(Bu calismada “Bilgisayar”dan “son dallar” da;
“Yiyecek”, “Allik”, “Sincap”, “Sandalye”,
“Képek?, “ksir”, “Ceki¢”, “Cirit” ve “Kus”
kelimelerine ulagilmistir.)

Bu asamadan sonra égrencilerden “Bilgisayar
Agac’nt olugturan her “dal”daki kelimelerden
anlamlt bir ciimle kurmalari istenir. Burada
6nemli nokta, her ciimlede “bilgisayar”
kelimesinin bulunacak olmasidir.

Etkinligin ~ son  boliminde  dgrenciler,
cimlelerini sirastyla okurlar. Bu asamada tim
Ogrenciler, arkadaslari tarafindan aymi “dal”daki
kelimelerden yazilmis climleleri degerlendiritler
(Bkz. Sekil 2).

Sekil 2. Akran degerlendirmesi 6rnegi

Tum ctimleler okunup, 6grenciler tarafindan
Sekil-2’de gosterildigi gibi puanlandiktan sonra,
genel puanlama Sgretmen tarafindan tahtada
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biridir. Bu noktada, UYZ &grencilere egitim
veren Ankara Bilim ve Sanat Merkezi'nde
Destek Egitim Programu ¢ercevesinde uygulanan
“Bilgisayar ve Dil Opyunlar’” temasi altinda
“zihin  haritast” temelli “Bilgisayar Agact”
etkinligi uygulanmistir. Etkinlikte amag, UYZ
Ogrencilerin  Bilisim Teknolojileri alanindaki
hazir  bulunusluk  dizeylerini  belitlemek,
yaratictliklarint ortaya cikararak dil becerilerine
yonelik  fikir  edinmek, problem  ¢6zme
becerilerini kazanmalarina yardimct olmak ve
akran degerlendirmesi yapabilmelerini
saglamaktir.

Etkinlik sonunda, baslangicta belitlenen
ogrenci  kazanimlarina ulagilmug, &grencilerde
alana  yonelik  hazir  bulunusluk  diizeyi
belirlenmis, aynt zamanda, dil becerileri
konusunda da alan Ggretmeninin @ gbzlem
yapmast saglanmistir.

“Zihin haritast” teknigi sayesinde 6grencilerin
karsilastiklart  karmasik kelimelerden mantikli
ciimleler kurmalart istenerek yaratict problem
¢bzme  becerileri  konusundaki  yeterlilikleri
incelenmistir. Dil alan 6gretmeninin gozlemleri
sonucu grup icerisinde dil becerileri tist olarak
belitlenen  Sgrencinin, ayni zamanda akran
degerlendirmesi sonucu 6grenciler tarafindan da
en vyiksek puanlarla  belitlenmis  olmasi,
6grencilerin akran degerlendirmesinde ne kadar
objektif oldugunu da gostermektedir.

Genele bakildiginda, Bilisim Teknolojileri
alan etkinliklerinin Sgrenciler tarafindan ilgiyle
takip  edildigi gOrillmesine ragmen, bazt
ogrencilerin bunun aksine alana ilgisinin disik
oldugu  gériilmektedir.  “Bilgisayar  Agact”
etkinligi ile alana ilgisi az olan Ogrencilerin de
etkinliklere severek, ilgiyle katildiklari
gbzlenmistir. Bunun en 6nemli sebebi, grup
olarak, isbirligi icerisinde ve kendi istedikleri gibi
yonlendirdikleri bir etkinligin gerceklestirilmis
olmasidir.

Ustiin ~ zekalt c¢ocuklarin  normal  zeka
diizeyine sahip diger cocuklara gbre daha farkls
bilissel 6zelliklere sahip olduklari, bu alanla ilgili
hemen hemen tim calismalarda
vurgulanmaktadir.  Leana’nin (2005,  58),
Robinson ve Clinkenbeard’dan aktardigina gore,
Ustlin zekalt c¢ocuklar genellikle farklt tiirde
biligsel 6zelliklere sahip olmaktan ziyade bilissel
seviye bakimindan farkliliklar g6stermektedir.
Robinson ve Clinkenbeard’a gbre bu nedenle
Ustin zekalt ¢ocuklar daha iyi, daha ¢abuk ve
daha erken yaslarda problem ¢6zme becerilerini
ortaya koymaktadir.

Ataman(2004) ise ustlin zekali ve yetenekli

Ogrencilerin =~ sahip  olduklart  yaraticilik

Ozelliklerine dikkat cekerek problemlere birden
cok ¢ozum trettiklerini ifade etmistir.

Bitin bu literatiir calismalarinda  ifade
edildigi tizere, UYZ 6grencilerin problem ¢ézme
ve yaraticilik Ozelliklerinin 6n planda oldugu
gorilmektedir. Bu Ogrenciler ile yapilacak
calismalarda problem ¢6zme becerileri ile
yaraticihk  becerilerini  gelistirici  etkinlikler
yapmak, &grencilerde var olan potansiyelleri
ortaya c¢itkarmak adma olduk¢a 6nemlidir. Bu
acidan bakildiginda “Bilgisayar Agact” etkinligi,
bu alanda &grencilerin  gelisimine  katki
saglamistir denilebilir.

UYZ 6gtencilerine yonelik yapilan etkinligin
temel amaci, Ogrencilerin farkll disiplinlerdeki
temel bilgi, ilgi ve becerilerini gbzlemlemektir.
Uygulama, egitim kurumlarinda, tim branslarda
kavramsal bilgiyi saptamaya yarayan ve kolaylikla
gerceklestirilebilecek bir calismadir. Ozellikle
UYZ o6grencilerin  egitiminde disiplinler arast
etkinlikler uygulamak, 6grencilerin ¢alismalari
daha dikkatli dinlemelerine, etkinliklerden daha
cok keyif almalarina ve farkli disiplinlerde
gozlemlenmelerine firsat vermektedir. Basta
Bilim ve Sanat Merkezleri olmak tzere ilke
genelinde UYZ 6grencilere  egitim  veren
kurumlarda buna benzer disiplinler arast
etkinlikler yapilmasi, hem 6gretmenler hem de
ogrenciler acisindan faydalr olacaktr.

Ayrica calismanin sadece UYZ 6grencilere
yonelik degil, tim seviyelerdeki Ggrencilere
yonelik yapilabilecegi aciktir ancak bu noktada
karsilagilabilecek  tek  sorun, uygulamanin
kalabalik siniflarda 40 dakikada
gerceklestirilmesinin zor olmasidir. Bu durumda
sinif mevcudu dort veya bes gruba bdlinerek
her grubun “Bilgisayar Agaci”nin bir “dali”n1
olusturmast  saglanir.  UYZ  gruplarinda
ogrencilerin bireysel gézlemlenmesi saglanirken,
normal egitim kurumlarinda yapilacak etkinlikte
Ogrenciler  grup  bazinda  gbzlemlenerek
degerlendirilebilir. Dolayistyla  calisma, tim
egitim kademelerinde &grenci gozlemleri igin
rahatlikla uygulanabilir.

Klasik egitim anlayisinin disinda, Sgretmen
merkezli olmayan, hem egiten hem de eglendiren
bu calismaya benzer farklilastirilmis etkinlik
orneklerinin  egitim  sistemi igerisine  dahil
edilmesi, 6grencilerin gézlemlenmesine, alanin
daha ilgi ¢ekici bir sekilde tanitilmasina ve
Ogretilmesine, dolayistyla 6grencilerden daha ¢ok
verim alinmasina fayda saglayacaktir.
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