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A human being is a social entity and faces with the various risks throughout his/her
life. On the one hand, while a person keeps living his/her life, on the other hand
he/she has to be cautious about the risks that he/she can encounter. One of the
encountered problems in a daily life is that we cannot find what we lost. Sometimes
it can be a birth certificate, sometimes a pet and the most importantly it can also be
one of our relatives. The majority of the loss rates in our country consist of children.
According to a study carried out by Turkish Statistical Institute in 81 cities in
Turkey, the number of the children who come or are brought into law-enforcement
authorities in 2016 increased by 10% compared to 2015. Within this framework, it
is aimed to find the lost/missing people, pets or objects as quickly as possible
before something bad happens and also to keep his/her family informed with this
study which was developed in order to be able to provide a solution to a gradually
increasing problem of missing people events nowadays and to provide assistance
for people. The Firebase was used for database operations in this mobile
application developed with the Java programming language in the Android Studio
platform. The user, who is registered and uses the application developed, enters a
photograph, description information, degree of kinship and contact information
into the system. It is ensured that many people are informed more easily and
quickly by sharing the notification which was sent to the users who are near the
location of the missing people in social media, therefore, it is provided that the
missing person can be found faster. This application can also be used for missing
pets and objects besides the missing people.
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Anahtar Kelimeler:
Kayip bul,

Akil yoniinden yetersiz insan,

Konum bilgisi,
Mobil programlama.

Sosyal bir varlik olarak hayatini devam ettiren insanoglu, hayat boyu birgok
tehlikeyle karsi karsiyadir. insan yasami boyunca bir yandan hayatini devam
ettirirken bir yandan da karsilasabilecegi tehlikelere karsi tedbirli olmak
zorundadir. Giinliik yasamda karsilagilan sorunlardan biri de kaybettiklerimizi
bulamamaktir. Bu durum, bazen niifus ciizdan1 bazen bir evcil hayvan ve en
onemlisi de yakinlarimizdan biri olabilmektedir. Ulkemizdeki kayip oranlarinm
cogunlugu cocuklardan olusmaktadir. Tiirkiye Istatistik Kurumu'nun 81 ilde
yaptig1 aragtirmaya gore, giivenlik birimlerine gelen veya getirilen ¢ocuk sayisi
2016 yilinda, 2015 yilma gore %10 oraninda artmistir. Giinlimiizde gitgide
artmakta olan kayip sorunlarma bir ¢dziim olabilecegi veya insanlara yardimeci
olabilme diisiincesiyle gelistirilmis olan bu uygulamada, kaybolan kisinin bagina
koti bir sey gelmeden miimkiin oldugunca hizli bir sekilde bulunmasi ve ailesinin
haberdar olmasi amaglanmistir. Android Studio platformunda Java dili ile
gelistirilen mobil tabanli uygulamada veritabani islemleri i¢in Firebase
kullanilmistir. Gelistirilen uygulamayi kullanan ve kayitli olan kisi kayip olanin
bir adet fotografini, agiklama bilgisini, yakinlik derecesini ve iletisim bilgilerini
sisteme tanimlar. Bu kiginin konumuna yakin olan kullanicilarin kendilerine gelen
bildirimi sosyal medyada paylagsmasi ile birgok insanin daha kolay ve hizli bir
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sekilde haberdar olmasi saglanir ve boylece kaybolan kisinin daha hizli bir sekilde
bulunmasina yardimei olunur. Kayip insanlarin yani sira evcil hayvanlar ve kayip
nesneler i¢in de bu uygulama kullanilabilmektedir.

1. Giris

Sosyal bir varlik olarak hayatini devam ettiren insanoglu, hayat boyu birgok tehlikeye maruz kalir.
Insan yasami boyunca bir yandan hayatini devam ettirirken bir yandan da karsilasabilecegi tehlikelere karsi
tedbirli olmak zorundadir. Giinliik yasamda karsilagilan sorunlardan biri de kaybettiklerimizi bulamamaktir.
Bu bazen niifus cilizdan1 bazen bir evcil hayvan ve en 6nemlisi de yakinlarimizdan biri olabilmektedir.
Ulkemizdeki kayip oranlarinin ¢ogunlugunu gocuklar olusturmaktadir. Sekil 1°de gériildiigii iizere, Tiirkiye
Istatistik Kurumu'nun 81 ilde yaptig1 aragtirmaya gore, giivenlik birimlerine gelen veya getirilen cocuk say1si
2016 yilinda, 2015 yilina gore %10 oraninda artmistir. Bu oran 333 bin 435 kayip ¢ocuk sayisina karsilik
gelmektedir. Cocuklarin %54,8’ini 15-17 yas grubu, %23,2’sinin 12-14 yas grubu, %21,9’unun ise 11 yas
ve alt1 grubu cocuklardan olugmaktadir. Ayrica, 2016 yilinda giivenlik birimlerine gelen veya getirilen
cocuklarin %65,4’tinii erkek, %34,6’sin1 ise kiz gocuklari olugturmaktadir [1, 2].
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Sekil 1. 2012-2016 yillart aras1 giivenlik birimine gelen veya getirilen ¢ocuk sayist [2].

Bir baska arastirmaya gore ¢ocuk niifus oraninin 2040 yilinda %23.3, 2060 yilinda %20.4 ve 2080
yilinda %19 olacag tahmin edilmektedir. Diger yandan, 2017 yilinda en yiiksek ¢ocuk niifus oranina sahip
olan iller sirastyla, %46.7, %45.2 ve %43.7 oranlar ile Sanliurfa, Sirnak ve Agri’dir. Kayiplarin biiyiik
¢ogunlugunu parkta veya sokakta gezmeye ¢iktiklart zaman kaybolan zihinsel engelli kisiler olusturmaktadir

[3].

Mobil uygulamalara kolay erisim ve kullanim kolayligi sebebiyle mobil uygulama tabanli birgok
calismaya literatiirde yer verildigi goriilmistir. Andorid ortamu bagligi altinda bu caligmalardan
bahsedilmistir.

Cok yaygin olmamakla birlikte literatiirde kayip vakalari lizerine yapilmis ¢alismalardan bazilari su
sekildedir: Harshitha ve arkadaslart su¢ ve kayip olaylarini azaltmak igin bir sistem gelistirmislerdir.
Onerilen sistem ile herhangi bir kisi su¢ olayin1 dnlemek igin girisimde bulunabilmekte ve kayip sahislar igin
kullanic1 kayip kisinin ayrintili bilgilerini ve fotografini sisteme yiikleyebilmektedir. Mote ve arkadaslari
kayip kisiler i¢cin Android tabanli bir uygulama gelistirmislerdir. Bu uygulama ile detayli olarak kisilerin
bilgilerini sisteme tanimlamaktadirlar [4, 5].

Bu ¢aligmada, gitgide artmakta olan kayip sorunlarina bir ¢6ziim olunabilecegi diisiincesiyle bir
mobil uygulama gelistirilmistir. Gelistirilen bu uygulamanin gitgide artmakta olan kayip sorunlarina bir
¢Oziim olunabilecegi diisiiniilmiistiir. Maddi veya manevi degeri olan herhangi bir varligin1 kaybeden
insanlara yardim edilebilecegi diisiincesiyle gelistirilen bu ¢calismada kaybolan insanlarin, evcil hayvanlarin
veya nesnelerin bulunmasi amaclanmistir. Bu amagla, uygulamayi kullanan bireyin konumu otomatik olarak
giincellenmekte ve bireylerden alinan konum bilgisi ile kayip haberi paylasan kisinin konumuna yakin
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kullanicilara bildirim gonderilmesi saglanmaktadir. Diiskiin insanlar da g6z 6niine alinarak, kisiler tarafindan
yapilan paylasimlarin bildirimler aracilifiyla dikkate alinmasi hedeflenmistir. Kaybolan kisilere zarar
gelmeden hizli bir sekilde ailelerinin haberdar olmasi veya arama islemlerini hizlandirarak bulunmasina
yardimc1 olunmasi hedeflenmistir. Bu sayede bu uygulama, kaybolan canli veya nesnelerin daha hizli bir
sekilde bulunmasi igin bir ¢dziim yolu sunmaktadir.

Bu caligmanin ilerleyen kisimlar sirasiyla su sekildedir: 2. bolimde uygulamanin gelistirildigi
ortam hakkinda bilgiler verilmistir. 3. boliimde, gelistirilen uygulama detayli bir sekilde sunulmustur. 4.
boliimde, uygulamanin ekran arayiizleri hakkinda bilgiler verilmistir. 5. bélimde, sonuglar ve onerilere yer
verilmistir.

2. Android Ortam
2.1. Android Studio

Android Studio, Android uygulamalarinin gelistirildigi, bircok o6zelliklere sahip programlama
aracidir. Android, yazilimlarla ve bazi uygulamalarla bir biitiin haline gelmis, acik kaynakli mobil isletim
sistemidir. Application Programming Interface (API) kullanilarak gelistirilen Android uygulamalar1 “.apk”
uzantilt paket dosyalarit olarak sunulmaktadir. Bu dosyalarda, aktiviteler, servisler, yayimn alicilar1 ve
uygulamanin talep ettigi izinler yer alir. Uygulama paketlerindeki tiim siniflar tek bir “.dex” uzantili dosya
icine paketlenir. Android uygulama paketleri uygulama bayt kodunu, yerel kod kiitiiphanelerini, uygulama
kaynaklarimi ve AndroidManifest’i barindiran dosyalardir. AndroidManifest XML dosyasit uygulama
izinleri, uygulamaya ait tiim bilgileri vb. bilgiler i¢eren dosyadir. Literatlirde Android mobil programlama
iizerine yapilmis birgok calisma mevcuttur. Ornegin, Unal ve Yiice web servislerinden yararlanarak o
bolgedeki alt yaprt ve insaat caligmalarinin yapildigi isaretli koordinat bilgilerine kisinin uzakligim
hesaplayarak gorme engelli bireyleri uyaran bir mobil uygulama gelistirmislerdir. Batmaz ve arkadaslari
GPS bilgisinden yararlanarak konum ve hareket bilgilerini iceren web tabanli bir izleme sistemi
gelistirmiglerdir. Bu sistemde, bireyin konumu ve ivmeolcer sensoriinden elde edilen veriler araciligiyla
bireyin diisme, yiirlime vb. viicut aktivitelerini tespit edilmektedir. Yavuz ve arkadaslar1 Android isletim
sistemine sahip mobil telefon ile diisen bir kullanicinin konumunu, Google Maps iizerinden GPS
arayliziinden faydalanarak gostermislerdir. Konum bilgisini kullaniciya Sms, E-mail ve Twitter mesaji
seklinde gondererek bu ¢calismay1 gergeklestirmislerdir. Takgil ve Kara Android testleri mobil test zorluklari
ve mobil uygulama zorluklarimi smiflandirmak igin Android mobil uygulama tabanli bir sistem
gerceklestirmislerdir. Hayit ve Ozkan, ders oncesinde ogrencinin hazir bulunusluluk seviyesinin
belirlenmesine yardimci olabilecek bir mobil uygulama tasarlamiglardir. Yalginkaya ve arkadaslart koti
amagli yazilim tiirlerinin mobil cihazlara olan etkilerini aragtirmislardir. Ayrica, yaygin bir kullanimi olan
Pokemon Go uygulamasini ele almiglar, bu uygulamaya enjekte ettikleri Droidjack zararli yazilimi analiz
etmiglerdir. Bu ¢er¢evede, mobil cihaz kullanicilarina yonelik giivenlik 6nlemlerini sunmuglardir [6 - 13].

2.2. Java Programlama Dili

Java dili ile yazilan kaynak kodlar “java” uzantili dosyalardan olusur. Javac derleyicisi bu kaynak
kodlar1 “.class” uzantili dosyalarda saklanan byte-code’a ¢evirmektedir. Bu byte-code’lar java yorumlayicisi
araciligiyla ¢alistirilir. Bir makinede Java programi ¢alistirilabilmesi igin Java Caligma Ortamui (JRE) yiikli
olmalidir. Fakat JRE’de herhangi bir derleyici bulunmaz sadece derlenmis programlari ¢alistirmaktadir. Bu
byte-code’lar programin ¢aligmasi esnasinda Java Sanal Makinesi tarafindan ger¢ek makine kodlarina
dontistiiriilmektedir. Basit ve kolay 6grenilen bir dil olan Java, genel amagli bir dilin biitiin 6zelliklerine
sahiptir. Java C, C++ gibi dillerinin bir¢ok iyi 6zeliklerini almigtir [14 - 16].

2.3. Firebase Veritabani

Google tarafindan gelistirilen Firebase, herhangi bir platformda uygulama gelistiriciye kontrol
paneli sunan platformdur. Kullanici veri deposunu gerceklestirir ve platformdan bagimsiz olarak ayni veriye
her cihazdan erigim saglanmaktadir. Yazilim gelistiricilerinin kayit, oturum bilgilerini tutma, yeni duyurular
yapmak i¢in ayn1 zamanda kullaniciya bildirim gonderme, uygulamayi test etme gibi islemleri rahatlikla
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yonetebilecegi bir ydnetim paneli saglamaktadir. Veriler mobil uygulama tarafindan rahatlikla

kullanilmaktadir [17].

Firebase

Sunucu

Uygulamalar
Sekil 2. Firebase ve uygulamalar arasinda iletigim [18].

Sekil 2’de goriildiigii lizere sunucu ve istemciler arasinda ¢ift yonlii iletisim yapilmaktadir.
Sunucular Firebase veritabanina kolaylikla baglanabilir ve veriyle etkilesime gecebilir. Diger verileri
isleyerek istemcilerle iletigim kurabilir [18].

3. Gelistirilen Uygulama

Bu ¢alismada kaybolan insanlarin, evcil hayvanlarin veya nesnelerin (Niifus ciizdani, pasaport vb.)
bulunmasi amaglanmistir. Gelistirilen uygulama i¢in is akis semast ve UML (Unified Modelling Language
- Birlesik Modelleme Dili) diyagramui sirasiyla Sekil 3 ve 4’te verilmistir.

Ve
g \
hayir Uye S evet e
/& —evel
Kayit Ol }I—Y—/\\ T Konum bilgisi al
e
~ /s
\\//
e Kayi
po-mm-m-—----——-—— [letisime Geg haber ggyla? F---

Konuma yakin Resim yikle Aitlik
kisilere bildirim Aciklama bilgisi gir AT durumu
gaénderilir lletisim bilgisi gir V var mi ?

Yakinlk derecesi
gir
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Kayit Ol Girig Yap

+Kullanici ismi: Strng +Kullanici ismi: Strng
+Parola- String I +Parola-String

+ Kayt 010 + Girig Yap()

Kayip Bilgi Paylagim

+ Fotograf.image
+Agiklama:String +Fotografimage

+lletisim: String o CEE
+Yakini misiniz: Boolean <]7+ Konum Bilgisi AlQ KF— :Aléfsllsgécc;.gt?;;tnng

+Yakinik derecesi: String

Profil Bilgileri

Konum Bilgisi

# Fotodraf Yukle()

+F otograf Yukle() # Kaydet()

#Paylas()
#Bildinm Gonder()

\_<7

Mesajlagma Kayip Haber Bilgileri

- Gondenlen Mesaj: String
- Gelen Mesaj:5tring

#Gonder()

+Kayip Haber Listele()

Sekil 4. Gelistirilen uygulamaya ait UML diyagram

Kullanici sisteme kayitli ise kullanicinin konum bilgisi veritabanina kaydedilmektedir. Kullanici,
sisteme kayitli degil ise “Kayit O1” ekranina yonlendirilmekte ve sisteme giris yapabilmektedir. Kaybolan
kisi veya nesne kayip haberini paylasan kisiye ait ise kisinin yakinlik derecesini girmesi gerekmektedir.
Ardindan, uygulamayi kullanan kisi kaybolan kisinin bir adet fotografini sisteme yiikler, gerekli agiklamalar1
yazar ve iletisim bilgilerini sisteme girer. Bdylece kayip haber paylasimi gergeklestirilmis olur. Kaybolan
kisi veya nesne kayip haberini paylasan kiginin konumuna yakin olan kullanicilara bildirim gonderilir. Bu
konuma yakin olan kullanicilarin bu paylasimi dikkate almasi saglanarak kaybolan kisinin daha kolay
bulunmasina yardimci olunmasi hedeflenmistir. Bu sayede uygulamay1 kullanan kisilerin, sosyal medyada
paylasilan bildirim ile daha hizli ve daha kolay bir sekilde bir¢ok insanin haberdar olmasi amaglanmistir.
Uygulamanin bir diger avantaji ise kayboldugu diisiiniilen varlik veya nesne iginde bilgi paylagimi
yapabilmesidir. Kayip haber bilgisini paylasan kullanici herhangi bir yerde veya konumda kayboldugunu
diisiindiigii varlik veya nesneler i¢in de kayip haber paylasimi yapabilmektedir. Boylece bu uygulamay1
kullanan ve kullanicinin konumuna yakin olan kisiler tarafindan nesnenin veya canlilarin kayboldugunun
daha erken fark edilmesi hedeflenmektedir. Bu galigma, kay1p insanlarin yani sira evcil hayvanlar ve kayip
nesneler icin de kullanilabilecegi diisiiniilerek gelistirilmis bir uygulamadir. Ornegin kullanicimin yerde
buldugu bir niifus ciizdaninin goriintiisiinii ve gereken agiklamalar1 yaparak kolaylikla paylasilabilecegi bir
platformdur. Bu gergevede kaybolan insanlar, evcil hayvanlar veya nesneler i¢in afis dagitmak, sokak sokak
arama yapmak yerine zamandan ve is giiciinden tasarruf saglayacak olan pratik bir uygulama gelistirilmistir.
Daha da 6nemlisi, literatiir taramalarinda goriildiigii kadariyla 6zellikle 18 yas ve {izeri kaybolan insanlar
icin 24 saat beklenildikten sonra ilgili kolluk kuvvetleri tarafindan arama yapilmaktadir. Bu gelistirilen
uygulama ¢er¢evesinde bu olumsuz durumun oniine ge¢ilmesi hedeflenmistir. Gelistirilen uygulamayi iceren
her bir adima ait ilgili ekran goriintiileri ve detayl bilgi sirasiyla agagida sunulmustur.
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4. Uygulama Arayiizleri

4.1. Uygulamamn Yiiklenmesi ve Kayit islemi

GIRlS

KAYDOL

UKayipBul

5 ) |e-Posta Adresi

KAYIT OL

Sekil 5. Kayit ol arayiizii.

Kullanict programi indirdikten ve kurulumu tamamladiktan sonra Sekil 5’te goriilen arayiizde e-

posta ve sifre ile kayit islemi gergeklestirmektedir.

4.2. Uygulamaya Giris

O O = al sx W2035

YKayipBul

N E-Posta Adresi

Sifreni mi unuttun?

Veya Hizlica Baglan

Sekil 6. Giris arayiizii.

Kullanici kayit igslemini tamamladiktan sonra Sekil 6’da sunulan giris arayiiz {izerinden sisteme giris

islemi gergeklestirmektedir.
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4.3. Uygulama Ekran Meniisii

o

Profil
£,  sidirimler

< Bilgi Paylag 3

)

Kayip Kategorileri

i‘ insan
,;';' Evcil hayvanlar
. Nesneler
Sekil 7. Menii arayiizii.

Sekil 7°de verilen meniideki numaralandirtlmis kisimlar hakkindaki bilgiler sirastyla su sekildedir:

Profil: Profil resmi veya bilgiler giincellenmek istendiginde 'bilgilerim' arayiiziine gegis
yapilmasini saglamaktadir.

Bildirimler: Bilgi paylasimi yapildiktan sonra, konuma yakin olan kisilere gonderilen bildirimler
bildirim sayfasina diismektedir. Bu bildirimlerin goriintiilenmesini saglamaktadir.

Bilgi paylas: Kayboldugu diisiiniilen kisiler veya kaybedilen nesneler i¢in bilgi paylasimi yapilmak
istenildiginde bilgi paylas segenegi secilerek kayip bilgi paylasim arayliziine gegis yapilmasini
saglamaktadir.

Mesajlar: Uygulamay1 kullanan kisilere gelen mesajlarin goriintiilendigi kisimdr.
Kayip Kategorileri: Yapilan paylasimlarin kayip kategorilerine gore siniflandirildigi kisimdir.
4.4. Kayip Bilgi Paylasim Arayiizii

Sekil 8’deki arayiiz ile kullanic1 kaybolan kisinin veya kayboldugundan siiphelenilen kisinin
fotografini yiikler ve gereken agiklama, iletisim bilgilerini girer. Yakinlik derecesi var ise yakinlik derecesi
bilgilerini tanimlar. Bdylece kayip haber paylasimini gergeklestirmis olur.
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I
EF.@
==s

Aciklama giriniz....

etigim bilginizi giriniz
O Yaksni misimz?

PAYLAS

(8]

Sekil 8. Kayip bilgi paylasim arayiizii.

Buuygulama adimlarini 6rnek bir senaryo iizerinde ifade edilmek istenirse; 6rnegin kedisi kaybolan
bir kisi kayip ilan afigini sokaklara veya caddelere yapistirmak yerine kayip bul uygulamasina kayit olduktan
sonra giris yaparak gerekli bilgi girislerini yapar. Daha sonra, kayip olan kedinin fotografini, gerekli olan
aciklamayi ve kullanici iletisim bilgilerini tanimlayarak kayip haber bildirimini yapar. Boylece, bu bildirim
bilgisi o bolge yakinindaki kisilere gonderilir. Kaybolan kedi ile ilgili bilgisi olan kisi, bu haberi paylasan
kisi ile iletisime gecer. Bir bagka 6rnek senaryo olarak su verilebilir: Bir kisi akli yonden yetersiz bir insanin
kayboldugunu anladig1 zaman bu insan i¢in kayip haber bildirimini olusturabilmektedir. Kayip olan insanin
fotografini o an g¢eker ve gerekli olan agiklama bilgisini ve kullanict iletisim bilgilerini girer. Gelen
bildirimler ¢er¢evesinde kayip insanin ebeveyni kayip paylasimi yapan kullanicr ile iletisime geger ve bu
kisinin bulunmasina bir katk: saglanmis olur.

5. Sonuc ve Oneriler

Bu calisma ile daha hizli daha kolay bir sekilde kayip bulma isleminin gerceklestirilmesi
hedeflenmistir. Bu yoniiyle kayip sayilarinin azalmasina katki saglayacak bir ¢caligmadir. Genelde ¢ocuklar
ve evcil hayvanlarin kaybolma riski daha fazla oldugu i¢in, ¢ocugu veya evcil hayvani olan bireylerin bu
uygulamay1 kullanmasi onlar i¢in daha yararli olmaktadir. Sadece insanlar ve evcil hayvanlar igin degil kayip
nesnelerin bulunmasi i¢in de faydali olmasi hedeflenmistir. Boylelikle kayiplarin bulunmasi isleminin daha
kolay ve daha pratik olmasi amaglanmigtir. Sadece bir uygulama olmakla kalmayip insanlara yardim etmek
isteyenlerin de kullanacag bir platform olma 6zelligiyle sosyal boyutu da olan bir uygulamadir. Gelistirilen
uygulamanin ger¢ek senaryolar {izerinde denenmesi ve sonraki ¢aligmalarda bu mobil uygulamaya “155
Polis Imdat Hatti-Bilgilendirme” modiilii eklenerek sistemin tam tesekkiillii bir sekilde calismasi
hedeflerimiz arasindadir.

Not: Bu calisma, 26-29 Nisan 2018 tarihlerinde Kastamonu Universitesi’'nde diizenlenen
Uluslararas1 Miihendislik ve Yasam Bilimi Kongresi’nde sunulmus olan 6zet bildirinin gelistirilmis halidir.
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