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Ik arabanin icat edildigi giin ucan bir otomobil hayal etmek bize oldukca giliing
gelebilirdi. Fakat ilk arabanin icadindan yaklasik sadece 130 yil sonra drone taksilerden,
otonom arabalardan bahsediyoruz. Ustelik sahibi oldugumuz bilgi birikimi ile bu gelismeleri
yadirgamadan kabul ediyor ve kendi biiyime hizini dahi bas déndtrtici bir sekilde gelistiren
teknolojiye uyum saglayarak yasiyoruz. Dahasi sahibi oldugumuz bu muazzam bilim ve
teknik hentiz emekleme evresinde ve biz teknolojinin neolitik caginda yasiyoruz.

1951 yiinda IBM’in ilk bilgisayarindan c¢ikarnimla gintimuzin Yapay Zeka
arastirmalarini tahmin etmek de ayni arabanin gelisim seruveninde
yasadigimiz/yasayacagimiz gibidir. Buglin, tim dunyada gerek konvensiyonel silahlarda
gerek pazarlama ve eglence sektériinde YZnin ilkel prototiplerini kullanmaya baslanmis
olmasina ragmen istikameti kestirmemektedir. YZ bugtintine gii¢ yollardan ve pek ¢ok engeli
asarak ulasmistir.

YZ arastirmalarinin 6énde gelen isimlerinden Nils J. Nilsson 2010 yilinda yazmis
oldugu Yapay Zeka Gecmisi ve Gelecegi kitab: bu yeni teknolojinin gecmis oldugu yollarin bir
korkisini cizer. Kitap, 2018 yilinda Mehmet Dogan tarafindan dilimize kazandirilmistir.

Nilsson, kitabinda konuyu sekiz baslik altinda ele alir: Tomurcuklar, ilk Kesifler,

Ciceklenme, Uygulamalar ve Uzmanlasmalar, “Yeni Nesil” Projeler, Perde Arkasi, BuytUleyen
Cephanelik ve Modern YZ: Bugtinii ve Yarini.
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Kitap, insanlik tarihi kadar eski olan insan gibi disunebilen bir varlik yaratma
hayaline kisa bir bakis ile baslamaktadir. Yazar daha kitabinin ilk sayfalarinda bunu
basarmak icin atilan adimlar: ve bu adimlarin edebiyattaki yansimalarini dile getirerek bizim
aslinda bu hayalin pesinden ne kadar uzun zamandir kostugumuzu ifade eder ve kitap
boyunca gectigimizin bu yola bir 1s1ik tutmay1 hedefler. Bu amaci dolayisi ile de; akademik bir
jargon kullanmaksizin hemen herkesin rahatlikla anlayacagi, gorsellerle zenginlestirilmis bir
anlatim sunacaginin teminatini verir.

Yazar; YZ olusturulurken basvurulan disiplinleri (felsefe, mantik, biyoloji, psikoloji,
istatistik ve muhendislik) tek tek ele almaktadir. Felsefe ve mantigin bir dil insa etme
calismalari, biyolojideki sinirsel aglar hakkindaki arastirmalar, psikolojideki 6grenme
modelleri ile mthendislikteki karmasik makinelerin icadina kadar hemen tim gelismeler
YZnin dogusuna katk:i saglamaktadir. Aristoteles’in tasim dedigi uslamlama bigimi,
Stanphope’un ilk mantik makinesi, Skinner’in pekistirmeli 6grenme metodu ve Walter’in
“eylem yapan makine”si YZ’nin buglin oldugu hale gelmesinde énemli birer adim olarak tarihe
gecmis calismalardan bazilaridir.

Kitabin ikinci bélimii olan ilk Kesifler bashgi altinda ise 1950’ler ve 196071arda YZ
hakkinda yapilmis konferanslar ve konferanslarin tetikledigi yeni ydntemler araciligiyla ortaya
cikan kuramsal acmazlar ve pratikte karsilasilan c¢ikmazlarinin bir betimlemesini
yapilmaktadir.

Nilsson, bilim adamlarmnin 1955-1956-1958 yillarinda yapmis olduklar: ti¢ biytk
toplant1 ile gelecekteki YZ'nin gececegi glizergahinin ilk kose taslarini koymus oldugunu
belirtir. Wesley Clark ile Belmont Farley’n yazmis olduklari makaleler ile ilk sinir aglarinin
kullanimi, Russell Kirsch’in oglu Walden’in fotografini tarayarak ilk dijital fotografi
olusturmasi, ardindan kapsami genisletilerek olusturulmus istatistik yontemleri ile 6rtinta
tanima uygulamasinin havadan kesif seferlerinde kullanilmasi bu o6rneklerden sadece
birkacidir. Ancak; Allen Newell ve Herbert A. Simon’in simgesel mantikta teorem ispatlamaya
yarayan bir makine icat etmesi YZ dogumu sayilacak ve bu iki bilim adami YZ’nin babasi
olarak tarihe gececektir.

Yazar kitabinin bu bélimunde bilgisayarlarin sayisal verilerden daha fazlasi icin
kullanilmasina doéntk ilk tesebbuislerden de bahseder. Bir hesap makinesi gibi calisarak;
kaydedilen kelimeyi bir diger dile cevirebilen makineler hayal etmeye baslayan ilk bilim
adamlarinin bunun basarilmasina 6nce stpheyle yaklastiklarindan hatta zaman zaman
Umitsiz olduklarindan s6z eder. Fakat yapay ceviri alanindaki arastirma ve gelistirmelerin
basarili olmas1 durumunda muhtemel sonuclar 6yle caziptir ki (savunma bakanliginda ve
Merkezi Istihbarat Teskilatinda Kullanilmas: gibi) proje tekrar diriltilir.

Ilk YZ laboratuvarlarinin kurulmasi da bu dénemde gerceklestirilmistir. John
McCarthy 1965 yilinda ilk YZ laboratuvarini kurmusken, yine ayni yil icerisinde Alan Turing
ile calismis olan Donald Michie de bir YZ laboratuvari kurmustur. Mishie bu laboratuvarda
sos oynamay1 bilen bir diizenek de icate etmistir ki bu bilgisayarlarda pekistirmeli 6grenmenin
ilk habercisidir. Burada yazarin bahsettigi ilginc¢ bir anekdota da deginmeden gecemeyecegiz;
bu donemde gerceklestirilen basarilarin ardindan devlet politikalar1 stirekli glincellenmeye
devam etse de IBM’in hazirladig1 i¢c raporlar insan gibi diisiinen bir makinenin, insanin yerini
almasindan ise insanin islerine yardimci olacak sekilde arastirmalara devam edilmesini
istemis ve aksi turld bir eylemin kendi imajlarina zarar vereceginden desteklememe karari
almistir. Kanaatimizce  bu; YZnin  sosyo-psikolojik  reflekslere  karsi  nasil
konumlandirilacagina iliskin sirket politikalarinin daha uzun yillar stirecek kararsizliginin da
ilk sinyalleridir.

Nilsson, Giciinct boéltimde ise biyoloji alaninda yapilan arastirmalarin YZ’da gelistirilen
gorsel imgeyi isleme strecini etkiledigini belirterek, tic boyutlu dliinyaya ait géortinttlerin iki
boyutluya dontstirilmesinde yasanan bilgi kaybini engelleme ugraslarina dikkat cekerek
giris yapmaktadir.

19601n ilk yarisinda CIA destekli ilk ytiz tanima teknikleri gelistirilmis, 1970’lerde ise
bu gortnttlerdeki ytizlerin niteliklerini sezerek insani tanimasi ve ayirt etmesi icin yazilan bir
program ile glincellenmistir.

Yazar bu boélimde goérme arastirmalarinin hedefinin robotlardaki el- kol
koordinasyonu icin bilgi saglamak oldugundan bahseder. Heinrich A. Ernstin MIT’de
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1961°’deki bilgisayar destekli ilk mekanik el projesinden Donald Michie’nin “FREDDY” isimli
robot sistemlerine kadar kisa oOrneklerle bilim adamlarinin géstermis olduklar1 cabay:
resmeder.

Nilsonn’in bu boéltimde ikinci boélimde kisaca deginilen iki konuyu da kismen daha
genis bir acidan ele alinmaktadir; yapay ceviri ve oyun.

Yapay ceviri, kendisinin mtimkiin olmadigina dair hazirlanan ALPAC raporunun
etkisiyle on yil kadar rafa kaldirilmis arastirmadir. Fakat gerek bu sessizligi bozan istisnalar
gerek devaminda gerceklestirilen calismalarla yapay cevirinin islerligini ispatlamis ve
heyecanla karsilanmistir. Heyecanla karsilanan bir diger gelisme de oyun oynayabilen
bilgisayarlardir.

1952 ile 1962 yillarinda John McCarthy’nin danigsmanlik yaptigi MIT 6grencileri
satranc oynayan bir program yapmay1 basarir. Ogrencilerden biri olan Alan Kotok tezinde
hazirlanan bu programin hamleleri icin “Ara sira sa¢cmaladigini kabul etmek gerekiyor.”
(s.255) diyerek elestiride bulunur. Ayni dénemde Moskova’da Georgi Adelson — Velskiy de bir
satranc programi gelistirir. 1967°de ise tarihte ilk kez bilgisayarin bilgisayara karsi oynadig
satranc¢ mac1 gerceklestirilir. Mac berabere kalir, programlar birbirilerini yenemezler. Daha
sonrasinda Richard Greenblatt Kotok’un programinda sezgisel yontemlerle iyi hamleleri
secebilecek sekilde diizenlemeler yapar. 1967 nin nisan ayinda ise ilk kez bilgisayar insana
karst oyun oynamay: ve orta diizeyde puan almayi basarmustir. Program, ABD satrang
Federasyonu ve Massachusetts Satranc Birligi’nin fahri tiyesi secilir.

Uygulamalar ve Uzmanlasmalar basligi tasiyan dérdtinct boliim ise; konusma tanima
sistemlerinin pratik uygulamalarda karsilastigi kisitlamalari ve bu kisitlamalarin tstesinden
gelis sekillerinin bir bélimUnt sunulmaktadir. Konusma tanima islemleri 1930’da Bell
Laboratuvarinda baslar ve DARPA ve Dragon Systems ile devam eder. Bu alandaki basarilarin
tetikleyecegi bir sonraki adim ise bilgisayar tabanli danmismanliktir. Bu, daha o6nceden
tanmimlanmis so6zctik dagarciginin kilavuzlugunda ilgili konuda yardimc: olabilecek bir
program gelistirilmesi hedefleyen bir programdir. Bu programlar baglamlar, hedefler ve
odaklanmanin yani sira dilbilgisi ile uslamlamaya da ihtiya¢c duymaktadir ve bu amacg ile
gelistirilen programlar ise uzman sistemlere evrilmistir.

Nilssons’in bu bélimde yer ayirdigi diger bir konu da bilgisayarla gérmedir. O,
bilgisayar ile gbrmenin kartografi, hava kesif ve belge c6ztimleme gibi alanlarda kullanildigini
kaydeder. Sahnelerdeki nesnelerin ve derinliklerinin algilanmasina dair yapilan calismalarin
bir 6zetini sunar.

Besinci Bolum de ise; yazar, Japonya’nin basarili calismalarinin domino etkisi
olusturdugunu ve bilgisayar teknolojisinde egemenligini kaybetmek istemeyen ABD ve
Avrupali firmalarinin bu rekabetteki teknolojik karsi ataklar1 6zetler. Hemen ardindan ise
stratejik hesaplama programlarindan bahseder, bu programin desteklenmesi YZ rekabeti ile
mucadele etmek ve bu mucadeleyi kazanmak umudu tasimaktadir. Fakat daha sonrasinda
buitce kesintileri ile program kendini yenilemeyerek goézden diismuis oldugunu vurgular.

Perde Arkasi basligini tasiyan altinci bolimde zihnin ne olup ne olmadig Uzerine
yapilan tartismalara yer verir. Bu tartismalarda; insanin irade etme ve iradesine uygun eylem
gerceklestirme kabiliyetinden makinelerin kisitliligina vurgu yapilmasina itiraz eden Nilsson,
insanlarin da bir takim Gédel kisitlamalarina sahip olduklarini ifade eder. Ona gore, bu
tartismada tutulacak olan tarafin insanin bir makine olarak dustnulip distntlmemesine
baglh olarak degismektedir.

Searle’lin taklit edilemez bir olgu olarak sundugu meshur diistince deneyi olan
Cin Odas1 deneyine yer ayirir. Searlein arglimani hakkinda su ifadelerine yer ayirir:
“‘Anlama’ stireci, sinir hticrelerinin isleyisini ¢6zmeye yarayan ayrinti diizeyinde anlamli olan
bir kavram degildir. Benzer bicimde, bilgisayarla teorem ispatlama stUireci, tek tek transistorler
diizeyinde anlamli olan bir kavram degildir. Ister beyin ister bilgisayarlarin gériingtileri
aciklarken, aciklama duizeyine uyan kavramlardan faydalaniriz. ‘Anlama’ kavrami, sinir
hiicresi dtizeyinde degil ‘kisinin btittint dtizeyinde’ gézlenen zihinsel etkinliklere uygulamay:
faydali buldugumuz bir kavramdir. Benzer bicimde, oda, Searle, kurallar ve Cince yazi
karakterleri bir araya geldiginde olusan yapinin, Cince anladigini séylemek bence yerinde
olacaktir.”
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Nilsonsin bu ifaderi; Searlein arglimanini zayif olarak degerlendirdiginin,
bilgisayardaki girdilerin bilgisayar acisindan bir ‘anlam’ olmayacag fikrine sicak
bakmadiginin bir 6zetidir. Ctink® o, dlistincenin dogumunda ve anlamin olusumunda insan
beynindeki isleyisin taklit edilebilir olduguna ve insanin bir makine olduguna inanmaktadir.

Sondan bir o6nceki boélim olan Uslamlama ve Gosterim basliginda ise
uslamlanin hakkinda kisaca bilgi veren yazar, mantik hakkindaki yeniliklerin bilgisayarin
gelisimini nasil etkilediginden bahsetmis ve ag motorlarinin bu yontemleri kullandig:
belirtmistir.

Insan uslamlamasinin biliytik oranda olasilik durumlar ve kesin olmayan
onermelerle etkilesimde oldugunu ifade eden yazar, YZ'nin da bu problem ile bas edebilmesi
gerektigini dile getirir. Yazar, kitabinda uslamlama modellerinin gelisimi hakkinda oldukca
genis yer ayirmistir. Uslamlama modellerinin gelisimi gliniimuiziin poptler konusu haline
gelmis olan otonom arabalari da glindeme getirmistir. 1989 yilinda Carnegie Mellon
Universitesi doktora égrencisi Dean Pomerlau sinir aglarin1 bir karavana uygulayarak ilk
otonom araba olan ALVINN 1 (Autonomous Land Vehicle in Neural Network) gelistirmisti.
ALVINN, tepesine yerlestirilmis video kameralar aracligiyla gelen dtistik ¢céztnutrluklt imgeyi
almakta ve yol hakkindaki bilgisine déntstirmektedir.

Son boluim ise; yazarin sanki Arthur C. Clarke’in “Bliytl henltiz nasil calistigini
bilmedigimiz bilimdir.” S6ztintin bir yorumu gibidir. Ctinki Nilsson YZ’y1 bir bliytiye benzetir.
Allen Newell’a atifla YZ kirintilarinin bu bUylUntn bir parcas: oldugunu dile getirir.
GuUnlUmuzde bu bUyluntn dahil olmadigi alan neredeyse kalmamistir. Ceplerimizdeki
telefonlar, evlerimizdeki gtivenlik araclari, otomobillerimizde yardim sistemleri, tiptaki klinik
uygulamalar ve cocuklarimizin oyuncaklari hep bu btiytiden bir parca tasimaktadir. Nihayi
hedef ise kesfedilen yollarina ragmen sinirlarini bilmedigimiz bir tulke gibi olan YZ’yi
fethetmek, insan dtizeyinde YZ tretmektir.

Alan smiflandirmasi ya da belirgin bir dénem simiflandirmasi olmaksizin
konunun ele alinmas: okuyucunun konuyu takip etmesini zaman zaman zorlastirmasina
ragmen kitap genel olarak akicidir ve zaten ilgin¢ olan konuyu daha da ilgi cekici hale
getirerek sunmaktadir.

Bugtin, YZ glintimtiz Gepetto’larinin kendi pinokyolarini yapma yarisidir. YZ, sahibi
oldugumuz teknolojinin zirve noktasini temsil etme iddiasini tasiyan bir calisma olarak
glinimuiz ¢calismalarini oldukc¢a mesgul etmektedir. Konunun teolojik, psikolojik, biyolojik ve
norolajik pek cok agcmazlar:i bulunmakta ve konu ile ilgilenen akademisyenler gerek mtidafaa
hatt1 olusturmak gayesi ile gerek yeniligi anlamli kilmak hedefiyle konu hakkinda ¢alismaya
devam etme sorumlulugunu hissetmektedir. Bir stire daha devam edecek gibi gértinen bu
tartismalarin taraflarina bir kaynak olmas: bakimindan oldukca 6énemli olan bu kitabin
dilimize kazandirilmis olmasi oldukca énemlidir.



