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SANAT VE TASARIMDA BIR iFADE ARACI OLARAK OYUNCAK
TOY AS A MEDIUM OF EXPRESSION IN ART AND DESIGN
Ozan Soyupak’, ilayda Soyupak™

Oz

Bireyde 6znel ve 6zglin ifadenin gelisimine katkida bulunan oyuncaklar, tasidiklari bu degerleri nedeniyle
sanat ve tasarimda kendilerine yer bulmuslardir. Bu ¢alisma, ¢ocuk kavraminin ve oyuncagin bigimlendigi
yirminci ylizyll bagindan bulundugumuz déneme dek, sanatin ve tasarimin oyuncakla kesistigi noktalari
¢6zlimlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Oyuncagin sanat ve tasarim ile iligkisi; bireyin yaratim siirecinin
sonunda ortaya ¢ikan oyuncaklar ve yaratim sireglerinde kaynak olarak kullanilan oyuncaklar olarak iki
ayri bolimde 6rnek inceleme yoluyla ele alinmistir. Bu nesnelerin yaratici ifade araci niteligi irdelenmis,
donemi ve yaraticisi ile arasindaki iliskiler irdelenmistir. Bu calismada oyuncaklarin, oyun islevinin

yaninda, kendi anlamlari ve sanatgi ve tasarimcilar tarafindan kendilerine yiklenen anlamlari yansitarak
bir ifade araci gorevi yiklendigi sonucuna ulagiimistir.
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Abstract

Toys that support development of subjective and original expression of child, depending on this quality
have been parts of art and design. This study is carried out to analyze how art - design and toys intersect
with each other from the beginning of twentieth century to today, which is the time period that shaped
the contemporary concept of child and toy. In this study, the relation between toy and art - design is
examined via analyzing the samples under two categories as the toys that are the final output of creative
processes and the toys that are source materials for creative actions. Toy’s potential on creative
expression, its connection with its artist and time are examined. In this study it has been revealed that in
addition to play function, toys serve as mediums of expression within the concept of their own meaning
and their attributed meaning by artists and designers.
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1. Giris

Oyun ve sanat kavramlari; sahip olduklari degerler, ortaya konus bigimleri ve insanla
olan iliskileri degerlendirildiginde birbirine yakin kavramlar olarak nitelenir. Bu yakinlik, sanat
yapiti ya da sanat nesnesi olarak var olan oyuncaklarda belirginlesir. Bu c¢alisma, sanat ve
tasarimda oyuncagin var olug bigimlerini ve bir ifade araci olarak tasidig potansiyeli ortaya
koymak amaciyla gerceklestirilmistir. Oyuncagin sanat ve tasarim ile iliskisini ¢oziimlemek, oyun

ve sanat kavramlarinin kapsamlari, siiregleri ve kesisim noktalarinin kavranmasi ile mimkinddr.

Oyun pek cok farkh ozellikleri dile getirilerek incelenmistir. Huizinga (2017:1094)’ya
gore oyunlar, gereklilikten dogmayan, istenildiginde baslanip birakilabilen ya da ertelenebilen
gondlli eylemlerdir. Huizinga (2017:1095) oyunun temel niteliklerini “6zgiir olma, gergek
hayatin pargasi ya da siradan olmama, kendi zaman ve mekan limitlerinde inzivada olma, gegcici
bir diizen ve mikemmellik yaratma ve gerilim icerme” olarak ifade eder. Oyun esnektir, icten
gelir, secenek sunar, insani karar verici kilar, yeni diizenlerin tasarimina olanak tanir. Esposito
(2015) Zimmerman’dan aktararak oyunlarin kati bir yapida hareket alani saglayan bosluklar
oldugunu ve sistemin kati yapisi nedeniyle ya da bu kati yapiya karsin gerceklestigini belirtir.
insan oyun asamasinda kendisini sinirlayan cevreye, kosullara meydan okur; edilgen olmaktan
cikip etken olmaya baslar, bagimsiz yasam cevreleri olusturur, 6zglrlesir. Baran (2006:4)
oyundaki bu 6zglrligin onu farkli kildigini belirtir. Oyunun Ozgirlestirici etkisi onu diger
eylemlerden ayirir. Oyun kisinin kendi sinirlarini belirledigi, kendi zaman dénglisiinde hareket
ettigi, kendi kurallarini koydugu ya da hi¢ kuralin olmadigi yeni evrenler olusturur. insan oyunu
kendi duygu ve duslinceleri cercevesinde sekillendirir, oyun insanin kendine 6zgi dili olur
Landreth (1993:17). Benzer bir bakis acisiyla oyunun sembolik bir kendini ifade etme araci

olduguna isaret eder.

Sanat ta sahip oldugu degerler yoniinden oyunla benzesir. Dutton (2006:369), sanatin
belirleyici 6zelliklerini dogrudan keyif; beceri ve ustalik; stil ve yaraticilik, elestirilebilirlik, hayali
diinyanin temsili, 6zel odaklilik, agiklayici bireysellik, duygusal renklendirme, entelektiiel zorluk,
sanat gelenekleri, hayali deneyim olarak ifade eder. Dutton (2006:369)"in bu ifadesindeki sanat
sozclginld oyun ile degistirdigimizde, yeni ifadede oyunun oOziine aykiri hicbir niteligin

olmadigini gozlemleriz. Agiklamak gerekirse, oyun da tipki sanat gibi gereklerden bagimsiz keyif
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barindirir; oyunu gerceklestirebilme vyetisi gerektirir; farkh bir bakis acgisi sunar; yoruma
dayalidir; sembolik anlami vardir; belirli bir noktaya odaklanir; bireysel ifadeye dayalidir; farkl
derecelerde duygulari yasatir; zihinsel bir meydan okuma mevcuttur; sliregelen oyunlar tzerine
insa edilir ve kurmaca bir diinyada yeni deneyimler yasanir. Oz Celikbas (2019:21),
Gombrich’ten aktararak sanati insana iliskin soyut degerlerin somut imgelere donustiridlmesi
sUreci olarak gordr. Bir baska deyisle Landerth (1993:17)’in oyuna atfettigi sembolik bir dil olma
durumu sanatta da bulunmaktadir. Oyun ve sanatta soyut degerlerin somuta ifadesi
dirtlseldir. Schiller (t.y.), insanda 6zgirlik ve degisiklik arayan duyumsal dirtt; baghhk ve
sureklilik arayan bigimsel dirtii ve her iki dirtiiniin dengesini olusturacak olan, bir olgunun
estetik niteliklerine yonelen oyun dirtisinin varligindan s6z eder. Wertz (2005:95), Schiller
icin duyumsal dirtiiniin amacinin yasam, bicimsel dirtinidn amacinin form, oyun dirtisinin
amacinin yasam formu oldugunu aciklar ve Schiller’e gére sanatgilar sayesinde cansiz varliklarin
da yasam formuna doniisebilme giiciinden bahsederek oyun ile sanati bir tuttugunu ifade eder.
Oyun ve sanat, bulunduklari kosullardan beslenerek, harekete gecer ve soyut ile somut arasina
bag kurar. Kozlu (2009:1) sanati harekete geciren cok sayida unsur oldugunu ve sanatin bu
unsurlarla birlikte ya da bunlara karsi olarak ortaya kondugunu belirtir. Sanatin bagli bulundugu
kosullarla ya da bu kosullara karsin harekete ge¢me hali oyunun yer aldigi durumlara uyumlu
bir sekilde ya da bu duruma karsi var olma haliyle 6rtiismektedir. Sanat bir zorunluluk, bir
dayatma ya da bir gorev degildir; ihtiyagtan dogmaz. Sanatin nedeni kisiye ozgldir ve kisi
kendine istegi dogrultusunda sanatini gerceklestirmekten haz duyar. Auden (2017:1033), insani
tatmin eden tek eylemin acte gratuite (keyfi davranis) oldugunu belirtir ve bir ihtiyactan
dogmayan, saf se¢im durumunun énemini vurgular. Sanatta var olan bu keyfi hareket ve kisinin
saf secim durumu; oyunun da yapi tasidir. Sanat yapiti hiclikten dogmaz, ardi vardir, nedenleri
vardir, oykusl vardir. Dickie (1969:254), bir seyi sanat olarak adlandirmayi ardindaki gozle
gorilemeyen birikimli degerlerin varligiyla aciklar. Oyun ve sanat yapitinin, 6zgiir ve bagimsiz
karakterleri gecmisten, simdiden ve gelecekten, yaraticilarini etkileyen unsurlardan kopuk
degildir. Sanatin estetik yonliyle de oyun benzerlikler tasir. Huizinga (2017:1099) oyun ile

estetik arasindaki iliskiyi soyle ifade eder:
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Ovyun ile dizenin kokli yakinhgl belki de oyunun estetik alanlarda genis yer bulmasinin
nedenidir. Oyunun giizel olmaya yatkinligi vardir. Oyunu canlandiran dizenli bir bigim yaratma
dirtlsu ile estetik unsur es olabilir. Oyunu anlatirken kullandigimiz sozcikler ¢ogunlukla
glzelligi ifade ederken kullandigimiz gerilim, durus, denge, zitlik, gesitlilik, ¢c6ziim, ¢ozinirliik

gibi estetige ait sozcliklerdir.

Huizinga (2017:1099)'nin estetige ait olarak nitelendirdigi bu terimleri yansitan sanat
yapiti ya da oyunda bulunan degerler arasindaki iliski uyumu ve ritmi belirler. Boylelikle
beklenmeyen, farkli, 6zgiin anlamlar olusur ve oyunun katilimcisi ya da yapitin izleyicisi yeni
ortaya ¢ikan bu sasirtici ritimle bag kurar. Bruner (2017:1037), yaratici bir Grlinlin 6zginligini
tasidig sirpriz degeri ile iliskilendirir ve bu sirpriz degerinin sasirtici; ama insandan uzak
olmayan niteligine dikkat ¢eker. Yaratici eylemler olan sanat ve oyun icindeki aktorlerle iliski
kurar, etkilesim icin insanlari ¢eker. Bu cekicilik tanidik olanin farkli yorumunu izleme, sinirlar
icindeki farkliliklari anlayabilme ve bilinmeyenin pesinden gitme gldisu ile gerceklesebilir.
Bruner (2017:1038), sanat veya oyunun aktorlerini icine alan bu sasirtan oOgeleri; yaratici
eylemlerde gerceklesen sirprizi gerceklesme kosullarini gbzeterek uygun ama alisiimadik algisi
veren islevsel sirpriz, belirli kurallar gergevesinde yeni bir dnerme sunan bigimsel slirpriz ve
bilinmeyen iliskiler kurduran egretilemeli slirpriz olarak (ige ayirir. Bir sanat yapitinda ya da bir
oyunda bulunacak sirpriz niteligi degiskendir; yaratici eylemlerin olusturucusu, katilimcisi,

izleyicisi, donemi, yeri bu niteligi her zaman degistirebilir.

Oyun ve sanat bu kadar benzesirken oyuncagin sanat yapiti/nesnesi olmasi ya da bir
tasarim nesnesi olarak kullaniimasi kaginilmazdir. Atilgan (2008:72)’a gbre oyun ve oyuncak
yasamin agirligindan ve ciddiyetinden uzaklasma araglaridir. Glinlik yasamda alternatif evrenler
acan sanatin da oyuncakla yakin deginti kurmasi dogaldir. Onur (1992:16), gercek diinyanin
kiictltilmus sentezleri olarak niteledigi oyuncagin ana islevinin ¢ocugu yasama hazirlamak
oldugunu belirtir. Sanat yapiti olan oyuncaklarda sanat¢inin yorumlari ile ¢ocugun yorumu
birlesir ve cocuk tasidigl izlerle sanatginin diinyaya bakis acisindan diinyaya hazirlik yapar.
Arslan da (2013:2), oyuncagin igindeki bulunduklari yapiya iliskin izler tasidigina isaret eder. Bu
izler donemin, sosyal, kiltlirel yapisini ilettigi kadar oyuncagin yaraticisinin hayata bakisini da

iletir. Brougére (2006:5), oyuncagin sirekli ve genis bir anlatma gizil glicine sahip oldugunu
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vurgulayarak anlam arama sirecindeki destekgi roliine dikkat ¢eker. Bir baska deyisle oyuncak
hem kendisi bir seyler anlatir, hem de bir seyler anlatilmasinda ara¢ olarak kullanilabilir. Bu
noktadan hareketle, bu calisma kapsaminda, sanat ve tasarimda ifade araci olarak oyuncagin
kullanimi incelenmistir. Bir oyun oynanmak istendiginde ¢evremizi saran unsurlardan herhangi
birine yeni anlamlar ve islevler yiiklenip, oyuncak olarak kullanilabilir. Ancak bu ¢alisma
kapsaminda, sanat ve tasarimda ifade araci olarak irdelenen oyuncaklar Kudrowitz ve
Wallace’in (2010:38) belirttigi birincil islevleri oyun olarak planlanan ve duyusal, kurmaca, yapi,

meydan okuma niteliklerinden biri ya da bir kagina sahip nesnelerdir.

Bu calisma kapsaminda, sanat ve tasarim ile oyuncagin iliskisi, modern anlamda ¢ocuk
kavraminin ve oyuncagin sekillendigi yirminci ylzyil basindan giinimize kadar incelenmistir.
Sanat ve tasarimda ifade araci olarak oyuncak kendine iki sekilde yer bulmaktadir. ilk olarak
bilinen akimlara yon veren sanatgi ve tasarimcilar Urettikleri oyuncak yapitlarda diinyaya bakis
acilarini aktarmislardir. ikincide ise oyuncaklari kaynak olarak kullanarak sanat yapitlari
Uretmislerdir. Bu calismada her iki tiir ifade bicimi ayri ayri ele ainmistir. Daha 6nce de ifade
edildigi gibi oyuncaklar ve yapit sanatcilarin/tasarimcilarin bulundugu dénem, konum ve
dislince bigiminden etkilenir. Bu nedenle incelenen oyuncaklar ve yapitlar baglamlariyla

irdelenmistir.
2. Sanat ve Tasarimda Yapit Olarak Oyuncaklar

Sanat ve tasarimcilarin oyuncaklari dogasi geregi donemlerinin dinamiklerini ve
yaraticilarinin bakis acisini yansitir. Bu nedenle bu tiir oyuncaklari incelerken kronolojik bir

sistem kullanmak ve yaraticisinin savundugu gorisleri anlamaya calismak yerinde olacaktir.

illustratdr ve grafik sanatgisi Carl Otto Czeschka (1878-1960), Frierich Hebbel’in Die
Nibelungen adli oyununa yonelik bitiinsel bir bakisla sahne tasarimindan oyuncak tasarimina
kadar yeni bir yasam tasarlamistir (Gorsel 1) (Carl Otto Czeschka, t.y.). Abbott’'in (1991:74) da
ifade ettigi gibi egrilerle gercegin yorumlandigi, endistriyel tekniklerle sanatin anlagsmasinin
amaclandigl, yeni ile eski degerler arasinda bagdastirici Art Nouveau akiminin bir parcasi olarak,
Czeschka’nin bu figlirleri doneminin degerleri olan akiskan, yalin, gercekci ve endistri ve

sanattan izler tasiyan bir yapi ortaya koyar. Sanatginin bu oyuncagi araciligiyla Nibelungen
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Destani (i¢ boyutlu olarak cocuklara aktarilirken, Art Nouveau degerleri ve kendi cizgisi de

cocuklarin zihinlerinde yer eder.

Gorsel 1. Carl Otto Czeschka, Asker Ordusu (Army of Soldiers), 1907, Museum fiir Kunst und
Gewerbe Hamburg Koleksiyonu.

1887-1923 yillari arasinda yasamis Avusturyali mimar ve sisleme sanatcisi Dagobert
Peche daha ¢ok porselen, tekstil, mobilya gibi alanlarda yapitlar vermistir (Campbell, 2006:198).
Sanat¢cinin  1918-19 vyillarinda tasarladigi ahsap yapr blogu Salzburg Miizesi oyuncak
koleksiyonunda yer almaktadir (Gorsel 2). Peche’nin tasarladigi yapi blogu déneminin kent
yapisini yansitir ve Peche’nin eklektik siisleme ve mimari yaklasimlarini birlestirir. Oyuncak

detayl bir sehir anlatimi saglar ve ¢cocuk bu anlatima gére oyununu sekillendirir.

Gorsel 2. Dagobert Peche, Sehir (City), 1918-1919, Salzburg Mizesi Koleksiyonu.
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Kokuni Fransizca oyuncak at anlamina gelen dada sézcliglinden alan Dadaizm akiminin
temsilcilerinden, Hannah Hoch (1889-1978) bu akimi Berlin’ de temsil ederken oyuncaklar
bebekler ve kolajlar Gretmistir (Gorsel 3) (Dada, t.y.). Hoch’iin bebekleri alisilagelmis kadin
formundaki bebeklere aykiri bir bicime sahiptir. Uretildigi dénemdeki 1. Diinya Savasi’nin, erkek
egemen dlinyanin, makine caginin izlerini tasiyan bu bebeklerle ¢cocuklar yeni diinya kadinini

oyunlarina igine alirlar.

Gorsel 3. Hannah Hoch, Dada Bebekleri (Dada Puppen), 1916, Berlinische Galerie Museum fiir
Modern Kunst Koleksiyonunda.

Oyuncak g¢ocuk icin, ¢ocuk ise gelecek icin belirleyici ve etkili bir unsur olarak
nitelendiginden degisen ¢agin sanat akimlarinda her zaman kendine yer bulmaktadir. Gelecek
ve sanati ele alan Fitiirizm icin de bu durum gecerlidir. italyan fiitiirist sanat¢i Fortunato
Depero’nun (1892-1960) da oyuncak tasarimlari mevcuttur. Ayrica Balla ve Depero (1915)
“Evrenin Fitirist Yeniden insasi” isimli manifestolarinda modern bir fiitiirist oyuncagin nasil

tasarlanacagina iliskin bir model 6nermektedirler.

Oyuncagin toplumun geleceginin insasindaki roli kadar, cocugun cevresini ve
mekanlarini yaratmadaki rolii ve mekani da kurgulayarak yeni éykiler olusturma yatkinhgi da
sanat - tasarim ve oyuncagl birbirine baglamistir. Bu nedenle vyapi oyuncaklari,
endustrilesmenin kentlerdeki toplumsal yapiyi ve cevreyi hizla degistirdigi 20. ylizyil baslarinda,
yeni kent olgusunun yaninda ya da karsisinda duran mimarlar, sanatgcilar tarafindan ¢alisiimistir.

Sanat¢l ve mimarlar tasarladiklari oyuncaklarla kendi yaklasimlarini ¢ocuklarin oyunlari ile
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sentezleme ve boylelikle bakis acilarini yayginlastirma olanaklari bulmuslardir. 1921’de Paul ve
Blanche Mahlberg adina patentlenmis ancak Bruno Taut’'nun yapiti olarak bilinen Dandanah da
bu oyuncaklardan biridir; renk ve isik iliskisi nedeniyle Taut tasarimlarina yakin tutulmaktadir,
ayrica Dandanah ambalajinda “Blanche Mahlberg tarafindan bulunmustur” ve “Modeller ve

tasarimlar Bruno Taut’ya aittir” ifadeleri yer almaktadir (Goérsel 4) (Yagou, 2013:11).

-

fi

Gorsel 4. Paul Mahlberg, Blanche Mahlberg, Bruno Taut, Dandanah, 1921, Deutsche Museum Koleksiyonunda.

Benzer bir bicimde Bauhaus mimarlarindan Herman Finnsterlin ge¢misten glinimuize
gelen mimari formlari soyutlayarak, bu parcalarla yeni sentezler olusturmaya imkan veren bir
oyuncak dizgesi 6nermistir (Gorsel 5). Finnsterlin, o donem kigik bir toplulugun mimari
kompozisyonlar yaratmak icin izledigi yontem olan belirli nesneleri bir araya getirerek yeni
formlar elde etmeye yonelik, ¢cocuklar ve mimarlar tarafindan kullanilabilecek Stilspiel (Stil

oyunu) blok serisini gelistirmistir (Mindrup, 2016:197).

i e
."@ &

Gorsel 5. Herman Finsterlin, Stil Oyunu (Stilspiel), 1921.

Cocukta yeni diinya yaratma isteginin agiga ¢ikmasi, aslinda gevresinde yer alan bigim

ve renklerle yapilan bir oyundur. Benzer bir bicimde Bauspiel tasarimiyla ve gocuklara yonelik
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¢alismalariyla Bauhaus’un ©6nemli isimlerinden olan Alma Siedhoff Buscher vyapitlarina
yaklasimini “Kibizm ya da ekspresyonizm ¢alismak degil yalnizca renklerle, eski yapilarin parlak
acill formlariyla oynamak istiyorum” diye ifade eder. Kendisinin bu yaklasim Bauspiel’de de

hissedilir (Gorsel 6) (Hervas, 2017:165).

Gorsel 6. Anna Siedhoff Buscher, Bauspiel, 1923.

Yeni kentlerdeki yasamin oyuncaga yansidigi bu dénemde birgok Bauhaus Ogreticisi
Anna Siedhoff Buscher gibi oyuncak tasarlamistir. Bu oyuncaklar arasinda mekan olusturmaya
yarayan yap! oyuncaklari oldugu kadar, karakter insasina yardimci bebekler, kuklalar da yer
almaktadir. Paul Klee’nin oglu Felix icin tasarladigi kuklalar, Oskar Schlemmer’in kizi Karin igin
tasarladigi eklemleri hareketli oyuncak bebek, Ludwig Hirschfeld Mack’'in firildagi, Josef
Hartwig’in satran¢ takimi bunlara 6rnek olarak verilebilir (Bergdoll ve Dickerman, 2009:148).
Bauhaus’un atdlye ve ortak Uretim anlayisi sanatgilarin oyuncak tasarimlarina da yansir.
Klee’'nin farkh karakterleri ve duygularn aktaran kuklalarinin kiyafetleri sanat¢i Sasha
Morgenthaler tarafindan dretilmistir (Gorsel 7). Eklemleri hareketli ahsap oyuncak bebegin
Uretimi, bir baska Bauhaus Ogreticisi Josef Hartwig tarafindan torna yardimiyla

gerceklestirilmistir (Gorsel 8) (Droste, 2002:92).
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Gorsel 8. Oskar Schlemmer, Eklemleri Hareketli Oyuncak Bebek (Jointed Doll), 1923.

Bebekler ve yapi oyuncaklari gibi, cocuk oyunlarinda kendilerine yer bulan glindelik
yasam nesnelerinin minyatlrleri de sanatgli ve tasarimcilar tarafindan oyuncaklarda islenen
konulardandir. Hollanda’da ortaya ¢ikan De Stijl akiminin onciilerinden olan Gerrit Rietveld
(1888-1964), 1923 yilinda arkadasi J. J. Oud’un oglu igin Cocuk El Arabasi (Child's Wheelbarrow)
isimli oyuncagi tasarlamistir (Gorsel 9). De Stijl'in bicem 6zelliklerini gosteren ahsap el arabasi,

birincil renklerde boyanmis temel geometrik formlardan olusmaktadir (Child’s Wheelbarrow,
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t.y.). Ayrica Rietveld’in bir arkadasinin kizi icin tasarladigi oyuncak bebek evi de mevcuttur.
Bebek evini tasarlarken, Breda bolgesinde isc¢i sinifi icin tasarladigi konutlarin semasindan
yararlanmis, cocugun oyuncagin i¢c kisimlarina erisimini mimkin kilmak icin bazi ayrintilari
degistirmistir (Ginoulhiac, 2014:8). Tasarimcinin ginliik yasam 6nermesi, kiicllerek cocuk

oyuncaklarinda kendisine yer bulur.

Gorsel 9. Gerrit Rietveld, Cocuk El Arabasi (Child's Wheelbarrow), 1923.

Oyuncaklar ile gcocuk zihinsel becerilerini gelistirirken, fiziksel becerilerini de gelistirir.
Oyuncaklar motor becerileri ve kaslari gliclendirmeye de yardimci olur. Buna ek olarak stirekli
etkin olan ¢ocuk, kurmaca diinyasi ile gercek diinyada hareketi birlestirerek oyunlar oynar.
Calder oyuncaklarinda da hareket 6ne gikar. Hareket temelli heykelleri ile taninan sanatgi
Alexander Calder (1898-1976), resim, litografi, oyuncak, ev esyasi gibi pek ¢ok alanda da
¢alismalarda bulunmustur (Calder, t.y.). Hayvan figlirlerinin soyutlamasi ile hareketi birlestiren

Calder mobil oyuncaklar yaratmistir (Gérsel 10).
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Gorsel 10. Alexander Calder, Kanguru (Kangaroo), 1927.

Kent yasami ve stilize insan-hayvan figlrleri sanatgi oyuncaklarinin konusu olmaya
devam etmistir. Bir yani ile degisen toplumsal yapiya, bir yani ile dogaya bir yani ile de insanin
Oziine dokunan sanatgilarin tasarladigi bu tiir oyuncaklarin formlari, anlattiklari, savunduklari
dogal olarak farkllik géstermektedir. Ornegin, Ladislav Sutnar, Joaquin Torres Garcia ve Lyonel
Feininger sehir ve hayvan izlegi olan ahsap oyuncaklar tasarlamislardir. Ancak; Ladislav
Sutnar’in fil ve sehir oyuncak tasarimlari ile karsilastirdigimizda Joaquin Torres Garcia’nin fili ve
Lyonel Feininger’in oyuncagindaki sehir betimlemesi birbirinden tamamen farkli seyler anlatir.
Ladislav Sutnar’in (1897-1976) Prag Dekoratif Sanatlar Miizesi'nde yer alan hayvan serisinin bir
parcasi olan fil sabit durmaktadir, basi ve gévdesinin durusu, renkleri hareket izlenimi aktarmaz,
goreceli olmasina karsin temsil ettigi duyguya pozitif deger atfetmek zordur (Gorsel 11).
Joaquin Torres Garcia’nin (1874-1949) monoblok ya da parcali ahsap bloklardan irettigi pek ¢cok
insan ve hayvan figlriinden biri olan fil ise hareketlidir, canlidir, olumlu duygular temsil ettigini
soylemek yanhs olmaz (Gorsel 12). New York’taki Modern Sanatlar Muzesi koleksiyonunda yer
alan Kasabayl insa Et Yapi Blogunda (1940-43) Sutnar, endistrinin girdigi kentlerdeki
standartlasmayi vurgulamaktadir (Gorsel 13). Lyonel Feininger ¢ocuklari icin tasarladigi kent ise

yapilariyla ve insanlariyla pek ¢ok farkliligi icinde barindiran canh bir organizmadir (Gorsel 14).
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Gorsel 11. Ladislav Sutnar, Fil (Elephant), 1930.

{.4 "

Gorsel 12. Joaquin Torres Garcia, Filler (Elefantes), 1921.
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Gorsel 13. Ladislav Sutnar, Kasabayi insa Et Yapi Blogu (Build the Town Building Blocks), 1940-43.

Gorsel 14. Lyonel Feininger, Dinyanin Ucundaki Sehir (City at the Edge of the World).
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Sanat akimlarinin gorsel dili de sanat¢i oyuncaklarinin formu (izerinde etkili olmustur.
Ornegin, Amerikali tasarimcilar John Rideot ve Harold van Doren’e ait 1933 tarihli celikten
Uretilen scooter tasarimi streamlining akiminin etkisi altindadir. Kiibizmin 6nciilerinden Pablo
Picasso’nun (1881-1973) torunu Bernard icin metalden tasarladigi, hareketli Kicik At (Little
Horse) isimli yapiti da bir diger 6rnektir (Gorsel 15) (Little Horse, t.y.). Postmodern bir yaklasimi
benimseyen Memphis tasarim grubunun kurucusu olan Ettore Sottsass da (1917-2007) ahsap

oyuncak saat tasariminda c¢izgisini sirdlirmustdr.

Gorsel 15. Pablo Picasso, Kiigiik At (Little Horse), 1960.

Sanat akimlarinda oldugu gibi endistriyel tasarim yaklasimlarindaki ve malzemenin
kullanimindaki degisim de oyuncagi dénistirir. Ornegin, 1950’lerin hareket, déniisim ve ¢ok
islevli tasarim anlayisi; Alman tasarimcilar Hans Brockhage ve Erwin Andra’ya ait Sallanan Araba
(Schaukelwagen) ters gevrildiginde sallanan bir baska oyuncaga déniisen oyuncakta ve Charles
ve Ray Eames’s ait mekan yaratma imkani veren The Toy adli oyuncakta izlenebilir. 20. ylzyilin
ortalarindan sonra enduistrilesmenin hizinin artmasiyla sanat ve tasarim oyuncaklari da seri
Uretimin bir parcasi olmustur. Enzo Mari’'nin Danese Milano igin tasarladigi hayvan
figlirlerinden olusan yapbozu, Galt Toys firmasinin 1960’lar ve 70’lerde Ken Garland, Roger
Limbrick, Barbara Sampson gibi tasarimci ve sanatcilarla da calisarak gelistirdigi oyuncaklar

ornek olarak verilebilir (Thomas, 2013:6). Plastigin sagladigi esnek form, renk, saglamlik, hafiflik
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imkani da tasarimcilarin oyuncagl ele alis bigimlerini degistirmis ve segeneklerini artirmistir.
Ornegin, Verner Panton, Naef firmasi icin ABS plastikten yapilma kiiplerden olusan bir oyuncak
sistemi gelistirmistir(Pantonaef, t.y.). Ozgiin oyuncak énermelerinin yani sira, plastik sayesinde,
tasarimcilar, mimarlar yapitlarinin minyatdrlerinin de oyuncak olarak sunabilme olanagina sahip
olmustur. Laurie Simmons ve Mimar Peter Wheelwright tarafindan tasarlanan, Kaleydeskop Ev
1/12 olcekli modernist mimari bir dile sahip olmasi, saydam ve degistirilebilir duvarlari ile
belirtilen uygulamalara ornek olarak gosterilebilir ve ¢agdas tasarimcilarin ve sanatgilarin

Uretim giktilarinin minyaturlerini icermesi ile benzerlerinden ayrisir (Kaleidescope House, t.y.)

Endustrideki gelismelerin yaninda, oyuncaklarin cocuk fiziksel ve zihinsel sagligina
yaptigl olumlu etkinin 6ne c¢ikmasi da sanatgli ve tasarimcilarin oyuncak tasarimina
yonelmelerini saglayan bir diger etkendir. Ko Verzuu’nun Berg en Bosch Sanatoryumu’nda
hastalarin tedavilerinin son asamasinda dahil olduklari bir terapi atélyesinde birlikte
gerceklestirdikleri ve markalastirdiklari ADO Kiip Seti (ADO Cubes Set, t.y.), Renate Miiller’in
1960’larda tasarladigi cocuklarin tedavisine katkida bulunacak buyilik boyutlu oyuncaklar bu

durumun érneklerinden bir kagidir (Renate Miller, t.y.).

Sanatgl ve tasarimcilarin Urettikleri oyuncaklarin ifade ettikleri anlamlar, ortaya cikis

nedenleri ve yarattiklari etkilerin donemleriyle glicli bir bagi oldugu gérilmektedir.

3. Sanat ve Tasarimda Anlatima Yardimci Nesne Olarak Oyuncaklar

Sanat-tasarim ve oyuncak arasinda cift yonllu katkiya dayal bir iliski vardir. Deveci
(2015:108) endustrilesmenin etkisiyle oyuncagin cocugun o6tesinde anlamlar barindirdigina
isaret eder. Yeni oyuncaklarin sahip oldugu bu degerler ve toplumsal etkileri g6z 6nlinde
bulunduruldugunda; endistrilesme ve medyanin giicii ile seri Gretime ge¢mis ve diinyada ikon
haline gelmis, belirli degerleri temsil eden bu oyuncaklarin sanat nesnesi olmasi kaginilmazdir.
Ornegin, Jake ve Dinos Chapman Napolyon’un ispanya’yi ele gecirmesini elestirmek amaciyla
Urettikleri yapitlarinda, pek ¢ok savas konulu popller yapitlarda oldugu gibi oyuncak askerleri

kullanmistir (Gorsel 16) (Jake Chapman & Dinos Chapman, t.y.).
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Gorsel 16. Jake & Dinos Chapman, Savas Felaketleri (Disasters of War), 1993.

Benzer bir bicimde, E.V. Day Mummified Barbie adli yapitinda 1950’lerden glinimiize
kadar gelen ikon oyuncaklardan biri olan Barbie’nin temsil ettigi kadin kimligine bir elestiri
olarak, eski zamanlarda ve simdiki kiltiirde kadin bedeninin fetis unsuru haline getirilmesine
vurgu yapmistir (Gorsel 17) (Mummified Barbies, t.y.). Oyuncak askerler ve Barbie’de oldugu
gibi kimi zaman oyuncaklarin yansittigi degerler ve ifade ettikleri sanat yapitinin gergevesini

belirlemistir.

Gorsel 17. E. V. Day, Mummified Barbies, 2011.
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Yeni oyuncaklarin tasidigi yan anlamlarin yani sira, kimi zaman oyuncaklarin formlari da
sanat yapitlari olusturmada bir arac olur. Orneklemek gerekirse, cocuklarin yapma, mekan
yaratma istegini destekleyen yapi oyuncaklari teknolojik gelismelere paralel bir sekilde ahsaba
ek olarak plastik malzemelerle de elde edilmis ve ge¢me sistemiyle sinirsiz imkan taniyan LEGO
oyuncaklari dogmustur. Nathan Sawaya ise en Unli seri tretim plastik yapi oyuncagi olan LEGO
parcalarini kullanarak bliyik boyutlu heykeller tiretmektedir (Gorsel 18) (Nathan Sawaya, t.y.).

Boylelikle yapi oyuncaklari yeni bir teknik olusturmustur.

Gorsel 18. Nathan Sawaya, Catlak Gri (Grey Cracked), 2011.

Benzer bir bicimde Hirsohii Fuji de oyuncaklarin fiziksel 6zelliklerinden yararlanarak,
renkleri ve formlari ile onlari degerlendirir ve yaratim siirecine ekler (Gorsel 19). Hiroshi Fuji
(1960- ), topluluk temelli, yerel kaynaklar ve insanlarin katilimina agik yapitlar yaratirken

oyuncaklari ve ¢ocuklari bir anlatim bigimi olarak kullanir (Hiroshi Fuiji, t.y.).

Gorsel 19. Hiroshi Fuji, Bu oyuncaklar nereden gelmis? (Where have all these toys come from?), 2012.
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Jeff Koons (1955- ) ise popller kiltirde yerini almis oyun nesnelerini farkh teknik ve
Olclilerde, farkli malzemelerle yorumlayarak yapitlarina tasir. Koons’un yapitlarinda kimi zaman
metal malzemeden plastik etki ve esneklik, kimi zaman sisme oyuncaklar bir araya gelir ve bir
oykl olusur. Oyuncaklar sanat yapitlarinda araci olarak kullanildigi gibi farkh islevlere sahip
endiistriyel tasarim Uriinlerinde de basvurulan unsurlar olmustur. Ornegin, Alessi firmasinin

ikonlasmis pek ¢ok Grininde oyuncak duygusu yer alir (Gorsel 20).

Gorsel 20. Alessandro Mendini, Anna G., 1994.

Oyuncak tasarimlari yapidan ve mekan diizenlemesinden etkilenirken, mekanlarda
endustriyel oyuncaklarin etkisi altina girmistir. Campana kardeslerin farkli oturma bicimlerini
deneyimlemek amaciyla gelistirdigi ve daha sonra farkl serilerde stirdiigi Cake Stool da bu

orneklerden biridir (Gorsel 21) (Campana Brothers, t.y.).

Gorsel 21. Fernando&Humberto Campana, , The Cake Stool, 2008.

Oyuncaklarin sahip oldugu fiziksel degerlerle, toplumda yarattiklari etkilerle sanat ve

tasarimda basvuru nesnesi oldugu goriilmektedir.

500



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Aralik’19 Cilt:12 Sayi:24
ISSN 1308-2698

4. Sonug

Bu calisma sanat-tasarim ve oyuncagin kesisim noktalarini daha iyi anlayabilmek adina
gerceklestirilmis ve bu baglamda cesitli 6rnekler irdelenmistir. Sanat-tasarim ve oyuncak
arasinda yapisi zamanla degisse de glicli bir bag bulundugu ortadir. 20. yizyilda degisen
toplumsal degerlerin hem sanat-tasarimda hem de cocuk tzerinde etkisi olmus ve oyuncaklar
da bu etkinin sentezlendigi nesneler olmuslardir. Oyuncak ve sanat etkilesiminin dnemi bu
¢alismada incelenen yapitlarin bir kisminin da sergilendigi, Malaga Picasso Miizesi Toys of the
Avant-Garde Sergisi, MoMA Century of the Child: Growing by Design, 1900-2000 Sergisi, Londra

Mimarlik Festivali Play Exhibition: Modernist Toys etkinliklerinde de ele alinmistir.

Bu calisma kapsaminda, sanatin oyuncak Uzerindeki etkisini ele aldigimizda ilk olarak
sanatginin gevresindeki olaylara yaklasiminin, sembolik anlatiminin gocuga ge¢mesi ve gocuk ile
birlikte donisebilmesi gbze carpar. Sanat oyuncaklari 6zglindir ve yansiticidir. Farkh
sanatgilarin ayni malzemelerle, ayni konulari galistigi 6rneklerde oyuncagin anlami sanatginin
yansittigl ve c¢ocugun yansittigl 6zine gore degisir. Savaslara, kadinin toplumdaki yerine,
endistrilesme ile birlikte hizla degisen kent kurgusuna yonelik sanatginin dislinceleri
tasarladigl oyuncaklar yoluyla cocuga gecerken, cocuk bu diisiinceleri kendi olusturacagi yeni
kompozisyonlarda yeniden yorumlar, cocukla birlikte sanat oyuncaginin anlami da degisir.
Sanat akimlarinin disinsel ve bicimsel degerleri de ¢ocuk oyuncaklari Gzerinde etkili olmustur
boylelikle cocuk gecmis, ginimiz ve gelecek gorsel kiltlrl arasinda bag kurabilir. Buna ek
olarak sanatin iyilestirici glici ve oyunun iyilestirici gliclinin sanat oyuncaklarinda
birlestirilerek, yeni islevler kazanmasinin da miimkin oldugu goriilmektedir. Oyuncaklarin sanat
nesnesi olarak kullanimi popiler kiltlrde yerini almalariyla artmistir. Seri {iretim ve medyanin
etkisiyle toplumsal etki yaratabilecek araglara donlisen oyuncaklarin, var olan diizenin yaninda
ya da karsisinda elestirilerini sunan sanatgi icin de bir kaynak olmasi kaginilmazdir. Bu tir bir
sanat-oyuncak baginda oyuncaklar ifade ettikleri anlamlarla var olabildigi gibi, yalnizca ya da

oncelikle tasidiklari fiziksel 6zellikler nedeniyle bir anlatim araci olarak da kullanilabilmektedir.
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Sonug olarak oyuncaklar hem tasidiklari anlamlari hem de sanatcilar ve tasarimcilar
tarafindan kendilerine atfedilen anlamlari gozetildiginde 6nemli bir anlatim aracidirlar ve

cocuklarin diinyaya bakisina etki ederler.
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