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Oz

Kiiltiir, kusaktan kusaga aktarilarak yasatilmakta, kiilttirel kodlar araciligiyla nesilden
nesile iletilmekte ve bu kodlar arasinda ¢ocuk oyunlari da 6nemli bir yer tutmaktadir.
Oyunlarinda, iginde yasadiklari toplumun sosyal-kultiirel unsurlarini yansitan gocuklar, bu
sayede hem sosyal iligkilerinin kuvvetlenmesine hem de kiiltiirel siirekliligin devamina katkida
olarak geleneksel kiiltiirler gibi bu kiiltiirlere 6zgii oyunlar da yavas yavas unutulmaya baslamus,
yerlerini bilgisayara ve internete bagh oyunlara birakmistir. Bu durum Laz kiiltiiriinde de
benzerlik gostermektedir. Horonlari, tulumlary, fikralar: aklimiza ilk gelen kiiltiirel motifleri
olsa da oynanis bigimleriyle, kullanilan malzemeleriyle, sosyal katilimin c¢esitliligiyle, dilsel
farkliliklariyla Laz kiiltiriine 6zgii dikkat ¢eken ¢ocuk oyunlart da bulunmaktadir. Konuyla
ilgili yazili kaynaklarin azlig1 da dikkate alinarak planlanan bu ¢alismada amag, etnik kimlige
odaklanmadan Lazlar arasinda farkli oynanis sekillerini barindiran oyunlar ile sadece Laz
kiiltirtine 6zgii ¢ocuk oyunlarindan birkaginin igeriklerini, oynanis sekillerini, oyunlarda
kullanilan oyuncaklari/arag-geregleri 6rneklerle detaylandirmaktir. Bu amagla galismada nitel
veri toplama yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmig ve sohbet tarzi gériisme yaklagimiyla
kiiltiire 6zgli 6rnek gocuk oyunlarina ulagilmistir. Gonillii bes katilimer ile gergeklestirilen
goriismeler esnasinda ses kayitlar1 alinmis ve elde edilen bilgiler daha sonra yazili metin haline
getirilmigtir.
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Abstract

Culture is transmitted through generations via cultural codes. Children's games play an
essential role in these cultural codes. Children reflect the social-cultural elements of society
and contribute to the social relations and cultural continuity in this way. However, in today's
rapidly changing world and culture-specific games have left their places to computer and
internet games, which is what has happened in the Laz culture as well. Although the Laz
culture reminds us of cultural motifs such as horon (the folk dance of the black sea region),
bagpipes and jokes first, it also has children's games with different styles, materials, diversity of
social participation, and linguistic differences. The aim of this study, considering the scarcity of
written resources on the subject, is to examine the content, gameplay, toys/equipment used in
the games, which contain different forms of gameplay among Laz people, without focusing on
ethnic identity. For this purpose, the interview technique, a qualitative data collection method,
was used in the study. During the interviews with five volunteers, voice recordings were taken,
which were later transcribed into written text.

Key Words: Laz Culture, Children, Play, Toys.
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GIRIS

Kiiltiir kavramina iligkin bilinen en eski, biitiinciil ve belki de en iyi
tanim Taylor (1871) tarafindan yapilmis ve “bir toplumun {iiyesi olarak in-
sanoglunun 6grendigi (kazandig1) bilgi, sanat, gelenek, gorenek vb. yete-
nek, beceri ve aliskanliklari icine alan karmasik bir biitiin” seklinde ifade
edilmigtir. Murdock (1950), kiiltiirii 6grenilen, tarihi, toplumsal ve siirekli
olan, ihtiyaglar1 karsilayan ve doyum saglayan, degisim gosteren, biitiinles-
tiren, ideal veya ideallestirilmis kurallar sistemi olarak tanimlamigtir (Akt.
Giiveng, 2018, s. 103). Sosyal antropolojiye ve kiiltiir antropologlarina yon
veren bu ifadelerin 15181nda gergeklestirilen giincel bir tanimda ise Tayeb
(1992), kiiltiird, bir topluluk tarafindan 6grenilmis, okul, aile, egitim ve
toplum igerisinde paylasilmis, onlarin maddi ve manevi yasam tarzlarini
etkileyen, tarih boyunca gelismis degerler, tutumlar ve anlamlar biitiinii
olarak belirtmektedir (Akt: Yesil, 2013, s. 54). Kulaktan kulaga veya ku-
saktan kugaga aktarilarak iiretilen, yasatilan ve gelecek kusaklara devredi-
len kiiltiirel miras, kiiltiirel kodlar araciligiyla nesilden nesile iletilmekte
(Oguz, 2016, s. 63), bu kodlar arasinda ¢ocuk oyunlar1 da 6nemli bir yer
tutmaktadir (Tarkmen, 2012, s. 142).

Cocugun diinyay1 tanima ve deneyimleme araci olan oyun, karmagik
dogasina ragmen bilim insanlarinin iizerinde fikir yiriiterek sinirlarin
cizmeye ¢alistiklar1 6nemli bir konudur. Piaget, Erickson, Freud, Montessori
ve Vygotsky gibi kuramcilarin ileri siirdiikleri goriislerin ortak noktast ise,
¢ocugun gelisimine, ilgisine, ihtiyacina, yeteneklerine ve yiiksek yararina
yonelik bir ortam icerisinde biiyiimesinin ve gelismesinin saglanmasidir
ki bu ortam ¢ocugun en aktif oldugu oyun ortamidir (Tugrul, 2018, s. 12).
Cocugun duygularini ve diisiincelerini rahatlikla disa yansitabildigi, cevre-
sindekilerle kolay iletisim kurabildigi, bir seyi yapabilme cesareti gostere-

bildigi, karsilastig1 problemleri ¢6zme becerisini kazanabildigi ve bunlar
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gun biitlinciil olarak gelisimini destekler.
OYUN VE COCUGUN GELISIMINE KATKILARI

Cocuk oyun oynarken analiz etme, karar verme, problem ¢dzme,
6z-kontrol becerilerini kullanma, hayal etme ve hayallerini ifade etme gibi
bilissel gelisimine yonelik becerilerini desteklemekte, zekasini kullanmayi,
gevresini kesfetmeyi, merak duygusunu tatmin etmeyi, mantik yiliriitmeyi
ve se¢im yapmay1 6grenerek boyut, renk, sayi, sekil, konum, agirlik, derin-
lik vb. ¢ok sayida kavrami tanima, tanimlama, ayirdetme, eslestirme, sirala-
ma, serileme ve genelleme biligsel siireclerinin takibiyle i¢csellestirmektedir
(Bekmezci ve Ozkan, 2015, s. 85; Pehlivan, 2016, s. 3282; Agik Oztiirk, 2018
s. 28-30). Sosyal-duygusal gelisim agisindan ¢ocuk, oyunlarda toplumsal-
lagmayi, yardimlagsmayi, paylagsmayi, isbirligi kurmayi, sira beklemeyi, so-
rumluluk almayz1, bagkalarinin hak ve 6zgiirliiklerine sayg: duymayi, kendi
hak ve 6zgiirliiklerini korumay1 6grenmekte (Celebi Oncii ve Ozbay, 2008,
s. 12-13; Bekmezci ve Ozkan, 2015, s. 83-85), i¢inde yasadig1 topluma ait
kiiltiirel degerler, kurallar ve yerine getirmesi gereken sorumluluklar hak-
kinda fikir sahibi olmaktadir. Oyun sirasinda ¢ocuk ait olma, 6nemsen-
me, kabul edilme, sevgi ve saygi gorme vb. sosyal becerilerini gelistirirken,
liziilmek, sevinmek, mutlu olmak, kizmak, korkmak, kiskanmak, merak
etmek gibi birgok duygu ile tanigmaktadir. Baglanma, giiven duyma, risk-
leri fark etme, gevresindekilere karsi olumlu duygu ve tutum sergileme de
oyun sirasinda pekistirilen beceriler arasinda yer almaktadir (Tugrul, 2018,
s. 18). Oyunlarda kullanilan tekerlemeler, sayismalar, ses-sézciik tekrarlari
gocukta dil bilincinin olugsmasina, sézciik dagarciginin zenginlesmesine,
duygu ve diistincelerini dogru, diizgiin ve rahat bir sekilde ifade edebilme-

sine, dinleme ve anlama becerilerinin gelismesine olanak saglamakta, dil
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gelisiminin hizlanmasiyla birlikte dil izerindeki hakimiyetin artarak, etkili
iletisim becerilerinin desteklenmesine katkida bulunmaktadir (Bekmezci
ve Ozkan, 2015, s. 85; Pehlivan, 2016, s. 3283). Bunun yan1 sira oyun yo-
luyla esglidiim ve denge saglayan, esneklik, kuvvet, dayaniklilik ve ¢evik-
lik kazanan ¢ocuk, psiko-motor gelisim agisindan da desteklenmekte, ince
ve kaba motor becerilerde yetkinlestik¢e, kendisini daha iyi tanimakta ve
kontroliinti fark edebilmektedir. Atlama, ziplama, kosma, bisiklete binme,
iple-topla-gemberle oynama, ¢izme, kesme, boyama, yirtma, yapistirma
etkinlikleri sayesinde tiim viicut ve el koordinasyonuna yonelik becerile-
ri gelismekte, solunum, dolagim, sindirim gibi viicut sistemlerinin diizenli
caligmasi saglanirken, obezitenin 6niine gecilebilmekte ve kas-iskelet siste-
mi gliclenmektedir (Whitebread vd., 2017, s. 8; Tugrul, 2018, s. 16).

KULTUR VE OYUN

Kiiltiiriin oyun bigimleri altinda ve oyun ortaminda gelistigini diisii-
nen Huizinga (2017), toplumun hayati ve diinyay1 yorumlama bigimlerini
oyunlarda ifade ettigini dile getirmektedir. Erken donemde zamanlarinin
¢ogunu oyun oynayarak geciren ¢ocuklar, i¢cinde yasadiklar1 toplumun sos-
yo-ekonomik kosullarina ve kiiltiirel degerlerine bagl olarak, oyunlarini
farklilastirmakta, cesitlendirmekte ve kiiltiire 6zgii bir yap1 olusturarak
hem sosyallesmekte hem de kiiltiirel agidan stirekliligin saglanmasina kat-
kida bulunmaktadirlar (Gaskins vd., 2007, s. 179; Goncii vd., 2007, s. 155).
Farkli kiiltiirlerle gerceklestirilen oyun arastirmalari, ¢ocuk oyunlarinin
sikliginy, siiresini ve dogasini etkileyen baglamsal etmenlerden bazilarinin
yetiskin rol modelleri, oyuna yonelik tutumlar, oyuncaklar ve oyun arka-
daglar1 ile zaman ve oyun ortami oldugunu vurgulamaktadir. Oyuna veri-
len degerin ve gosterilen tepkilerin farkls kiiltiirlerde degisiklik sergiledigi
belirtilen ¢alismalarda, ¢ocugun kiiltiiriine iliskin 6zellikleri, oyunlarinda

yeniden trettigi ve insa ettigi ifade edilmektedir (Gaskins vd., 2007, s. 181;
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Gosso & Almeida Carvalho, 2013, s. 2-3). Yaganilan kiiltiire 6zgii 6gele-
ri anlamak ve oyunlarin olus sekillerini agiklamak i¢in oyunlar: etkileyen
baglam (gevresel uyaranlar ve kisitlamalar), aile tutumlari, anne-babanin
deger yargilari, kullanilan teknoloji, sosyo-ekonomik kosullar, yasanilan
toplumun inanglar1 ve gelenekleri gibi kiiltiirii olusturan degiskenlerin bi-

linmesi bityiik 6nem tagimaktadir (Kurt, 2015, s. 20).

Giiniimiizde modern yasam kosullari, sehirlesme ve teknolojiye bagl
olarak degisen sartlar, geleneksel kiiltiirler gibi bu kiiltiirlere 6zgii oyunla-
rin da unutulmasina yol agmakta, yerlerini 6zellikle bilgisayar ve internete
bagli oyunlara birakmaktadir. Sanayilesme ve sehirlesme ile ortaya ¢ikan
oyun ve oyuncak kiiltiiriindeki bu kokli degisiklikler, cocuklar: bagkala-
riyla oynamak yerine dijital nesnelerle oynamaya yonlendirmekte, oyun
kiiltiiriindeki degisimin yoni, toplumsal oyuncudan, tek bagina oyun tii-
keticisine dogru yonelmektedir (Akt: Artar, 2004, s. 82). Laz kiiltiiriinde
de ¢ocuk oyunlarinin geleneksel yapilar1 ve 6zellikleri, teknoloji ¢aginin

rlizgarina kapilarak unutulmaya yiiz tutmustur.

LAZ KULTURU VE ORNEKLERIYLE COCUK OYUNLARI

Dilleri, kiiltiirleri ve tarihleriyle Kafkasyalilik 6zelligi tasiyan Lazlar,
gliniimiizde Tiirkiye ile Giircistan sinirlar1 i¢cinde kalan Dogu Karadeniz ve
Giiney Bat1 Kafkasya cografyasinin en eski ve yerli halklarindandir (Avci,
2002, s. 1; Aksamaz, 2013, s. 20). Meeker (1976), “Gergek Lazlar, Karadeniz
kiyilarinin en dogusunda, Pazar (Atina) Ilcesi ile Coruh Nehri arasindaki
alanda bulunan mahsusi (0zel) bir irk teskil eder. Dilleri Giircistandaki
Megrelya lehgesine ¢ok yakindan bagli olup, esas Giirciice ve yine bu
tilkenin Svan dili ile de iliskilidir. Lazlar Tiirkiyede ve hatta Karadeniz halk:
arasinda bile kiiglik bir ekalliyet (azinlik) teskil eder” ifadesiyle yaygin

ve yanlis olarak “Karadenizli” anlaminda kullanilan Laz terimini giizel
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bir sekilde ozetlemektedir (Akt: Aksamaz, 2013, s. 81). Fikralari, yerel
miizikleri, danslari ilk akla gelen kiiltiirel esintileri olsa da atmacacilik ve
cay tarimi bolgenin vazgecilmezleri arasinda yer almaktadir. Yapilan bir
caligmada, giindelik yasam zemini iizerine kurulan fikralarda, yerel sive
ve soyleyislerin etkili oldugu, bolge halkinin karakterini yansittigi ve
umulmadik bir sonun ve dinleyicide uyandirdig: etkinin énemli oldugu
vurgulanmaktadir (Coban, 2001, s. 1). Ask, gurbet, hasret, doga, ¢alisma,
avcilik konulu yerel miizikleri, destan, horon, agit, ninni, imece sark: ve
atisma tiirleri, tulum, kemenge, kaval ve daha pek ¢ok calg1 ¢esidi de Laz
kiltiiriinin “6liimstizlik iksiri” olarak belirtilmektedir (Taskin, 2016, s.
123-129). Bilinenin aksine atmacay1 6ldiirmek i¢in degil sadece yakalamak
ve hatta ki boyunca beslemek ve salivermek i¢in yapilan atmaca avciligi ise
yerel kiiltiiriin vazgecilmezleri arasinda yer almaktadir (Akt: Karahasan,
2013, s. 41-42). Kiltiire 6zgii ¢ocuk oyunlar1 da gerek dilsel 6zellikleri

gerekse oynanis sekilleri agisindan farkliliklar icermektedir.

Icinde bulundugumuz teknolojik ¢agin getirisi olan ve dijitallesme
stirecinde her yetiskin gibi cocuklar tarafindan da aktif olarak kullanilan
bilgisayar, tablet, telefon vb. teknoloji iirtinleri, geleneksel cocuk oyunlarinin
eskilerde kalmasina ve bu oyunlarin igerik, nitelik, materyal ve oynandiklar1
ortam agisindan bir¢ok degisiklige ugramasina neden olmustur. Bu durum
geemis yillarda genel olarak ¢ocuklarin keyifle oynadiklar1 “saklambag
(kukuta/ontobinu), ip atlama (togimokapinu), bes tas (ukvapi), birdirbir
(kapulacexunu), topag (oktimoni)” vb., Laz kiiltiiriinde farkli oynanis se-
killeriyle yer edinen “celik-comak (biga doukani), tahterevalli (enuna-ce-
nuna), ¢camur bilye/misket oyugu (lettamili xutula), ¢agatara (ompurina),
yiizitk saklama (maindri osinaxu), kamgi (fotatximoza)” vb. ile sadece bu
kiiltiire 6zgii olan “tahta araba (piari oktimage), ip sapan (surduli), camur

oyunu (letasoliobiru), top halka (kirkeli murgvala), korkuluk (didamangisa),
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egrelti otu gelberisi (limxona kukari), yaprak saklambaci (pavri ontkobi-
nu)” gibi oyunlarin unutulmasina neden olmustur (Aksamaz, 2019, s. 2).
Bu da ¢ocuklarin oyunlarinda kullandiklar: ama yaslari ve fiziksel gelisim-
leri geregi, aile biiytiklerinin yardimi ve kendilerinin aktif katilimiyla tireti-
len oyun materyallerinin eski sandiklara kaldirilmasina, yashsiyla, genciy-
le, cocuguyla her bireyin, ¢ocuk oyunlarinda az ya da ¢ok katilimc1 olarak
rol aldig1 giinlerin 6zlemle hatirlanmasina yol agmustir (Aslisen, 2019, s. 1).
Konuyla ilgili yazili kaynaklarin azlig1 da dikkate alinarak planlanan bu ¢a-
lisgmada amag, etnik kimlige odaklanmadan Lazlar arasinda farkli oynanis
sekillerini barindiran oyunlar ile sadece Laz kiiltiiriine 6zgii ¢ocuk oyun-
larindan birkaginin igeriklerini, oynanis sekillerini, oyunlarda kullanilan
oyuncaklari/arag-gerecleri 6rneklerle detaylandirmaktir. Bu genel amag

dogrultusunda ¢aligmada su sorulara cevap aranmustir:

1. Bilinen ¢ocuk oyunlarindan Laz kiiltiiriine 6zgii farkli oynanis sekilleri

ve farkli materyaller igeren oyunlar var midir?

2. Sadece Laz kiiltiiriine 6zgii ¢ocuk oyunlar1 var midir? Varsa bu oyunlar

nasil ve hangi materyaller kullanilarak oynanir?
YONTEM
Arastirma Modeli

Ornekleriyle Laz kiiltiiriine 6zgii cocuk oyunlarinin belirlenmesi amaciyla
gerceklestirilen bu ¢alismada nitel arastirma modeli kullanilmigtir. Nitel
arastirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekgi
ve biitiinciil bir sekilde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi
aragtirma olarak tanimlanir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 39). Arastirmada,

nitel arastirma desenlerinden kiiltiir analizi (etnografi) yaklagimi kullanil-
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mustir. Kiiltiir analizinde veri kaynaklarinin incelenen kiiltiirde dogan, bii-
yiiyen ve halihazirda yasayan bireyler arasindan segilmesine dikkat edilir
(Yildirim ve Simsek, 2018, s. 70, 121). Yapilan ¢aligmada goriisme teknigi
kullanilarak ve sohbet tarzi goriisme yaklasimiyla 6rnek ¢ocuk oyunlarina

ulagilmistir.
Calisma Grubu

Calisma grubu se¢iminde amagh ornekleme yontemi kullanilmig-
tir. Amagh 6rnekleme, bir olgu hakkinda derinlemesine arastirma yapa-
bilmek amaciyla kullanilir ve veri agisindan ¢alismanin amacina uygun
katilimcilarin segilmesi seklinde agiklanir (Patton, 2012, s. 300). Bu ca-
lismada katilimcilarin segim kriterleri yas, cocukluklarinin gectigi bolge
ve aragtirmaya katilimlarinin géniilliiliik esasina dayandirilmasidir. Aras-
tirmac tarafindan Rize ili Ardesen ilgesi ve en eski Laz koylerinde “Laz
Kiiltiirtiyle biiyiiyen, bu kiiltiirde ¢ocuklugunu yasayan 55 yas ve iizeri
on iki kisi ile goriisiilmiis; eski ¢ocuk oyunlarini ve bu oyunlara iligskin
detaylar1 hatirlamalari, aragtirmaciya hatirladiklarini dogru ve eksiksiz
bir sekilde Tiirk¢e/Lazca dillerini kullanarak aktarmalari goz Oniine
alinmis ve bu kriterleri gergeklestirebilen bes goniillii katilimer ¢alisma
grubunu olusturmustur. Goniillillere arastirma hakkinda bilgi verilerek,
bilgilendirilmis onam formu alinmis ve etik ilkeler yerine getirilmistir.
Aragtirmaya dahil edilen goniilli katilimcilara iliskin sosyo-demografik

bilgiler Tablo 1.de sunulmustur.
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Tablo 1. Géniillii Katilimcilara fligkin Sosyo-Demografik Bilgiler

Yas Cinsiyet Meslek Cocuklugunda Yasadig1 Yer
GK1 56 Erkek Gazeteci Ardesen ilgesi Seslikaya (Agvan) Koy
GK2 66 Erkek Emekli Ogretmen  Ardesen ilgesi Cami Mah. (Siyat Koyii)
GK 3 61 Kadin Ev Hanimu Ardesen ilcesi Merkez Miiftii Mah.
GK 4 65 Erkek Emekli Ogretmen  Ardegen ilgesi Beyazkaya (Bakoz) Koyt
GK5 59 Kadin Ev Hanimu Ardesen ilgesi Seslikaya (Agvan) Koyt

Tablo 1 incelendiginde goniillii katilimcilarin yas araliklarinin 56-66
arasinda dagilim gosterdigi, 3iiniin (%60) erkek, 2’sinin (%40) kadin oldu-
gu, 2 katilimcinin (%40) emekli 6gretmen, diger iki katilimcinin (%40) ev
hanimi oldugu ve tamaminin Ardesen ilgesine bagli ¢evre kdylerde ¢ocuk-

luklarini gegirdikleri bulunmustur.
Veri Toplama Araci ve Islem

Calismada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan yari
yapilandirilmis gortisme formu olusturulmus, kapsam gegerliligi icin ¢
uzmanin goriisii alinarak son sekli verilmistir. Bu formda katilimcilarin
bazi demografik bilgilerini elde etmeye iliskin maddeler ile ¢ocukluk do-
neminde oynadiklar1 oyunun adi, katilimcilarin cinsiyeti, oyunun oynanis
sekli, varsa oyun materyallerinin neler oldugunu belirlemeye yonelik mad-
deler bulunmaktadir. Calisma verileri 2019 yil1 Eyliil ayinda Rize ili Arde-
sen ilgesinde toplanmigtir. Amagh 6rnekleme dahil edilmek tizere olustu-
rulan olgiitler g6z 6niine alinarak bes goniilli katilimciyla ikiser oturum
halinde diizenlenen karsilikli sohbet tarzi goriismelerde, anlatimlarinin
kaydedilmesi amaciyla 6ncelikle katilimcilarin sozlii ve yazili olarak go-
niilli katilim saglama izinleri alinmigtir. Yaslari, meslekleri, gocukluklarin-
da yasadiklar: yerler hakkinda sorulan sorularin ardindan ¢ocukluklarin-

da oynadiklar1 oyunlardan hatirladiklarini1 6rneklendirmeleri istenmistir.
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Yapilan goriismeler esnasinda alinan ses kayitlar: daha sonra yazili metin

haline getirilmistir.
BULGULAR

Bu béliimde katilimcilarla gergeklestirilen goriismelerden elde edilen
veriler sunulmustur. Arastirmaya dahil edilen goniilli katilimcilarin ¢o-
cukluk dénemlerinde oynadiklar1 oyunlarin adlari, katilimei grup bilgileri
ve aciklanan oyunlarin oynanis sekillerini iceren ses kayitlari, aragtirmaci
tarafindan ¢oziimlenerek yazili dokiiman haline dondstiiriilmiis ve derle-

nen oyunlar asagida detaylandirilmistir.

Ornek Oyun: 1

Anlatici: GK 5

Ovyunun Adi (Tiirk¢e/Lazca): Korkuluk (didamangisa)
Katilimc1 Grup: Kiz ve Erkek

Ovynanis Sekli: Ekinlerin hasat edilmesinden sonra bos bahgelerdeki kor-
kuluklarla oynanan bu mevsimlik oyun, en az bes ¢ocugun katilimiyla ger-
ceklestirilir. Korkuluk, kullanilan ana malzemedir. Sayismaca ile segilen
ebe, diger katilimcilara arkasini doénerek bir siire beklerken, oyuncular kor-
kulugun arkasinda tek sira halinde yan yana dizilir. Ebe: “Korkuluk kimin
oniinde?” diye sorar ve oyuncularin cevaplarini dinler. Dogru ya da yanlis,
karisik sekilde verilen cevaplarla tahminini ytiksek sesle sdyleyen ebe, ar-
kadaglarina dogru donerek cevabinin dogru olup olmadigina bakar. Ceva-
b1 dogru ise korkulugun 6niinde duran oyuncu ebe olur. Yanlis cevap ve-
ren ebe tekrar ebelige devam eder. Dort kez arka arkaya yanlis cevap veren

ebenin yerine yeni ebe se¢imi yapilir. Oyunda asil amag, ekili arazilerdeki
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mahsullerin yaban hayvanlar tarafindan zarar gérmemesi igin yerlestiri-
len korkuluklarin, aile biiyiikleri tarafindan ¢ocuklarla birlikte yapilmasi,
hasat sonrasi oynanan bu oyunda kurulan ctimle ve kullanilan ses tonuyla

oyuncularin ikna kabiliyetlerinin arttirilmasidir.

Ornek Oyun: 2

Anlatici: GK 4

Oyunun Adi (Tiirkge/Lazca): Ip sapan (surduli)

Katilimci Grup: Erkek

Ovynanis Sekli: Genellikle bayramlarda, kdy senliklerinde ve/veya 6zel giin-
lerde, aile biiyiiklerinin kendir ipinden 60-70 cm. uzunlugunda Grerek or-
taya cikardig1 ve u¢ kismi giiniimiiz pazar filesinin minyatiir halini andiran
malzemeyle oynanan bu oyun, en az 2-3 kisilik iki grup halinde a¢ik alan-
larda gergeklestirilir. Biiyiiklerin alan se¢imi ve giivenligi konularinda aktif
olduklar ve hatta izleyici olarak da yogun katilim gosterdikleri bu oyunda,
ilk baslayacak grubu belirlemek i¢in diidiik segme yapilir. Oyunu yoneten
yetigkin, bir diidiigii arkasinda elleri arasinda hareket ettirir ve bir avcu-
na saklayarak grup temsilcilerine dogru uzatir. Diidiigii bulan grup oyu-
na baglama hakkini kazanir. Oyuncular daha 6nceden ¢izgilerle belirlenen
alan icinde durmak kaydiyla tek tek ip sapani cevirirler. Ip sapan icerisinde
kare seklinde kizil agagtan kesilmis ve suya batirilarak islatilmis, bir avuca
sigabilecek biiyiikliikte odun pargast bulunur. Oyuncu tercih ettigi kolunu
kullanarak en az ii¢ kez ¢evirmek sartiyla ip sapani hareket ettirir ve file
icindeki odun pargasini, 6niindeki biiyiik bos alana firlatir. Oyuncu, alanda
iki tarafina kazik ¢akilarak iple 6nceden hazirlanan mesafeyi, firlattig1 odu-
nunun agmasi igin cabalar. Ipi gecemeyen oyuncu diskalifiye olur. Gegen

oyuncu ise gorevlilerin yiik ipiyle 6l¢tiigii mesafe karsiliginda (yarim/bir ip
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boyu vb.) puan alir. Takimi en yiiksek puani kazanan grup birinci segilir ve
odiillendirilir. Seyircilerin kendi evlerinden getirdikleri yiyecekler ile okul

kiitiiphanesinden okumalar1 igin segilen kitaplar 6diil olarak oyunculara

verilir.
Ornek Oyun: 3

Anlatici: GK 1

Oyunun Ads (Tiirk¢e/Lazca): Camur oyunu (letasoliobiru)

Katilimci Grup: Kiz ve Erkek

Ovynanis Sekli: Yerel mimaride tugla ve kiremit yapiminda kullanilan kir-
miz1 toprak, oyunun ham maddesidir. Pileki tagindan yapilan yerel ad1 gres-
ta olan kabin i¢ine doldurulan kirmizi toprak, su ile karistirilarak hamur
haline getirilir. Genellikle 4-5 kisiyle acik alanlarda oynanan bu oyunda,
yogurulacak kivamdaki camurdan gesitli figiirler olusturulur. Araba, ev, at,
kus, tavsan, bilye vb. figiirler daha sonra giinesli bir ortamda kurumaya
birakilir. Catlamamalari i¢in belli zaman araliklarinda bu figiirler su dolu
kaba batirilip ¢ikartilir. Tamamiyla kuruyan figiirler kullanilarak olusturu-
lan hikéyeler, oyuncular1 hem keyiflendirir hem de kelime dagarciklarinin
zenginlesmesine olanak saglar. Oyuncular segtikleri bir figiirle tim grubun
olusturdugu hikayede yer alir ve sahip oldugu figiirle ilgili cimleler kurar.
Bu sekilde gelistirilen hikéyede her oyuncu, gamurdan yaptig figiiriiyle ak-

tif katilimci olur.

Ornek Oyun: 4

Anlatici: GK 1

Oyunun Adi (Tiirk¢e/Lazca): Camur bilye/misket oyugu (lettamili xutula)
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Katilimci Grup: Erkek

Ovynanis Sekli: Kirmizi topragin su ve yumurta aki katilarak ¢amur haline
getirilmesi ve avug icinde yuvarlatilarak bilyeler olusturulmasi ile baslanan
oyun, acik havada, genellikle 4-5 kisiyle oynanir. Bilyeler, giineste kurutul-
ma asamasinda, belli araliklarla su dolu bakir kaplar i¢ine sokulup ¢ikarila-
rak daha da saglam hale getirilir. Bilyeler ekip halinde oyuna dahil edilecek
biitiin ¢ocuklarin katilimiyla yapilir ve oyunculara dagitimindaysa evden
getirilen meyvelerin adetleri goz 6niine alinir. Ornegin bir ¢ocuk 3 manda-
lina getirdiyse 3 bilyeye sahip olur. Oyun parkuru i¢in egilimli bir alan tes-
pit edilerek, yaklasik 10 cm. ¢apinda ve derinliginde bir ¢ukur kazilir. Et-
rafi gamurla sivanan ¢ukura, egimine gore camur kullanilarak birkag farkli
yol yapilir. Elindeki misket sayis1 fazla olan oyuncu oyuna baslar ve sectigi
yolu kullanarak bilyelerini oyuga sokmaya calisir. Segilen yolun giizergahi-
nin dikkate alindig1 oyunda, asagiya dogru egimli yolda yavagsca birakilan
bilyelerin, yukariya meyilli yollarda bas parmakla itilerek hiz kazanmasi
saglanir. Oyuncu ¢ukura bilyelerini sokamadiginda sirasini kaybeder ve en
arkaya gecer. Biitlin bilyelerini ¢ukura sokmay1 basaran oyuncuysa 6diil
olarak her katilimcidan birer tane olmak tizere bilye kazanir. Oyun sonun-
da bilye sayis1 en yiiksek olanin digerlerinden biraz daha fazla yemesi sar-

tiyla evden getirilen meyveler hep birlikte tiiketilir.

Ornek Oyun: 5

Anlatici: GK 2

Oyunun Adi (Tiirkce/Lazca): Top halka (kirkeli murgvala)

Katilimci Grup: Erkek

Ovynanis Sekli: Laz kiiltiiriine 6zgii bir oyun olan top halkada, orta boy
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portakal biiytikliigiinde bir top ve yaklasik 20-25 cm. ¢apinda, 2 cm. yiik-
sekliginde simit seklini andiran 3-4 halka, materyal olarak kullanilmakta,
bunlar su ve yumurta akinin kirmizi toprakla karistirilarak ¢camur haline
getirilmesiyle yapilmaktadir. En az iki kisiyle oynanan oyunda her ¢cocugun
kendi yaptig1 toprak topu vardir. Oyuna baslayacak kisinin belirlenmesin-
de yazi-tura atma, bilmece bildirmece ve hayat bilgisi, matematik, Tiirkce
vb. derslere iligskin sorular kullanilir, aile biiytikleri hakemlik gorevini iist-
lenerek dogru cevabi veren ¢ocugun oyuna baslamasini saglar. Halkalar,
birer karis arayla arka arkaya gelecek sekilde oyun alanina yerlestirilir. Atis
noktasi ile ilk halka arasindaki mesafe yaklasik 3 m., son halka arasindaki
uzaklik 5m. civarindadir. Atis yapan ¢ocuk elindeki toprak topu yuvarla-
yarak/sektirerek istedigi halkanin igine atig yapabilir. Toprak topun halka
icerisine girmesiyle alinan en yiiksek puan oyunun galibini belirler. Puan-
lamanin tersten yapilmasi 6nemlidir. Birinci halka 4, ikinci halka 3, tiglincii
halka 2 ve dordiincii halka i¢in 1 puan olarak belirlenir. Topun sekebilme
ihtimali oldugundan birinci halkanin puan degeri daha yiiksek tutulur.

Oyunun basinda hedeflenen puani ilk olarak toplayan gocuk kazanur.

Ornek Oyun: 6

Anlatici: GK 3

Oyunun Ad: (Tiirkce/Lazca): Bes tas (ukvapi)

Katilimcir Grup: Kiz ve Erkek

Oynanis Sekli: Ulkemizin genelinde oynanan bes tag oyunu Laz kiiltiiriin-
de de yerini almistir. Ancak diger bolgelerde kullanilan tas, kemik vb. ma-
teryallerden farkli olarak daha ¢ok yerel mimaride tugla ve kiremit yap-
minda kullanilan kirmizi topragin, su ve yumurta aki ile karigimindan elde

edilen toprak misket (lettamili-letta murgvala), oyunun ana materyalini
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olusturur. Camur bilye/misket oyugu (lettamili xutula) oyununda hazirlik
detaylar1 anlatilan toprak misketlerle oynanan bes tas oyununda, iki kisi
yer alir. Avug igine alinan bes toprak misket (xuti lettamili) havaya atilir
ve elin ters yiizeyinde en fazla toprak misket tutan oyuncu, oyuna baslar.
Avuglarinin arasinda birkag kez sallayarak yere biraktig1 toprak misketler
arasindan birini “ebe” olarak segen oyuncu, aktif olarak kullandig: eliyle
bu misketi havaya atmadan once diger elinin bas ve orta parmagini yere
sabit olarak koyar. Orta parmaginin iizerinden de isaret parmagini kivi-
rarak kale seklini verir. Ebe secilen misket havaya atilir ve yere diismeden
yakalanana kadar yerde daginik olarak duran toprak misketler, tek tek ka-
leden igeriye sokulmaya ¢alisilir. Aktif olarak kullanilan elin hem havaya
atilan ve tutulan toprak misketi yakalamas: hem de yerdekileri kale i¢ine
iteklemesi gerekir. Bunu yaparken dikkat edilmesi gereken husus yerdeki
toprak misketlerin birbirine degmeden kaleye sokulmasidir. Biitiin mis-
ketleri kaleden igeri yonlendirebilen oyuncunun kazanacagi puan, havaya
atilan bes toprak misketten elin iist yiizeyine diigen say1 kadardir. Ornegin
tiim misketlerin havaya atilmasi ve elin st yiizeyiyle diisen misketlerin
tutulmas: siirecinde elde ii¢ toprak misket kaldiysa oyuncu 3 puan kaza-
nir. Bir sonraki oyunda 6nce kazandig1 puan kadar toprak misketi kaleden
sokmasi gerekir. Yapamadig taktirde oyun diger oyuncuya geger. Oyunun

basinda hedeflenen puani toplayan oyuncu, oyunun galibi segilir.

Ornek Oyun: 7

Anlatici: GK 5

Ovyunun Adi (Tiirk¢e/Lazca): Yaprak Saklambaci (pavri ontkobinu)

Katilimc1 Grup: Kiz ve Erkek
Ovynanis Sekli: Oyunun gergeklestirilmesi icin gereken iki malzeme ahsap
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tirmik (butsxi) ve yaprak toplama sepeti (patsxa kalati) dir. Hepimiz tara-
findan bilinen ve keyifle oynanan saklambag¢ oyunu, Laz kiiltiiriinde daha
farkli bir oynanis bigimine sahiptir. Aile biiyiiklerinin kizilaga¢ veya kavak
agacinin kalin dallarindan, ¢ivi kullanmadan trettikleri ve hatta ¢ocukla-
rina da kii¢iik boyutta yaptiklari ahsap tirmiklarla, ormanlardaki agaglarin
ve cevredeki meyve agaglarinin yapraklar: hep birlikte toplanarak sepetle-
rin igine yigilir. Yabani findik agacinin filizlerinden oriilerek yapilan ve sir-
ta asilan sepetler de toplanan yapraklar: ortak oyun oynanan alana tagimak
icin kullanilir. Obekler halinde yigilan yapraklar, ¢ocuklar icin saklambag
oyununun baglangicin1 temsil eder. Sonbahar aylarinda oynanabilen bu
oyunda ¢ocuklar 6bekler icerisine birer, ikiser girerek saklanir. Ebe sayma
islemini bitirdikten sonra arkasini donerek dbeklerin iginde hangi arkada-
sinin/arkadaglarinin oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Saklanan gocuklar
yapraklarin arasindan ebenin hangi 6begin oniine geldigini gorebilir ve
bu esnada degisik hayvan seslerini taklit ederler. Ebe de bu sesleri ¢ikaran
arkadaslarinin kimler oldugunu tahmin edip isimlerini yiiksek sesle soy-
leyerek eliyle dbekteki yapraklar: havalandirir. Tahmini dogru ise 6bekte

saklanan arkadas: ebe olur. Yanlis ise ebeligi devam eder.

Ornek Oyun: 8

Anlatici: GK 3

Ovyunun Adi (Tiirk¢e/Lazca): Tahterevalli (enuna-cenuna)

Katilimci Grup: Kiz ve Erkek

Oynanis Sekli: Ulkemizin her ydresinde mevcut olan ve oyun araci olarak
kullanilan tahterevalli, Laz kiiltiiriinde aile biiyiiklerinin el emegi, cocukla-
rin yardimiyla yapilan bir oyuncaktir. Asagi-yukar: hareketle katilimcilari
eglendiren bu oyun, oynanis sekli agisindan bu kiiltiirde biraz degisiklikler
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barindirmaktadir. En az iki kisinin katilimiyla gergeklesen bu oyunun bas-
langicinda bir konu segilir. Tahterevallinin yukar1 ucunda oturan oyuncu(-
lar), en az ii¢ kelimeden olugsmak kaydiyla, secilen konu hakkinda anlamli
ve dogru bir climle kurmaya ¢alisir. Bu kural, yukar: ugta oturan her iki
grup icin de gegerlidir. Ornegin gece-giindiiz konusu segilmigse tahtereval-
linin yukar1 (Y) ucunda oturan, en az {i¢ kelimelik ciimleyle oyuna baslar.
Asagi (A) ugta oturan, yukariya yiikseldiginde bir atigma havasinda kuru-

lan ciimleye cevap vermek zorundadir.

Y: Ey benim giinesim. Yarin da benden bu sicakligini esirgeme.

A: Ey benim parlak ayim. Geceleri karanlikta birakma.

Y: Parlak yildizlarim. Ay 15181 yokken sizler yolumuzu aydinlatin.
A: Pamuga benzeyen bulutlar, giinesin sicakligindan beni koruyun.

Bu sekilde ilerleyen oyunda karsilik veremeyen oyuncu(lar) yenilmis sa-
yilir. Oyun sirasinda kurulan ciimlelerin kullanilan dilde (Tiirk¢e/Lazca)
diizgiin bir sekilde ifade edilip edilmedigini tasdiklemek ve oyunun giiven-

ligini saglamak ise seyreden yetiskinlerin gorevidir.

Ornek Oyun: 9

Anlatici: GK 2

Ovyunun Adi (Tiirk¢e/Lazca): Celik Comak (biga do ukani)

Katilimc1 Grup: Kiz ve Erkek

Ovynanis Sekli: Fiziksel gii¢ ve beceri isteyen oyun, en az iki kisiyle oynanur.
Iki grup halinde ve kalabalik oyuncu grubuyla oynanmast, ¢eligin havada

kolay tutulmasini sagladig1 i¢in daha ¢ok tercih edilmektedir. Oyunda ka-
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rayemis ve yabani findik agaclarinin dallarindan yapilan gelik (ukani) ve
gomak (biga) kullanilmakta, oyuncularin yaslar1 dikkate alindiginda kiigtik
¢ocuklarin materyallerini aile bityiikleri, daha biiyiik yas grubu oyuncula-
rinkini ise kendileri yapmaktadir. Celik 15-20 cm. uzunlugunda 1,5-2 cm
kalinliginda hazirlanirken, ¢omagin uzunlugu 50-70 cm. ve kalinlig: 2-3
cm. olacak sekilde ayarlanir. Comakla vuruldugunda ¢eligin yerden daha
yiiksege firlamasi i¢in her iki tarafinin birbirine paralel ve 45%lik agiyla
kesilmesi 6nemli bir detaydir. Baslamadan 6nce oyun alaninin da hazir-
lanmast gerekir. Comagin merkez olusturacak sekilde, 10 cm. derinliginde
ve kendi ¢ap1 genisligindeki bir topraga saplanmasi, merkezden itibaren
yar1 ¢ap1 gomak boyu olacak sekilde ip kullanilarak bir dairenin ¢izilmesi,
yine merkezden yaklasik 20 ¢omak boyu ileride savunma oyunculari hattt
(bere goberi)nin olusturulmasi ve son olarak merkezden yaklasik 50 ¢o-
mak boyu ileride sonlandirilacak en dis hattin belirlenmesi, bu hazirliklar
arasinda yer alir. Materyallerin ve sahanin hazirlanmasindan sonra oyuna
gecilir. Oyuna baslayacak grubun secilmesi, Laz kiiltiiriine 6zgii bir ritiielle
gergeklestirilir. Grup tiyeleri belirlendikten sonra her grup kendi igerisinde
daha uzun boylu ve iri yapili olarak gordiigii bir oyuncuyu, oyunu kendi
takiminin baglatmasini saglamast icin rakibin kargisina gegirir. Ik oyuncu
aktif olarak kullanmadig: eliyle ters yondeki kulagini tutarken, aktif ola-
rak kullandig1 elini kolunun i¢inden gegirip ¢eligi yerden alir ve viicuduyla
beraber yarim ay cizerek arkaya dogru atar. Ornegin ¢ocuk sag elini aktif
olarak kullaniyorsa sol eliyle ¢enesinin altindan sag kulagini kavrar. Sag
elini sol kolunun i¢inden gecirip yerdeki celigi eline alir ve egildigi yer-
den kalkarak arkaya dogru firlatir. Her iki rakip oyuncu da ayni sekilde
celiklerini firlattiktan sonra en uzaga atan taraf oyuna baglar. A takiminin
oyuncusu elindeki ¢omakla dairenin i¢inde duran ¢eligin ucuna dokuna-
rak onu havalandirir ve yukariya dogru yiikselen ¢elige, comak yardimiyla

kuvvetli bir sekilde vurarak en uzak mesafeye firlatmaya galisir. Eger celik
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savunma oyuncularinin hattini asamazsa rakip B takimi 1 puan kazanir. B
takiminin kendi i¢inden segilen bir oyuncu, geligi diistiigii yerden alarak
dairenin merkezindeki oyukta dik olarak duran ¢omaga dogru eliyle fir-
latir. Celik omaga degerse rakip B takimi 2 puan daha kazanir ve oyun B
takimina geger. Celik gomaga degmezse A takimi oyuna devam eder. Eger
¢elik savunma oyuncularinin hattini agarsa zigzag seklinde arka arkaya boy
sirasina uygun olarak duran rakip B takimi oyunculari geligi havada ya-
kalamaya ¢alisir. Celik havada tutulursa rakip B takimi 2 puan kazanir ve
celik, oyunun baslangig ritiieli tekrar edilerek gomagin oldugu yone dogru
firlatilir. Diistiigli yerden alinan gelik, daire merkezindeki oyukta duran
¢omaga dogru atilir ve gomaga degerse rakip B takimi 2 puan daha kazanur,
oyun da B takimina gecer. Eger ¢elik savunma oyuncularinin hattini agarak
yere diiserse A takimi 2 puan alir. A takiminin oyuncusu ¢eligin diistiigi
yere giderek ¢omak yardimiyla geligi havalandirarak oyun hattinin disina
atmaya calisir. Bagarili olursa A takimi 2 puan alir ve B takiminin bir oyun-
cusu diskalifiye edilir. Basaramadig1 durumda oyun tekrar bastan baslar.

Baslangicta hedeflenen puana ulagan takim oyunun galibi olur.

Ornek Oyun: 10

Anlatici: GK 4

Oyunun Ads (Tiirkce/Lazca): Egrelti otu gelberisi (limxona kukari)

Katilimci Grup: Kiz ve Erkek

Ovynanis Sekli: Daglarda, ormanlik alanlarda, ¢ay ve musir bahgelerinin
kenarlarinda dogal olarak biiyliyen ve yore halk: tarafindan kesilip kuru-
tulduktan sonra genellikle biiyiik bag hayvanlarin altina serilen egrelti otu
(limxona), oyunun materyalidir. Dogu Karadeniz Bolgesinde Mayis-Eyliil

aylar1 arasinda bigildigi i¢in ¢ocuklar tarafindan sadece bu aylarda oynana-
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bilen mevsimlik oyunlardan biridir. Kalin ve sert olan en dip kismindaki ilk
catalin yaklasik 3 cm. agagisindan bigilen egrelti otunun kisa gatal ayaginin
tahmini 5 cm., uzun ¢atal ayaginin ise avug i¢inde tutulabilecek uzunlukta
olacak sekilde kesilmesi, ebeveynler tarafindan gergeklestirilir. Bu sekilde
hazirlanan egrelti otu gelberilerinden her ¢ocuga 5-10 adet verilir. Oyun en
az iki kisiyle oynanir. Cocuklar birbirilerini gorecek sekilde kars: karsiya
gelir. Aktif olarak kullandiklar: kollar ile viicutlarinin dengeli bir bi¢imde
durmasini saglayacak ayaklar, bir adim 6nde olacak sekilde pozisyon alinir.
Ornegin her iki ¢ocuk da sag ellerini aktif olarak kullaniyorlarsa sag kol-
lar ile sag ayaklar one getirilerek karsilikli durulur. Bu durus saglandiktan
sonra ebeveynlerden biri her iki gocugun arasina diiz bir ¢izgi ¢izerek sinir1
belirler. Cocuklar ellerine aldiklar: egrelti otu gelberilerinin catal kisimla-
rin1 kanca gibi birbirine gegirerek kenetlerler. Basla komutuyla birlikte her
¢ocuk var giicliyle elindekini kendisine dogru ¢eker. Amag¢ aradaki ¢izgiyi
gecmemek ve elindeki egrelti otu gelberisini tek parca halinde muhafaza
etmektir. Bunu bagaramayan ¢ocuk o etab1 kaybeder. Boylece devam eden
tiim oyunda saglam kalan egrelti otu gelberileri ebeveynler tarafindan sa-

yilir ve en ¢ok hangi ¢cocugun elinde kaldiysa o ddiillendirilir.

Oyun ornekleri incelendiginde, genel olarak kiz-erkek kalabalik ka-
tilimcr grubuyla oynandiklari, kapali alanlardan ziyade oyunlarda yayla,
bahge, tarla, ormanlik alan, kdy merasi vb. agik ortamlarin tercih edildigi,
hazir materyal kullanimi yerine 6zellikle aile biiytiklerinin veya ebeveynle-
rin yardimiyla hazirlanan ve kirmizi topraktan, egrelti otu sapindan, ken-
dir ipinden, karayemis ve yabani findik dallarindan vb. elde edilen oyun
arag-gereclerinden faydalanildigr goriilmektedir. Cogunlukla fiziksel agi-
dan ¢ocuklarin aktif ve hareketli olduklar1 oyunlarda, kiiltiirel ve akademik
acidan da bilgilerinin pekistirilmesi ve yeni bilgilerin 6grenilmesi yoniinde

desteklendigi fark edilmektedir. Basta motor gelisim olmak {izere, sosyal,
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dil ve biligsel gelisimin desteklendigi bu yoresel oyunlarin, ebeveynlerin
katilimlariyla gergeklestirilmesi, bu katilimin materyal yapimi, giiven-
li agik alanlarin saptanmasi ve hatta oyuna aktif katilimin saglanmasi vb.
konularda olmasi, ebeveyn-gocuk iliskisini giiglendirmesi yoniinde 6nem-
li katkilarnin oldugu disiiniilmektedir. Gliniimiizde sehirlerde yagayan
ve teknoloji ile i¢ i¢e olmak durumunda kalan bireylere nazaran, verilen
ornek oyunlardan birkaginin bile halen bu ydrede oynaniyor olmasi, ¢o-
cuklarin sosyal ve duygusal gelisimleri basta olmak {izere pek ¢ok alanda
kendini gostermekte, kii¢iiglinden biiyligiine hepsinin yiiz ifadelerindeki

mutlulukla resmedilmektedir.
SONUC VE ONERILER

Konuyla ilgili yazili kaynak eksikligi de dikkate alinarak gergeklestirilen
bu ¢alismada, etnik kimlige odaklanmadan Laz kiiltiiriine 6zgii eski gocuk
oyunlarinin igerikleri, oynanis sekilleri, oyunlarda kullanilan oyuncaklar/
arag-gerecler orneklerle agiklanmistir. Buna gore kiigiik veya biiyiik grup-
lar halinde oynanan oyunlarin evin disindaki yayla, bahge ve/veya diizliik
alanlarda gergeklestirildigi goriilmektedir. Giiniimiizde sanayilesmenin ve
sehirlesmenin hizli bir ivme kazanmasi nedeniyle oyun ve oyuncak kiiltii-
riinde ortaya ¢ikan degisiklikler, cocuklar1 akran gruplarindan ziyade diji-
tal nesnelere yonlendirmektedir. Bu durum oyun kiiltiiriiniin degismesine
neden olmakta, gocugu toplumsal bir oyuncu olmaktan ¢ikarip, yalniz oy-
nadig1 dijital oyunlarin tiiketicisi olma roliine yoneltmektedir. Ebeveynler
acisindan da kabul goren ve hatta tercih edilen bu degisimle cocuklar sicak
ve giivenli ev ortaminda kalarak istedikleri her tiirlii oyunu tek bir tus-
la oynayabilmektedirler. Bu da bireylerin birbirlerinden daha fazla uzak-
lagmalarina, yabancilagmalarina ve birbirlerine kars1 giiven duygularinin
azalmasina neden olmaktadir (Basal, 2007, s. 262-263; Kurt, 2015, s. 28).
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Toplumu biitiinlestiren ve siirekliligini saglayan kiiltiirtin, sonraki ku-
saklara aktarilmasinin énemine dikkat ¢eken Cengiz (1997), kiiltiirel yap:-
lara ve ozelliklere iliskin bilgilerin elde edilmesi ve hatta kiiltiirel ¢6ztim-
lemelerin yapilabilmesinde kullanilan oyunlarin ve oyuncaklarin arastir-
malara biiylik katki sagladigini belirtmektedir. Nesilden nesile ¢ocuklara
aktarilan oyunlarin, ge¢mis ile gelecek arasinda kurulan bir kiiltiir kpriisii
oldugu diistiniildiigiinde, kiiltiirel aktarim saglayan ve ¢ocugun en 6nem-
li isi olarak kabul edilen oyunlarin ve oyun malzemelerinin 6nemi agik¢a
kendini gostermektedir. I¢inde yasadigimiz dijital ¢agda ¢ocuklarin 6fke,
kin, nefret, acimasizlik vb. duygu durumlarin siklikla yasadiklar: sanal
oyunlarin ileriki dénemler i¢in biiyiik bir tehlike olusturdugunun farki-
na varilmasi ve bununla ilgili tedbirlerin alinmasi gerekmekte (Bay, 2018,
s. 85, 95), bu amagla kiiltiire 6zgii oyunlarin hatirlanmasi ve yeni nesille-
re aktariminin saglanmasi énem tasimaktadir. Gergeklestirilen aragtirma
Rize ili Ardesen ilcesi ve en eski Laz kdylerinde “Laz Kiiltiirii"yle biiytiyen,
bu kiiltiirde ¢ocuklugunu geciren, 55 yas ve iizeri, bes goniilli katilimci
ile sinirlidir. Dolayisiyla katilimcilarin hatirladiklar: 6l¢tide Laz kiiltiiriine
6zgii ¢ocuk oyunlar1 ve oyuncaklarinin/arag-gereglerinin kiigiik bir bolii-
miine yer verilen bu ¢alisma, konuyla ilgilenenlere yazili bir kaynak olus-
turacak, ileriki ¢alismalarda daha detayli saha arastirmasi yapilarak, elde
edilecek bilgilerin toparlanmasiyla ge¢mis dénem Laz kiiltiiriindeki ¢ocuk
oyunlarina iligkin antolojik bir kaynak da olusturulabilecektir. Ayrica sa-
dece Laz kiiltiiriine 6zgii degil, diger yerel kiiltiirlerdeki ¢cocuk oyunlarinin
da arastirilmasi ve buna benzer ¢alismalarin gergeklestirilmesi, tilkemiz
genelinde “ge¢mis zaman kiiltiire 6zgili ¢ocuk oyunlari™nin olusturulmasi

ve gelistirilmesi i¢in 151k tutacak verilerin elde edilmesine yol agabilecektir.

Bu noktadan hareketle ge¢mis ile gelecek arasinda kurulacak kiltiir

kopriisiiniin saglam temeller {izerinde insa edilmesi agisindan 6nem ta-
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styan kiiltiire 6zgli ¢ocuk oyunlarinin, geng nesillere aktarilmasi ve yasa-
tilmast i¢in farkl il ve ilgelerdeki ¢ocuk oyunlarinin derlenmesi, mevcut
aragtirmanin sonuglarryla karsilastirilmasi, genis ¢apli projelerle degisik
kiiltiirlere 6zgii gocuk oyunlarinin derlenerek basili hale getirilmesi ve hat-
ta giiniimiiz ¢ocuklarinin bu oyunlar1 6grenip oynayabilmeleri i¢in oyun

festivallerinin diizenlenmesi onerilebilir.
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