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Dijital tasarim teknolojisi, tasarimcilara yeni ve devrimsel olanaklar sunmustur. Fakat dijital tasarimin
dogasinianlayip ona hiikmedebilmek, tasarimcilar igin kolay olmamistir. Dijital tasarim olanaklarindan
yalnizca donemin 6ncesine ait tasarim fikirlerinin gerceklestirilmesi icin yararlanmak, bu muazzam
gliclin ¢ok kisith kullaniimis olmasi demektir. Dijital tasarimin sagladiklari; geleneksel yontemleri
kolaylastirma, hizlandirma ve kusursuzlastirma ile kisith kalmamalidir. Dijital tasarim olgusu
tasarimcinin sonug-odakli degil stire¢c-odakli calismasini gerektirir ve sonug olarak da hayal sinirlarinin
otesinde sonuclara ulasabilmeyi saglar. Bu makalede, tasarimcilarin yeni cagin katlanarak artan hizina
uyum saglayabilmeleri ve dijital tasarim olanaklarina hilkkmedebilmeleri icin bir egitim stratejisi
onerilmektedir. Glinliimiizdeki Endistri 4.0 ¢caginin ham maddesi veri, teknik dili ise algoritmadir.
Tasarimcinin dijital tasarimin sundugu olanaklarin sinirlarini genisletebilmesi ve bu olanaklardan
azami derecede yararlanabilmesiicin yeni cagin ham maddesi olan veriyi degerlendirebilmesi ve yeni
cagin teknik dili olan algoritmayi konusabilmesi gerekmektedir. Bu yetkinligin saglanabilmesi icin
ise tasarimcilarin ve tasarimci adaylarinin yeni egitim seriivenlerine matematik, olasilik, istatistik ve
kod dili bilimlerinin temellerini 6grenerek baslamalar énemli bir basamak olarak 6ngorilmektedir.
Cozlm olarak tasarim egitiminin 6zline matematik, olasilik, istatistik ve kod dili boyutu kazandirilmasi
onerilmektedir. Yontem olarak ise etnomatematik kavrami degerlendirilmektedir.
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Ethnomathematics Method for Digital Design Education

ABSTRACT

Digital design technology has provided designers with novel and revolutionary possibilities.
However, it is not easy for designers to understand and dominate the nature of the digital design.
Utilizing digital design opportunities only to realize pre-era design ideas means very limited use
this enormous power. What digital design provides should not be limited to facilitating, accelerating
and perfecting traditional methods. The phenomenon of digital design requires the designer to be
process-oriented rather than result-oriented, and as a result, creates products beyond the limits of
imagination. This article proposes an education strategy for designers to adapt to the exponentially
increasing speed of the new age and to dominate digital design opportunities. The new raw material
of today’s Industry 4.0 era is data, and the new technical language is the algorithm. In order to expand
the limits of the possibilities offered by digital design and make the most of these opportunities, the
designer should be able to evaluate the data and speak the language of the algorithm. In order to
achieve this competence, it is foreseen as an important step for designers and design students to
begin their new educational adventures by learning the basics of mathematics, probability, statistics,
and code language sciences. As a solution, it is suggested that the mathematics, probability,
statistics, and code language sciences should embed into the core of design education. The concept
of ethnomathematics is evaluated as a method.
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Giris

Sanatgilar ve tasarimcilar Urdnlerini
tasarlayabilmek icin tarih boyunca en ileri
malzeme ve teknikleri  kullanmislardir.
Hayallerini gerceklestirebilmek icin gereken
araclan ve yontemleri icat etmislerdir. Yeni
bir teknoloji var oldugunda ise hemen
benimsenmis ve kisa siire icerisinde cagin bir
yontemi olarak kabul edilmistir; 15. ylzyilda
gelistirilen yaglhboya veya 19. ylizyilda bulunan
fotograf gibi. Sanatcilar ve tasarimcilar her
donem, mevcut olan teknolojinin sunduklarini
sonuna kadar kullanmis ve sinirlari daima
zorlamislardir. 20. ylzyilin son on yillarinda
baslamis olan masalstu yayinclik ile dogan
dijital tasarim kavrami, tasarimcilara yeni ve
devrimsel olanaklar sunmustur. Fakat dijital
tasarimin dogasini anlayip ona hiikmedebilmek
tasarimailar icin kolay olmamustir.

Tasarimcilar  ve tasarim egitimi  sistemi
degismeden siliregelen  degisime uyum
saglamakta yUzyillardir zorlanmamisken, neden
glinimulzde uyum saglamada ve yenilenmede
zorluk yasanmaktadir? Bu sorunun cevabi
dinyanin karsilastigi Ustel biylimenin etkisi,
yani“katlanarak artan hiza uyum saglayamama”
tanimi ile aciklanabilir. Ginimuzdeki Endistri
4.0 caginda, teknoloji ve dogrudan etkiledigi
glinlik yasam Ustel blylme, yani katlanarak
blyime hizi ile degismektedir.

20. yuzyillin son ceyreginde baslayan ve
21. yuzyil ile olgunlasan bilgi ¢cagina kadar,
glnlik yasamin ve ona hizmet eden tasarim
araclarinin degisim hizi, tasarimcilarin kolay
hazmedebilecegi  seviyedeydi. Tasarimdan
beklenen gereksinimler ve tasarimin bu
gereksinimler igin Urettigi ¢ozlimler genis
zaman dilimi icerisinde evriliyordu. Tasarimcilar
da elleri altindaki araclarda ustalasacak zamana
sahipti. Glnimiizde ise, glinlik yasam 21.
yuzyil ile dogan katlanarak blyime egiliminin
etkisiyle hic karsilasilmamis bir hizda degismeye
baslamis ve beraberinde c¢ok sayida yeni
gereksinim aciga cikmistir. Bunun karsisinda
ise Uzerinde ustalasilmasi ve tiim kapasitesi ile
kullanilmasi hi¢ kolay olmayan dijital tasarim
araclari vardir. Gereksinimleri anlamak ve onlara
¢O6zUm Uretecek araglar Uzerinde hakimiyet
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gelistirmek cok zorlasmistir. Zamanin sundugu
evrimslrecige¢miste oldugugibigereksinimleri
karsilayamamakta ve vyavas kalmaktadir.
insanoglu o kadar hizli déniismektedir ki; yeni
teknolojileri icat etmedeki hizi, o teknolojiler
Uzerinde uygarlasabilmesinin hizini  geride
birakmistir (Kelly, 2016). Yasam denilen olgu
su anda insanoglundan daha onceleri birkag
ylzyilda hazmedebildigi ve lizerinde hakimiyet
kurdugu gelismeye esdeger yeni gelismelere
bir yil kadar kisa bir stirede uyum saglamasini
beklemektedir. iste, insanoglu giiniimiizde bu
denli bliylik bir hiz Uzerinde ayakta durmaya
calismaktadir.

Gorsel iletisim tasarimi disiplininin teknoloji
ile gobekten baglh oldugu gercegdi géz 6niinde
bulunduruldugunda,  meslegin  rotasinin
da dinya ile eszamanh olarak radikal bir
degisime ugradidi asikardir. Dijital tasarim
platformuna gecis kokll bir degisim olmustur.
Dahasi tasarimcinin  konuya yaklasimini ve
yontemlerini sorgulamasini ve guincellemesini
zorunlu kilmistir. Bu yeni hiz ¢agina uyum
saglayabilmek ve bocalama dénemini hizlica
gecmek icin yeni stratejiler gerekmektedir.

Bu makale, tasarimcilarin Endustri 4.0 ¢caginin
katlanarak artan hizina uyum saglayabilmesi
ve dijital tasarim olanaklarina hiikmedebilmesi
icin bir egitim ve yodnetim stratejisi plani
onermektedir. Bu yonetim stratejisi planinda,
tasarimcilarin ve tasarimci adaylarinin  yeni
egitim  serlivenlerine matematik, olasilik,
istatistik ve kod dili bilimlerinin temellerini
ogrenerek baslamalarini ¢6zimin 6nemli bir
basamagi olarak 6ngérmektedir.

Dijital Tasarimin Giiciinii Anlamak

Dijital glc, 6zlinde islem glicii demektir. Hatta
insanoglunun aklindan veya kagit-kalem
yardimi ile hesaplayarak asla ulasamayacadi
kadar muazzam bir islem guici demektir.
Tasarimci kendinde olmayan bu glici nasil
Uriine  donustlrebileceginin  yontemlerini
kesfetmek ve yonetmek durumundadir. Dijital
tasarim olanaklarindan yalnizca dijital donemin
oncesineaittasarimfikirleriningerceklestirilmesi
icin yararlanmak, bu muazzam gliciin cok
kisith  kullanilmis  olmasi  demektir. Dijital



tasarimin sagladiklari; geleneksel yontemleri
kolaylastirma, hizlandirma ve kusursuzlastirma
ile kisith kalmamalidir.

Dijital Tasarimin “Hayal Etme” ve “ilham
Alma” Siireglerine Etkisi

Tasarimcinin hayallerinin sinirlarini dizginleyen
etken farkinda oldugu yetkinligidir. Tasarimci
basarabilecegine inandigi sinirlar igerisinde
hayal eder. Tasarimcinin bir sonucu hayal
ederek tasarlamasi alisiimis olan bir surectir.
Dijital tasarim olgusu ise bu ahlsilmis olandan
farkli bir yaklasimi olasi kilmaktadir. Dijital
tasarimin yonetimi sonug-odakli degil siirec-
odakli olarak, hayalleri sinirsiz kilar ve onlari
gerceklestirmekte 6zgiir olmayi saglar. Dijital
tasarima hikmetmek, sonucu degil stireci hayal
ederek hayal sinirlarinin 6tesinde sonugclara
ulasabilmektir.  Dijital tasarim, tasarimciyi
sonu¢ Urlinle beraber sonuca giden sireci
de yonetmesi gerektigi yeni bir pozisyonda
konumlandirmistir  (Goneng Sorgug, 2015).
Dijital tasarimda sure¢-odakh yaklasimin
mimari alandaki temsilcilerinden olan Michael
Hansmeyer, siirec-odakli elde edilen sonuclarin
hicbir  gelisiglizellik olmamasina ragmen
ongorilebilir olmadigini ve hayalin &tesinde
oldugunu ifade etmektedir (Hansmeyer,
2012). Tasarimci dijital tasarimin gliclini
kullanmaya hakim olabilmek icin 0Oncelikle
disiinme ve hayal etme yontemlerini siirec-
odakl olarak glincellestirmelidir. Bilinenin ve
alisiimis olanin otesinde ve siire¢ analizine
sahip bir is akisi gelistirmelidir. Stre¢-odakh
tasarimin glinimuzdeki oncilerden olan Neri
Oxman, dijital tasarimin insanogluna sundugu
bu olanaklarin bes yil 6nce dahi mimkin
olmadigini ve tarihin cok 6zel ve nadir bir
zamanina tanik oldugumuzu sdylemektedir
(Oxman, 2015).
Tasarimcinin  icinde Yeni
Kosullari Tanimlamak
Dlnyanin yasadigi bu
saglama stratejilerinin gelistirilebilmesi icin
oncelikle yeni beliren kosullari tanimlamak
ve degerlendirmek gerekmektedir. Endistri
4.0 caginin etkilerinin yasamin hemen hemen

Bulundugu

hizh degisime uyum
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her bileseninde hissedildigi gliniimizde,
hicbir meslegin kayitsiz kalamayacagi koklu
degisimler olmustur. Bu makalede, gorsel
iletisim tasarimi mesleginin gtincellenebilmek
icin mutlaka dikkate almasi gerektiginin
savunuldugu iki temel etken vardir.

I. Veri: Diinyanin Yeni Ham Maddesi:

Veri, 21. ylzyllin yeni ham maddesi haline
gelmistir(HM Government,2012).insanoglunun
dijital atmosferde gecen yasantisi akil almaz
miktarlarda veri dogurmaktadir. Veri, yeni
diinya yasantisinin bir ¢esit atigi olarak ortaya
cikmaktadir. insanoglunun dijital teknoloji
ile attigi her bir adimin arkasinda biraktig
izdir. Aciga cikan bu veri degerlendirilerek
kullanilabilir bilgiye donustuirilebildiginde ise
cok gliclii ve ¢cok zengin oldugu fark edilmistir.
Saglik sektoriinden eglence sektoriine hemen
her kurulus, yapilarini bu ham maddeyi
kullanabilmek Uzere glincellemektedir.
2010'lu yillar ile dinyanin bir veri devrimi
yasadigi sdylenebilir. internetin ve gelisen
dijital saklama olanaklarinin birlikte sundugu
zemin sayesinde diinyayi saran veri seli dijital
atmosferin bir fenomeni olarak kabul edilmistir.
Bu fenomen, 2005 yilinda O'Reilly Media
blnyesindeki Roger Mougalas tarafindan
“Bliylik Veri” (Big Data) olarak adlandiriimistir
(Sageetha & Sreega, 2015). IBM'in 2011 yilinda
yaptigi aciklama o zaman icin diinyadaki kayitli
verinin ylzde 90'inin son iki yilda olustugunu
sOylemektedir (IBM, 2011). Sosyal medya
araciligi ile yapilan her bir paylasim; fotograflar,
begeniler, duslinceler, alinan her bir ucak bileti;
ne kadar erken alindigi, yolculugun hangi
saatte tercih edildigi, yapilan her bir alisveris;
tercih edilen Urinler, tiketilen miktarlar, her
bir banka islemi; hesap hareketleri, ziyaret
edilen web siteleri; ziyaret edilme sikhklari,
hangi icerikte ne kadar zaman harcandig, trafik
kayitlari, hastane kayitlari, kargo firmalarinin
kayitlari, guvenlik kameralari, kurumlarin giris-
cikis kayitlar ve bu verilerin ayrica demografik
ve cografik nitelikleri vb. Bliylik Veri fenomenini
her an besleyerek blylten 0Orneklerden
sadece bir kacidir. insanoglu bu devasa veri
yidinlarinin olusturdugu orintilerden anlam
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¢ikarmaya, insan davranislarini ve egilimlerini
okumaya, yani kendi tiiriini daha derinden
tanimaya ve evriminin gittigi yoni gorebilmeye
calismaktadir. The Human Face of Big Data’nin
yazarlarinin acikladigi lzere, glinimuzdeki
ortalama bir insan tek bir giin icerisinde, 16.
ylzyillda yasamis bir insanin bitin yasam
surecinde degerlendirebildiginden daha fazla
veriyi degerlendirmektedir (Smolan & Erwill,
2012). Duinya artik veri gudiimltidur. Nesnelerin
interneti (Internet of Things) olgusunun yasama
nifuz etmesi verinin 6ngorilebilir gelecekteki
daha da artacak Onemini garanti altina
almaktadir (McKinsey Global Institute, 2011).

Gorsel iletisim tasarimda verinin bir ham madde
olarak kullanilmasinin “veri gorsellestirme” veya
“infografik tasarimi” olarak diistiniilmemesi
gerekliligi, bu makalenin bir 6n uyarisidir.
Tasarim sirecinde verinin kullanim alani “veri
gorsellestirmenin” ve “infografik tasarlamanin”
Otesine ulasmistir. Veri, bu ¢agin tasarimcisinin
temel araglari arasinda yerini almistir.

Etkilesim kavrami, insanoglunun 21. yizyll ile
gelenakilliteknolojilerihizlicabenimsemesinde
onemli bir rol oynamaktadir. Bliylik bir hiz
ile gelisen yapay zeka ve zenginlestirilmis
gerceklik seviyeleri, kullanicilarin tercihlerine

karsi duygusal cevaplar verebilmektedir.
iletisimin ~ yeni mecrasi  haline  gelmis
akill  teknolojilerin  aligveris  mekanizmasi

etkilesimdir. insanoglu etkilesim mekanizmasi
sayesinde akilli teknolojiler ile kisisel bir
bag kurmus ve onlan bir dost olarak kabul

etme yolunda ilk adimi atmistir. Veri ise
bu aligveristeki geceli para birimidir. Fark
edilebilecegi lzere, veri yeni ¢cadin iletisiminin
ham maddesidir. Sekil 1'deki yalinlastiriimig
akis semasinda goriilebilecegi Gizere, bireylerin
teknolojiyi kullanarak gecirdikleri yasantidan
elde edilen veri ¢c6ziimleme ve degerlendirme
sonucunda urln ve hizmetlere donuserek yine
kullanicilara geri donmektedir. Glnim{iziin
iletisim platformu bu akis semasinin temeli
Uzerinde gelismektedir.

Gorsel iletisimi tasarlamaya aday olan bireyin,
yeni iletisim platformunun ¢ok katmanl ve
cok yonli yapisinda fikir gelistirebilmesi
ve ¢6zim Uretebilmesi icin bu platformun
temel maddesi olan veriyi degerlendirebilme
konusunda 6zgliven, rahatlik ve cesaret sahibi
olmasi gerekmektedir. Veriyi bir ham madde
olarak degerlendirebilmek icin gereken bu
yetkinlik ise olasilik, istatistik ve veri yonetimi
bilimlerinin ~ temelleri  ile  mumkundir.
Calismalan ile dinyaca taninmis matematik
profesorli  Arthur Benjamin'in ifade ettigi
Uzere, olasilik ve istatistik insanlarin giinlik
yasam icerisinde bilin¢li ve anlamli bir sekilde
kullanabilecegi ve kullanmasi gerektigi bir bilim
dahdir: risk yonetimidir, 6dildur, rastgeleliktir,
verileri anlamaktir, egilimleri analiz etmektir,
gelecegi 6ngormektedir. Analogdan dijitale
donlisen diinyada, glinliik yasama niifuz eden
matematigin dijital dilidir (Benjamin, 2009).
Glnlik yasamin iletisim mozaigini tasarlamak
ile sorumlu tasarimcinin bu dili konusabilmesi
artik bir gereksinim olarak géziikmektedir.

Kullanici .

/ Tercihleri ) Veri
Kullanici

‘ Uriin .

ve Hizmet ‘ Bilgi

Coziimleme
Degerlendirme

Etkilesim Mekanizmasi

Sekil 1: Etkilesim mekanizmasi
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Il. Algoritma: Diinyanin Yeni Teknik Dili:

Dijital tasarim platformunda, tasarimcilarin
araclan bilgisayarlar ve akilli teknolojilerdir.
Yapay zekanin blyik bir hizla gelistigi bu
cagda, bilgisayarlar iletisim kurulmasi gereken
bir muhatap haline gelmistir. Dijital glcten,
yani islem giiclinden bir ¢6ziim ve bir tretim
araci olarak yararlanabilmek icin, ona istenilen
eylemi, kisitlamalari, kosullari ve sorunsal
tanimlamak gereklidir. Bilgisayarlari baska
tirde bir varlik olarak kabul edersek, onlar ile
anlasabilecegimiz bilinen ve ortak tek evrensel
dil vardir; o da matematiktir. Matematik aracilig
ile kosul ve sorun tanimlamanin, yani bir nevi
“dert anlatmanin” yolu algoritma insa etmektir.
Bu nedenle icinde bulundugumuz cagin teknik
dili algoritmadir; kod dilidir. Algoritma insa
etmek ginimizde kod dilinin kullanimi ile
mimkindir. Sanatcilar ve tasarimcilar tarih
boyunca bulunduklari ¢agin teknik diline
hakim olmuslardir. Tasarimcinin  bulundugu
¢agin teknik dilini 6grenmesi bir 6n kosul olarak
belirmektedir.

e Yasadigimiz hiz ¢aginda, bir is akisindaki
asamalari  otomatiklestirmek  bir zaman
yonetimi gereksinimi olarak belirmektedir. Bu
denetim kod ile olasidir.

e Duruma 6zglitasarimaraclari gelistirebilmek
kod ile olasidir.

o Veri yiginlarini ¢o6zimleyebilmek,
degerlendirebilmek ve anlamlandirmak kod ile
olasidir.

e Etkilesimin cok yonli ve c¢ok katmanl
yapisini tasarlayabilmek de kod ile olasidir.

Kod kullanimi gerektiren bu o6rnekler gorsel
tasarim mesleginin sorumluluklar arasindadir.
Etkilesim tasarimi ve kullanici deneyimi tasarimi
gibi alanlar multidisipliner ve interdisipiliner
ekip calismasini zorunlu kilmaktadir (Dlndar,
2014). Bu ekip calismasinda gorsel iletisim
tasarimaisinin diger disiplinler ile ortak bir
teknik dil konusabilmesi i¢cin matematik,
olasilik, istatistik ve kod dili bilimlerinin okur-
yazarhg gerekmektedir (Akarun & Ozcan,
2002). Algoritmik disiince gelistirebilmek
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glinimuzin dijital atmosferi icerisinde elzem
ve hayati bir gereksinim olarak belirmistir.
insanoglu basarabilecegine inandigi sinirlar
icerisinde hayal etmeye cesaret edebildiginden
dolayi, algoritmik duslince gelistirmek hayal
glclnin ve yaraticih@in sinirlarini genisletir.

Tasarim Miifredatinda Matematik Egitimi
Bircok bilim insani matematiksel dislincenin
yaraticiliktaki ~ temel  unsur  olduguna
inanmaktadir. Bu fikrin kokd, Platon dénemine
kadar uzanmaktadir. Estetigin mantik ve
matematik kurallarina dayali oldugunu savunan
Plato, ileri yasantisinda geometrik formlarin
ayni zamanda “glizelligin formlan” oldugunu
fark etmistir. Dogrular, daireler, diizlemler ve
kipler gibi geometrik formlar ile kurulacak
bir kompozisyonun estetigi bicimlendirmek
icin gerekli oldugunu vurgulamistir. Platon’'un
rasyonel bicimleri ve geometri kurallar antik
Yunan sanatinin ve mimarisinin temelidir
ve tarih boyunca da sanat ve tasarimi cesitli
derecelerde etkilemistir. Glinimizde boya,
firca ve kalemin yerine gecmis olan dijital
tasarim araglarinin ¢calisma ilkesinde matematik,
Ozellikle de geometri vardir. Sanatgilar ve
tasarimcilar bu yeni araclarin ¢calismailkelerinde
ustalasmazlarsa yaraticiliklarini  gelistirmekte
ve ifade etmekte yoksun kalacaklardir (Akarun
& Ozcan, 2001). Ayrica multidisipliner ve
interdisiplineris akisinin artik kacinilmaz oldugu
gliniimulzde, butiin disiplinlerin ortak olarak
paylastigi evrensel ve saf olan dil matematiktir
(Gonen¢ Sorgug, 2005).

Toplumda matematik bilimi ve egitimine karsi
olumsuzveyanlisbiralgigelismistir (D’Ambrosio,
2006). ilk, orta ve lise dgrenimi boyunca
verilen islevsiz matematik egitimi, bireylerin
matematikten korkmasina, sikilmasina, “ben
matematikten anlamiyorum” diyen bir 6n yargi
gelistirmesine ve “ne isime yarayacak? Bunu
hayatin neresinde kullanacagim?” gibi sorulari
sormasina neden olmaktadir. Glinimuzdeki
matematik miufredati ve onun asiladigi
matematik temeli, bilgi cadinin taleplerini
karsilamaya yeterli degildir (D’Ambrosio,
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2010). Bu gercek, matematik egitiminin gorsel
iletisim tasarimi mifredatinin temeline dahil
olmasi duslincesini zorlastirmaktadir. Tasarim
mufredatinin temeline matematigi dahil etmek
adina baska disiplinlerden eklenecek dersler
yeterli ¢c6zim olmayacaktir. Tasarim egitiminin
Ozline matematik, olasilik, istatistik ve kod dili
boyutu kazandiriimahdir.

Gorseliletisim tasariminin kiltiriine ait“tasarim
icin matematik” ve “tasarim icin olasilk ve
istatistik” temali ders icerikleri gelistirilmelidir.
Meslege ait ntanslarile 6zdeslesmelive kendine
ait bir mesleki ortak dili olmalidir. Meslege dair
sorunlarin ¢6zUldigu gercek-diinya Ornekleri
sunmalidir. Matematik egitimindeki bu kdilttrel
ayrismayl  ve Ozellesmeyi saglayabilmek,
tasarim ogrencilerinin bu 6zgil bilim dalini
benimsemesini ve ona bir yetenek olarak sahip
citkmasini kolaylastiracaktir.

Tasarim  6grencilerinin ~ matematik  dersi
distincesine yaklasimi onu lise konularinin
tekran niteliginde olan monoton ve sikici
bir ders olarak addedip 6nemsememeleri
ve yaratici gelisimlerinin bir parcasi olarak

distinmemeleridir. Bu genel 6n yargl ile
micadele  edebilmek icin,  matematik
programinda  sunulacak  her  konunun

gorsel tasarim ile iligkisi 6n planda olmalidir.
Boylelikle 6grenciler 6grendikleri matematik
konularini  tasarimin  hangi  asamasinda
kullanabileceklerini zihinlerine yerlestirebilirler.
Bu yerlestirme ayni zamanda matematik icin
bir heves asilayacak nitelikte basarili olmalidir.
Ogrenciler matematiksel bicimlerin ve tasarimin
barindiklan  glzellik ve estetik arasindaki
benzesmeyi gorebilmeli ve matematigin
icindeki glizellige karsi bir idrak gelistirmelidir.
En onemlisi, bu ders ile kazanilacak bilgi
yaraticihga karsi yeni ufuklar agmalidir (Akarun
& Ozcan, 2001).

Mimarlik 6grencilerine benzer bir yaklasimla
uygulanmis  bir  projede;  6grencilerin
matematige karsi olan 6n yargisini yikabilmek
icin ders icerigi matematigin mizik, origami,

140

edebiyat ve oyunlar ile olan iliskisi Gzerinden
anlatiimig ve matematigin karmasik
terminolojisinden  kaginilmistir.  Baslangicta
ogrencilerin matematige endise ile yaklastiklari
gorilmis, ama egitimin sonunda matematigi
cok yararli bir ara¢ olarak algiladiklarn ve
yaraticilhklarinin -~ gelistigi  g6zlemlenmistir.
Ogrencilerin matematik Uzerine kazandiklari
Ozguven ile tasarim surecini cok daha genis bir
bakis acisiyla sorguladiklar deneyimlenmistir.
Bu nedenle bu projenin 6grencilerin tasarimsal
niteliklerini  ve  ¢evresel farkindaliklarini
gelistirdigi sdylenebilir (Goneng Sorgug, 2005).

Tasarim egitimi icin Onerilen bu uygulamanin

benzerleri  diinyanin  cesitli  yerlerinde
“etnomatematik” c¢alismalan adi  altinda
yurltilmekte ve basariya ulagmaktadir.

Kuresellesmis, arinmis ve soyutlasmis Bati
matematiginin ulasamadigi etnik toplumlara,
onlarin kilturlerini ve yasantilarini dikkate alan
ve onlar icin guinlik yasamda kullanilabilir olan
bir matematik egitimi verilmektedir (Orey &
Rosa, 2006).

Etnomatematik kelimesinin kdkeni
incelendiginde asagidaki anlamlar elde
edilmektedir (Orey & Rosa, 2006):

Etno (ethnos) - kiilturel bir cevre dahilinde.

Matema (mathema) — Gstlin olmak icin anlamak
ve ifade etmek, hayatta kalmak, gelismek ve
basarili olmak icin gerceklik ile basa ¢ikmak ve
onu yonetmek.

Tik (tics) — saymak, duzenlemek, siralamak,
Olgcmek, tartmak, hesaplamak, siniflandirmak,
anlam ¢ikarmak ve modellemek gibi teknikler.

Matematik tim insanlar ve tum kiltirler
tarafindan hayatta kalma ve sorunlari
¢6zebilme gereksinimi karsisinda gelistirilmistir.
Kulturlerin  kendine 6zgli sorunlari vardir.
Kulturlere ait bireyler bu sorunlar ¢6zmek icin
de konuya yine kulturlerine 6zgl yontemler
ile yaklasirlar. Matematik caglar boyunca bu
yaklasimin cabasi igerisinde gelismistir. Bu
¢aba sadece maddi kaygi ve gereksinimleri



degil sanat ve maneviyati da kapsamaktadir.
Kiresellesmis olan modern matematik egitimi
arinarak ve soyutlasarak s6zl edilen bu islevini
kaybetmistir. Etnomatematik, matematigin
glinlik yasam icerisinde kullanilabilir olan
bu islevini toplumlara kazandirabilmek {izere
calismaktadir. Etnomatematik egitimi, klasik
matematik mifredatini temsil eden “tik” ekini
degil, beseri faaliyetleri temsil eden “matema”
ekini  merkez alarak  dlizenlenmektedir
(Kellermeier, 2010).

Etnomatematik egitiminin bireye asagida
belirtilen nitelikleri kazandirmakta klasik
matematik egitimine goére cok basarili oldugu
bircok calismada g6zlenmistir (D’Ambrosio,
2010; Kellermeier, 2010).

e Matematigin degiskenlerden, rakamlardan,
formillerden ve denklemlerden cok daha
fazlasi oldugunu fark etmelerini saglamak;

e Matematik ile gercek dlinya arasindaki
iliskiyi gortnur kilmak;

e Matematik alaninda okur-yazar ve 6zgiiven
sahibi olmalarini saglamak;

e Matematiksel fikirlerin mesleki ve glinlik
etkinliklerin, zanaatin, folklorun, oyunun,
eglencenin ve baska nice beseri etkinliklerin
icinde barindigini fark eden ve analiz eden bir
gldu gelistirmek; ve

e Matematigin aslinda daha 6nce hig farkina
varmadiklari bir sekilde onlari cevreledigine
ve bazi yontemlere aslinda ¢oktandir yetkin
olduklarina dair bir farkindalik kazandirmaktir.

Gorsel iletisim tasarimin mesleki kiltirine ait
olan bir matematik egitimi modeli ile tasarim
ogrencilerine bu niteliklerin  kazandiriimasi
ongorilmektedir. Etnomatematik yonteminin
kiiresellesmis Bati  matematigi  egitimine
uyum saglayamayan etnik kulturlerde basarili
oldugu gorulmistir. Gorsel iletisim tasarimi da
kendine 6zgi bir kilttrddr. Dijital atmosfer ise
tasarimcinin icerisinde hayatta kalmayi ve sorun
¢Ozebilmeyi 6grenmesi gerektigi yeni diinyadir.
Bu benzerliklerden dolayi, etnomatematiksel

Aydin Sanat il 5 Say1 10 - Aralik 2019 (135-143)

Sadi Kerim Diindar

yaklasimin  tasarim  egitimi mdufredatinin
temeline matematik boyutu kazandirmak
hedefi icin izlenmesi uygulanabilecek bir

yontem olarak belirmektedir. Tasarimcinin
dijital atmosferde hayatta kalma ve gelisme
gayreti ve miucadelesi karsisinda acgiga
ctkan mesleki ve kiiltiirel olgunun icerisinde
matematigin yani “sayisal gerekcelendirme
ve anlamlandirmanin” kullanimina yonelik bir
egitim modeli gelistirilmelidir.

Siirdiiriilebilir Niteliklerin Egitimi

Diinya yasantisi katlanarak artan bir hiz ile
donlismektedir. Uyum saglamak icin gelistirilen
¢6zUmlerin yakin zamanda yine c¢ag disi
kalmamasi icin surdirdlebilir olmalar  cok
onemlidir. Egitmenler ise, tasarimci olabilmenin
glinimulzde gerektirdigi niteliklerin dort yillik
lisans egitiminde kazanilmasinin  muimkin
olmadigini ve egitimin yasam boyu devam
etmesi gerektigini vurgulamaktadir (Heller,
2005; Sarikavak, 2015). Bu gercedin isiginda,
tasarim egitiminin  temelinde matematik,
olasilik, istatistik ve kod dili bilimlerinin
ogretilmesi, “balik vermek yerine balik tutmayi
ogretmek” deyimine benzetilebilir. Matematik,
olasilik, istatistik ve kod dili bilimleri Gizerine olan
yetkinlik, teknolojinin ve tasarim diinyasinin son
sUratte degisen kosullarina gelecekte de uyum
saglayabilmeninanahtariolarak géziikmektedir.
Bu bilimler tasarimcinin degisen dinyayi
daima okuyabilmesini ve yorumlayabilmesini
saglayacaktir. Bu  bilimlerin  6gretilmesi,
uzun vadede yeni mecralari, egilimleri ve
uygulamalari  6gretmekten daha verimli
olacaktir. Mecralar, egilimler ve uygulamalar
muhakkak degisecektir, ama teknolojinin dilini
okumaya yarayacak bu bilimler baki kalacaktir.
Bu makale, gorsel iletisim tasarimi egitiminin
temelinde matematik, olasilik, istatistik ve kod
dili bilimlerinin 6gretilmesinin strdurdlebilir bir
¢Ozlm icin gerekli oldugunu savunmaktadir.
SONUC

Bu makalenin akademik arastirma ve incelemesi

sayesinde asagida sunulan saptamalari yapmak
muimkundur:
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Dijital Tasarim Egitimi icin Etnomatematik Yontemi

e Tasarimcinin, dijital tasarimin  glicini
yonetebilmesi, bu giicl Urline donistirebilmenin
yontemlerini kesfedebilmesi ve  dijital
atmosferdeki yasamda kimlik kazanabilmesi
icin dijital atmosfer icerisinde hayatta kalma
ve sorun ¢ozebilme becerilerine sahip olmasi
gerekmektedir.

e Tasarimcinin, dijital tasarimin  sundugu
olanaklarin sinirlarini genisletebilmesi ve bu
olanaklardan azami derecede yararlanabilmesi
icin, yeni ¢agin ham maddesi olan veriyi
degerlendirerek  kullanilabilir ~ olan  bilgiye
ulasabilmesi ve yeni cagin teknik dili olan
algoritmayi konusabilmesi gerekmektedir.

e Etkilesim tasarimi ve kullanici deneyimi
tasarimi gibi multidisipliner ve interdisipiliner
ekip calismasini gerektiren alanlarda, gorsel
iletisim tasarimaisinin diger disiplinler ile ortak
bir dil konusabilmesi icin matematik, olasilik,
istatistik ve kod dili bilimlerinin okur-yazarhgi
gerekmektedir.

e Tasarim egitimi miufredatinda Odgretilen
beceri ve yeteneklerin, katlanarak artan bir hiz
ile evrim geciren teknolojinin ve yasantinin
gelecekteki kosullarinda da hayatta kalabilmesi
icin stirdurebilir nitelikte olmalari gerekmektedir.

Bu nitelikler gorsel iletisim tasarimi meslegi icin
hayati 6nem tasimaktadir. Bu niteliklerin tasarim
Ogrencilerine kazandirilabilmesi icin  gorsel
iletisim tasarimi egitimi mifredatinda matematik,
olasilik, istatistik ve kod dili bilimlerinin temelleri
ogretilmelidir. Bu hedefe ulasabilmek icgin
tasarim egitiminin 6ziine matematik, olasilik,
istatistik ve kod dili boyutu kazandiriimalidir. Bu
asamada etnomatematik calismalari gergekgi ve
uygulanabilir bir yontem olarak belirmektedir.
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