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Abstract

In this study semiotic analysis method of Greimas is applied to Shakespeare's play
called The Romeo and Juliet. Romeo and Juliet love each other. They try to meet during
play but they can’t. Because their families are enemy. The life prepares bad
coincidences for them continually. Lovers die at the end of the play. After thar their
families make peace with each other and the emmity finishes. The writer attracts
attention to two feels in the play: love and hate. Finally when lovers die the love kills
hate, 100, Accordingly the writer is on lovers’ side and makes a crifisizn of
unnecessarry hostility. The writer emphasizes importance of true time and true activity,
power of destiny, When the persons and events in the play is analysed with semiotic
method we will see coming out everything.

_ Key words: Semiotic approach, greimas, feels, narrative component, thematic figures,
deep structure.

Bu incelemede ele alnan Romeo ve Juliet adll oyun, Shakespeare’in en
sevilen, en ¢ok sahnelenen, ancak ilk tragedyalarmdan biri olmast nedeniyle
elestirmenlerce digerleri kadar giiglii goriilmeyen bir oyunudur. Elegtirilere
karsin seyirciler tarafindan gok sevilmis olmasinmn, yazarin insanlift saran agk
ve nefret duygulartm gigli bir bicimde dile getiriginden ileri geldigi
sdylenebilir.

Bilindigi gibi oyunda, Romeo ve Juliet, birbirine diigmanliklariyla
taninmus iki ailenin gocuklaridir. Romeo, Rosaline adinda, hi¢ tanimadigy,
yalmz gordiigii bir geng kiza agtk oldugunu sanirken, bir aksam Capulet
evindeki davette Juliet’e agik olur, gergek askin bu oldugunu anlar. Juliet de ona
asik olmustur, Rahip Lawrence’in da yardimiyla evlenirler. Bunun ardindan
Romeo, arkadaglart Mercutio ve Benvolio’yu Juliet’in kuzeni Tybalt ile kavga
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ederken bulur. Tybalt Mercutio’yu Romeo da Tybalt’r oldiiriir, ceza olarak
Romeo siirgiin edilir. Bu sirada ailesi de Juliet’i Kont Paris ile evlenmeye
zorlamaktadur. Joliet ¢6ztiim bulamaz, Rahip Lawrence’a danisir, ondan bir sivi
alir, bu siviyr igecek, 42 saat uyuyacaktr, ailesi bu sirada onu 6lii sanacakur.
Mezarliga gotiiriilecek, uyandidinda Romeo’yu yaninda bulacaktir; ciinkii Rahip
John bu sirada Romeo’ya haber verecek ve agiklar kagacaktr. Ancak isler
planlandif: gibi gitmez. Haber vermek iizere yola ¢ikan John veba salgum
tehlikesi sebebiyle bir evde mahsur kalir, ondan 6nce Romeo’ya giden ugag:
Balthasar, Juliet’in 6liim haberini getirir. Romeo bir gise zehirle mezarlifin
yolunu tutar. Mezarlikta Paris’i Juliet’in mezarini stislerken bulur, Romeo ve
Paris dovigiir, Paris olir, Romeo da Juliet’i Oplip intihar eder. Haberin
Romeco’ya gitmedigini 6frenen rahip mezarhga gelir ama ¢ok gee kalmigtir.
Juliet de uyanmis, Romeo’yu 6lii gbriince onu &piip kendini hangerlemistir.
Prens ve aileler mezarfiga gelir, her sey ortaya cikar, aileler geg de olsa barigir.

Calismamzda. Romeo ve Juliet'i biitiin bu bilgiler 1siginda Greimas’in
onerdifi gostergebilim yontemiyle ele alarak yeni bir okuma yapmayi
amagladik. Gostergenin tamimindan baslarsak, gosterge, altinda bir anlam
barindiran ve bu anlama isaret eden sey olup, dil en Gnemli gostergelerden
biridir. Toplum yasanminda sesti dil gostergelerivle yazt gostergeleri disinda
daha bircok giosterge yer alir ve bunlart Gzel bir dal inceler: gostergebilim
(Vardar 2001: B4). Gostergebilimin ve bir sanat yapitmin temel olgusu
anlamdir; sanat yapifi, yazinsal bir metin bir sey anlatmaya calisir,
gostergebilimse bu anlami ortaya ¢ikartmaya... Bir bagka deyisle anlam ve
gosterge is birligi yapar, anlam gostergelerle kurulur, yine bu gostergelerin
incelenmesi ile ortaya ¢ikar. Anlam ve gdstergenin bir aradaligl metni olugturur.
Gostergeleri incelemek, anlama vlagmak igin bazi kurallara gerek vardir, bunlar
gostergebilimin  konusunu olusturur. “Greimas’a gore gdstergebilim  hem
diinyanin insan hem de insarun insan icin tasidigy anlami aragtiran dal ve
bilimsel bir tasaridir.” (Kiran 2007: 328).

Bir metnin gostergelerini ve bunlarla iiretilen anlamlarn inceleyen en
vetkin gostergebilim yaklagimlarindan biri 1960’lardan baslayarak A. J.
Greimas tarafindan gelistirilmis ve bir¢ok alanda uygulamaya temel olmustur.
Bu ytntemde metin ya da anlati iki katmandan olusur: yiizey yap: ve derin yapr.
Yiizey yapimun iki bileseni vardir: anlatisal diizey ve soylemsel diizey. Bir metnin
anlatisal  diizeyi  eylem temelinde ilerleyen eyleyenlerin  konumlarim,
gerceklestirmek istedikleri izlencenin 6gelerini ve bu izlenceyi gerceklestirme



NEFRET VE DUSMANLIK EKSENINDE BiR ASK OYKUSU i25

kosullarmi kapsar (Oztokat 2005: 74). Anlatisal diizeyde dznenin bir nesneye
sahip olmak lizere harekete gegmesi, onu ele gecirmek igin gerekli dzellikleri
edinmesi, eylemde bulunmasi, bunun onun ve etrafindakilerin tizerinde yarattif
degisimler yer alirken; betisel katmanda kigiler anlama hizmet eden
kimlikleriyle, anlat1 icinde iistlendikleri rollerle tammlanirlar. Bu bakimdan
betisel katman bir bakima anlamin barindift derin yapiya bir gecis agamasi
olugturur. Derin yap: ise anlam: ¢oziimleyecek olan temel mantikla benzerlik,
karsithik ve geligkinlik diizlemlerinin yer aldigi ve bu iligkilerin metnin anlamsal
boyutuna baglandig: diizeydir. Bu diizeyde anlam birimciklerin saptanmasi
derin anlatinin da anlam evrenine ulagmarmzi saglar.

Her metin ya da her anlat1 farkls sekillerde de olsa bir nesneye, amaca vb.
ulasma ugruna girigilen miicadele lizerine kurulur. Ulasilmak istenen bazen
insandir, bazen nesne; bazen bir sifat ya da bir deger. Bazen de ulagma cabasi,
yerini var olan bir seyi koruma ¢abasina biraksr, sonugta ortada bir miicadele
vardir. Bu miicadelede anlatinin bagskahramanina kimileri yardim eder kimileri
engel olur. Anlatinin gériinen viiziinde bu gaba ile yiizlesir, bu cabayi okur ya
da seyrederiz. Ancak anlatt bu gabayi sergilerken mutlaka bize bir seyler de
sOylemek ister. Anlatinin sdylemek istedigi seye ulasmak icin, tiim olgular bu
ama¢ dogrultusunda ¢oziimlenmelidir. Bunun igin de olaylart yagayan
kahramanlarin kimliklerine, anlamla anlatimin birlestifi noktada istlendikleri
gorevlere yakindan bakilir. Onlarnin savundugu degerler, yasadig olaylar, ardina
sigindigl kavramlar ile bunlardan dogan karsitliklar ise bizi anlatinin anlamina
ulagtirr. Boylelikle anlatinin bize birgok sey soyledigini goriiriiz. Greimas’mn
gelistiedigi gostergebilimsel yaklasim bu agamalardan gegerek anlam ya da
anlamlara ulagmamizi saglar.

“Bir sanat yapitmin anlam olusturabilmesi igin belirli kosullarda
firetilmiy gistergelerle belirli kosullarda anlamlar viiklenmesi gerekmektedir.
Bir sanatsal metin olarak teatral metin, anlam iiretimi ve anlam verme
siirecinde ¢oklu olasiliklar sunmaktadir.”(Kocabay 2008: 72). Bu bakimdan
gostergelerden anlama ulagma cabasinda Romeo ve Juliet adli oyun, bir teatral
metin olarak bize zengin veriler sunacaktir.

1. Yiizey yapi: Anlati diizeyi: Asiklarin Kavusma Cabasi

Bu g¢ergevede ilk adimda oyunun yiizey yapisinda sergilenen olaylara
baktifimizda ilk 6nce koro ile karsilasinz. Oyunun basinda koro, soyledigi
stzierle olaylarin gidigini beili eder. Oyunun biitiiniindeki dil ve bicem de
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hesaba katildiginda oyun, canlandmilan bir masala doniisiir. Bu bakimdan
anlatilmak istenen, ¢ok derinlerde degildir, anlatim bicimi on plandadir. Bir
basgka deyisle, oyunda merkezde olan, anlamdan ¢ok sergilenen olaylardir; kald
ki anlam da ¢ok gizli degildir.

Olaylara bakildigimda, iki diigman ailenin gocuklarnin birbirine agik
olmas: ve tiim engellere ragmen birbirine kavusma g¢abasiun anlatildiine
goritriiz. Greimas gostergebiliminde, az once belirttifimiz gibi anlatilarin
baskahramanlan ulagmak istedikleri deer nesnesi ugrunda bir eyleme geger.
“Bir anlanda 6znenin ivini kolaylastiran, ona yardum eden bir yardimct ya da
yardimcidar ile dzneye kargt gelen, onun amacina ulagmasuu engelleyen bir
engelleyici ya da engelleyiciler olabilir.” (Kiran 2007: 284). Sonugta bu eylem
basartyla ya da basansizhikla sonuglanir, kahraman amacmma ulagir ya da
ulasamaz ama bir degigim yasar ve yasatw. Greimas'tn deyimiyle her anlati
baslangic  durwmuyla  bitis  durumu  arasinda  bir  gegis, bir  déniisiim
gerceklestirir, eyleyenler bu siirecte degisik islevler ya da roller iistlenerek
baska eyleyenleri doniigtiiviirken kendileri de degisiv, doniisiir (Kwan 2007:
301).

Bu ag¢idan bakildiginda oyunda birbirine astk olan iki bag kahraman
harckete gegerek birbiri igin deger nesnesine doniigiir. Kavugma g¢abalarini
tetikleyen benzer duygular tagirlar. Onlarin gabalarim destekleyen az kisi
olmasina karsin kavugmalarin engelleyen birgok olay ve kisi bulunmaktadir.
Diisman ailelerin gocuklan olmalari kavusmalan oniinde en biylik engeldir.
Buna paralel olarak iki ailenin diisman tiyeleti Mercutio ve Tybalt in kavgast,
Romeo’nun da bu kavgaya kansip Tybalt's oldiirerek stirgtin edilmesine sebep
olur, béylece asiklar ayri diiger, bir bagka deyisle kavugmalan engellenmistir.
Bu ayrilik sirasmda Juliet ile evienmek isteyen Paris, Romeo’nun rakibi ofarak
sevdigi kiza kavusma ihtimalini azaltir. Juliet'in 6li rolii yapmaya iligkin
planinda, 6liim haberini Romeo’ya getiren ugaf Balthasar, Juliet’in Slmedigi,
bunun bir oyun oldugu haberini Romeo’ya getiremeyen Rahip John, yanls
anlamalara sebep olarak kavusma kargisinda engel konumuna oturur. Rabip
John'un habeti zamaninda iletememesi veba dolayisiyla iilkede tutulmasmndan
ileri gelir, bu ytizden veba salgini da dolayl bir engel olusturur. Ote yandan,
Romeo intihar icin eczacidan zehir aldigindan, eczaci da dolayh olarak
kavugmaya engel olur. Biitiin bu olaylara neden, asil bityiik engeller diismanhk
ve nefret duygulari, agks anlayamama durumu, kotii tesadiifler ve bunlan
hazirlayan kader, zamansiz eylemler, telag halidir. Son sahnede ise kavusma
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oniindeki en biiyikk engel olim olur. Biitin bunlar asaé]daki sema ile
ozetlenebilir:

Romeo nun eylensel gemasu.

Gonderici(ler):  ------mmmm=emmmmes » Nesne: ------m---vmmmmoood » Al

Ask Juliet Romeo
Kavusma arzusu

Yardimer ; ------m-meovmemmmmmeeen s > Ozne: €----w--v-mmmomeeee Engelleyici:
Dadi Romeo  Montague ve Capulet aileleri
Rahip Lawrence Tybalt (Romeo nun siirgiin

edilme nedeni)

Mercutio (Tybalt ile kavga,
doviigme)

Paris ( Juliet ile evlenme istegi)
Balthasar (Romeo’ya haber
gefirme)

Rahip John (Romeo’ya haber
getirememe)

Eczac1 (Romeo’ya zehir verme)
Veba (Rahip John'u
geciktirme)

Diigmanlik, nefret

Asgki anlamama

Tesadiifler, yazgi

Telas, yanlig zamanlama, yanlis
anlama

Oliim

Baslangigta Romeo’nun agkr ve bu ugurda eylemi soz konusudur.
Baglangic asamasinda anlati izlencesi kavusma cabasi, bu izlencenin Oznesi
Romeo, nesnesi Juliet'tir. Anlatt izlencesi bir durum degisikligi getirir. Oznenin
sahip olmalk istedigi nesneye ulagmasi en genel anlati yaplarindandir. Kimi
anlatilarda ise degiyim basariyla sonuglanmaz (Oztokat 2005: 77). Elimizdeki
anlatida Romeo, Julict’e kavusmak igin harekete gegen bir dznedit. Romeo’nun
tutkusu iizerine Juliet ortaya gikar ve o da Romeo’ya agik oldugu noktada
tzneye, eyleyene doniigiir. Dolaysiyla Juliet bir durum Oznesi olarak ortaya
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cikar. Boylece Juliet baglangicta Romeo’nun ulagmak istedifii deger nesnesi
iken, onun agik olma durumuna verdigi karsilikla durum 6znesi haline gelir.

Al (Romeo) O U N (Juliet)
(Romeo’nun fuliet’e kavusmasi)

Bagslangi¢ Agamast: Sonug Asamast
Romeo vV Juliet Juliet v Romeo

Oyunda Juliet’in siirecine bakildiginda benzer bir sema dikkat ceker.
Oyunda aym tiir eyleyenler etkilidir. Her ikisinin de eylemlerine sekil veren
duygular, destekleyen kisiler, engel olan olaylar ve bu olaylart ortaya ¢ikartan
olgular benzerdir.

Juliet’in tutku stirecini gosteren sema asagidaki gibidir:

Gonderici(ler):  «-------mmmmans > Nesne: ----------mmcococonooos »  Alcr

Agk Romeo : Juliet
(Kavugma arzusu)

Yardumct ; ---oeooommeeeee SN0 T T — Engellevici{ler):
Dadi Fuliet Montague ve Capulet aileleri
Rahip Lawrence Tybalt (Romeo’nun siirgiin

edilme nedeni)

Mercutio (Tybalt ile kavga,
déviisme)

Paris ( Juliet ile evlenme istegi)
Balthasar (Romeo’ya haber
getirme)

Rahip John (Romeo’ya haber
getirememe)

Eczaci (Romeo’ya zehir verme)
Veba (Rahip John'u
geciktirme)

Diigmanlik, nefret

Ask anlamama

Tesadbifler, yazgi

Telas, vanlts zamanlama, yanls
anlama

Oliim
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Bu cercevede Romeo ve Juliet 6zne olduunda birbirleri igin, ulagilmak
istenen deger nesnesi konumuna gegerler. Birbirletine ulagmak ister, ancak hep
ayr1 kaliwlar. Baglasim bir degere erigme, bir degeri edinme, ayrisunsa, ondan
uzaklagma, ondan yoksun kalma bigiminde tarumlamr (Yicel 2005: 154). Bu
cercevede Romeo Juliet, Juliet de Romeo icin ayrisimsal deger nesnesidir ve
oyun boyunca baglasim durumuna gegmek igin cabalar, ancak bumu higbir
sekilde bagaramazlar. -

Ozne: Ayrisimsal defer nesnesi:
Romeo Juliet
Tuliet Romeo

(CxVNJ) (“OZVNZ)

0,-Romeo O, Juliet

Ni- Juliet N,-Romeo

Ote yandan Paris igin de arzu edilen deger nesnesi Juliet’tir. Bu nedenle
oyunda Julict’in kendisiyle evlendirilmesine, bunu engellemek i¢in oliim oyunu
yapmasina, Romeo’nun yanhs baber almasi iizerine Slimiine ve agiklarn
ayriligina sebep olan temel bir engelleyicidir. Ona engelleyici kimligini veren
sey Juliet’e olan agki, bu agk nedeniyle Romeo karsisindaki konumudur. Romeo
ile ortak olan istekleri onlan rakip konumuna getirir, Romeo 6zne oldugundan
Paris karst 6zne haline gelir. Her dznenin karsisinda bir kargt dzne vardir, belli
bir nesneye gire tammlanan kargiikli bagintilarmda birinin yengisi dtekinin
yenilgisi, birinin buldugu tekinin yitirdigi olarak belirir (Ytcel 2005: 157).
* Oyunda Paris de Romeo da Juliet’i arzular, ama ikisi de ona kavusamayacakur,
Bu iki kahraman tizerinden oyunda ¢atigmals bir yapt yer alir.

Deger nesnesi: Juliet
Ozne: Romeo kit Karst dzne: Paris

Ozne (Romeo) nesneye ulagma cabasinda iken kar§ismna engelleyici,
destekleyici, rakip kisi ve durumlar ¢ikmaktadir. Romeo ve Juliet’in eylemlerine
iliskin yukaridaki semalarda bu giigler agtkga goriilmektedir. Oznenin bu
dizgedeki se¢im ve eylemleri anlatilart olusturmaktadir. Sonugta bu secim ve
eylemler kisileri, durumlart ve olaylant degisiklife uratukca biz anlama
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yaklagiriz. Bu gergevede oyundaki durum ve eylemleri biraz daha yakindan
incelemek gerekir:

Baslangi¢ :  Iki diigman aile ve cocuklart. ..

Diigiim  : Bu genglerin birbirine agik olmasi, gizlice evlenme karar,
Romeo’nun ditgman aileden Tybalt't 6ldiriip siirgiin edilmesi,
Juliet’in Paris ile evlendirilme tehlikest...

Eylem o Juliet’in uyku ilact alip 811 taklidi yapmasi, Rahip John’un bunu
Romeo’ya haber vermesi, Romeo’nun mezarliga gidip Juliet ile
birlikte kagmasina iligkin plan. ..

Caziim . Romeo’ya doru haberin iletilemeyisi, Juliet’in ldiigiinii sanan
Romeo’nun mezarhkta sevgilisinin cansiz bedeni yanmda zehir
icerek intthar etmesi, uyamnca durumu 6grenen Juliet'in de
kendini hangerlemest, ailelerin gelip pigmanlik duymast...

Bitig : Bangmus iki aile, kurulmug yeni diizen, birbirine asik bigimde
Olmiis gencler. ..

Baglangig: Sonug:

Romeo ve Juliet’in déniistimii: Yasam Oltim
_ Baslangic: Sonug:

Aileler: Diigmanhk Barig

2. Yiizey yap / Betisel katman: Ask savasinda taraf olmak

Olaylar yagayan kahramanlara anlama hizmet eden boyutlartyla dikkatle
baktigimizda da onemli ozellikler kargimuza gikmaktadir. Oncelikle oyunun
bagkisileri olan Romeo ve Juliet, cok derin karakter ozellikleri gdstermezler.
Karakterlerin sira digt dzelliklerini tagimaz, tamdik agik imgesine otururlar,
Gegmisten gliniimiize birgok anlatida kargimuiza ¢ikan sevgili motiflerinden ¢ok
farklr degillerdir. Kisiliklerinin anlagiimasi1 zor, karmasik, ¢ok katmanli bir
boyutu yoktur. Bu bakimdan masalst figiirlerdir, tipik olam yansitirlar. Onlar
birbitlerine agik iki kahramandir. Ask onlart olguniagtinir. Bunun diginda biiyitk
doniisiimler yagamazlar.

Romeo baslangigta Rosaline’e asik oldugunu sanmus, ancak gergek aski
Juliet’de bulmustur. Juliet Romeo’ya ayik oldugunda ¢ok rahat davranir,
alisilmadik bir bigimde nazlanmaz, ¢ok acik konusur. Onlara ac1 veren kendi
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eylemlerinden gok, iginde bulunduklari dis kosullardrr. Bunun yamnda Romeo
oyun iginde Tybalt ve Paris’i sldiirmekle “masum” konumdan ¢ikip “suglu”
duruma geger, bu onun kendi iilkesindeyken siirgime gitmesine sebep olur. Bu
bakimdan Romeo ve Juliet oyunun baginda ayndilar, sonra evienmeleri
nedeniyle beraber olurlar, Romeo’nun siirgin edilisiyle tekrar ayr1 duruma
gelirler ve sonunda birlesemeden oliiler. Aslinda oyun boyunca somut olarak
birlesemezler demek daha dogru olur. Yasadiklari doniigiimler izleksel agidan
soyle dzetlenebilir:

Romeo
Yagam kt Oliim
Sahte agk kt Gergek ask
Cocukluk ket Olgunluk
Masum kt Suglu
Ulkede kt Siirgiin
Romeo ve Juliet
Ayre ------3 » Beraber ------- » Ayl
Yagam -------eeeeeemeemmmoos » Oliim
) Juliet
Yasam ki Oliim
Cocukluk kt Olgunluk

Romeo ve Juliet’in oyunda “astk” kimliginin yaninda iistlendikleri bir
kimlik daha vardir; “kurban”. Onlar birbirine nefret besleyen, diigman iki ailede
dogmus, her iki aileden de birgok kisinin olimiini gdrmiiglerdir. Boyle bir
ortamda dogmus olmanin diginda bir suglar yoktur. Onceden baslanmyg intikam
. dongiisi s6z  konusudur:  Yaillardur, disman aile fertleri birbirlerini
sldiirmektedir. Ancak birbirini seven ve bu ddngiyii reddederek kimseyi
oldiirmeyen bu iki geng, “saf” ve “masum’’dur.

Her iki aileden Tle saf ve masum iki gencin 6lmesi iki ailede farkindalik
yaratir, Onlarin diigmanligt Slamlere neden olmustur ve her iki aile de esit
diizeyde ac1 gekmektedir. Bu yiizden bu dilgmanliga son verirfer. Oyunun
goriinen yiizii bunu verir. Ama genglerin saf ve masum olmasi, onlarm
diismanhgmn son bulmasma neden olan Stiimleri onlari kurban addetmemize
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neden olur. Oyunun anlattidi, diizenin, yasamin, sevginin bedeli saf ve masum
birilerinin 6lamiidiir, birilerinin bu ugurda kurban olmasr gerektigidir.

Romeo ve Juliet
“kurban”
“masumiyet”

Oyunun yan kisileri degisik kimliklerde kargtmuza cikar. Onceden de
belirttigimiz gibi, Capulet ve Montague aileleri diigmandir, gencler arasindaki
sevgiyl anlamazlar. Capulet ailesi Juliet'i sevmedigi bir adama vermek ister.
Oyunun sonunda diigman iki aile barsir. Tybalt, Mercutio ve Benvolio
ailelerinin kinini tistlenmiglerdir, savagir, Romeo’nun siiriilmesine sebep olurlar.
Mercutio ve Tybalt oliir. Rahip Lawrence bastan sona tutamunu degistirmez,
agkin derinligini kavrar ve asiklara destek olur, akil ve sagduyuyla hareket
ederek, ¢oziim tiretir. Eylemi hazirlayan énemli gorevleri Rahtp ustlenmistir.

Anlatilda Paris de bastan sona Juliet’e asiktir ve onu elde etmeye
cahsmaktan baska bir ey yapmaz, ama sonunda Romeo tarafindan &ldiriiliir.
Prens ise bu karmaganin Gstiinde bir yerlerdedir, olaylar kanstiginda ottaya
¢ikar; ¢oziimii saglar, hata yapani cezalandirmr, diizeni simgeler ve korumaya
caligir. Dadi, Juliet’in yanindadir, ama ask konusunda bilingli degildir;
Romeo’dan daha cazip bir aday olan Paris ortaya ¢iktiginda Juliet’in onunia
evlenmesini ister. Gordiigiimiiz gibi oyunun yan kisileri de cesitli kimliklerfe
kargtmiza ¢ikar bircok dontisiim yasar. One cikan ozellikler ve yasanan
degisimler soyle dzetlenebilir:

Capulet ve Montague aileleri

Diismanhk kt Barnig-
Tybalt, Mercutio, Paris
Yagam -----seoone » Oliim
Dady
Romeo’nun yaninda kt Romeo’nun karsisinda
Prens Rahip

“diizen” “akil ve sagduyu”
£
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Ugiincii kisilere bakildiginda Rahip John ve iki ailenin usaklar1 Sampson,
Gregory, Balthasar, Abraham sahnededirler. ik sahnelerde iki diigman ailenin
varhgim bu kisilerin diyaloglarindan dgreniriz, dolayisiyla diigmanlik usaklara
da sizmig durumuyla gosterilir. Balthasar bir bagka rolde de cikar karsimiza:
Romeo’ya Juliet’in 6liim haberini gotirerek delikanhmn intiharina neden olur.
Diger yandan, eczaci da verdigi zehirle dolayli olarak Romeo’nun dliimiinde rol
alms olur. Asil neden ise Rahip John ve onu esir eden veba salgumdir. Boylece
dogru haberi ulastinp agiklarm kavusmasma yol acarak destekleyici kimlige
biiriinmesi beklenen Rahip John, veba salgim nedeniyle haberi iletemeyerek
agtklarin sonsuza dek aynilmast anlamua gelen Oliimlerine yol agarak
engelleyiciye doniigiir.

Rahip John
Destekleyici kt Engelleyici

Trajik sonu hazirlayan oyun boyu rastlantilar olmusgtur, bu rastlantilar
astklarin diisman aile gocuklart olmayla baglar, stirgiine neden olan kavga, Paris
adlr bir rakibin varlifn, Romeo’ya geg¢ giden habere kadar varir. Sonugia Romeo
ve Juliet’in felakete gitmelerini saglayacak kusurlart yoktur. Cektikleri tiim
acilar birbirini izleyen kétii rastlantilardan kaynaklanir. Ailelerin arasindaki
diismanitk yetmivormuy gibi rastlannlar her zaman bu agiklara kitii oyunlar
oynar {(Urgan 1996: 199).

3. Derin yap1: Asktan dliime, Diismanhktan sevgiye

Incelememizin ilk bolimiinden de anlasildigi gibi, birbirine asik iki
kahramanm birbirine ulagma cabast, buna engel olan diigmanlik durumu ve
rastlantilarla agiklarin savast oyunun anlati ditzeyini olusturmaktadir. Olaylar,
kisileri, onlarin icinde bulundugu durumu, yamnda durdufu tarafi
degistirmektedir,

Kisilere genel olarak bakildifinda -s6z konusu duygu ask ya da nefret
olsa da- tim kahramanlarin daygularina gore davrandifi goriilmektedir. Bu
kisilerden yalnizca Rahip Lawrence sogukkanli davranip agiklar ve taraflar igin
dogru eyleme karar verecek sagduyuya sahiptir; ancak o dogru karar verse de
eyleme izin vermeyen yazgi vardir. Ote yandan her sorunda prens ¢oziim getirir,
bir bagka deyisle ne zaman ¢oziilmesi gereken bir giiglitk olsa prens ortaya gikar
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ve gerekli gordiigii kisiyi cezalandinir, adaleti saglar. Hatta son sahnede bariss
saglamak da onun iizerine diiger.

Rahip Lawrence kt Yazgl
“Sagduyuyla verilmis dogru kararlar” “Kararlara miidahele”

Ne olursa olsun duygulanina kapilmayan, sagduyuyu, akli, adalet ve
diizeni temsil eden iki kisi vardir oyunda: Rahip ve Prens. Bu kisiler oyun boyu
sogukkanliliklarini korur, sifatlarma bakildiginda biri dini digeri kralligi temsil
ediyor denilebilir. Buradan da yazarm din ve diizen yanhst oldugu yorumuna
varilabilir. Ancak oyunda 6nemli olan bu iki kigi tizerinden akil ve duygular ile
diizen ve diizensizlik arasinda iki ayri karsithgm kurulmus obmasidir.

Oyunda duygu dagilimma bakildigida, ask ve nefret arast gidis geligler
gozlemleriz. Oyunda Romeo ve Juliet disinda sevgi ve agks Gistlenmig kimse yer
almaz. Nefret ugaktan soylulara defin herkesin yiiregine sizmustir. Romeo ve
Juliet, nedeni ¢oktan unutulmus eski kan davalar ve gereksiz kinler iistiine
kurulu, sevgiyi yadstyan bir diizende yasanuslardir. Bu oglanla bu lazin
cevresinde onlart eviendiven yagl rahip bir yana, hi¢ kimse sevgiye
inanmiyordur (Urgan 1996: 200). Kisileri karst karsiya getiren temel duygu,
dissmanhigin yireklere ektifi nefret tohumlandir. Bu y6nden bakildiginda
izleksel acidan ask, sevgi ve nefret, diigmanlik ve barig arasinda olmak iizere iki
yeni kargithik daha saptanabilir. Greimas'a gére bir anlatuun olusabilmesi icin
birbirinin karsitt ya da olumsuzu olan en az iki kavram olmasi gerekmektedir
(Kocabay: 32). Oyunda g¢ok sayida karsithk goriiriz, ama bunlar arasinda en
temeli sevgi, ask ve nefret arasindaki karsithiktir.

Oyunda anlatilan olaym akisinda 6len kisiler vardir: Tybalt, Mercutio,
Paris, Romeo, Juliet. Mercutio nun dliimit Tybalt’m dliimiinii, Juliet’in &limi
ise Romeo nun 6limiinii getirir. B&ylelikle yeni bir karsitlik daha ¢ikar ortaya:
“yagam” / “6lim” karsithg. Olimler digmanlik devam ettike siirecektir.
Romeo ve Juliet’in oliimiiyle aileler, bunca wildir yasattiklart olumsuz
duygularm yikicih@ ile yiizlesir, batalarmi anlar, barisirlar. Bu nedenle agiklar,
sugu olmadifr halde 6len ama oliimleri ile bartgin saglanmasina hizmet eden
kisiler ofarak kurban haline gelirler. Onlarm limityle dilgmanlik bariga, nefret
sevgiye, karmasa diizene ddniigiir. Onlar 6liir, ama saglanan baris bundan sonra -
yasanacak agklarin 6liimle sonuglanmayacagl umudunu beslememize neden
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olur, Onlar dlimleriyle sonrakilere huzurlu bir yasam birakmakiadirlar
denilebilir.

Ayrilik: 6zne-nesne

Digmanhik -----v-meeoe- » Barg

Nefret --------------------> Sevgi

Karmaga ----------------- » Diizen

Otiim (6zne igin) -------- » Yasam (sonrakiler igin)

‘ Rahip Lawrence’nin onerilerini dinleyerek eyleme gegen baskahramanlar
bir tirli eylemlerinde basart saglayamazlar. Romeo’nun Tybalt’t oldiiriip
siirgiin edilmesi cvlenen agiklari ayirir, tam bu sirada Paris’in ortaya ¢cikmasi
Tuliet’i 6l taklidi yapmaya yoneltir, Rahip John'un veba salgim yiiziinden
Romeo’ya haberi gotiirememesi, buna kargilik Balthasar’in once davranip
Romeo’ya Juliet’in Sliimiinii haber vermesi ve Juliet'in birkag dakika sonra
uyanmast Romeo’nun dliimiine neden olur.

Dolayisiyla ne yaparsa yapsin agiklar kavusamaz, yerlesik bir ifadeyle
hayat onlar igin kotii rastlantilarla doludur. Buradan da “eylem” ! “yazg1”
karsithigina ulagiriz. Onlar eylemlerini secse de, yazgi buna izin vermez ve
catigma, yazgidan yana sonuglamir. Rahip’in gosterdigi yoldan gitmelerine
karsin birbirlerine kavugmak ugruna attiklan her adun beklenmedik olaylar
nedeniyle kotii sonuglan getirir.

Romeo ofkesine yenik diigitp Tybalt’s dldiiriince evli olmalarma kargin
ayn digerler. Kavugmayi bekleyeceklerdir, ancak ailesi Juliet’i Paris’e vermeye
kalkar. Oliim oyunuyla yine kavusacaklardir, ama Romeo’ya yanhs bir zamanda
yanlis haber gider, bunun fizerine Romeo hi¢ beklemeden intihar eder.
Goruldigi gibi, yazgr adeta onlar karsisinda bir dilgmandir. Yapacaklar: her
hamle icin Onceden tuzaklar hazilanmaktadir. “Eylem” / “yazg1” savaginda
galip olan taraf yazgs olur, trajik olan da bundan kaynaklamr.

Metinde asiklarin kavusmasina engel olan bir bagka olgu zamandir. Daha
dogru bir ifadeyle asiklar eylemlerinde ya acele eder ya geg kalirlar; cogunlukia
“da acele ederler. Geng ve agtk birer kigi olarak duygularma kapilmaya
hazirdirlar. Oyunun bagindan itibaren aceleci tavirlarla dikkat cekerler. Astk
olduklan an dayanamaz evlenitler, durup diisinmeye zaman ayirmazlar. Romeo
ofkelendigi an Tybalt’n Oldiiriir. Oliim oyununda Juliet'in 6ldiigiinii sanan
Romeo hemen intihar eder. Bu haberin getirilmesi hususunda Balthasar aceleci
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davranmug, Rahip John ise ge¢ kalmistir. Bir baska gec kahinmushik, diigman
ailelerin barigmasidir. Iki ditgman aile oyunun sonunda barisir, ne var ki asiklar
birbirine kavusamadan Slmigstir. Burada agikiarim “ask”, ailelerinse “nefret”
duygusunda asiriya kagtiklar, ani kararlar verip eylemlerinde acele ettikleri,
yani olgtilti olamadiklart yorumuna variabilir. Oyunda rahip digmda kimse
durup dilsinmez, yaptigr tepkili eylemleri sorgulamaz. Bu baglamda
“oleuliilak™ / “asnbik” karsithfinda, olgisuzligin vurgulanmasiyla ¢lgtilii
olmanin Snerildigini sdylemek miimkiin olabilir.

Romeo ve Juliet'te karsithklar ekseni:

L Kigiler arast karsithiklar:

Oyunda oneelikle kigiler karsit taraflarda konumlanirlar. Bu karsithikta
belirleyici olan genellikle agk, sevgi ve nefret duygulan ya da bu duyguolara
bakistir. :

Montague ailesi X Capulet ailesi (diigmanlik)

Mercutio, Bonvelio X Tybalt (diismanlik)

Sampson, Gregory X Balthasar, Abraham (diigmanhk)

Romeo X Tybalt (diigmanlik)

Romeo ve Juliet X Montague ve Capulet aileleri (ask)

Romeo X Paris (rekabet)

Juliet X Dadi (agka bakig)

Rahip Lawrence X Montague, Capulet aileleri {agk ve diismanhga
bakag)

Il Kavramlar arast karsuhklar:

Sonraki adimda kisgilerin karsihk geldigi, onlan karsit durumlara diisiiren
ya da durum degisiklikleriyle ortaya ¢ikan karsithklar goriiiiir.

Prens X Montague, Capulet aileleri (diizen)
Akl X Duygu

Diizen X Diizensizlik

Ask, sevegl X Nefret

Diismanlik X Bars

Eylem X Kader

Olciililiik X Olgiiyit kagirma

Yasam X Oliim
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1. Sevgililerin tutku siirecine iliskin karsiliklar:

Son kertede, oyun boyu agiklarin duygulart ve kavugma oykiilerine iligkin
yagadiklari gelgitler de bazi karsithklar dogurur.

Sahip olma X Yitirme
Kavugma X Ayrilik
Mutluluk X Aci

Bu karsitliklar ekseninde Romeo ve Juliet kimi eylemlerde bulunsa da
rastlantilarn 6niine gegemezler; onlarin kavugma ¢abalari, diigmanhk ve nefret
~icinde hissettikleri ask ve sevgi, bu ugurda verdikleri zlt kararlar kendileriyle
beraber cevrelerindekileri olumlu ya da olumsuz yonde etkiler. Son kertede
onlarm Slimiyle aileler, ddedikleri agir bedellerle yaptiklar: hatanin farkina
varir, ge¢ de olsa barigirlar. Buradan hareketle diizeni bozan seyin, insanlarn
kapildigt u¢ boyuttaki duygular oldufu sonucuna vardabilir. Kaldi ki, acilarin
nedeninin Slciisiizliige baglanmasi kimi yerde agik olarak verilir; dte yandan
rastlantilar ya da yazgi da kisilerin elini kolunu baglar.

4. Sonug

Derin yapidan hareketle caligmarmzin son asamasinda metnin sundugu
cesitli anlamlara ulastiimizi soyleyebiliriz. Buna gire oyunda insanlarin
duygularida agiriya kagmamalari gerektigi, bu duygularm insanlar sitriikledigi
bityiik felaketler iizerinden verilmektedir. Bir bagka deyisle, Kisilerin bitylik
duygulara kapilarak hizhca eyleme gegmesi, eylemin basarisizlikla
sopuclanmasina neden olmaktadir. Yapilan hatalar biiyik olduk¢a Sdenen
faturalar da bilyiimekte, kargasadan sonra diizen ancak birilerinin “kurban”
' edilmesi ile kurulabilmektedir. Burada da saf ve masum iki geng oldiikten sonra
aileler gereksiz diigmanliklaryla yiizlegebilmistir. Yillar boyu siiriip gelen
kavgalar bu genglerin 6liimiiyle son bulmaktadir. Bundan sonra bu iki aileden
olup birbirine agik olan bagka gengler onlarin yagadiklarini yagamayacaktur.

Oyunun sonunda diizen, sevgi ve yazgl kazanmistr. Dilgmanhk sevgiye
dontigmils, oliimler son bulmus, diizen kuroimug ama agiklar kavugamadan
olmiistir. Yogun duygular ve acele gerceklegtirilen eylemlerin kotii sonuglar
getirdigi vurgulanmaktadir. Rastlantilar yazgl karsisindaki caresizlifi akla
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getirir. Ayrica dizen kurmanin, dogruyu gérmenin agu bedeleri vardir. Yazar
“agk” ve “nefret” adhi iki biyiik duyguyu en yoBun bigimde oyununa
yerlegtirmistir. Oyun her ne kadar duygularda asiriya kagma ve yanhis ya da
zamansiz eylemlerde bulunmanin sonuglarmi gosterse de, duygular i¢inde
nedensiz diismanlik ve nefieti yererken, seveglyi ayr bir kefeye koydugunu
soylemek yanlis olmaz. Ciinkit oyunun sonunda masum agiklarin yikim bizde
act uyandmir ve onlarn temsil ettigi olumiu duygularin tarafim tutanz. Bizde
uyandudifn bu duygudan hareketle, yazarin sevgi ve askin yaninda durdugu
soylenebilir.

Gostergebilim, metni, yiizeyden derine, goriinenden gorilmmeyene dogru
¢oziimleyerek metnin derin yapisina iliskin sonuglara varmamuzi saglar.
Gaoriiltiyor ki, gostergebilim Romeo ve Juliet gibi birgok aragtirmaya malzeme
olmus bir yapita yeni bir isik tuiulmasma katkida bulunimakeadir. Burada kigiler
ve eylemlerinin, ligiler ve iistlendikleri deferlerin biitiinsel bir betimlemesi de
ortaya ¢ikmaktadir. Ele aldigimiz bu sinirh inceleme de, gostergebilimin her
tivatro oyununa uygulanabilecedini ve kendine 6zgil bir yapist olan “oyun”larn
anlamsal ¢oziimlemesine yeni bir bakig getirdigini gézler dnine sermistir.
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