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Nagihan TANIK ONAL & Meral ARDIC

Okul Oncesi Ogrencileri icin Makey Makey ile Bir Fen

Etkinligi Tasarimi

Oz

Okul 6ncesi dénemde gerceklestirilen fen egitiminde ¢ocuklar1 yogun bir
bilimsel bilgi igerigine tabi tutmadan ¢ocuklarda fene ve bilime kars1 olumlu
tutum gelistirmek, analitik, yaratici ve elestirel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesine destek olmak dnemsenmelidir. Cagin gerektirdigi becerilerle
donatilmis bireyler yetistirmenin temeli bu dénemde atilacaktir. O halde
okul oncesi donemde gerceklestirilen fen egitimi uygulamalarmin cag:
yakalamis uygulamalar olmasi yani egitimdeki giincel yaklasimlara paralel
olarak degismesi gerekmektedir. Bu noktada egitimde ses getiren
uygulamalardan biri olan kodlama egitimi okul Oncesi doénemde
gerceklestirilen fen egitimi uygulamalari i¢inde 6nemli bir yer tutmaktadir.
Buradan hareketle gerceklestirilen bu ¢alismada, okul oncesi 6grencilerine
fen konularindan biri olan bitkilerin biiylimesini 0gretmek icin
gerceklestirilen ~Ogretim  siirecine alternatif bir Ogretim etkinligi
tasarlanmistir. Bu kapsamda 7E o6gretim modeline dayali bir kodlama
etkinligi sunulmustur. Konu etkinligi Makey Makey kiti yardimi ile
gelistirilmistir. 48-60 ay yas grubu okul Oncesi Ogrencilerine bitkilerin
biiytimek icin ihtiya¢ duydugu temel gereksinimler konusunun kodlama
etkinligi ile 6gretilmesine yonelik olarak gelistirilen bu etkinlikte ilk olarak
hangi konuda hangi kazanumlarin aktarilmak istendigi belirlenmis ardindan
da belirlenen kazanimlara ve okul 6ncesi dénem c¢ocuklara uygun olarak
hangi kitin kullanilacag1 kararlastirilmistir. Bu kapsamda her yas grubunda
kullanima uygun ve eglenerek 6grenme imkan saglayan Makey Makey kiti
ile etkinlik tasarlanmistir. Hazirlanan etkinligin yaklasik 40 dakika siiresince
okul oncesi ¢agindaki 6grencilere uygulanabilir nitelikte olduguna iliskin
uzman goriisleri alinmistir. Calisma sonucunda okul Oncesi egitim
kurumlarinda bu tip etkinliklerin yayginlastirilmasi, bu etkinliklere daha
fazla zaman ayrilmasi Onerilebilir. Bu konunun 6gretiminde bu kitle aym
konuda yeni bir etkinlik tasarlanabilecegi gibi diger konularin 6gretiminde
de bu kit kullanlabilir. Burada 6gretmenin simufimi iyi tanimasi ve smifi
dogru yonlendirmesi oldukca onemlidir. Okul Oncesi 6gretmenlerinin
teknoloji destekli uygulamalarla ilgili egitim almalar1 da isabet olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi, fen egitimi, kodlama, makey-makey, 7E
Ogretim modeli
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A Science Activity Design via Makey Makey for Preschool
Students

Abstract

In science education during the preschool period, importance should be
attached to supporting children so that they develop a positive attitude
toward science and analytical, creative and critical thinking skills without
exposing them to intensive scientific content. To raise individuals equipped
with the skills required in the current era, the foundation should be laid
during this period. Thus, science education practices implemented during
the preschool period need to be compatible with the current era, that is
parallel to the up-to-date approaches in education. Accordingly, coding
education, one of the favored practices, has an importance place among
science education practices implemented during preschool period. In this
study, an alternative teaching activity was designed to teach pre-school
students the growth of plants, which is one of the topics of science. In this
context, a coding activity based on 7E teaching model is presented. The
activity was developed with the help of the Makey Makey kit. In this
activity, which was developed to teach pre-school students aged 48-60
months with the coding activity of the basic requirements that plants need to
grow, initially which learning outcomes and of which topic were intended to
be conveyed were identified, and subsequently, which kit was appropriate
for pre-school children and to achieve the pre-chosen learning outcomes was
decided on. Within this scope, the activity was designed by using the Makey
Makey kit, which was found to be suitable for use in all age groups and for
providing students with an enjoyable learning experience. Expert opinions
were received as to whether this activity was applicable to preschool
students for approximately 40 minutes. As a result of the study, it can be
suggested that such activities should be made widespread in preschool
education institutions and more time should be devoted to these activities.
The Makey Makey kit could be used not only to design a different activity
for the teaching of the present topic but also to teach other topics. At this
point, it is highly important for the teacher to know the class well and to
direct the class in the right way. It would also be wise for preschool teachers
to receive training in technology-aided practices.

Keywords: Pre school, science education, coding, makey-makey, 7E teaching
model
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Giris

Okul oncesi egitim donemi sadece ilkokul hazirlik siireci degildir. Okul
oncesi donemdeki c¢ocuklar dogustan sahip olduklar1 merakla etrafi
kesfederek, gozlem ve arastirma yaparak yasadiklar diinya ile ilgili bilgi
sahibi olmaya bagslarlar. Baska bir deyisle ¢ocuklar bu donemde aslinda
kendi bilimlerini yapmaya-fen 6grenmeye baslarlar. Bu durum okul 6ncesi
donemde uygulanacak planli fen egitimi etkinliklerinin = 6nemini
gostermektedir.

Okul oncesi donemde gergeklestirilerek fen egitimi etkinliklerinin;
cocuklarin ~ meraklarini  giderici, olaylar  karsisinda  tahminde
bulunabilecekleri, akil yiiriitmelerine ve neden sonug iligskisi kurmalarina
imkan saglayan nitelikte olmasi 6nerilmektedir. Okul 6ncesinde fen egitimi
ile ¢ocuklarin muhakeme giicii ve problem ¢6zme becerilerinin
gelistirilmesi, kendilerini ve ¢evrelerini tanimalarma yardimci olunmasi,
doga ile ilgili temel bilgilerle birlikte duyussal ve psikomotor becerilerin
kazandirilmast  hedeflenir (Sahin, 1998). Okul oOncesi donemde
gerceklestirilen fen egitiminde ¢ocuklari yogun bir bilimsel bilgi icerigine
tabi tutmadan c¢ocuklarda fene ve bilime karsi olumlu tutum gelistirmek,
analitik, yaratic1 ve elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesine destek
olmak onemsenmelidir. Cagin gerektirdigi becerilerle donatilmis bireyler
yetistirmenin temeli bu dénemde atilacaktir. O halde okul 6ncesi donemde
gerceklestirilen fen egitimi uygulamalarmin ¢agi yakalamis uygulamalar
olmas1 yani egitimdeki giincel yaklasimlara paralel olarak degismesi
gerekmektedir. Bu noktada egitimde ses getiren uygulamalardan biri olan
kodlama egitimi okul oOncesi donemde gerceklestirilen fen egitimi
uygulamalar1 iginde 6nemli bir yer tutmaktadir.

Kodlama becerisinin kiiciik yaslardan itibaren gelistirilmesinin ¢ocuklara
sagladig1r faydalar oldukca fazladir. Aytekin, Sonmez Cakir, Yiicel ve
Kuladzii'ne (2018) gore bu faydalar arasinda ¢éziimleme ve olaylar arasinda
oriintiileri anlamlandirma becerileri kazandirma, yaratict diisiinme ve
problem ¢ozme becerilerini gelistirme, sistematik diisiinme ile bilgisayar
gibi makinalarin ¢alisma mantigini anlamaya yardimci olma sayilabilir.
Cagimiza damga vuran teknolojik gelismeler sonras: dijitallesen diinyamizin
Onemli alanlarindan biri kodlama olmustur.

Dolayisiyla sadece bu durum bile bireylerin etraflarindaki gelismeleri
anlamak icin kodlama bilmelerinin faydali olacagini gostermektedir.
Akpmar ve Altun (2014) da kodlama egitiminin ¢ocuklarin dijital
okuryazarliklarim gelistirecegini, derslere yonelik motivasyonlarini olumlu
etkileyecegini ve {iriin odakli projeleri artiracagini belirterek kodlama
egitimi verilmesinin gerekliliginden bahsetmislerdir. Kiiciik yaslarda
kodlama mantigini kavrayan ¢ocuklarin gelecege daha hazirlikli olacaklar:
dolayisiyla okul oncesi donemde gergeklestirilen kodlamaya dayali fen
egitimi etkinliklerinin gelecege yatirnm oldugu da ifade edilebilir. Bu

“Insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalar1 Dergisi”
“Journal of the Human and Social Sciences Researches” ISSN: 2147-1185
[itobiad]

[2228]



Okul Oncesi Ogrencileri igin Makey Makey ile Bir Fen Etkinligi Tasartmi

baglamda okullarda kodlama egitimi gergeklestirilmeye baslanmistir. Ancak
kodlama ve robotik gibi uygulamalarin hentiz baslangi¢ seviyesinde oldugu
ozellikle okul 6ncesi donemde nadiren kullanildig: hatta ¢ogu okulun egitim
uygulamalar1 arasinda hi¢ yer bulmadigi ifade edilebilir (Jung & Won, 2018;
Yolcu ve Demirer, 2017).

Buradan hareketle konu ile ilgili arastirmalar yapilmadan 6nce kodlama
egitimi ile ilgili uygulamalarin yayginlastirilmasiin ve hangi teknolojilerin
nasil kullanilabileceginin bilinmesinin gerekli oldugu diistiniilmektedir.
Uygulayicilara rehberlik edecek ve bu teknolojilerin derslere nasil entegre
edilecegini gosterecek materyallere ihtiya¢ vardir. Bu ¢alisma da boyle bir
amaca hizmet etmesi i¢in hazirlanmigtir. Kodlama egitimi gerceklestirilirken
kullanilabilecek cesitli teknolojilerden birisi asagida detayli olarak tarutilan
ve bu yazida gelistirilen etkinlik tasariminda da kullanilan Makey Makey
kitidir.

Makey Makey Kiti

Makey Makey, Make+key sozciiklerinin birlesiminden tiiretilmis anahtar
yap anlaminda kullanilan bir kelimedir. Makey Makey’i gelistiren mucitlere
gore bu elektronik kit bir 21.ylizyil kitidir. Makey Makey ile giindelik
hayattaki nesneler siz istediginizde dokunmatik yiizeyler haline gelebilir.
Yani Makey Makey Kkiti elektrik iletkeni olan maddeleri devre anahtar:
konumuna getirmek icin tasarlanmistir. Makey Makey, hem etkinlikleri
zevkli hale getirir hem de kullanicilarin elektronik devre mantigin
kavramalarma yardimcr olur. Bu kit sanattan miihendislige uzanan genis
bir yelpazede farkli sekillerde kullanima uygundur (Aytekin vd., 2018).
Makey Makey elektronik kiti, metal bir kart ve cesitli kablolardan olusur.
fletken maddeler ve Makey Makey kart1 arasindaki baglantilar krokodil ve
jumper olarak adlandirilan kablolarla saglanmaktadir. Makey Makey
kartinin iizerindeki deliklere krokodil kablolarin klipsleri takilarak devre
tamamlanmaktadir. Sekil 1’de Makey Makey Kkiti yer almaktadir.

Rl
- 3

\ @011 60 {|
8

Sekil 1. Makey Makey Kiti (URL-1)
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Kit icerisindeki metal kart 6n ve arka olarak iki béliimden olusur. Kartin 6n
ylizeyinde gerekli baglantilar krokodil kablolar ile arka yiizeyinde ise
jumper kablolar ile gergeklestirilir. Kartin 6n yiizeyinde 6 giris mevcuttur.
Bunlar bilgisayar klavyesinde yer alan sag, sol, yukar1 ve asag: oklar, bogluk
ve farenin sol tusu yerine kullanilmaktadir. Bu girislerin hemen altinda
earth yazan topraklama seridi yer alir. Kartin arka ylizeyinde jumper
kablolar ile baglanti1 kurulan 12 adet pin girisi yer alir. Bu pinler dort
boliimden olugur ve diger tus islevleri igin kullanilir. Uretilen projeye uygun
bir sekilde kablolar Makey Makey kitine baglanir ve sonrasinda kart USB
kablo yardimiyla bilgisayara baglanir. Sonrasinda proje bilgisayardan agilir.

Etkinligin Tanitimi
Etkinlikle lgili Genel Bilgiler

“Fasulyenin Yolculugu” adi verilen bu etkinlik 48-60 ay yas grubu okul
oncesi c¢ocuklara yonelik hazirlanmistir. Bu etkinlikte bitkilerin biiytimek
igin ihtiya¢c duyduklar1 temel gereksinimlerin kodlama etkinligi ile
Ogretilmesi amaclanmistir. Etkinlik i¢in 6ngoriilen siire 40 dakikadr.

Etkinlikte kullanilan yontem ve teknikler; 7E Ogretim Modeli, Bilgisayar
Destekli Ogretim (Makey Makey Elektronik kiti) ve Oyun Temelli
Ogretimdir. Etkinlik, oyun salonu ya da sinifta gergeklestirilebilir.

Kullanilan Temel Ara¢ Gerecler-Materyaller

Etkinlikte kullanilan arag-gerecler arastirmacilar tarafindan temin edilmistir.
Bunlar; kodlama zemini i¢in plastik kare plakalar, seffaf sise ya da kavanoz,
bir miktar farkli renkte fasulye (fasulyeler gocuk sayis1 kadar ya da bir
miktar fazla), fasulyenin biiylime asamalari ile ilgili resimler, ok isaretleri,
Makey Makey kiti, aliiminyum folyo, iletken kablolardir.

Kazanim ve Gostergeler
> Biligsel Kazanimlar
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek
tahminini soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
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Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarmi
sOyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

» Dil Gelisimi Kazanimlari
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini
agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ~ ile  ilgili ~ sorular  sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

» Motor Gelisim Kazanimi
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. (Milli Egitim Bakanlig:
[MEB], 2013).

Etkinligin Uygulanis1

1.Merak Uyandirma: Cocuklarin dikkatini ¢ekebilmek icin seffaf bir sise
igine doldurulmus farklh tiirdeki kuru fasulyeler bir marakas gibi sallanir.
Cocuklardan ¢ember seklinde toplanmalari istenir. Sige tekrar sallanir ve bir-
iki dakika beklenir. “Sisede sizce ne var?” diye sorularak c¢ocuklardan
tahminde bulunmalari istenir.

2.Kesfetme: Bu asamada sisenin kapag: acilir ve ¢ocuklarin her birine bir
fasulye verilir. Cocuklara bunlarin fasulye tohumlari oldugu sdylenir.

3.A¢iklama: Cocuklarda yapilacak etkinlikle ilgili heyecan uyandirmak igin
“Bugiin hep birlikte bu kiiciik fasulyelerle bir yolculuga ¢ikacagiz. Hazir misimiz?”
denir. Bir Kiiciik Fasulye (Cecil, 2018) adli kitap ¢ocuklara gosterilir.
Oncelikle fasulyenin macerasini kiigiik fasulyeden dinleyecekleri sdylenir ve
kitap gocuklara okunur. Okuma sonrasinda ¢ocuklarla fasulyenin biiyiimek
i¢in nelere ihtiya¢ duydugu hakkinda konusulur.
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4.Genisletme: Bu asamada c¢ocuklardan fasulyenin yasam dongiisiinii
oyundaki ipuglarindan hareketle dogru bir sekilde siralamalar1 istenir.
Kodlama oyununun kurallar1 ve Makey Makey kitinin oyundaki islevi
¢ocuklara anlatilir. Oyun iki asamadan olusur:

¢ Cocuklarla birlikte kodlama zemini etrafinda toplanilir.

¢ Oyunun ilk asamas1 baslangi¢ noktasindaki yesil bayraktan baslayip bitis
noktasindaki kirmizi bayrakta bitecektir.

* Cocuklar, iizerinde fasulyenin biiyiiyebilmesi i¢in ihtiya¢ duyduklar:
temel gereksinimlerin oldugu hedeflere (Toprak, su, giines, hava/riizgar) ok
isaretleri yardimiyla ilerlerler.

* Bitis noktasina ulagsan her ¢ocuk oyunun ikinci asamasini oynamak iizere
Makey Makey uygulamasina geger.

* Makey Makey uygulamasinda birinci asamadaki kodlama oyunu bu kez
tek bir plastik plaka {izerine yapistirilan hedef resimlerin altindaki
aliiminyum folyodan yapilmig diigmelere dogru sirada basilarak tekrar
oynanir. Sekil 1, 2 ve 3'te kodlama zeminin hazirlanmasi ve diizenegin
kurulmas gosterilmistir.

* Makey Makey uygulamasiyla hedef resimlere piyano sesi atanur (URL-2).

¢ Elinde ground kablosu olan ¢ocuk hedefe ulasirken ayni zamanda piyona
calar.

Sekil 1. Kodlama zemininin hazirlanmasi ve ok isaretlerinin yerlestirilmesi
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!

Sekil 3. Makey Makey uygulamasiyla piyano diizeneginin kurulmasi

5.iliskilendirme: Bu asamada cocuklardan oOgrendikleri yeni bilgi ve
kavramlar1 giinlitk hayatla iligkilendirmesi ve Orneklendirmesi istenir.
Cevremizdeki bitkilerin biiytime siirecinde fasulyeninkine benzer bir
siirecten gecip gecmedigi hakkinda konugulur.

6.Paylasma/ Fikir aligverigsi: Uygulama etkinligi sirasinda ¢ocuklarin
arkadaslariyla etkilesim igcinde olmasi saglamir. Hedefe nasil ulasilacag:
konusunda fikir alhigverisi yapilir. Ok isaretlerini kaldirdigimizda hedefe
nasil ulagilabilecegi hakkinda konugulur. Alternatifler degerlendirilir.
7.Degerlendirme: Bu asamada cocuklarla oyun hakkinda konusulur ve
cocuklardan bir bitkinin yasam dongiisiinii siirdiirebilmek i¢in topraga,
giinese, suya ve havaya/riizgara ihtiya¢ duydugunu ifade edebiliyor olmasi

beklenir. Cocuklara daha once herhangi bir bitki yetistirip yetistirmedikleri
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ve yetistirdilerse bunun i¢in neler yaptiklar1 sorulur. Herhangi bir bitki
yetistirmeyen ¢ocuklarin fasulyenin gereksinimlerinden hareketle benzer bir
siire¢ olusturarak bitki yetistirip yetistiremeyecekleri konusulur. Makey
Makey uygulamasinin kodlama oyununu keyifle oynamalarinda etkili olup
olmadig1 ve fasulyenin yasam dongiisiinii hatirlamalarinda kolaylik
saglayip saglamadigi hakkinda konusulur. Dersin basinda c¢ocuklara
incelemeleri igin verilen fasulyeler c¢ocuklara hediye edilir. Cocuklardan
aileleriyle birlikte fasulye tohumlarini ekmeleri, fasulyeleri siirece uygun bir

sekilde yetistirmeleri istenir.

Sonug ve Oneriler

Bu calismada, 48-60 ay yas grubu okul oncesi Ogrencilerine bitkilerin
biiytimek icin ihtiya¢ duydugu temel gereksinimler konusunun kodlama
etkinligi ile 6gretilmesine yonelik bir etkinlik tasarimi sunulmustur. Etkinlik
gelistirilmeden once ilk olarak hangi konuda hangi kazanimlarin aktarilmak
istendigi belirlenmis ardindan da buna ve okul 6ncesi donem c¢ocuklara
uygun hangi kitin kullanilacagi kararlastirilmistir. Bu kapsamda her yas
grubunda kullanima uygun ve eglenerek 6grenme imkani saglayan Makey
Makey kitinin kullanimi uygun goriilerek etkinlik tasarlanmistir.

Hazirlanan bu etkinligin degerlendirilmesi amaciyla 15 yillik deneyime
sahip bir okul Oncesi 6gretmeninden ve okul Oncesi egitiminde doktora
derecesine sahip iki alan egitimciden olmak {izere ii¢ uzmandan goriis
istenmistir. Uzmanlar c¢alismada gergeklestirilen etkinligin olumlu ve
olumsuz yonleri ile ilgili goriisler belirtmislerdir.

Uzmanlar genel olarak bu etkinligin 6grencileri mutlu edecegini, onlarin
ilgisini  cekecegini ve eglenerek daha kolay Ogrenebileceklerini
diisiindiiklerini belirtmislerdir. Uzmanlarin bu goriisii Ozkandemir’in
(2019) Scratch ve Makey Makey kitinin miizik dersinde nota okuma-
yazmaya etkini inceledigi alisma ile paralellik gostermektedir. Ozkandemir,
uygulamalarin  O6grencilerin  6grenmelerinde gelisme sagladigini ve
ogrencilerin Makey Makey kiti ile yapilan ¢alismalardan keyif aldiklarini
tespit etmistir. Ayrica uzmanlara gore bu etkinlik 6grencilerin isbirlikli
calisma becerilerini de gelistirmistir. Benzer sekilde Tiire (2018) tarafindan
gerceklestirilen ¢alisma sonucunda da okul Oncesi donem Ogrencileri igin
gelistirilen robotik egitim programmin ¢ocuklarin sosyal beceri
kazanimlarini olumlu y&nde etkiledigi bildirilmistir. Yine Cheng, Huang &
Huang (2013) da okul 6ncesi ¢ocuklarda gruplarla yapilan robotik egitiminin
igbirlikli calismay: destekledigi, grup calismasini Ogrettigi ve grup ici
iletisim aracihigiyla iletisim becerilerinin gelistigi vurgulamiglardir.
Uzmanlar bu calismada gerceklestirilen etkinligin okul Oncesi dénem
¢ocuklarinin yaraticilik, problem ¢6zme gibi biligsel becerilerinin gelisimini
destekleyecegi goriisiindedir. Alimisis (2013) benzer noktaya temas ederek
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okul Oncesi Ogrencilerinde robotik egitiminin {ist diizey diistinme
becerilerini olumlu etkiledigini belirtmektedir. Bununla birlikte okul 6ncesi
donemde robotik ve kodlama gibi uygulamalarin gerceklestirilmesinin
¢ocuklarda problem ¢6zme yetenegini destekledigi bildirilmektedir (Wang,
Kinzie, McGuire & Pan, 2010).

Uzmanlarin bu etkinlige yonelik olumsuz bir goriisii her bir 6grenci i¢in
gerekli donanimi saglamanin giigliigii olmustur. Her ne kadar uzmanlar bu
sorunun isbirlikli ¢alisma ile ¢oziilecegini belirtse de yine de bu etkinligin
simirlilig olarak nitelendirilebilir. Zaten teknoloji temelli uygulamalarin ek
bir maliyet getirdigi bilinen bir gercektir (Giddens, 2000). Menzi, Onal ve
Caliskan’mm (2012) mobil teknolojilerin egitim amacgh kullanimi ile ilgili
akademisyen goriislerini inceledikleri arastirmalarinda da bu calismaya
benzer sekilde teknik sorunlar, alt yap1 ve maliyet problemleri asildiginda
akademisyenlerin mobil teknolojileri oldukca faydali bulduklar1 tespit
edilmistir. Ancak kar-zarar dengesi diisiiniildiigiinde teknoloji destekli
uygulamalarin faydalar1 maliyet yiikiinden agir basacaktir. Gelistirilen
etkinlige yonelik ileri siirtilen bir diger sorun okul 6ncesi 6gretmenlerinin bu
tiir uygulamalar1 bilmemesi bu konuda egitim almamalari olmustur. Bunu
destekler sekilde Giindiiz, Aydemir ve Isiklar (2011) mobil 6grenme gibi
teknoloji destekli ortamlarin alt yapr ve o alanda yetismis insan giicii
agisindan siirhiliklar: oldugunu belirtmislerdir.

Calisma sonucunda okul oncesi egitim kurumlarinda bu tip etkinliklerin
yayginlastirilmasi, bu etkinliklere daha fazla zaman ayrilmas: onerilebilir.
Bu konunun 6gretiminde Makey Makey kiti farkli sekilde kullanilarak yeni
bir etkinlik tasarlanabilecegi gibi bu kit diger konularin 6gretiminde de
kullarnulabilir. Burada ogretmenin smifini iyi tamimasi ve smifi dogru
yonlendirmesi biiyiik onem tagimaktadir. Okul Oncesi Ogretmenlerinin
hizmetoncesi ve hizmetici egitimlerinde teknoloji destekli uygulamalarla
ilgili egitim almalari da isabet olacaktir. Iginde bulundugumuz g¢agn
cocuklar1 dijital yerliler olup giin gectikce teknoloji ile daha i¢ ice
yasamaktadirlar. Bu durumda onlara verilen egitimin de teknoloji destekli
olmas: artik bir ayricalik degil ihtiyag halini almistir. Herleyen calismalarda
buna benzer etkinlikler haftalar boyunca uygulanarak deneysel bir ¢alisma
ile etkinligin 6grencilerin basarisina, fene ve teknolojiye yonelik tutumlarina
etkisi arastirilabilir. Isbirlikli bir calisma ortami olusturularak etkinligin
sosyal beceri gelisimine etkisi de incelenebilir.
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