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. G‘iris

Kaliteli bilgisayarla Ogrctlm (BO) kallteh ogretlm tasarimins gerckh ve zorunlu kllar
Bilgisayarla Ogretim Programi (BOP) tasariminda bu nedenle gretim tasarim sistemieri ve
modelleri gok 6nemli rol oynar (Montague, Wulfeck ve Ellis, 1983). Yapilacak islemler ve
etkinlikler 6ncelikle ortaya konulur yani basit bir planla ise girisilir. Bu stire¢ iginde 6gretim
programui tasarimeist (instructional designer) yaminda girisilen ise bagh olarak baska
tasarimeilara ve uzmanlara yer verilir. Nitelikli ve gretim. gitctt yitksek BOP tasarimi ve
gelistirme takiminda yer alacak olan bireyler ve nitelikleri ¢ok dnemlidir. Bu takim elemanlari
ve tagrdiklart temel nitelikler Gibbons ve Fairweather (1998) ve Ipek (2001) tarafindan soyle
ozetlenerek stralanmgtir,

Takim lideri ve designer (Lead designer)

Senaryo yazari/tasarimei (Wnter/desxgner)

Konu alan: uzmani (Subject-matter expert)

Proje yoneticisi (Pro_;e manager)
. Bilgisayar grafik, animasyon, sanat uzman ((,omputer amst)

Ses uzmam (Audio specnallst)
_Konulan Karta yazici (Narrator)

Video tasarimi uzmam (Video producer)

Program yazithmecisi (Programmer)
10. Veri islemci (Entry person)
11. Programu test eden uzman (Tester) uyeler .
12. Gerekli olursa diger uzman bireyler de farkls alanlardan tasanm grubuna
katilabilirler (Ipek, 2001)..

PRI AW~

Bxlglsayar]a ogrenm (BO) siirecinde kullamlan tekmkler ve yaklaumlar farklxhk
gostermektedir. Bu yaklagim ve tekniklerin hangilerinin bilgisayar yardimi ile etkin ve verimli
olarak kullanilabilecegi, bu tekniklerin temel nitelikleri yaninda ders igindeki diger etkenlere
baglanabilir. Ogretmenler, 6grenciler ya da Bilgisayarla Ogretim Programl (BOP) gelistirmek
igin ugragan kurumlar, isletmeler, vzmanlar veya bunlari kendi is yasamlarinda kullanmak
isteyen anne ve babalar bu tekniklerin temel 6zelliklerini tanimakla bu Ogretim materyallerini -
kullanma konusunda dogru kararler verebilirler. Hatta daha ileri giderek rahatca ve kolayca
uygulayabilirler. Bu nedenlerle yiiksek kalitede ve bilimsel nitelikler tagiyan dgretim araglart
6gretimde oldugu Ozere ginlitk yasantimizi da kolay kilier etkenlere donisebilirler (Ipek
200!) N .

"Bu cahsmada yukarida kisaca degmdlglmlz kurulug ve. bxrey]cre yonehk bllglsayarla
ogretim programi (BOP) planlanmasi, hazirlanmasi, tasarimi ve kisaca gelistirme asamalari
basit bir model olarak sunulacaktir. Bu yolla kullantci ve uzmanlara, tasanimeilara: bir yén .
verme bakimindan katki saglanmaya galistlacakur. Bunlart tartigirken Bilgisayarla Ogretim
(BO) materyalleri gelistirmede izlenecek asamalar, egitimin her diizeyinde 6gretim teknolojisi:
bilimi yardimiyla 6gretim arag-materyalleri gelistirme adimlarin ;kapsamaktadir. Bu amagla
materyal gelistirme islemleri Opretim Sistemleri Tasarimi (OST) ile yakinliklan ve '
benzerlikleri yoniinden kisaca agtklanmaktadir. Bu . sayede kullanicilanin, program
geligtiricilerin ve tasarimeilanin 8gretim tasarimi (OT) ve BOP tasarimu arasindaki iligkilerin
farkina vararak,  yitksek kalitede, verimlilikte Ogretim arag ve materyall gehstlrebllmelerme
katki saglanmasx amaglanmaktadir. : : ‘




Bu tur dgretim program gelistirmede, tasarimetlar (designer) konunun adinive l\onuya
iliskin tanitiminy Ogretim Sistemleri Tasarimu (OTS) yaklagimlatna gére belirtmelidirler. Bu
adimlara bakildigi zaman, birlestirilmis yaklagimlan ya da siptanan bir 6gretim tasarimi
'modelme gore tasarimi yapimig konunun tanitimini yapabilider. Bu giiniin egitim dilinde
BOP Ingilizcedeki “Computer-Based Instruction (CBI) Frogrami™ yerine, Entelektiiel
Bilgisayarla Ogretim Program kavrami “Intelligent Computer-Based Instruction (ICBI)
Program™ veya diger bir deyisle “Intelligent Computer-Assisted Instruction (ICAI) Program™
olarak birbiri yerine gececek sekilde kullantlmaktadir. Bu nedenle bu kavramlarda fazla
sikinttya diismemek gerckir (Kearsley,1989). Burada kisaca uygulama ve gelistirilmesi
oldukga anlasilir olan, hazirlik "ve tasartm asamalari asefidaki satirlarda ozetlcnmektedlr
(Alessi ve Trollip, 1991, Ipek 2001).

Bllglsayarla Ogretim Program'l (BOP) Gelistirme Basamaklar1

1.. Hedefin ve gereksinimlerin belirlenmesi
Bu asamada 6ncelikle yapilmasi gereken sadece bir ders konusunun saptanmiasi ve
stirenin tesbitidir. Genel olarak 20-30 dakikalik stire yzterlidir. Ogretim Tasarimu Sistemleri
(OTS) agisindan bakildig: zaman, hedefin problem analizini, yani ihtiyaglarin belirlenmesini
(needs assessment) ve dgrencilerin beklentilerini igermesi gok énemli bir agamadir.

2. Kaynaklarin saptanmasi
Bu agamada 6gretim tasarimeisi (instructional designer) ¢ok onemli bir role sahiptir.
Konu uzmanhg: (Subject MatterExpert-SME) ve ilgili kaynaklar, ornegin ders kitaplari,
yardimer Kitaplar, orjinal kaynak materyaller her tirlll saydam, slayt ve filmler yanmda
deneyimli kisiler olabilir.

3. Konularin ogrenilmesi

Konulart grenmek BOP gelistirmede, ogrctlm tasarimcisi olarak ¢alisiyorsaniz ¢ok
onemli bir katki getirir. Konuyu bilen -bir kisi boyle bir ise katkigiyorsa kesinlikle BOP
tasarimins 0grenmek zorundadir. Eger birey 6gretim tasarimeist olarak bir akademik diizeye
sahipse konuyu en azindan izleyebilecek diizeyde 6grenmek zorundadir. Ogretim tasarimeisi
bir konu uzmani (Subject Expert) ile ¢aligiyorsa konuya iliskin temel bilgileri edinmesinde
fayda vardir. Yani bir 6grenci gibi yeniden 6grenmelidir. Fakat burada OST ve Modellerinin
igerdifi teori ve uygulamalar da goz onfinde tutulmahidir. Bazi durumlarda 8grefim tasarimetst
(OT) her konuda uzman olamayacagi igin izlenecek en uygun ydntem ve yol ise proje
yénetimi (team project) plani olusturarak takim projesini islevsel kilmakur. Bir ekipte yeri *
geldigince bir-6gretim tasarimeist (OT) bir baska ogretim tasarimetst (OT) ybnetlmmde proje
tasarimi vapabxllr durumda olmaludir.

Bllonyl edmmemn yollarinin yapisy, * hiyararsik (hlerarchy) yapt, WEB yapis1 bir~
siniflandirma matrisi bigiminde isaret edilebilir. Kavram haritalari tasarimi bir Ogrenme aract
olarak 6nemlidir. Akig semalari ise bilgilerin islemlere dayali olarak kazanmilmasinda
izlenmesi gereken siralamayi ya da bunlar arasindaki baglantilant gostermek bakimindan
onemlidir. Reigeluth ve Stein (1983) ise kavramsal ve teorik yapilarin bilgi edinme yollan
tizerinde etkilerini agiklamuglardir. Ayrica semantik network veya Web, yapisal ve hiyerarsik
veya agag diyaframi olarak daha gok &nceleri tamamlanacak bilginin edinme yollarl_ ‘
tizerindeki katkilarini arastirmislardir. Her’ ogrenme yolunun farkh &Zrenme kosullan icin
gecerli oldugunu ayrica vurgulamlslardlr

4. Yeni dusunceler gelistirme i
Bu asama, bireyin zihinsel ve beyinsel fonksiyonlarinin galismasindan kaynaklanan
yeni fikir ve diisiinceleri ortaya koyabilmekle ilgilidir. Bireyin kendi bagina zaman harcamasi
yaninda basl\alarl ile etkilesimde bulunmasi, tasarimciyr iginde bulundugu ¢ikmazdan
kurtaracak yeni ve ilging sayilabilecek distincelere gotiirebilir.
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5. Ogretimin tasarm

Program -konulart- ve “igerigine 1Ix$l\m yapllan ZlthCI dusunsel ve mantiksal

¢abalar, tasanmi yapan kisi ya da kisilere, dgretim tasarimi agamasinda yeni ufuklar acar.

Meydana gelebilecek olast etkinlikler ve kaliteye iliskin olumlu ve olumsuz karar ve

degerlendirmeler sonucu olusan bulgular degisiklige ugraularak iyi bulunan diisiinceler

uygulama igin saklanir. Bu sayedé konu ‘i¢in ‘kavram ve ‘is-gdrev analizleri (task analysxs)
olumlu ve dogru lslemlerm ve stratejllerm ortaya q:kaasma yardim edebilir.

Tasarim asamam sonrasmda degerlendmne yaplhrken 6n mceleme gozden gegirme,
konu uzmani, Gfretim tasarimcisi ve materyali kullanacak bireyler veya kuruluglar
(misteriler) ile gereken esglidiim i¢inde tartigmalar yapiimalidir. Bu yaklagimin yamsira OT
ile ilgili bagka modellerin birlesmesi ya da kaynasmasi ile olusan bir baska yaklasimda bu
basamaklar soyle -belirtilmektedir (Venezky ve Osin, 1991). Verilen ve. dnerilen bu
agamalardan ilk alti basamak tasarim bolimii geri kalan iki basamak ise uygulama bolumu
olarak tammlanmlstlr ‘Bu basamaklar i .

Gorcvlerve 1§ler e e Diizey -

1.. Gorevin analizi ve tanim1 - . -+ Tasarim

2. Becerilerin analizi B . Tasanm

...3.. Ogrenci stratejileri o : Tasarim

- 4. Tasarnimin 6nemi ve degeri. .. T - .~ Tasarim

5. Ogretim stratejileri Tasarim

6. Dersin organizasyonu Cri © +  Tasarim
-7.- Ornek derslerin tasanimy - S . 7 Uygulama
8. Gellsurme ve degerlendlrmedlr S : Uygulama

Ogretlm tasarimi (OT) bxr surec olarak ogretlmm gerceklesmesi i lgm gereken gorevlerin
tanimlanmasini ve 6gretim programina konulmasini igerir. Bu asamada uygun -Bgretim ‘igin
gereksinim analizi (problem analysis), 6grenmenin psikolojisi ve takim proje galismalarinin
tnemi ortaya ¢ikar. Bunlar: timden gergeklestirmek istiyorsak, Sistematik Tasarim (Dick ve
Carey, 1978, 1985,:1996) ¢ok kolay anlagilir ve ‘izlenebilir. bigimde ‘10 ayr1-basamakta
tammlanip agiklanmistir. Buna ilaveten .bir gok- 6gretim tasarimi modeli -yaklasim: vardir
(Gustafson ve Branch, 1997; Price, 1991). Opretim Tasarimi sistemierinde performans
hedefleri yazmanin zorlugu ve giivenirligi disanda tutulursa, bu sistematik yaklagim siireci,
kaliteli 6gretimin nasil gergeklesebilecegini.gostermesi bakimindan oldukga kullanishidir. Bu
yaklasimin yanmda bireyin deneyimi ve deneyimsiz olmas: durumuna dayah gehstmlen
yaklagimlarda mevcuttur (Seel ve: Glasgow 1998).

¢ Burada yapllacak 1<1erm ayrmulan ile belirlenmesi stireci; _
a) ne gesit 6grenmenin gergeklesecegi, - : PR
b) o6grenci niteliklerini, - ‘ S
€) Oogretim ortarm ve siiresi ile . el
d) program gelistirme kaynaklars ve parasal olanaklan yani butgeyl igerir,
e Ana ve alt beceriler ile onlann birbirleri arasindaki iliskileri, - herbir becerinin
ogretimindeki gucluklen geemis egmmsel deneylmlenmlze dayali olarak anahz etmeyi
. icermektedir. AL
o Opretimi : tamamlayan ogrcncxlerm leedxklerl basarth yollari. halalan ve' yanlg
‘kavramlari ortaya koyar. Ayrica ogrencilerin tutum ve ilgileri ile "ilgili kayitlar
tamamlanur. R ’
e Ogrencinin yaptig1 etkinlikler sonunda bir son sinav hazirlama olrriéylp, ders 'bitmeden
ogrenci etkinliklerini degerlendl'mcye yonelik cabalarl 1c;enr Burada‘ yapilacak
pcrformansa yonelik ¢abalar igin maddcler s:ralamr o
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- e Bu siireg. dgrencilerin her beceri ya da beceriler grubu igin 6gretim tekniginin tasarimimi.
~» meveut verinin kullanimint ve hatalarin analizi ile her 6gretim adimi ya da 6gretim
teknigi konusunda karar vermesinden ibarettir (Leshm Pollock ve Reigeluth, 1992;

- Reigeluth, 1983).

o Dersin, iiniteler ve bolumler olarak farkh ogrenm tasanmlan ile olusturulan konularinin
organize edilmesi ve diizenlenmesi durumu vardir. Bu aym zamanda On tasarimi
tamamlayict kisimlar i 1¢m de destek verir. . :

Burada ders planlart OT yaklagimi ile tasarlanmaktadlr veya tasarlanmahdxr
Bu adim da bir dersin tasarimi sonrasinda gelmmlmesr ve degerlendirilmesi basamaklar
- yer alir. . .

6.  Dersin akls semasinin (akis clzenegl) tasarimi '

Ogretim programinin tasarimt ve uygulanmasm asamasinda yaptlan islerin adlm
-adim siralanmasi gereklidir. Bunlari belirtmenin yolu ise bu iglemleri gosteren akig semastmin
(akis gizenegi) tasarimundan gecer. BOP akis semas: da programda etkilesim ve bu
etkilesimlerin degisik olaylar i¢in gorsel sunularin kararini énemli kilmaktadir. Bu arada bu
akig semas: ile yeterli bilginin, konularin isleyis siralan ile ilgili doniit verme ve 63retim
asamasinda saglanacak pratik yapma ve eksiklikleri giderici yardim saglama aktivitesinin
agikca belirtilmesi ve gosterilmesi gerekir. Her ne kadar akis semasi temelde ii¢ farkli tasarim
ve igerik yansitmasina ragmen basit ve anlasilir olan birinci ve ikinci derecedeki akis semalari

kullanilmast, 6zcllikie BOP tasartmina yeni baslayanlar igin Snerilir (ipek, 1995, 2001).

7. - Dersin igerigini sayfalara veya kartlara aktarma
Ders konularina iliskin yazih metinlerin ve resimlerin gosterilmesi, konunun bir
hikaye etme (6ykii panosu) bigiminde yazili (senaryo) olarak sayfalara ya da hazirflanmis
kartlara yazilmasidir. Bu siire¢ iginde konularin ve onlarin sunulmasi sz konusu olmakla
birlikte, akis semalarinin derslerin konularinin seqnml ve lslcms sirasi ydnunden farkhiliklar
gosterdlklenm soylemel\ gereklr (ipek. 2001) o :

Bir takxm qahsmasx ile yapilan etkmhklerm ve al\tlvxtelcrm kalnes: iizerine tlim
grup/takim tyelerinin anlagsmasina kadar degerlendirme siireci devam eder. Bu analiz ve
takim (;allsmalan istenmeyen yanlis anlasilma ve durumlar: engelleme olanag yaratir.

8. Dersin prooramlanmaSI (yazﬂlml) :

Yazilan hedef dogrultusunda, konularin ve {initenin programlanmasmda bilgisayar
‘programlama yazihim dili olan diller genellikle kullamlir. Son zamanlarda Pascal, JAVA, C++
gibi fazlaca karmagik ve zor 6grenilen yazilim dilleri yamsira, Visual Basic, Linkway, Live,
HyperCard/HyperTalk gibi program yazma becerisi gerektirmeyen program yazilimlar ve
sistemler &grenci, 6gretmen ve tasarimeilar tarafindan etkilice ve kolayca kullaniimaktadir,
Program tasanimi ve gelistirilmesi siireci iginde hatalardan kaginma, hatalarin tesbiti igin
program gdzden gecirilmelidir. Bu islemler sonrasinda kalite kontrolu lslemlerl yeterli
sayilabilecek diizeydeki kaliteye ulasincaya kadar devam eder ve etmelidir.

9. Destekleme materyallerinin uretllmesn : :
Programin bir BOP olarak -sinif ortaminda etklllce kullamlabllmesx 1¢m bazi
elektronik veya basili mateyallerin hazirfanmasi, tasarimi gerekir. Teknolojinin 6gretim
_programina/yetigegine uyarlanmasi ¢ok dnemli bir karardir. Destekleyici materyaller, 6grenci
klavuzlani (manuals), 0gretmen klavuzu (rehberi), teknik kullanim-katalopu ve 6gretime
baslama basamagi olarak belirtilebilir. Bu son asamada bazi diyagramlarla, sinavlarin.
resimlerin ve 6devlerin hazirlanmasi s6z konusudur. |
10, Degerlendlrme ve yemden gozden gecirme - : :
BOP sonunda veya gelistirme asamasinda programin dcgerlcndlrme blcutlenne gore
yeniden gézden gegirilmesi, diizeltiimesi, hatalarin déniit ve yamtlar yoluyla azaltilmas:
degerlendirmeye hizmet eder. Dersin programinin gegerlik galismalari programdaki dersin
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nasil isledigi -ve Ggrencilerin bunu: nasil algilayip. ne kadar GBrenebildikierini ‘saptamaya
yoneliktir. Bu etkinlikler pilot test analiz ve gegerlik ¢alismasi ile simrhdir. Sonug olarak
programin tiimil iizerinde kaliteyi gbzden gegirme listesi (quality review checklist by Allessi
ve Trollip, 1991) kullanilarak gelistirilen program etkilice degerlendirilebilir. Programin timi
iizerinde genel kantya ulagilmig-olunur (ipek, 2001). ’ ' -

- Bu kalite kontrol listesi, program dil ve dilbilgisi kurallan, yiizeyse! ozellikleri, sorular
wve igindekileri gbsteren kapsami, diger pedogojik konular, goriilmeyen etkenler, konu icerigi,
programin isleyisi ve agik olusu.gibi nitelikleri bakimindan 6n analiz ve gegerlik ¢alismas
i¢in kullamimaktadir. Bu tiirden program paketi “courseware evaluation™ degerlendirmesi i¢in
bazi bilimsel kuruluslarin degerlendirme gizelgeleri ve listeleri bulunmaktadir (bakiniz EPIE,
MECC é&lgitleri) Bu iki yaklagimin 6gretim programlarini “instructional software” ve Ogretim
paketi “instructional couseware” olarak birbirinden ayirt etmek zorundayiz.

Yukarida bahsedilen basamaklardan bazilan - 6zellikle, ilk doért basamak BOP icin
hazirhk agsamalar olﬁp’, ogretim program tasarimi.igin kosullarin hazir oldugunu belirtmesi
bakimindan ¢ok &nemlidir. Burada hem Alessi ve Trollip (1985, 1991) hem de Venezky ve
Osin (1991) ve Price (1991) tarafindan nerilen BOP (CBI-Computer-Based Instruction veya
CAl-Computer-Assisted Instruction) tasanmi ve gelistirme yaklasimlarma gﬁrc' tartismalar
yapilmaktadir. : .

Opretimi gelistirme 83renme aktivitelerinin planlamasidir. Zaman' zaman, teknik
tanimlamalar iginde 6gretimi gelistirme ve 6gretim tasarimi kavramlar birbiri yerine ayni
anlama gelmek iizere kullanilmakia beraber, burada 6gretimi gelistirme kavramina, Ggretimi
tasarim kapsamu iginde yer verilmektedir (Alessi ve Trollip, 1991; Dills ve Romiszowski,
1997; Gentry, 1994; Gibbons ve Fairweather, 1998; Heinich, Molenda, Russell ve Smaldino
(1996); Leshin ve digé_rlér'i, 1992; Merrill, 1994; Price 1991; Reigeluth, 1983; Seels, 1995;

Seels ve Glasgow, 1990, 1998; Venezky ve Osin, 1991).

Dogrudan amaca yonelik- deneyim 6grenme ve 6gretmede en etkili bir tekniktir. Boyle
olmasina kargin farkli basamaklar ogretim’ sirecinde daha etkili ogretim teknigi olarak
kullanilabilir. Diger taraftan, Bruner ise 6gretim siirecinde yapici-harakete gegirici (enactive),
resimler (iconic) ve soyut dilgiinme (abstract) gibi bdlumleri Dale’nin (1969) konisine
yerlestirebilmektedir. Yapict ve ‘harekete gegirici kisim iginde sergiler, alan gezileri,
gosteriler, dramatizasyonlar, denetimli yapisallastinlmis deneyimler (contrived experiences)
ve dogrudan amagh deneyimleri (direct, purposeful experiences) kapsamaktadir,

- - Problem Analizi (Gereksinimlerin analizi) ve Ogretim Analizi
Ogretim Tasarum: Modelleri (OTM) incelendigi zaman gok farkl 6gretim teknik ve
stratejileri ile farkli 6grenmelerin gergeklesebilecegi goritlecektir. Bu nedenle drnegin, Gagne’
(1985), Gagne’ ve Briggs (1979), Gagne’, Wager ve Rojas (1981), Hannum (1988), Seels ve
Glasgow (1990, 1998), Steinberg (1984) gibi bilim insanlarinin ¢alimalarinda alternatif
yaklagimlar goriilebilir. : o '

Hatta Hannum (1988) de, Gagne’nin 6grenmelerin meydana gelisini agiklayan benzer bir
yaklagimla siniflandirma yapmustir. Orenme gegsitlerini, bilgilere dayali beceriler, entelektile!
beceriler, devinimsel beceriler, tutumlar ve biligsel stratejiler olarak olarak tanimlayarak,
hypertext’in en 6nemli Ggesi olan bilgi kaynag: ya da kaynaklari (nodes) ve bilgi kaynaklar
arasindaki baglantilar (links) olarak BOP derslerinin  gelistirilmesinde kullanilmis . ve
onerilmistir, Lo . s R

Diger bir yaklagimda ise derslerin tasarim bigimleri, yeni materyal, pratik yapma, gozden
gegirme, ve test etme (degerlendirme) olarak tanimlanarak, 8gretim stirecindeki olaylar dizisi

“sergilenmistir (Venezky ve Osin, 1991). Bunlara ilaveten &rnek bir ders plani okuma

bilmeyen yetiskinler igin gosterilmistir. Dersleri tanima plami icerisinde. bilginin ve verilerin
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toplanmasi, verilerin analizi, hatalarin azaltilmasi. ve Ogretimin saglanmasi gibi-basamaklar
ele alinmigtir. Bunu son olarak model derslerin test edilerek olusturulmasi izlemistir: Sonug -
olarak o6gretim tasarimi ve yaptlacak olan gorevlerin 6zel olarak tanimlanmasi, becerilerin
analizi ve ogrencinin izledigi yollar net olarak ortaya konuimus -olmaktadir. Daha- sonra
yapilanlari, bunlarin ne diizeyde olustugunu saptayan (tes: ve assessment design) tasarimlarin
gerekliligi one siriilmektedir. Uniteler igin 6gretim strateji ve taktiklerinin. dersin
organizasyonuna olan katkis1 her ders ya da bolim igin ‘tartistimistir. Model ders tasarimi
sonrasinda gelistirme ve degerlendirme stireci ele alinarak tasarim tamamlanmlstlr Problem
analizinde su asamalarin tamamlanmasi gerekmektedlr (Ipek 2001)

Gereksinimler ve hedefleri yazma
Kaynak materyalleri toplama’
Program koriusunun 6grenilmesi -
Yeni diisiinceler olusturma (beyin firtinas) »
Bilgisayarla Ogretim Programi tasarimi (BOPT)
. ' ©° Diglincelerin elimine edilmesi
. " Gérev ve kavram analizi
eGorev ve is analizi '
eKavram analizi
#Dersin ilk sunumu ve tanmitimi
*BOP degerlendirme ve tasarimi gézden gecirme stiregleridir.

BOP Tasarimi Adimlar
a.  Ogrenci niifusiiniin sahip oldugu nitelikler, yani yag1, ilgileri, etnik gegmisleri,
: akademik becerileri, okuma bagsarilarinin belirlenmesi ve analiz edilmesi.
b.  Gorev analizi ve kavram analizinin yapilmasi. Yani gergeklestirilecek isler
6grenmeye iliskin isler tamamlandiginda, basamaktaki hedefler ve ders
nitelikleri arasindaki iligkilere bakilmast gerekir,
c.  Yaptlan etkinliklerin ne kadar bir siire iginde tam_amlanma51, bu basamakta
ayrmtili olarak belirtilir. Yani 6gretimin siiresine karar verilir.
d. Ogretlmm saglanmasi ve verilmesi iin izlenecek adimlar ve teknolojinin
o - yeterliligi belirtilmelidir. Bu adimda bilgisayarin
. ',ogretxml saglamada giict. yeterlili§i ve programin kapasntesn nasil.6gretiny |
" yapacagimiz yoniinde bize .15tk tutacaktir.

Bu arada kullamcxlar ySniinden kolaylll\ ve zorluklar bllglsayar teknolopsl aclsmdan ele
alinmahidir. Hangi BOP uygulamalari-6rnegin, OOP'ler ve simiilasyonlarin etkili olabllecegx
agikea belirtilmis olmalidir (Ipek, 2001).

Ogretim "Sistemleri Tasarim Modelleri (OSTM) goz oniine alindifinda, gorev analizi
(task analysis) basamagi, 6gretimi Tasanim (OT) stirecinde etkin bir role sahiptir (Bergman ve -
Moore, 1990; Dick ve Carey, 1978; 1985, 1996; Gagne> ve Briggs, 1979; lonassen ve
Hannum. 1986; Jonassen. Hannum ve Tessmer, 1989; Kemp, Morrison, ve Ross, 1994:
Leshin, Pollock ve Reigeluth, 1992; Merrill, 1994; Seels ve Glasgow. 1990; 1998). Bu
modeller ise sinif uygulamalari, tirlin uygulamalart ve sistem uygulamalarinda uyum olarak
ele alinabilmekte ve smiflandirimaktadir (Gustafson ve Branch, 1997). Modeller dogal olarak -
baz: farkliliklar icermektedir. Omegm Seels ve Glasgow’a (1990; 1998) gore, gorev analizi,
problem analizinden sonra gelir. Fakat pretimin analizinden énce gelmektedir. Burada
belirtilmek istenen Ogrenmenin gergeklesmesi igin Gfrencinin yapmak zorunda oldugu .
aktivitelerin ve islerin belirlenmesidir. Kavramlanin analizide bir islemler grubu olup,
6grencinin anlamak zorunda oldugu konu ve Unitelerin analizini kapsar. Bu amagla kavram
haritalars etkilesimli video ve multimedia urunlen ile (hypertext ve hypermedia ilkelerini)
gorsel hale genreblllr




Gorev ve is analizleri yardim: ile programda konularin® 8grenme ‘siralan’ ve 6retme
etkinliginin “siralanmasi. gergeklesebilir. Tim bu  etkinliklerin belirlenen’ hedefler ve
gereksinimlerin analizi .ve genel olarak problem analizinin adimlarina uygunlugu sarttir. Bu
sartlar kesinlikle analiz agamasinda aranmalidir, Gérev analizi gereksinim dnalizinin bitmesi
- ile baglamalidir. Gereksinim analizi siiresince toplanan veriler ve bilgiler ise gorev analizi‘ile
ilgili olup onun:alt basamagini olustururlar. Bu nedenle bazi durumlarda gérev analizi ile
gereksinim analizi basamaklar @ist tiste gelir, yani gakisirlar (Seels ve Glasgow, 1990). Gorev
analizinin temel adimlan planlama siireci iginde Gropper (1971) tarafmdan bes basamakia
tammlanmlstlr Bunlan $oylcce aglklayablllrlz

1. Olqut olarak alnan davranisin tamimlanmasi ve - nelerin  6gretilmis- olacag;,
6grenenlerin niteliklerinc gb’re tammlanmam
asamasl olup, problem durumu bu seviyede {irlin verir. :

2. Olgiite - dayall davranigin analizini gergeklemek igin -bununla ilgili’ tekmklen
tanimlama. Bu - . . S ' suregte yer alan 111$k1]en becenlcn msan-
obJe baglamllarlm tammlama esasina yoneliktir. -

3. - Olgit davramisi analiz ve tammlama lan gereken bllgl kaynaklarmm secnlmesndlr

Bu diizeyde
uzman goriisii ve kanisi, konu uzmani (SUbjCCt Matter Expert-SME) ve uzman
kigilerin goriislerinden yararlamlir.

4, Olgut davranis hakkinda toplanmus bulgularin/bilgilerin siralamastn: planlama

Bunlar genelden 6zele dogru degerlendirilir.
- Toplanan aletler ve iglemler igin bilgilerin gélistirilmesidir, Analiz edilen bilgi tiirii
ve se¢ilmis teknik, veri toplama igin materyalletin tasarimm tammlar Bu durumda
. farklr diizeylerdeki avrmman agtklamak gerekhdlr C :

W

Ogretiten konuya iliskin etkili 6gretim snalamasxm ortaya koyar Bu arada farkh yeni
becerilerin birlestirilmesi de sbz konusudur. Ornegin, 6grenciye yeni bir esya ya da aletin
kullantimas: &gretilecek ise, buna iliskin temel bilgi ve :becerilerin kazanilmas: gerekir. Bu
nedenle ana-becerilere isaret edilerek bu becerilerin alt basamaklart siniflandirilir; Bu-stireg
bize giris ‘becerilerine goturiir. Bu stireg ders i¢in ‘gereken davramislardir. Gérev analizi
yaparken beceri, konu ve islemler ‘arasi iliskileri anlamlica belirlemek igin bir akis semasi
veya diyagram: herhangi bir kimsenin yapmasi gereken islem i¢in gosterecedi aktiviteyi isaret
eder. Ve ¢ok yararh bir analiz teknigidir. Ornegin, her sabah evden.ise giderken araba
kullan1m1 ile lzlenecek 1$lemler dizisi igin bir akis sema51 gehstmhr

- Akis semasinda yapilacak 1sler yetcrh bir aynntr iginde 6nem strasina gore gbstenllr
Arabanimn silecekleri iyi ¢alisiyor mu? Yeterli benzini var mi1? Motor ¢alistt m1? Caligsmadi ise
tamirciye telefon edilmesi gibi davraniglardir. Bu stireg ise §gretimin siralanmasinim geregini
gercek kilar. Boyle bir akig semast yeni bir konu ile karsilagildig1 zaman 6grencilere ya da
uygulayicilara problemin ¢bziimil igin stratejllerm l\avranmasml kolay]astlrlr ve Qozumu
olanakh kllar (ipek, 2001).

Kavramlar analizi bir gorev analizi gibi kullanilabilecek olsa da, asil bnemli olan
kavram analizin amacinin konunun analizi olmasidir. Ornegin, Tiirkiyenin cografi yapisini ve
bolgelerini dzellikleri yoniinden 6grencilere 6gretmek istedigimizde, dnce konuya bir Tiirkiye
haritasi biitiinligi icinde tlkenin tanitimi ile baslanir. Daha sonra tarihi, gegen siire i¢indeki
gelismeler, sosyal ekonomik durum, nilfus ve buna benzer diger tzellikler simiflandinlir. Bu
amagla kavram haritalan gelistirilerek, bilgisayar uygulama programlari ile tiim istenen bilgi
ve iiniteler gorsel ve-anlasthr sekilde tasarlanir (Ipek, 2001). Sonug olarak &grenci ya da
kullanict planlanan konuyu $grenmis olabilir. Burada yapilmas: gereken. konunun tam olarak
ogrenilmesi igin gereken kavramlarin. bolimlerin beyin firtinasi etkinlikleri ile belirlenmesi
esasina dayandirilmis olmasidir. Bu etkinlikier ise ogretimin gerceklesmem icin leenecek
yollarin ve adimlarin ortaya konulmasina yardimct olmaktadir.
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v Gorev analizi ve kavram analizi ¢ahiymalarinin bazen birlikte yapilmasi yararlt olabilir.
Ciinkdl gbrev. ve is analizini yapabilmek icin farkls kogullardaki farkli analizin gerekliligini
- gbz dniinde tutmak gerekir. Ayrica konuyla iliskili olarak, alt diizeyde gereksinim duyulan
- beceriler ile donanik olmak, terminal (ana) hedefi belirlemek i¢in gereklidir.: Bunlar ¢ok iyi
) duzenlenmls beceriler (superordinate) olarak daha sonra alt kategorileri, alt dizeylerdeki 1$ler1
ve becerileri (subordinate) halinde bolimlere ayirmak gerekir. Daha.sonra ¢ahismalar giris
" davranuglari ve becerilerine kadar (entry-level skills) devam eder. Bu husus, her bireyin bir ise
girismeden veya bir konuyu 6grenmeye baslamadan once kesinlikle az olmakla birlikte temel
bilgiler ile donanik oldugunu gosterir ve kabul ederiz. Sonug olarak gorev analizinde
yapilacak tiim etkinlik ve izlenmesi gercken adimlar akig semasi ile belirtilerek &gretim
sirasinin belirlenmesine yardimet olur.

Ayni gekilde kavramlann analizi stirecince, konuya iliskin ilgifi ve ilgisiz 6zelliklerin
tantmlanmast 6nceliklidir. -Sonra konuyla iliskili ve iliskisiz 6rneklerin tamimlanmasi da
yararhdir. Daha sonra bu_siiregte, gorev analizinde oldugu tizere 6gretimin sirasini belirtmek
ve gereken basamaklari gelistirmek ¢ok onemlidir. Bu konuda Merrill ve Tennyson ve
Posey’in (1992) Kavramlarin gretimi “Teaching Concepts™ isimli eseri analitik ve mantiksal
cok degerli ders ¢rnekleri sunmaktadir. Bu kitabin igerigi ogretim tasarim (OT) siireci 1g:mde
gelistirilmis olup, 6gretim programlan (OP) tasarimi yapacak ve gelistirecek tasarimeilar i i¢in
degisken bir yaklasim sergilemektedir. Yani 6gretim tasarimi ve &gretim teknoloysn bu
caligmalarda ¢ok giizel olarak birbirini tamamlamaktadir.

Bu ¢aligmalar planh egitimde oldugu kadar, isletmelerde, endiistride, orduda ve giivenlik
kuruluslarindaki 6gretim hizmetlerinde etkinlikle kullamlabilecektir. Bu konular tilkemizde
yanlis anlagildigt Gzere sadece mihendis ve isletmeci olanlarin degil, teknoloji ve egitimi
kapsayan ayrintili konular ve bilgilerle donanik dgretim mithendisleri ve tasarimctlarinin asil
gbrevi olmak durumundadir (Ipek, 2001).

OT yaklasimi ele alindiginda, meveut sistem.ve modellerin bu asamada, GZretimin
analizinin geregini énemle belirttiklerini goriiyoruz (Alessi ve Trollip, 1985; 1991; Dick ve
Carey, 1985; 1996; Gagne’ ve Briggs, 1979; Hoffman ve Medsker,1983; Price, 1991; Seels ve
Glasgow. 1990: 1998). Gorev ve is analizinin tamamlanmas: sonrasinda elde edilen veriler su
soru ya da sorulara yamit verebilir.

Ogrenciler Ggretimden sonra ne yapiyor olabilirler? Ogretim tasariminda var olan
Ofrenme cesitleri diger bir 6grenme gesidine karsidir. Biz bu analiz esidine Ogretimin analizi
diyoruz. Ogretxmm analizi bu nedenle, istenen &grenmenin meydana gelmesi (learning
outcomes) igin ne gibi dgrenme kosullar vardir sorusuna yanit verir. Genel olarak ¢ok farkl
ofretim analizi basamaklar1 ofabilecegi .gibi, biz burada. 6nemli buldugumuz baz
modellerdeki degisik noktalar: isaret edecegiz ve edivoruz.

Seels ve Glasgow (1990, 1998), 6gretim analizinin genellikie iig basamaktan olustugunu
belirterek, Ogretim basamaginda girig duzeymdekl bllgllerm onemine isaret etmiglerdir.
Bunlar dzetle:

1. Bazn gorevlerin tamimlanmast, bunlarm dgreuml ilerideki analize- dayah olabxllr.
Gorev analizi

- galigmalar ba21 gorevler igin . ogretlme dayali o]mayan cozumler ortaya
koyamayabilir. Zaten bu nedenle performans analizi sirecince problemler
. Ogretimsel olan veya 6gretimsel olmayan bigiminde tanimlanabilir,

- 2. lkinci adim olarak, agik 6n kosullanin belirlenmesi ve bunlarin 6pretim sirasi igin’
6grenme ¢esidine ve uygulamasina dayali olmas: esasidir..
6gretim analizi ayni zamanda uygun-. : ‘ : O8grenmenin olusmast icin -
onkosullarin belirtilmesidir. : :
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3. Son adimda, mevcut 8grenci yapismin ve kapasitesinin ortaya konulmasidir. Bu
X ) basamagm amacy, hangi on kosullar daha once - -kazanilmis, hangileri heniiz
’ ogremlmemls oldugunu saptamaktir. Sonug olarak istenen §grenmenin dlizeyme

~ ulagmak i¢in ne kadar &gretime gereksmlm oldugunu ortaya koymaktlr .

Ogretimin anahzx sitrecinde, kisaca deglnmek gereknrse ogrctnmm bn kosullan ne (;esnt
diizeyde 6grenmenin beklendlgl onemlidir. Daha sonra 6retim igin uygun teknigin secimi,
izlenecek islemler ve gerekli becerilerin tamimlanmasi, kararlart etkileyen faktorler gelir. Bu
faktdrler kisaca, doniit-diizeltme, soru gesitleri, yonergeler, 6grenci kontrolu, karar verme,
simiilasyon uyumu, ve grafiklerin kullanimi gibi unsurlardir. Bunlarin yarusira §gretim sirast-
dilzeni yani 6grenme haritasi olugturma gibi basamaklar gok 6nem tasir.

Opretime baslamadan 6nce 65rencinin bu konudaki 6n- bilgi ve becerilerinin saptanarak
ogretime hangi diizeyden baslanacagina karar verilebilir. Bu nedente OT yaklagimi ile yeterlik
diizeylerinin belirlenmesi. gerekli olur. Bu dizeyler farkli :basamaklarda incelenebilir.
Ornegin, a) yiiksek diizeyde bir. yeterlilik demek Ogretimin sonunda verilen testte gereken

‘'standart bir performansm ortaya ¢tkmastdir. b) Kabu!l edilen bir yeterlilik ise, yeterli seviyede

bir performansin ve basarmm sergilenmesi olup, daha asag diizeylerde, orta, az ve diisiik gibi
basamaklar konulabilir. ¢) Bunun.yamsira yeniden ogretim hizmeti 'verme (Refresher
Instructlon) d) is egitimi sunma (On the Job Training-OJT), e) .6gretim siiresinin azaltiimasi
(Reduced Time), f) ¢ok .yiiksek dilzeyde yardim saglanarak bireysel olarak kendi basina
Ogretim verilmesi (Eliminate from Instruction), gibi kural ve boyutlar :vardir (Seels ve
Glasgow, 1990).

. Opretime baslamadan dnce BOP iceriginde: son olarak yapllacak 1$lem ilk siralamada
diisiincelerin  organize -edilmesi -bir siraya konulmast - ve ‘uygun teknigin segilerek
uygulanmasidur. Opretim tasarimnn sirast, ybnergeleri, pratik. yapma olanagt veren sorulari,
teste ‘girisi, gergek sorulan - yanitlama, testen- ayriima ve test sonuglarim ogrenmc
basamaklarini igermelidir. Bu basamaklar BOP'lerdeki dersin ya da derslerm -tasarimt lcm
yerine getirilmesi gereken acil lslemlerdxr

' Ogretlm tasanmma baslamadan dnce lz]enccek |$lemler (prosedhr]er) vardir, Bunlarin
baginda onbilgiler arasindaki iliskileri tanimlamak i¢in ne cesit 6grenmenin hedeflendiginin
gerektigini belirlemek gelmektedir. Bunlarin baginda, Gagne’ (1985) tanimladifi 6grenme
diizeyi- qesltlen bulunmaktadir. Bunlar, sozel (verbal), motor beceriler, problem c¢ozme
(probiém solving), kurallart 6grenme (rules learning), kavramlarin 6grenilmesi (concept),
tutumlar (attitudes) ve biligsel stratejiler (cognitive strategies) diizeyindeki 6grenmeler
gelmektédir. Bu 6grenmeler farkhi gretim tekniklerini  gerekli kilabilir. Bu yaklagimm
yamnda Bloom taksonomisi de davramslara dayah hedeflere ulasmada etkilice kullamlms
olup, son zamanlarda bu yaklagim etkisini kaybetmis ve daha az ilgi gdrmektedir. Bu
konularda ¢ok gesitli BOP tasanm ve gelistirme ornekleri mevcuttur. Gagne’, Wager, ve
Rojas (1981) ve Jonassen (1985, 1988, 1996) yeni yaklaslmlar ve ¢agdas multimedia
gelistirme konusunda degerli érnekler sunmaktadxrlar :

Ogretlm Tasarimt Modelleri (OTM) yoniinden hangi ogrenmelerln kazamlma51 ve on
kosul oldugunun belirlenmesinde, Gagne’nin dgrenmenin meydana gelisi ile 6gretimi.
gergeklestirme basamaklarma iliskin yaklagimu etkili goriinmektedir. Bunlar OT boyutunda,
entelektiel beceriler, sozel bilgiler, islemleri belirten gorevlerdir. Ornegin bu gorevier
entelektiel ya da motor beceriler olabilir ve akis semasinda gésterilir. Ttim bu siireler, BOP
tasarim siirecince dersin akis semasinm gelistirme swrasini tasarlamada 6grenme haritalar:
seklinde gosterilebilir. Tiim bu islemler.tamamlandiktan sonra yapxlacak yeni i, yapilan tim .
etkmhklerm ve dersin tasariminin gbzden get;mlmesx ve bu surec;m degerlendmlmeSIdlr

BOP tasarimt esnasmda, bgretxm programmm degcrlendlrllmem ve yapilan 1$lem1erc.
bagh olarak tasanmm yeniden siklikla gozden gegirilmesi geregi vardir. Bu silreg iginde gorev
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ve ig analizi, kavram analizi, 6grenmenin tanumi ve dersin ilk 6gretim tasanims tamamlanmus
olur. BOP tasanimr- ve gelistirilmesinde ‘izlenen, tanimlama, gelistirme ve degerlendirme
(Price, 1991) ile 6n planlama asamaldn vé problem analizi siireci tamamlanmus kabul edilir.
Daha sonra &grétim olaylarinin igten ve distan faktdrlerle (Gagne’, 1985), olusmast ve
etkilesim durumlarmin gergeklesme siireci (Jonassen, 1988) BOP teknikleri olarak gbzden
gegirilmektedir. Ilerideki paragraflarda  bu faktorlerin  oretim  stirecine  katkilari
tartisilmaktadr. B : " - S .

BOP Degerlendirme ve Etkilesim diizeyleri

Degerlendirme ve gézden gegirme islemlerinde, genel olarak “agiklamak gerekirse,
6grenme cksiklikleri ve buna neden olan etkenleri saptamaya (formative evaluation) yonelik
bir degerlendirme Ogretim siiresince yapilabilir. Diger bir degerlendirme ise ogrencilerin
istenen gorevleri nasil yeterince ve basarili olarak yerine getirdiklerine iliskin (summative
evaluation) -degerlendirmedir (Price, 1991). BOP tasarimi igin izlenecek baska yollar da
vardir. Ik olarak &frencilerin programi inceleyip gdzden gecirmeleridir (one to one
evaluation). Bu siire¢ program tasarimcilarinin, 8grencilerin veya bu konuda uzman kisilerin
programi- nasil algilayip degerlendirdiklerine, yani seviye farklarimi ve bilgi seviyelerini
programa uygunlugu ydniinden bakma ve tanima olanag verir (ipek, 2001).

Ogretim Tasarimi Modeline (OTM) gore bunu izleyebilecek diger basamaklar, kiigtik
ogrenci gruplan ile gdzden gegirili. Bu siireg Gfrenciler evreninin programt nasil
degerlendirdigi yoniinde ip uglan verir. Bu arada hedefler ve 6gretim tekniklerine iliskin
bilgilere ulagtlir. Bu galigmalar bilgisayar ile yetersiz 6grenme durumunu saptayarak, zaman
kaybinin niine gegilmesine olanak verir. Bunun gegikmeden yapilmas: yerine getirilmesi ¢ok
onemlidir. Bu degerlendirme siireci konu uzmanlarinin ve 6gretim tasanmeilaninin dgretimi
yeterli ve kaliteli bulduklan diizeye ve ana kadar devam etmelidir. Bunu gerceklestirmenin bir
yolu ve yontemi de, dgretim programinin gergek bir ortam iginde uygulanmasi sonucunda
onun sonuglarina ve isleyisine bakilmasidir (Field test Evaluation). '

Bu iligkilere bakig bigimi, 8grenci ve bilgisayarin etkilerini géz oniine getirir. Bu nedenle
BOP lant ve dersleri yitksek seviyede etkilesime sahip bulunmaktadir. Rhodes ve Azbell
(1985) ¢ farkh diizeyde etkilesimi tartismaktadir. 1) Distik dizeyde etkilesim, ¢ok az
miktarda 6grenci kontrolu ile tasarima yonelik reaksiyona, tepkilere yani program kontroliine
dayali konulari ve doniitii saglamayi igerir. 2) Ikinci diizeyde yardimer etkinlikleri iceren
tasarim yani 6grencilerin program yapisi ve bigimi iizerine kontrolu icerir. 3) Son basamak ise
yiksek dizeyde etkilesimi yani dgrencilerin hem konulari hem de programun yapist tizerinde
kontrole sahip olmalarini- gésterebiliriz. Genel olarak bu konulardaki aragtirmalar, her hangi’
bir oneri yapilmaksizin “6grencilerin programlar hakkinda etkili secimler yapamadigint
gostermigtir. Ayrica etkilesim seviyeleri i¢ ve dis etkiler olarak tanimlanmis ve tartistimistir
(Jonansen, 1988). Bu etkilesim faktorlerinin BOP'min uyarlanmasi ve simif igindeki
ogrencilerin bireysel nitelikler bakimindan adaptasyonunda bazi basamaklara ¢ok dikkat
etmek gerekir. Bunlarin’dogrusal ve dallanma modellerinin kullamlmasi sonucu, tartisilan
adimlarin BOP iginde yapilanmast s6z konusu olabilmektedir (Carrier ve Jonassen, 1988).

o BOP Adaptasyonlart ve Diizeyleri

Jonassen (1985, 1988) tarafindan etkilesim halindeki derslerin, ‘adaptasyonu yani
uyarlanmast ve tasarimi birlikte ele alindiginda, bunlarin ii¢ boyutlu olarak gsteriminin s6z
konusu oldugu agiklanmaktadir. Bu siniflama ise, etkilesimli adaptasyonlu derslerin tasarimi,
etkilesim seviyeleri, i¢ ve dis adaptasyonlar olarak tanimlanmis ve tartistimistr. Bizi burada
ilgilendiren etkilesim basamaklani ise, entelektiiel tasarim (Intellectual Désign), etkilesim
programimin gesiti, etkilesim 'siirecinin diizeyi, konu ve gorev analizi (Content and Task
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analysis) gibi teknikler gibi basamaklardan olugur. Bu islevi destekleyen baska bir durum ise,

-6grenci ve 6gretimin niteliklerinin etkilesimini asagida verilen etkilerin kavramlan ile agiklik
getirebiliriz  Bunlar sirasiyla, eksikleri tamamlayici (compensatory), tercih edilen
(preferential) ve ¢oziim olabilen bir durumdur (remedial). Saloman (1972) bunlan béylece
tanimlamakta ve kargilagtirmaktadir. Bu kavramlarin BO'nin gergeklesmesi ve adaptasyonu
igin bir model ve ogretim tasariminin adaptasyonu konusunda Jonassen (1988) BO icinde
adaptasyonlart ve BO iginde adaptasvon ditzeylerini tartismaktadir. Bu adaptasyon
durumlanint ve etkilesimleri sekil 2 ve sekil 3*de gorildiigi gibi tammlamak miimkindiir.
BOP tasarimcilan -bu etkenleri program geligtirmede” yararlt olarak uygun basamaklara
koyablhrler ve ogretlm stirecinde kullanabilirler (Ipek 2001).. :

Adaptasyon —p Odrenci - - f« Prdgrém -
seviyeleri + : S +

e o F—Segilmis Koo
Adaptasy?n l'—'Grafik, Ses, ‘
cebitleri - , _
‘ ‘ — Konularan .
sirasi

Time varim-

+iimAan ~aldm

— Pratik,ve ? —
orneklerin

— Donut . - T
seviyelerinin

gesiti, pozitif-

Sekil 2 BOP igindeki adaptasyonlar




'|" DISTAKI | [gérev||Konul Konun||Ilgili
ADAPTASYON| - |lerin/|| arain un Yetise

Performansan
dagilimi~dallara

6n 6grenmeler
hakkanda - wion

Ogrenci
niteliklerini

O§retimin

Program |

Sekil 3 BOP icindeki adaptasyon seviyeleri

Sonug olarak, BOP tasarimina farkli bir -yaklagimla epilebiliriz. Boylece BOP
tasanmunt farklt bir yaklagimla ozetleyerek burada bulunan tasarim &gelert arasindaki
baglantilars ortaya koyabiliriz. BOP'lerin kolay ya da zor olusu, benimsenen yaklasima gére
degisebilir. $imdiye kadar tartisilan konulan kisaca 6zetlemek istersek su aktiviteleri isaret
etmemiz yararh olur. BOP tasanim igin a) d6kiimentasyon yani veriler, b) otomatik tasarim ve
dokiimantasyon, ¢) uygun olan tcknigin tesbiti,'d) kullanilan s6zciikler ve sanatsal aktiviteler,
omegin miizik konusunda karar vermek gerekli olabilir (Gibbons ve Fairweather, 1998).

Sonuglar

Bu cahsmada BOP tasanim stireci igin kaliteli 6gretim tasariminmn gerekliligi ve
zorunluu belirtildikten sonra, BOP tasarim siirecine girig ve izlenecek adimiar sirasiyla igarct
edilmektedir. Yani BO siirecinde kullanilacak olan BOP gelistirme hazithgi ve tasarimi
basamaklar halinde isaret edilmistir. Bu amagla program tasarimi takiminda yer almasi
gereken bireyler nitelikleri bakimindan kisaca swralanmigtir. Bu iglemler siireci iginde 6gretim
tasarimi modelleri (OTM) yaklasimlar: stkhkla 6ne ¢tkarilarak, tasarlanan BOP'in etkili ve
ogretici niteliklerle donanik olmasinin énemi ortaya koyulmustur. Ayrica BOP tasarimi
stirecinde grup tasariminin 6gretim modelleri 1513inda neden nemli oldugu belirtilmektedir.
. Yani BOP tasarim basamaklart ve yapilmas: gereken islemler sirasiyla agiklanmigtir. Ayrica
son olarak yeni dugtinceler etrafinda, BOP'lerin adaptasyonu ve etkililigi konular1 biligsel ve
yapisal 6grenme yakiasimini benimsemis uzmanlara gore irdelenip ortaya konulmaktadir.

Sonug olarak, burada tartisitan takim ¢ahigmasinin, 6gretim tasarimi sistem ve modelleri
yardimi ile hedeflerine ulagabilecegi gosterilmistir. Bu amagla teori ve teknik bakimdan etkili
BOP'lerin egitim sistemimize nasil kazandxrllabllecegl ortaya konulmaktadir. Bu konuda
¢alisan bireylere ve uzmanlara yeni yapilacak bilimsel ¢alismalan igin farkl yollar ve
secenekler verilerek, Milli Egitim Sistemimiz iginde daha yetkin uzmanlar ile etkili ve yaratici
Ogretim materyalleri gelistirmelerine katki yapilmaya galistimistir. Bu katki BO teori ve
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uygulamast kapsamint &gretim teknolojisi ile ogretim tasarmimi biitiinlestirme yoninde
olmaktadur. '

Gereksinim analizi ve problem durumunu saptama

Kaynak materyalleri toplama . .

Konularin 6grenilmesi ve 6grenci stratejileri

Yeni dilsiinceler gelistirme ve bunlarin tasarimi

Opretimin tasarimi ve Ogretim stratejileri (konularin tablosu)

Dersin organizasyonu ve akis semasinin tasarimi (diyagram)

Ornek derslerin tasarimi ve senaryolan kartlara yazma.(mesajlar)
Dersin programianmast-yazilimintn tasarimi (kabiliyetli programlar)
Destekleme materyallerinin firetilmesi (uretimi saglama, ses, video vs.)
10.  Degerlendirme ve yeniden gézden gegirme (Testler ve diizeltmeler)
11.  Hatalan giderme, kontrol, sifreleme, son uyarnlar ve paketleme.

WRNI BN~

Kaynakea = - . : o '
Alessi, S. M.,& Trollip S. R. (19853). Computer-based instruction: Methods and
development. Englewood Cliffs, New Jersey: Prentice Hall, Inc.
Alessi, S. M.,& Trollip, S. R. (1991). Commputer-based instruction: Methods and
development. (2™ ed.). Englewood Cliffs, New Jersey: Prentice Hall, Inc.
Bergman, R., & Moore, T. (1990). Managing interactive video/multimedia projects.
Englewood Cliffs, NJ: Educational Technology Publications. - T
Carrier, C. A., & Jonassen, D. H. (1988). Adapting éourse_ware to
accommodate oo o ‘ : : o
individual differences. In D. H. Jonassen. (Ed.) (1988) Instructional design for
microcomputer courseware. Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum Associates; Inc. -
Dale, E. (1969). Audio-visual methods in teaching. (3" ed.). New York: Holt, '
Rinehart and Winston, inc. . - . . : o
Dick, W., & Carey, L. (1978). The systematic design of instruction. Glenview, IL: Scott,
Foresman. - ' - C
Dick, W.,& Carey, L. (1985). The systematic design of instruction. (2™ ed.). Glenview,
IL: Scott, Foresman. i C
Dick, W., & Carey, L. (1996). The systematic design of instruction (4" ed.). New
York, '
NY: HarperCollins College Publishers. :
Dills. C. R., & Ramiszowski, A. J. (1997). Instructional development paradigms,
Englewood Cliffs, New Jersey: Educational Technology Publications.
EPIE (Educational Products Information Exchange, Institute). (1985) TESS: The
educational software selector. New York: EPIE Institute and Teachers College Press.
Gagne, R. M. (1985). The conditions of learning and theory of instruction. (4™ ed.)
New York: Holt, Rinehart, and Winston, Inc. : :
Gagne, R. M., & Briggs. L. (1979). Principles of instructional design. New York:
Holt, Rinehart, and Winston, Inc. ;
Gagne, R. M., Briggs, L. I., & Wager, W. W. (1992). Principles of instructional
- design (4" ed.). Fort Worth, TX: Harcout, Brace, Jovanovich.
Gagne, R. M, Wager, W., & Rojas, A, (1981 September). Planning and authoring *
computer-assisted instruction lessons. Educational Technology, 21(9), 17-21.
Gentry, C. G.(1994). Introduction to instructional development: Process ve technique.
Belmont, CA: Wadworth Publishing Company. A E
Gibbons, A. S.. & Fairweather, P. G. (1998). Computer-based instruction: Design and
development.  Englewood  Cliffs. Néw  Jersey: - Educational Technolog
Publications. : - )




Gropper, G. L.(1971). 4 technology for developing instructional materials: Handbook A:
Plan study of criterion behavior. Pittsburgh, PA: American Institues for Research.
. Gustafson, K. L.. & Branch, R. M. (1997). Survey.of instructional design models (3% ed.).
Syracuse, New York: ERIC Clearmg House an Information and Technology Syracuse
University.
. Hannum, W. (1988). Designing courseware to fit subject matter structure. In D. H.
Jonassen (Ed.). Instructional design for mzcrocomputer courseware. Hillsdale, Ncw
Jersey: Lawrence Erlbaum Associates, Inc. i
.. Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D., & Smaldino, S. E. (1996) Instructional ’
' " media and technologies for learning. (5 lh ed.) Englewood Cliffs, New Jcrsey Prentlce
) Hall, Inc.
Hoffman. C. K: & Medsker. K. L (1983). Instructional analysm The missing link -
between tasK analysis and Ob_]CCIlVCS Journal of Instructional Development.
6(4)..17-23.
. Ipek, 1. (1995). The effects of wmdow prescntatlon type and field dependence on learning
from a CBI geology tutorial. Dissertations Abstracts International (University _
" “Microfilms No DAO 72699 Ann Arbor, MI )
“Ipek, L. (2001) Bilgisayarla égretim: Tasarim, gelistirme ve yontemler. Ankara: Tip ve
Teknik Kitabevi Ltd. Sti. Yaynlar1.
Jonassen, D. H. (1985 June). Interactive lesson design: Ataxonomy Educanonal
Technology, 25(6), 7-17.
Jonassen, D. H. (Ed.) (1988) Instructional design for microcomputer courseware.
Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum Associates, Inc.
Jonassen, D. H. (Ed.) (1996). Handbook of research for educational communications
and technology. New .York: Macmillan.
Jonassen, D. H., & Hannum, W. H. (1986). Analysis of task analysis proccdures
Journal of Instructional Development, 9(2), 2-12.-
Jonassen, D. H., Hannum, W. P., & Tessmer, M. (1989). Handbook of Taschnalyszs
l Procedures New York Praeger.
Kearsley, G. (1989). Artificial mtellzgence and mstructzon Appltcattons and
methods. . : ‘
Reading, MA: Addison-Wesley. e
Kemp, J. E:, Morrison, G. R., & Ross, S. M. (1994). Designing ejfecnve mstructton
" New York: Merrill.
Kemp, J. E., Morrison, G. R., & Ross, S.'M. (1998). Designing eﬂ'ectzve instruction
(2"‘d ed.). Upper Saddle River, New Jersey: Prentice-Hall, Inc.
Leshin, C. B., Pollock, J., & Reigeluth, C. M. (1992). Instructional design strategies and
tactics. Englewood, Cliffs, New Jersey: Educational Technology Publications. - -
Merrill, M. D. (1994). Instructional design theory. {D.G. Twitchell. Ed.). Englcwood
Cliffs, New Jersey: Educational Technology Publications.
Merrill, M. D., Tennyson, R. D., & Posey, L. O. (1992). Teaching concepts: An
mstructzonal design guide (2" ed.) Englcwood Cllffs New Jersey: Educauonal
Technology Publications.
Minnesota Educational Computing Consortium (MECC) (1981 D) Deszgnmg mstructtonal
computing materials. St. Paul, MN: Minnesota Educational Computing Consortium.
Montague, W. E., Wulfeck, W. H. I, & Ellis, J. A. (1983, Autumn). Quality CBI
depends on quality instructional design and qualltv lmplementatxon Journal of
Computer-Based Instruction.. 10(3-4), 90-93. -0
Price, R.V. (1991). Computer-aided instruction: A guide for authors. Belmont CA:
Wadworth, Inc. Lol
Reigeluth, C. M. (Ed.). (1983). ]nstructtonal design theories and models An overview of
their current status. Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum.
Reigeluth, C. M., & Stein, F. S. (1983). The elaboration theory of instruction. InC
’ M. Reigeluth (Ed.). Instructional design theories and models: An overview of their
current status. Hillsdale, NJ. Lawrence Erlbaum, Inc.

236




Rhodes, D. M., & Azbell, J. W. (1985). Désigning interactive video instruction -
professionally. Training and Development Journal. 39(12), 31-33.

Salomon, G. (1972). Heuristic'models for tha generation of apptidude-treatment
interactions hypotheses: Rewiew of Educational Research, 42, 327-343,

Seels, B. B. (Ed.) (1995). Instructional design fundamentals: A reconsideration.
Englewood Cliffs, New Jersey: Educational Technology Publications.

Seels B. B., & Glasgow, Z. (1990). Exercises in [nslructtonal Design. Columbus,
Ohio: Merrill Publishing Company.

Seels, B., & Glasgow, Z. (1998). Making instructional deszgn deczstons (2"d ed. } Upper
Saddle River, New Jersey: Prentice Hall, Inc.

Steinberg, E. R. (1984). Teachmg computers to teach. Hillsdale, NI ‘Erlbaum.

Veriezky, R., & Osin, L. (1991) The inteligent design of computer—asszsted instruction.
While Plains, New York: Longman Publishing. :

237




