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Gegtigimiz yiizy1l iginde, diinyada toplumsal, teknolojik ve kiiltiirel alanlarda biiyiik
degisiklikler meydana geldi. Ve bu degisimler icinde bulundugumuz yirmi birinci yiizy1l
i¢inde de gelismeye devam edecektir. Her iki yiizy1l i¢inde meydana gelen degisimler,
insanin egitim, ekonomi ve iletigsim sistemlerini yeniden yapilandirdi. Bu 6nemli
yapilanmalar sonucunda toplumsal yapilar biiyiik 6l¢iide eski sisteme gore degismeye basladi.
Bu degisiklikler, diinya toplumlar1 icinde hemen hemen her alanda (ekonomi, egitim, kiiltiirel
ve yagant1 bigimleri) kiiresel bir yapiy1 ortaya ¢ikarmaya bagladi.

Ornegin, iletisim teknolojilerinde inamlmaz biiyiik gelismeler yasanmustir. Bu
teknolojik gelisimler sayesinde, insanlar, diinyanin farkli bolgelerinde yasayan arkadaslarryla
kendi aralarinda goriintiilii telekonferans goriismelerini televizyon yada internet {izerinden ¢ok
kolay bir sekilde yapmaya basladi. Diger bir 6rnekte, 6grenciler diinyanin en iyi egitim
tiniversitelerinin kiitiiphanelerine girerek konulartyla ilgili kaynaklar1 bularak kaliteli ve
bilimsel igerikli projelerini yapabilmektedir.

Bu yiizyil i¢inde, hemen hemen biitiin diinya devletlerinde ve ayni zamanda
Tiirkiye’de biiyiik bir niifus patlamasi meydana geldi. Bu meydana gelen niifus patlamasi
sonucunda mevcut olan klasik yapida bulunan okuléncesi, ilkdgretim, ortadgretim ve
yiiksekogretim hizmeti sunan okullarm kapasiteleri okul ihtiyacini karsilayamaz oldu.
Ozellikle iilkemizde, mevcut olan yiiksekdgretim kapasitesi mevcut olan dgrenci sayisina
karsi ¢ok yetersiz kalmaya basladi. Okullarin yetersiz kalan kapasitelerini iglevini
gorebilecek teknoloji destekli yeni egitim sistemleri mesela uzaktan egitim gelistirilmeye
baglandi. Giiniimiizde, uzaktan egitim dayali egitim-6gretim faaliyetleri cok yogun bir
bigimde uygulanmaya baslandi.

Ornegin, Sakarya Universitesi bilisim teknolojilerinden internet’i kullanarak
uzaktan egitim sistemini kurdu. Bu sistem i¢inde IBM-LearningSpace programi
kullanilmaktadir. Biitiin dersler, LearningSpace program kullanilarak 6gretim iiyeleri
tarafindan tasarlanip internete yerlestirildi. Her bir 6gretim {iyesinin ve 6grencinin kullanici
ad1 ve sifresi bulunmaktadir. Sakarya Universitesi, OSYM’den 2001-2002 gretim yilinda
Sakarya Meslek Yiiksek Okulu’na 875 6grenciyi kabul etti. Bu 6grenciler, 6n lisans derslerini
internet sistemi {izerinde almakta ve cesitli deneyleri de yine ayni sistem tizerinden
yapabilmektedirler. Uzaktan egitim ile ders alan bu 6grenciler, ailelerini ve islerini terk
etmek zorunda kalmadilar. Bunlarin yaninda, 6gretim iiyelerimiz, internet {izerinden
Ogrencilerine derslerini verirken ayn1 zamanda onlarla bire bir iletisim (chat yada netmeeting
kullanilarak) kurmaktadirlar. Ders veren dgretim liyelerimiz bu derslerin yaninda diger 6rgiin
egitim derslerini de vermektedirler. Sakarya Universitesinin gelistirdigi ve yiiriittiigii bilisim
projeleri sayesinde, bilisim teknolojileri idari ve akademik personel tarafindan idari ve
akademik faaliyetlerde etkili olarak kullanilmaya baslandi. Bunun sonucunda, egitim-6gretim
faaliyetlerinin kalitesi yiikselmeye basladi. Iste bu anda, egitim teknolojisi bilim dal devreye
girmektedir.

Bilisim teknolojilerinin etkin kullanimini saglayabilmek i¢in “Egitim teknolojisi”
kavraminin tanimi yapilmalidir. Egitim teknolojisi, 6grenme-6gretme ortamlarim etkili bir
sekilde tasarimlayan, 6grenme ve 6gretme de meydana gelen sorunlart ¢ézen, 6grenme
tirliniiniin kalitesini ve kaliciligini artiran bir akademik sistemler biitiiniidiir. Tanimdan da
anlasildig: gibi, egitim teknolojisinin temel amaci, 6grenmeyi etkili ve kalici bir bicimde
saglamaktir.

Giliniimiiz egitim sistemi i¢inde egitim teknolojilerinin kullanilmasi kaginilmaz bir
hal almigtir. Aksi takdirde, egitim teknolojisi kullanmayan okullarimiz akil almaz hizla
gelisen ve teknoloji yogunu olmaya topluma ayak uyduramaz. Maalesef, okullarimizdan
egitim teknolojilerini kullanma istekleri tam olarak yayginlasmamistir. Bazi okullarimiz ise
egitim teknolojilerini etkin olarak kullanmaya baslamiglardir. Bunun nedeni, egitim



teknolojilerinin egitim-dgretim ortamlarinda kullanilmasinin getirdigi ¢esitli faydalardir. Bu
faydalar, genel olarak asagidaki gibi 6zetlenmektedir:

Bilgi hizla yayilir. Egitim teknolojileri sayesinde, 6gretmenler gelisen ve hizla

degisen yeni bilgileri 6grencilerine hizli bir bigimde aktarabilir. Bunun sonucunda,

ogrenciler yeni gelismeleri aninda 6grenebilir.

Bireysel Ogrenme Ortamlari. Yeni gelisen egitim teknolojileri sayesinde bireysel

O0grenme ve 0gretme ortamlari 6grencilere sunulabilir. Bunun sonucunda, egitimde

firsat esitligi belli bir 6l¢iide saglanmis olur.

Kahie1 Ogrenmeler olusur. Egitim teknolojileri, 6grencilerin yogun olarak faal

oldugu 6grenme-6gretme ortamlari sunar. Bu ortamlar, 6grencileri etkili olarak

giidiilemektedir. Bu giidiilenmeler, 6grencilerde kalic1 6grenmeler olusturur.

Bunun sayesinde 6grenciler kisa zamanda ¢ok bilgiyi etkili olarak

ogrenebilmektedir.

Proje calismalari. Egitim teknolojileri sayesinde dgrenciler kendi aralarinda etkili

iletisim kurabilmektedirler. Bunun sonucunda, farkli mekanlarda bulunan

ogrenciler birlikte ortak projeleri kendi evlerinden rahatlikla
hazirlayabilmektedirler. Diger bir ifade ile kubasik ortamlar saglanmaktadir.

Kiiresel egitim firsati. Hizla gelisen bilisim teknolojileri diinyamizi kiigiik bir

koye gevirmistir. Bu kdyde yasayan bireyler istedikleri bilgilere rahatlikla

ulagabilmektedirler. Ornegin, diinyanin farkl bélgelerinde bulunan 6grenciler,
diger tilkelerde bulunan en iyi egitim hizmeti sunan {iniversitelerden egitim hizmeti
alabilmektedir. Diger bir ifade ile, Tiirkiye’de bulunan bir 6grenci Amerika’ya
gitmeden yiiksek 6grenimini bu iilkenin {iniversitelerinden alabilmektedir (Isman,

2001).

Egitim teknolojileri her ne kadar belirtilen bu firsatlar1 saglasa da burada en 6nemli
rolii 6gretmenler iistlenmektedir. Ogretmenler, egitim teknolojilerini etkili bir bicimde
kullanabilir diizeye gelmelidir. Fakat, kiirsel diinyanin bir gercegi de, 6gretmenlerimizin
egitim teknolojilerini 6grenme-6gretme ortamlarinda kullanmamasidir. Yapilan bir cok
arastirma bu sonucu destekler niteliktedir. Bunun yaninda, iilkemizde de sonucun hemen
hemen ayn1 oldugu soylenebilir. Maalesef, Tiirk egitim sistemimizde de egitim teknolojileri
okullarimizda bulunmasina ragmen, gretmenler tarafindan kullanimi istenilen diizeyde
degildir. Bu arastirma, bu sonucun gergekten dogru olup olmadigini ortaya ¢ikarmak igin
yapilmustir.

Arastirmanin Amaci

Egitim sisteminin yeniden yapilandirilmasi gerekmektedir. Bu yeniden yapilanma
calismalarinda 6gretmenlerin egitim teknolojilerini etkili olarak kullanmalar1 dnemli bir rol
oynamaktadir. Bu aragtirmada, egitim-6gretim faaliyetlerini ger¢eklestiren dgretmenlerimizin
egitim teknolojilerini 6grenme-6gretme faaliyetlerinde kullanip kullanmadiklarini ve
cinsiyete, yasa, deneyime, gorev yaptig1 yere ve egitim durumlarma gore farklilig: ortaya
¢ikarilmaya ¢alisilmistir.

Arastirmamin Evreni

Bu arastirmanin evreni, Sakarya ili merkezinde bulunan ilkdgretim okullarinda
gOrev yapan dgretmenlerin tiimiinii kapsamaktadir. Bu dgretmenler arasindan okullaria gore
rasgele arastirma yontemi kullanilarak se¢im yapilmistir. Bu 6gretmenlere, ¢esitli
aragtirmalar ile gelistirilen egitim teknolojisi anketi uygulanmistir.

Arastirma Anketi

Bu arastirma da kullanilan anket Amerika da bulunan Ohio Universitesinin
Toplumsal Ogrenme Projesinden aliarak Tiirk Egitim sistemine uyarlannmstir. Bu anketin
gecerligi ve giivenirligi saglanmustir. Uygulanan bu anketin ilk bes sorusu katilan
ogretmenlerin bireysel durumlari, diger alt1 sorusu ise egitim teknolojileri ile ilgilidir. Bu altt
sorunun alt sorular1 bulunmaktadir. Bu sorular, genel olarak gruplara ayrilmistir:

1. Diiz yapiya sahip teknolojiler (Toplam 7 soru: yazi tahtasi, grafikler,

biiyiik boy resim, kitap, ilan panosu, karikatiir ve sema).
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2. Bilgisayar teknolojileri (13 soru: IBM yada Mac, windows, Dos, word,
powerpoint, excel, tarayici, digital kamera, datashow, lcd panel,
multimedya, yazici ve laptop).

3. Gorsel-isitsel teknolojiler (10 soru: televizyon, video, laserdisc, film, film
seridi, video kamerasi, radyo, teyp, ses kaseti, ve tepegdz).

4. Internet temelli teknolojiler (6 soru: internet, www sayfalari, modem,
internet kamerasi, internet sistemi ve arastirma makineleri).

5. Ogrenme-6gretme yontemleri (21 soru: diiz anlatim, tartisma, 6rnek olay,

gOsterip yapma, problem ¢dzme, grup ¢alismasi, bireysel ¢alisma,
bilgisayar lab, fen lab, aragtirma, bulus, pekistireg, 6diil, ipucu, doniit,
beyin firtinasi, soru-cevap, rol yapma, benzetisim, egitsel oyunlar, ve
pratik).
6. Kuramsal boyut (3 soru: davranigci yaklasim, biligsel yaklagim ve
yapisalci yaklagim).
Anket i¢inde toplam olarak 60 soru bulunmaktadir.
Arastirma Verileri
Bu arastirmada kullanilan veriler 6gretmenlere uygulanan anketten elde etmistir.
Aragtirma anketi toplam olarak 2000-2001 6gretim yilinda 137 dgretmene uygulanmistir. Bu
anket ile, egitim teknolojilerini kullanma durumlarinin cinsiyet, yas, deneyim, egitim, ve
gorev yerleri bakimindan farklilik olup olmadigr aragtirilmistir. Buna ek olarak,
Ogretmenlerin hangi egitim teknolojilerini sik olarak kullandiklar1 ortaya ¢ikarilmustir.

Arastirmanin Istatistiksel Yontemi

Bu aragtirmada nicel ve nitel aragtirma yontemleri kullanilmistir. Diger bir ifade ile,
anketten elde edilen verilerden, yiizdelikler (frekans), ve farklilig1 ortaya ¢ikarmak i¢inde
cinsiyet farkliligina bakmak icin t-testi digerleri i¢inde one-way anova yontemleri SPSS hazir
istatistik paket programinda ¢alistirilmistir. One-way anova ve t-testi ile, egitim
teknolojilerinin kullanim durumlari cinsiyet, yas, deneyime, gorev yeri, ve mezun oldugu
okula gore farkliliklarin olup olmadig1 ortaya ¢ikarilmigtir.

Arastirmaya Katilanlarin Demografik Yapisi
Aragtirmada, 6gretmenlerin demografik durumlart ortaya ¢ikarilmistir. Buna gore,
anketi uygulayan 6gretmenlerin cinsiyet yapisi asagidaki gibidir:

1. Yiizde 59.9 erkek (82 kisi).
2. Yiizde 39.4 bayan (54 kisi).

Ankete cevap verenlerden bir tanesi yanlighk yapmigtir.
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Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin yas durumlart agagidaki gibidir:

Yiizde 15.3 i 30 yas ve altinda (21 kisi).
Yiizde 10.2 si 31-34 yas arasi (14 kisi).
Yiizde 16.8 1 35-39 yas aras1 (23 kisi).

Yiizde 57.7 si 40 yas ve tizeri (79 kisi).

N

Buradan anlagilan, ankete cevap veren dgretmenlerin yaridan fazlasi orta yas civarmdadir.
Diger sorumuz 6gretmenlerin deneyimi ile ilgilidir:

Yiizde 14.6 s1 0-5 y1l aras1 deneyimli (20 kisi).
Yiizde 10.2 si 6-10 y1l aras1 deneyimli (14 kisi).
Yiizde 14.6 s1 16-20 yil aras1 deneyimli (20 kisi).

Yiizde 60.6 s1 20 ve tizeri y1l deneyimli (83 kisi).

N

Ankete cevap veren 0gretmenleri yaridan fazlasi 20 yil ve iizerinde egitim ve dgretim
deneyimleri bulunmaktadir. Diger sorumuz, 6gretmenlerin gorev yerleri ile ilgilidir:

Yiizde 10.2 si kdyde gorev yapmakta (14 kisi).
Yiizde 19.0 1 ilgelerde gorev yapmakta (26 kisi).
Yiizde 39.4 i sehir merkezinde gorev yapmakta (54 kisi).

RNl

Yiizde 31.4 i sehir merkezine uzak olan merkezlerde gorev
vapmakta (43 kisi).

Arastirmaya katilan dgretmenlerimizin yarsisindan ¢ogu sehir merkezi yada merkeze uzak
olan semtlerde gorev yapmaktadir. Diger sorumuz ise egitim durumu ile ilgilidir:

Yiizde 13.1 i iki y1llik yiiksek okullardan mezun (18kisi).
Yiizde 65.0 1 ii¢ y1llik okullardan mezun (89 kisi).
Yiizde 20.4 i fakiilte mezunu (28 kisi).

N

Yiizde 1.5 i yiiksek lisans mezunu (2 kisi).

Ankete cevap veren 6gretmenlerin yaridan fazlasi genel olarak iki yada ii¢ yillik 6gretmen
okullarindan mezundur.

Arastirma Sonuclari

Aragtirma anketinden elde edilen veriler {i¢ farkli istatistik yontemi kullanilarak
analiz edildi. Birincisi, sorulara verilen cevaplarin yiizdelikleridir. Burada, teknolojileri
kullanan 6gretmenlerin yiizdelikleri ortaya ¢ikarildi. Ikinci yontem is t-testidir.
Ogretmenlerin cinsiyeti iki tane oldugundan bay bayan cevaplarimnin arasindaki fark: ortaya
¢ikarmak icin t-testi kullanildi. Sonuncusu, yas, deneyim, gorev yeri ve egitim durumlarinin
ozellikleri dort ana grupta toplandigindan, sorulara verilen cevaplarin farkliligini ortaya
¢ikarmak i¢in one-way anova kullanildi. Ankette bulunan sorularin dort secenegi
bulunmaktadir. Bunlar asagidaki gibidir:

1. Hig¢ Kullanmadim
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2. Cok Seyrek Kullandim
3. Sik Kullandim
4. Cok Sik Kullandim.

Cevaplarin Yiizdelikleri

Aragtirmada kullanilan anket sonuglari, egitim teknolojileri egitim-6gretim
faaliyetlerinde istenilen diizeyde kullanilmadigimi ortaya gikarmistir. Ogretmenlerimiz, yazi
tahtasi gibi olan klasik olan egitim teknolojilerini ¢ok sik kullandiklarini belirtirken bilisim
teknolojilerini kullanmadiklarini belirtmislerdir. Ankette sorularina verilen cevaplarin
yiizdelikleri asagidaki gibidir:

Yaz tahtasi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 2 1.5

Cok seyrek kullandim 2 1.5

Sik kullandim 29 21.2

Cok sik kullandim 104 75.9
Toplam 137 100

Tablodan da anlasildig: gibi 6gretmenlerimiz yazi tahtasini egitim-6gretim faaliyetlerinde ¢ok
kullandiklar ortaya ¢ikmistir. Yazi tahtasini ¢ok az 6gretmenimiz sinif ortaminda
kullanmiyor. Bilindigi gibi yazi tahtast ¢ok klasik bir egitim teknolojisidir. Hemen hemen her
egitim-6gretim yapilan ortamlarda bulunur.

Grafikler

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 24 17.5

Cok seyrek kullandim 61 44.5

Sik kullandim 35 25.5

Cok sik kullandim 17 12.4
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin %30 u ancak grafikleri egitim-6gretim ortamlarinda kullandiklar
gozlemlenmis. Yaklasik olarak %50 si grafigi sinif ortamlarinda kullanmiyor.
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Biiyiik Boy Resim

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 38 27.7
Cok seyrek kullandim 73 533

Sik kullandim 13 9.5

Cok sik kullandim 13 9.5
Toplam 137 100

Okullarimizda gérev yapan 6gretmenlerimizin yaklasik olarak %80 i biiyiik boy resimleri
egitim-0gretim faaliyetlerinde kullanmiyor yada ¢ok seyrek kullanmaktadir. Biitiin egitim

teknolojisini yapmak yada bulmak ¢ok kolaydir.

Kitap

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 6 4.4

Cok seyrek kullandim 4 2.9

Sik kullandim 23 16.8

Cok sik kullandim 104 75.9
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin %90 m klasik bir egitim teknoloji olan ders kitabim egitim-gretim
faaliyetlerinde yaygin olarak kullanmaktadir. Diger yandan 6gretmenlerin %10 u kitab:

yaygin olarak kullanmamaktadir.

Yaz Tahtasi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 38 27.7
Cok seyrek kullandim 1 0.7

Sik kullandim 20 14.6

Cok sik kullandim 78 56.9
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin %70 i yazi tahtasini egitim-6gretim faaliyetlerinde yaygin olarak
kullanmaktadirlar. Bunun yaninda %28 i klasik bir egitim teknolojisi olan yaz1 tahtasini

yaygin olarak kullanmamaktadir.
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ilan Panosu

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 36 26.3
Cok seyrek kullandim 52 38.0
Sik kullandim 27 19.7
Cok sik kullandim 22 16.1
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin yaklasik olarak yarisindan fazlasi ilan panosunu egitim-6gretim
faaliyetlerinde kullanmadiklari ortaya ¢ikmistir. Diger yandan, 6gretmenlerin yaklasik olarak
%40 1 ilan panosunu kullandiklar ortaya ¢ikmustir.

Karikatiir

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 83 60.6
Cok seyrek kullandim 49 35.8

Sik kullandim 1 0.7

Cok sik kullandim 4 2.9
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin yaklasik olarak %90 1 karikatiirii egitim-6gretim faaliyetlerinde yaygin
olarak kullanmamaktadir.

Sema

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 24 17.5

Cok seyrek kullandim 29 21.2

Sik kullandim 49 358

Cok sik kullandim 35 25.5
Toplam 137 100

Sema, egitim-6gretim faaliyetlerinde 6gretmenlerimizin yaklasik olarak %60 1 tarafindan
kullanilmaktadir.
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Apple-Macintosh yada IBM Bilgisayarlar

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 137 100

Cok seyrek kullandim 0 0

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Apple yada macintosh bilgisayarlar1 egitim-6gretim faaliyetlerinde hi¢ kullanilmadiklar:

ortaya ¢ikmustir.

Windows

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 128 93.4

Cok seyrek kullandim 3 22

Sik kullandim 2 1.5

Cok sik kullandim 4 2.9
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin yaklasik olarak %95 i windows’u kullanamiyor. Bunun anlamu,

ogretmenler bilgisayar kullanmay1 bilmiyorlar.

DOS

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 133 97.1

Cok seyrek kullandim 3 22

Sik kullandim 1 0.7

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin hemen hemen hepsi DOS kullanmay1 bilmiyorlar. Maalesef, bu
maddedeki sonuglar windows kullanimina paralel ¢ikmustir.



Word

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 130 94.9

Cok seyrek kullandim 3 2.2

Sik kullandim 4 2.9

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin yaklasik olarak %95 i word kullanimim bilmiyorlar. Diger bir ifade ile,
word egitim-6gretim ortamlarinda etkili olarak kullanilmiyor.

Powerpoint

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 132 96.4

Cok seyrek kullandim 2 1.5

Sik kullandim 1 0.7

Cok sik kullandim 2 1.5
Toplam 137 100

Powerpoint maalesef, 6gretmenlerimizin %97 si tarafindan egitim-6gretim ortamlarinda etkili
olarak kullanilmamaktadir.

Excell

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 133 97.1

Cok seyrek kullandim 3 22

Sik kullandim 1 0.7

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ankete cevap veren 6gretmenlerimizin yaklasik olarak hemen hemen hepsi Excel programini
egitim-6gretim ortamlarinda kullanmamaktadir. Halbuki bu program dgretmenimizin bir ¢ik
istatistiksel islemini ¢ok kisa bir zamanda yapabilmektedir.
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Tarayici

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 137 100

Cok seyrek kullandim 0 0

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Maalesef, ankete cevap veren dgretmenlerimizin higbirisi tarayicty1 egitim-dgretim
ortamlarinda kullanilmamaktadir. Tarayicilar, ¢esitli resimleri taramada etkili olarak

kullanilabilir.

Digital Kamera

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 137 100

Cok seyrek kullandim 0 0

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin hig birisi digital kameray1 egitim-6gretim faaliyetlerinde
kullanmamaktadir. Digital kamera ile etkili faaliyetler sinif ortamlarinda diizenlenebilir.

Datashow

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 137 100

Cok seyrek kullandim 0 0

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ankete cevap veren 6gretmenlerimizin hig birisi datashow’u egitim-6gretim faaliyetlerinde
kullanmamaktadirlar. Datashowlar ile etkili 6grenme-6gretme ortamlari tasarlanabilir.
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LCD Panel

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 136 99.3

Cok seyrek kullandim 1 0.7

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

LCDPanel 6gretmenlerimizin hemen hemen hepsi tarafinda egitim-6gretim ortamlarinda etkili

olarak kullanilmamaktadir.

Multimedya

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 137 100

Cok seyrek kullandim 0 0

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ankete cevap veren 6gretmenlerimizin hi¢ birisi multimedya’y1 egitim-6gretim ortamlarinda

hi¢ kullanmamuslardir.

Yazici

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 126 92.0

Cok seyrek kullandim 6 4.4

Sik kullandim 5 3.6

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Bilgisayar ile kullanilan yazicilar egitim-6gretim ortamlarinda dgretmenlerimizin yaklasik
olarak %95 i tarafindan kullanilmamaktadir. Yazicalar sayesinde 6grencilere kaliteli
materyaller verilebilir.
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Laptop

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 134 97.8

Cok seyrek kullandim 3 22

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ankete cevap veren 6gretmenlerimizin hemen hemen hepsi laptop bilgisayarlar1 egitim-
Ogretim ortamlarinda kullanmamaktadirlar.

Televizyon

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 42 30.7
Cok seyrek kullandim 64 46.7

Sik kullandim 19 13.9

Cok sik kullandim 12 8.8
Toplam 137 100

Televizyon, gretmenlerimizin yaklasik olarak %77’si tarafindan etkili olarak egitim-6gretim
ortamlarinda kullanmamaktadirlar.

Video

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 47 343

Cok seyrek kullandim 58 423

Sik kullandim 25 18.2

Cok sik kullandim 7 5.1
Toplam 137 100

Ogretmenlerimizin yaklasik olarak %22 si ancak video’yu egitim-dgretim ortamlarinda
yaygin olarak kullanmaktadirlar. Bu video’yu kullanma oranlari ¢ok diisiiktiir.

Laserdisc

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 129 94.2
Cok seyrek kullandim 6 4.4
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Sik kullandim 1 0.7

Cok sik kullandim 1 0.7

Toplam 137 100

Laserdisc, 6gretmenlerimiz tarafindan egitim-6gretim ortamlarinda pek kullanilmamaktadir.

Film

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig¢ kullanmadim 73 53.3

Cok seyrek kullandim 56 40.9

Sik kullandim 6 4.4

Cok sik kullandim 2 1.5
Toplam 137 100

Anketimize cevap veren 0gretmenler tarafindan film teknigi, egitim-6gretim ortamlarinda
etkili olarak kullanilmamaktadir.

Film Seridi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 102 74.5
Cok seyrek kullandim 30 21.9

Sik kullandim 4 29

Cok sik kullandim 1 0.7
Toplam 137 100

Film seritleri, 6gretmenlerin yaklasik olarak %90’dan fazlasi tarafindan egitim-6gretim
ortamlarinda kullanilmamaktadir.
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Video Kamerasi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 125 91.2

Cok seyrek kullandim 5 3.6

Sik kullandim 4 2.9

Cok sik kullandim 3 2.2
Toplam 137 100

Ogretmenlerin yaklasik olarak %95 i tarafindan video kamerasi egitim-dgretim ortamlarinda
etkili olarak kullanilmamaktadir.

Radyo

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 82 59.9
Cok seyrek kullandim 41 29.9

Sik kullandim 6 4.4

Cok sik kullandim 8 5.8
Toplam 137 100

Radyo, yaklasik olarak 6gretmenlerin %90 1 tarafindan egitim-6gretim ortamlarinda
kullanilmamaktadir

Teyp

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 53 38.7
Cok seyrek kullandim 72 52.6

Sik kullandim 7 5.1

Cok sik kullandim 5 3.6
Toplam 137 100

Ankete cevap veren dgretmenlerimizin yaklasik olarak %90 dan fazlasi teypleri egitim-
Ogretim ortamlarinda kullanmamaktadir.
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Ses Kasetleri

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 89 65

Cok seyrek kullandim 37 27.0

Sik kullandim 8 5.8

Cok sik kullandim 3 2.2
Toplam 137 100

Ses kasetleri, ankete cevap veren dgretmenlerin yaklasik olarak %90 dan fazlas: tarafindan

egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmamaktadir.

Tepegoz

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 89 65.0

Cok seyrek kullandim 40 29.2

Sik kullandim 6 4.4

Cok sik kullandim 2 1.5
Toplam 137 100

Okullarimizda tepegdz ve egitim teknolojileri merkezinde bazi konularin asetatlar1 hazir
olmasina ragmen yaklasik olarak 6gretmenlerin %95 i tarafindan kullanilmamaktadir.

internet, WWW Sayfalari, Modem, internet Kamerasi, internet Sistemleri ve

Arastirma Makineleri

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 137 100

Cok seyrek kullandim 0 0

Sik kullandim 0 0

Cok sik kullandim 0 0
Toplam 137 100

Ankete cevap veren 6gretmenlerin hepsi, internet, www sayfalarini, modem, internet
kamerast, internet sistemleri ve aragtirma makinelerini egitim-6gretim ortamlarinda etkili
olarak kullanmamaktadirlar.
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Diiz Anlatim

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 9 6.6

Cok seyrek kullandim 26 19.0

Sik kullandim 45 32.8

Cok sik kullandim 57 41.6
Toplam 137 100

Diiz anlatim yontemi, ankete cevap veren dgretmenlerin yaklasik olarak %75 i tarafindan
ogretme faaliyetlerinde kullanilmaktadir.

Tartisma

Cevaplar Say1 Yiizdelik

Hig kullanmadim 14 10.2

Cok seyrek kullandim 42 30.7

Sik kullandim 55 40.1

Cok sik kullandim 26 19.0

Toplam 137 100
Tartigma yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %70 i tarafindan 6gretme faaliyetlerinde
kullanilmaktadir.
Ornek Olay

Cevaplar Say1 Yiizdelik

Hig kullanmadim 18 13.1

Cok seyrek kullandim 35 25.5

Sik kullandim 53 38.7

Cok sik kullandim 31 22.6

Toplam 137 100

Ornek olay yontemi, gretmenlerin %60’ indan fazlasi tarafindan dgretim faaliyetlerinde

kullanilmaktadir.
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Gosterip Yapma

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 14 10.2
Cok seyrek kullandim 34 24.8
Sik kullandim 57 41.6
Cok sik kullandim 32 23.4
Toplam 137 100

Gosterip yapma yontemi, 6gretmenlerin yaklagik olarak %65’ inden fazlasi tarafindan 6gretim
faaliyetlerinde kullanilmaktadir.

Problem Cozme

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 18 13.1
Cok seyrek kullandim 14 10.2
Sik kullandim 44 32.1
Cok sik kullandim 61 44.5
Toplam 137 100

Problem ¢6zme yontemi, 6gretmenlerin yaklagik olarak %75 ten fazlasi 6gretim
faaliyetlerinde kullanmaktadir.

Grup Calismasi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 23 16.8

Cok seyrek kullandim 43 31.4

Sik kullandim 46 33.6
Cok sik kullandim 25 18.2
Toplam 137 100

Grup ¢alismasi yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %50 si tarafindan 6gretim
faaliyetlerinde kullanilmaktadir.
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Bireysel Calisma

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 15 10.9
Cok seyrek kullandim 27 19.7
Sik kullandim 51 37.2
Cok sik kullandim 44 32.1
Toplam 137 100

Bireysel caligma yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %70’inden fazlasi tarafindan dgretim
faaliyetlerinde kullanilmaktadir.

Bilgisayar Laboratuari

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 126 92.0

Cok seyrek kullandim 5 3.6

Sik kullandim 1 0.7

Cok sik kullandim 5 3.6
Toplam 137 100

Bilgisayar laboratuari, 6gretmenlerin yaklasik olarak %90’ indan fazlasi tarafindan 6gretim
faaliyetlerinde kullanilmamaktadir.

Fen Laboratuanr

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 44 32.1
Cok seyrek kullandim 55 40.1
Sik kullandim 24 17.5
Cok sik kullandim 14 10.2
Toplam 137 100

Fen Laboratuari, 6gretmenlerin yaklasik olarak %70’inden fazlasi tarafindan dgretim
faaliyetlerinde kullanilmamaktadir.



Arastirma Yontemi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 20 14.6
Cok seyrek kullandim 59 43.1
Sik kullandim 42 30.7
Cok sik kullandim 16 11.7
Toplam 137 100

Arastirma yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %55°ten fazlasi tarafindan dgretim
faaliyetlerinde kullanilmamaktadir.

Bulus Yontemi

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 84 61.3

Cok seyrek kullandim 32 234

Sik kullandim 17 12.4
Cok sik kullandim 4 2.9
Toplam 137 100

Bulus yontemi, 6gretmenlerimizin yaklasik olarak %85 i tarafindan &gretim ortamlarinda
kullanilmamaktadir.

Pekistirec

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 32 23.4
Cok seyrek kullandim 23 16.8

Sik kullandim 53 38.7
Cok sik kullandim 29 21.2
Toplam 137 100

Pekistire¢ yontemi, 6gretmenlerin yaklasik % 60 1 tarafindan 6gretim ortamlarinda
kullanmaktadir.
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Odiil

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 21 15.3
Cok seyrek kullandim 38 27.7
Sik kullandim 60 43.8
Cok sik kullandim 18 13.1
Toplam 137 100

Odiil yontemi, dgretmenlerin yaklagik olarak %60 1 tarafindan 6gretim faaliyetlerinde
kullanilmaktadir.

ipucu

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 30 21.9

Cok seyrek kullandim 45 32.8

Sik kullandim 49 35.8

Cok sik kullandim 13 9.5
Toplam 137 100

Ipucu yéntemi, gretmenlerin yaklasik olarak %355 tarafindan dgretim faaliyetlerinde
kullanilmaktadir.

Doniit

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 79 57.7
Cok seyrek kullandim 22 16.1

Sik kullandim 20 14.6
Cok sik kullandim 16 11.7
Toplam 137 100

Déniit yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %75 tarafindan 6gretim faaliyetlerinde
kullanilmamaktadir.



Beyin Firtinasi

Cevaplar Say1 Yiizdelik

Hig kullanmadim 90 65.7

Cok seyrek kullandim 26 19

Sik kullandim 13 9.5

Cok sik kullandim 8 5.8

Toplam 137 100
Beyin firtinasi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %85 i tarafindan dgretim faaliyetlerinde
kullanilmamaktadir.

Soru Cevap

Cevaplar Say1 Yiizdelik

Hig kullanmadim 7 5.1

Cok seyrek kullandim 1 0.7

Sik kullandim 33 24.1

Cok sik kullandim 96 70.1

Toplam 137 100

Soru cevap yontemi, hemen hemen biitiin 6gretmenler tarafindan 6gretim faaliyetlerinde etkili

olarak kullanilmaktadir.

Rol Yapma

Cevaplar Say1 Yizdelik
Hig kullanmadim 22 16.1

Cok seyrek kullandim 43 314

Sik kullandim 50 36.5

Cok sik kullandim 22 16.1
Toplam 137 100

Rol yapma yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %50’si tarafindan 6gretim faaliyetlerinde

kullanilmaktadir.
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Benzetisim (Simulasyon)

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 53 38.7
Cok seyrek kullandim 30 21.9
Sik kullandim 40 29.2
Cok sik kullandim 14 10.2
Toplam 137 100

Benzetisim yontemi, dgretmenlerin yaklasik olarak %60 1 tarafindan dgretim faaliyetlerinde
kullanilmaktadir.

Egitsel Oyun

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 18 13.1

Cok seyrek kullandim 27 19.7

Sik kullandim 61 44.5

Cok sik kullandim 31 22.6
Toplam 137 100

Egitsel oyun yontemi, 6gretmenlerin yaklasik olarak %66°dan fazlas: tarafindan 6gretim
faaliyetlerinde kullanilmaktadir.

Pratik Yapma

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 23 16.8

Cok seyrek kullandim 27 19.7

Sik kullandim 48 35

Cok sik kullandim 39 28.5
Toplam 137 100

Pratik yapma yontemi, 6gretmenlerin yaklagik olarak %60’dan fazlasi tarafindan 6gretim
faaliyetlerinde kullanilmaktadir.



Davrams¢1 Yaklagim

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 23 16.8
Cok seyrek kullandim 29 21.2
Sik kullandim 63 46.0
Cok sik kullandim 22 16.1
Toplam 137 100

Ogretmenlerin yaklasik olarak %60 davramsc1 yaklasimin ilkelerini bilip &gretim
ortamlarinda etkili olarak uygulamaktadir.

Biligsel Yaklasim

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 31 22.6

Cok seyrek kullandim 35 25.5

Sik kullandim 49 35.8

Cok sik kullandim 22 16.1
Toplam 137 100

Ogretmenlerin yaklasik olarak %50’si tarafindan bilissel yaklasimin ilkeleri bilinip 6gretim
ortamlarinda uygulamaktadir.

Yapisalc1 Yaklasim (Constructivism)

Cevaplar Say1 Yiizdelik
Hig kullanmadim 36 26.3
Cok seyrek kullandim 40 29.2
Sik kullandim 43 31.4
Cok sik kullandim 18 13.1
Toplam 137 100

Ogretmenlerin yaklasik olarak %60 1 yapisalci yaklasimin ilkelerini bilip 6gretim
faaliyetlerinde uygulamaktadir.

Sonug olarak, 6gretmenlerimiz genel olarak klasik olan egitim teknolojilerini
mesela yazi tahtasi, kitap vb. leri egitim-6gretim ortamlarinda etkin olarak kullanmaktadir.
Bunun tersine, 6gretmenlerimiz yeni gelisen egitim teknolojilerini mesela internet, arama
motorlari, bilgisayar teknolojileri vb. lerinden haberdar degiller ve bunlar egitim-6gretim
ortamlarinda maalesef etkin olarak kullanamamaktadirlar.

Istatistik Analizleri

Egitim teknolojilerinin kullanim yiizdelikleri belirlendikten sonra cinsiyete, yasa,
deneyime, gorev yerine ve egitim durumuna goére farkliligin olup olmadiginin ortaya
cikarilmasi gerekiyor. Bunun i¢in, cinsiyette farki ortaya ¢ikarmak igin t-testi, digerleri i¢inde
one-way anova kullanilmigtir. Burada alfa (o) degeri 0.05 olarak alinmustir. Karsilagtirmali
analizler bu degere gore yapilmistir.

t-testi Cinsiyet Analizi
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Bazi anket sorularinin hesaplanan degerleri alfa degerinden biiyiik ¢ikmistir. Diger
bir ifade ile cinsiyete gore anlamli bir farklilik bulunmamistir (hesaplanan deger >alfa degeri
0.05). Ogretmenlerin, cinsiyete gore egitim teknolojilerini kullanma durumlarinda farkliligin
olmadigi teknolojiler agagidaki gibidir:

yazi tahtas1 — hesaplanan deger 0.902,
grafik — hesaplanan deger 0.128,

biiyiik resim — hesaplanan deger 0.704,
ilan tahtas1 — hesaplanan deger 0.181,
karikatiir — hesaplanan deger 0.231,

sema — hesaplanan deger 0.076,

dos — hesaplanan deger 0.122,

lcd panel — hesaplanan deger 0.103,

laptop — hesaplanan deger 0.651,
televizyon — hesaplanan deger 0.903,
video — hesaplanan deger 0.983,

film — hesaplanan deger 0.773,

film geridi — hesaplanan deger 0.709,
radyo — hesaplanan deger 0.361,

teyp — hesaplanan deger 0.625,

internet — hesaplanan deger 0.103,

www sayfalar1 — hesaplanan deger 0.055,
diiz anlatim — hesaplanan deger 0.268,
tartisma — hesaplanan deger 0.219,

ornek olay — hesaplanan deger 0.125,
problem ¢dzme — hesaplanan deger 0.288,
grup caligmasi — hesaplanan deger 0.349,
bireysel ¢alisma — hesaplanan deger 0.305,
bilgisayar lab — hesaplanan deger 0.686,
fen lab — hesaplanan deger 0.995,
aragtirma yontemi — hesaplanan deger 0.299,
bulus yontemi — hesaplanan deger 0.118,
pekistirme — hesaplanan deger 0.860,

6diil verme — hesaplanan deger 0.545,
ipucu — hesaplanan deger 0.618,

doniit — hesaplanan deger 0.561,

beyin firtinast — hesaplanan deger 0.145,
soru cevap — hesaplanan deger 0.138,

rol yapma — hesaplanan deger 0.803,
benzetisim — hesaplanan deger 0.955,
egitsel oyun — hesaplanan deger 0.323,
pratik yapma — hesaplanan deger 0.696,
davranigsal yaklagim — hesaplanan deger 0.220,
bilissel yaklagim — hesaplanan deger 0.976,
yapisalci yaklasim — hesaplanan deger 0.613.

Bunu yaninda hesaplanan degeri alfa 0.05 degerinden kiiciik olan anket sorulari
bulunmaktadir. Diger bir ifade ile, cinsiyete gore egitim teknolojilerini kullanma fark: ortaya
¢tkmustir. Bu sorular asagidaki gibidir:

kitap — hesaplanan deger 0.037,
windows — hesaplanan deger 0.000,
word — hesaplanan deger 0.000,
powerpoint — hesaplanan deger 0.001,
excel — hesaplanan deger 0.004,
yazic1 — hesaplanan deger 0.000,
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L] lazer disk — hesaplanan deger 0.02,

. video kameras1 — hesaplanan deger 0.000,

. ses kaseti — hesaplanan deger 0.032,

. tepegdz — hesaplanan deger 0.032,

. arama makineleri — hesaplanan deger 0.013,

. gosterip yapma — hesaplanan deger 0.045.

Sonug: Spss’te hesaplanan t testinin sonuglarina gore;

1. kitab1 ve gosterip yapma yontemlerini bayan 6gretmenler erkek
Ogretmenlere gore 6gretim faaliyetlerinde daha fazla
kullaniyorlar.

2. windows, word, powerpoint, excel, yazici, laserdisc, video

kamerasi, laserdisk, ses kaseti, tepegdz ve arama makinelerini
erkek dgretmenler bayan 6gretmenlere gore daha fazla
kullaniyor.
Bu analiz verileri, erkek 6gretmenlerin teknoloji kullanmaya kars1 daha meyilli oldugu ortaya
cikarmugtir.
One way Anova Analizi
Yas analizi. Baz1 anket sorularinin hesaplanan degerleri alfa degerinden biiyiik
cikmustir. Diger bir ifade ile anlamli bir farklilik bulunmamistir (hesaplanan deger >alfa
degeri 0.05). Ogretmenlerin yasina gére egitim teknolojilerini kullanma durumlarinda
farkliligin olmadig1 teknolojiler asagidaki gibidir:
e  yazi tahtasi — hesaplanan deger 0.398,
grafik — hesaplanan deger 0.439,
biiyiik resim — hesaplanan deger 0.319,
kitap — hesaplanan deger 0.554,
ilan tahtas1 — hesaplanan deger 0.275,
karikatiir — hesaplanan deger 0.505,
windows — hesaplanan deger 0.432,
dos — hesaplanan deger 0.722,
word — hesaplanan deger 0.395,
power point — hesaplanan deger 0.377,
excell — hesaplanan deger 0.775,
lcd panel — hesaplanan deger 0.175,
yazict — hesaplanan deger 0.487,
laptop — hesaplanan deger 0.729,
televizyon — hesaplanan deger 0.055,
laserdisk — hesaplanan deger 0.500,
film — hesaplanan deger 0.218,
film seridi — hesaplanan deger 0.065,
video kamera — hesaplanan deger 0.225,
teyp — hesaplanan deger 0.441,
ses kaseti — hesaplanan deger 0.169,
www sayfalar1 — hesaplanan deger 0.459,
arama makineleri — hesaplanan deger 0.175,
diiz anlatim — hesaplanan deger 0.435,
tartisma — hesaplanan deger 0.964,
ornek olay — hesaplanan deger 0.353,
gosterip yapma — hesaplanan deger 0.080
problem ¢6zme — hesaplanan deger 0.197,
grup ¢aligmasi — hesaplanan deger 0.662,
bireysel ¢aligma — hesaplanan deger 0.074,
bilgisayar lab — hesaplanan deger 0.166,
fen lab — hesaplanan deger 0.072,
arastirma yontemi — hesaplanan deger 0.068,
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bulus yontemi — hesaplanan deger 0.971,
pekistirme — hesaplanan deger 0.245,
0diil verme — hesaplanan deger 0.142,
ipucu — hesaplanan deger 0.191,

doniit — hesaplanan deger 0.876,

soru cevap — hesaplanan deger 0.211,

rol yapma — hesaplanan deger 0.732,
benzetisim — hesaplanan deger 0.179,
egitsel oyun — hesaplanan deger 0.134,
pratik yapma — hesaplanan deger 0.085,
davranigsal yaklasim — hesaplanan deger 0.309,

e  bilissel yaklagim — hesaplanan deger 0.054.

Bunu yaninda hesaplanan degeri alfa 0.05 degerinden kiigiik olan anket sorulari
bulunmaktadir. Diger bir ifade ile, yasa gore egitim teknolojilerini kullanma farki ortaya
cikmistir. Bu sorular agagidaki gibidir:

. sema — hesaplanan deger 0.010,

mac yada ibm — hesaplanan deger 0.000,
tarayici — hesaplanan deger 0.000,
digital kamera — hesaplanan deger 0.000,
datashow — hesaplanan deger 0.000,
multimedya — hesaplanan deger 0.000,
video — hesaplanan deger 0.010,
radyo — hesaplanan deger 0.007,

tepeg6z — hesaplanan deger 0.006,

internet — hesaplanan deger 0.030,

modem — hesaplanan deger 0.000,

internet kamera — hesaplanan deger 0.000,

internet sistemleri — hesaplanan deger 0.000,

. beyin firtinast — hesaplanan deger 0.045,

. yapisalci yaklasim — 0.000.

Sonug. Spss’te hesaplanan one way anova testinin sonuglarina gore;

1. sema, mac yada ibm, tarayici, digital kamera, datashow, multimedya,
video, radyo, tepegdz, internet, internet kamerasi, modem,
internet sistemleri ve yapisalci yaklagimi 30 yasin altindaki
o6gretmenler daha yogun olarak kullanmaktadir.

2. beyin firtinasi yontemini ise 30 yasin iistiindeki 6gretmenler daha
yogun olarak kullanmaktadir.

Bu analiz verileri, 40 yasin altinda olan dgretmenlerin teknoloji kullanmaya kars1 daha meyilli
oldugu ortaya ¢ikarmustir.

Deneyim analizi. Baz1 anket sorularinin hesaplanan degerleri alfa degerinden
biiyiik ¢tkmugtir. Diger bir ifade ile anlamli bir farklilik bulunmamustir (hesaplanan deger
>alfa degeri 0.05). Ogretmenlerin deneyimlerine gore egitim teknolojilerini kullanma
durumlarinda farkliligin olmadig: teknolojiler asagidaki gibidir:

. yaz1 tahtast — hesaplanan deger 0.616,

grafik — hesaplanan deger 0.198,
biiyiik resim — hesaplanan deger 0.560,
kitap — hesaplanan deger 0.950,
karikatiir — hesaplanan deger 0.462,
windows — hesaplanan deger 0.191,
dos — hesaplanan deger 0.756,

word — hesaplanan deger 0.249,

power point — hesaplanan deger 0.059,
excell — hesaplanan deger 0.333,

lcd panel — hesaplanan deger 0.118,



yazici — hesaplanan deger 0.285,

laptop — hesaplanan deger 0.581,

laserdisk — hesaplanan deger 0.662,

film — hesaplanan deger 0.168,

video kamera — hesaplanan deger 0.003,

teyp — hesaplanan deger 0.162,

ses kaseti — hesaplanan deger 0.162,

tepegdz — hesaplanan deger 0.087,

internet — hesaplanan deger 0.118,

www sayfalart — hesaplanan deger 0.685,

arama makineleri — hesaplanan deger 0.118,

diiz anlatim — hesaplanan deger 0.645,

tartisma — hesaplanan deger 0.695,

ornek olay — hesaplanan deger 0.775,

gosterip yapma — hesaplanan deger 0.550,

problem ¢dzme — hesaplanan deger 0.070,

grup calismasi — hesaplanan deger 0.676,

bireysel ¢caligma — hesaplanan deger 0.811,

bilgisayar lab — hesaplanan deger 0.193,

fen lab — hesaplanan deger 0.168,

bulus yontemi — hesaplanan deger 0.869,

pekistirme — hesaplanan deger 0.749,

0diil verme — hesaplanan deger 0.869,

ipucu — hesaplanan deger 0.858,

doniit — hesaplanan deger 0.208,

beyin firtinasi — hesaplanan deger 0.060,

soru cevap — hesaplanan deger 0.952,

rol yapma — hesaplanan deger 0.834,

benzetisim — hesaplanan deger 0.981,

egitsel oyun — hesaplanan deger 0.445,

pratik yapma — hesaplanan deger 0.247,

davranigsal yaklagim — hesaplanan deger 0.551,

biligsel yaklagim — hesaplanan deger 0.467,
. yapisalci yaklagim — hesaplanan deger 0.652.

Bunu yaninda hesaplanan degeri alfa 0.05 degerinden kiigiik olan anket sorulari

bulunmaktadir. Diger bir ifade ile, deneyimlere gore egitim teknolojilerini kullanma farki

ortaya ¢cikmistir. Bu sorular agagidaki gibidir:

ilan tahtas1 — hesaplanan deger 0.045,

sema — hesaplanan deger 0.040,

mac yada ibm — hesaplanan deger 0.000,

tarayici — hesaplanan deger 0.000,

digital kamera — hesaplanan deger 0.000,

datashow — hesaplanan deger 0.000,

multimedya — hesaplanan deger 0.000,

televizyon — hesaplanan deger 0.046,

video — hesaplanan deger 0.007,

film seridi — hesaplanan deger 0.014,

radyo — hesaplanan deger 0.003,

modem — hesaplanan deger 0.000,

internet kamera — hesaplanan deger 0.000,

internet sistemleri — hesaplanan deger 0.000,

aragtirma yontemi — hesaplanan deger 0.042.
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Sonug. Spss’te hesaplanan one way anova testinin sonuglarina gore;

ilan tahtasi, sema, mac yada ibm, tarayici, digital kamera,
datashow, multimedya, televizyon, video, film seridi, radyo,

internet kamerasi, internet sistemleri, arastirma

yontemlerini deneyimi 15 yilin altinda olan 6gretmenler daha
yogun olarak kullanmaktadir.

Bu analiz verileri, deneyimi 15 yildan az diger bir ifade ile geng olan 6gretmenlerin teknoloji
kullanmaya kars1 daha meyilli oldugu ortaya ¢ikarmistir. Deneyimi fazla olan 6gretmenlerin
egitim teknolojilerinde meydana gelen yeni gelismeler ile pek ilgilenmedigi ortaya ¢ikmigtir.
Gorev Yaptig1 Yer Analizi. Baz1 anket sorularinin hesaplanan degerleri alfa
degerinden biiyiik cikmistir. Diger bir ifade ile anlamli bir farklilik bulunmamistir
(hesaplanan deger >alfa degeri 0.05). Ogretmenlerin gorev yaptig1 yere gére egitim
teknolojilerini kullanma durumlarinda farkliligin olmadig: teknolojiler asagidaki gibidir:

yaz1 tahtas1 — hesaplanan deger 0.693,
grafik — hesaplanan deger 0.457,

biiyiik resim — hesaplanan deger 0.176,
kitap — hesaplanan deger 0.667,

karikatiir — hesaplanan deger 0.751,
windows — hesaplanan deger 0.808,

Dos — hesaplanan deger 0.231,

word — hesaplanan deger 0.796,

power point — hesaplanan deger 0.786,
excell — hesaplanan deger 0.936,

yazici — hesaplanan deger 0.487,

video — hesaplanan deger 642,

laserdisc — hesaplanan deger 0.063,

film — hesaplanan deger 0.112,

film geridi — hesaplanan deger 0.191,
radyo — hesaplanan deger 0.467,

teyp — hesaplanan deger 0.693,

ses kaseti — hesaplanan deger 0.963,
tepegdz — hesaplanan deger 0.225,

internet — hesaplanan deger 0.539,

www sayfalar1 — hesaplanan deger 0.695,
arama makineleri — hesaplanan deger 0.539,
tartisma — hesaplanan deger 0.965,

ornek olay — hesaplanan deger 0.197,
gosterip yapma — hesaplanan deger 0.083,
problem ¢dzme — hesaplanan deger 0.281,
grup caligmasi — hesaplanan deger 0.823,
bireysel ¢aligma — hesaplanan deger 0.895,
bilgisayar lab — hesaplanan deger 0.356,
fen lab — hesaplanan deger 0.139,
aragtirma yontemi — hesaplanan deger 0.720,
bulus yontemi — hesaplanan deger 0.807,
pekistirme — hesaplanan deger 0.361,

6diil verme — hesaplanan deger 0.506,

soru cevap — hesaplanan deger 0.295,
benzetisim — hesaplanan deger 0.371,
egitsel oyun — hesaplanan deger 0.540,
pratik yapma — hesaplanan deger 0.352,
davranigsal yaklagim — hesaplanan deger 0.111,
biligsel yaklasim — hesaplanan deger 0.073,
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. yapisalci yaklasim — hesaplanan deger 0.089.
Bunu yaninda hesaplanan degeri alfa 0.05 degerinden kiigiik olan anket sorulari
bulunmaktadir. Diger bir ifade ile, gorev yaptig1 yere gore egitim teknolojilerini kullanma
farki ortaya ¢ikmistir. Bu sorular asagidaki gibidir:
. ilan tahtas1 — hesaplanan deger 0.006
sema — hesaplanan deger 0.050,
mac yada ibm — hesaplanan deger 0.000,
tarayici — hesaplanan deger 0.000,
digital kamera — hesaplanan deger 0.000,
datashow — hesaplanan deger 0.000,
Lcd panel — hesaplanan deger 0.030,
multimedya — hesaplanan deger 0.000,
laptop — hesaplanan deger 0.004,
televizyon — hesaplanan deger 0.018,
video kamera — hesaplanan deger 0.048,
modem — hesaplanan deger 0.000,
internet kamera — hesaplanan deger 0.000,
internet sistemleri — hesaplanan deger 0.000,
diiz anlatim — hesaplanan deger 0.018,
ip ucu — hesaplanan deger 0.045,
doniit — hesaplanan deger 0.000,
beyin firtinas1 — hesaplanan deger 0.044,
rol yapma — hesaplanan deger 0.026.

Sonug. Spss’te hesaplanan one way anova testinin sonuglarina gore;
1. ilan tahtasi, sema, ip ucu, doniit, beyin firtinas1 ve rol yapma
yontemlerini, mac yada ibm, tarayici, digital kamera, datashow,
Led panel, multimedya, labtop, televizyon, video kamera,
modem, internet kamerasi ve internet sistemlerini sehirde gorev
yapan dgretmenler daha yogun olarak kullanmaktadir.
2. diiz anlatim yontemini kdy ve ilgelerde goérev yapan
ogretmenlerimiz daha yogun olarak kullanmaktadir.
Bu analiz verileri, sehirde gorev yapan 6gretmenlerin egitim teknolojilerini kullanmaya kars1
daha meyilli oldugu ortaya ¢ikarmistir. Bunun nedeni, sehirde gérev yapan 6gretmenlerin
egitim teknolojilerindeki yeni gelismeleri daha iyi takip edebilir olmasidir.

Egitim Analizi. Baz1 anket sorularinin hesaplanan degerleri alfa degerinden biiyiik
cikmustir. Diger bir ifade ile anlamli bir farklilik bulunmamistir (hesaplanan deger >alfa
degeri 0.05). Ogretmenlerin egitim durumuna gore egitim teknolojilerini kullanma
durumlarinda farkliligin olmadig: teknolojiler asagidaki gibidir:

. yazi tahtas1 — hesaplanan deger 0.294,
grafik — hesaplanan deger 0.194,
biiyiik resim — hesaplanan deger 0.979,
kitap — hesaplanan deger 0.260,
ilan tahtas1 — hesaplanan deger 0.824,
karikatiir — hesaplanan deger 0.991,
sema — hesaplanan deger 537,
windows — hesaplanan deger 707,
Dos — hesaplanan deger 0.979,
word — hesaplanan deger 0.682,
power point — hesaplanan deger 0.246,
excell — hesaplanan deger 0.610,
panel — hesaplanan deger 912,
yazici — hesaplanan deger 0.555,
laptop — hesaplanan deger 0.661,
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televizyon — hesaplanan deger 0.623,
video — hesaplanan deger 475,
laserdisk — hesaplanan deger 0.875,
film — hesaplanan deger 0.112,
film seridi — hesaplanan deger 0.292,
video kamera — hesaplanan deger 0.938,
teyp — hesaplanan deger 0.441,
radyo — hesaplanan deger 126,
teyp — hesaplanan deger 0.152,
tepegdz — hesaplanan deger 347,
internet — hesaplanan deger 0.275,
www sayfalar1 — hesaplanan deger 0.877,
arama makineleri — hesaplanan deger 0.084,
diiz anlatim — hesaplanan deger 0.902,
tartigma — hesaplanan deger 0.824,
ornek olay — hesaplanan deger 0.302,
gOsterip yapma — hesaplanan deger 0.137,
problem ¢dzme — hesaplanan deger 0.292,
grup caligmasi — hesaplanan deger 0.921,
bireysel ¢alisma — hesaplanan deger 0.997,
bilgisayar lab — hesaplanan deger 0.942,
fen lab — hesaplanan deger 0.270,
arastirma yontemi — hesaplanan deger 0.225,
bulus yontemi — hesaplanan deger 0.443,
pekistirme — hesaplanan deger 0.568,
6diil verme — hesaplanan deger 0.600,
ipucu — hesaplanan deger 0.573,
soru cevap — hesaplanan deger 0.357,
rol yapma — hesaplanan deger 0.056,
benzetisim — hesaplanan deger 0.103,
egitsel oyun — hesaplanan deger 0.328,
pratik yapma — hesaplanan deger 0.075,
davranigsal yaklasim — hesaplanan deger 0.814,
biligsel yaklagim — hesaplanan deger 0.186,
. yapisalct yaklagim — hesaplanan deger 0.362.
Bunu yaninda hesaplanan degeri alfa 0.05 degerinden kiigiik olan anket sorulart
bulunmaktadir. Diger bir ifade ile, egitim durumuna goére egitim teknolojilerini kullanma
farki ortaya ¢ikmistir. Bu sorular asagidaki gibidir:
mac yada ibm — hesaplanan deger 0.000,
tarayici — hesaplanan deger 0.000,
digital kamera — hesaplanan deger 0.000,
datashow — hesaplanan deger 0.000,
multimedya — hesaplanan deger 0.000,
ses kaseti — hesaplanan deger 0.002,
modem — hesaplanan deger 0.000,
internet kamera — hesaplanan deger 0.000,
internet sistemleri — hesaplanan deger 0.000,
doniit — hesaplanan deger 0.026,
beyin firtinast — hesaplanan deger 0.001.
pss’te hesaplanan one way anova testinin sonuglarma gore;
mac yada ibm, tarayici, digital kamera, datashow, multimedya,
ses kaseti, modem, internet kamerasi ve internet sistemleri,

Sonug.
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doniit ve beyin firtinasini egitim fakiiltesi ve diger fakiiltelerden
mezun olan 6gretmenler daha yogun olarak kullanmaktadir.
Bu analiz verileri, 6gretmenlerin egitim diizeyi yiikseldik¢e egitim teknolojilerini kullanma
yogunluklarinin artigini ortaya ¢ikarmistir.
Sonuclar ve Oneriler

Aragtirma sonuglari, 6gretmenlerimizin 6grenmeleri giidiileyen ve artiran egitim
teknolojilerini egitim-6gretim ortamlarinda yeteri kadar kullanmadiklarini ortaya ¢ikarmistir.
Bu sorunu ortadan kalkmast igin, Milli Egitim Bakanligi, {1 Milli Egitim Miidiirliikleri ve Tlge
Milli Egitim Miidirliikleri tiniversitelerin ilgili boliimleri ile irtibata gegerek planli ve etkili
olabilecek hizmet i¢i egitim seminerlerini ortaklasa diizenlemelidir.

Eger 6gretmenlerimiz egitim teknolojisi okur yazart olmaz ise, hizla gelisen
toplumsal degisimlere egitim sistemimiz ayak uyduramaz. Bunun sonucunda, bilge satan
degil bilgi alan toplum haline doniisiiriiz. Geligmis ve teknoloji yogun bir toplum olmak
istiyorsak mutlaka egitim sistemimiz i¢inde egitim teknolojileri etkin olarak kullanilmalidir.
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