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Nail DEGIRMENCI!
Yusuf INEL?2
Makale Bilgisi Ozet

Bu arastirmanin amaci; sosyal bilgiler 6gretim programina yonelik olarak
Ogretmen adaylari tarafindan gerceklestirilen Mobil Artirilmis Gergeklik (MAG)
etkinliklerini ~degerlendirmek, katilimcilar tiizerindeki etkilerini ortaya
cikarmaktir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olarak kabul edilen
eylem arastirmasi benimsenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2018-2019
akademik yilinin bahar déneminde bir devlet iiniversitesinin sosyal bilgiler
Ogretmenligi 2. sinifinda 6grenim goren toplam 46 6gretmen aday1 olusturmustur.
Aragtirmada veri toplama araci olarak Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algis
Olgegi, Anlamsal Farkliliklar Olgegi ve Kisisel Bilgi Formlar1 kullamilmisken,

Alimma Tarihi ogretmen adaylarmin hazirlamis oldugu artirilmis gerceklik uygulamalari,
05.07.2020 arastirmaci gozlem raporlar1 ve arastirmac giinliigii de arastirma verisi olarak
kullanilmistir. Veri analizi asamasinda katilimcilarin gerceklestirmis oldugu

Kabul Tarihi calismalar dereceli puanlama anahtarlar1 (DPA) ile grup ve toplu olarak
11.07.2020 degerlendirmistir. Gozlem raporlarindan ve arastirmaci giinliigiinden elde edilen

veriler DPA’dan ulasilan sonuglar1 desteklemek amaciyla kullanilmistir. Ayrica,
Yayinlanma Tarihi teknoloji entegrasyonu 0z yeterlilik algis1 Olgeginden alman puanlarin
30.12.2020 karsilastirilmasi i¢in bagiml gruplar icin t-testi, anlamsal farkliliklar 6lgegi icin de
yiizde ve frekans analizi yapilmistir. Ortaya ¢ikan bulgulara dayanilarak ulasilan
sonuglar ise; katiimcilarin yapmis olduklar: iiriinler degerlendirildiginde nitelikli
iirlinler ortaya koyduklar1 anlagilmistir. Diger yandan katilimcilara uygulanan t-
testi neticesinde anlamli bir fark ortaya ¢ikmadigi goriilmiistiir. Son olarak
katilmcilarin  artinlmis gergeklik uygulamalarini yenilikgi, kafa karistiricy,
eglenceli, zor, sira dis;, karmasik ve yorucu olarak degerlendirdikleri
gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik, Mobil Artirilmis Gergeklik, Sosyal
Bilgiler, Ogretmen Adaylari, Eylem Aragtirmast.

* Bu makale birinci yazar tarafindan hazirlanan ayni isimli yiiksek lisans tez ¢alismasinin bir boliimiinii
kapsamaktadir.
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Abstract

The purpose of this research; to evaluate Mobile Augmented Reality (MAR)
activities carried out by prospective teachers for the Social Studies curriculum
and to reveal their effects on the participants. Action research, which is
accepted as one of the qualitative research methods, was adopted in the
research. The study group of the study consisted of a total of 46 pre-service
teachers studying at the 2nd grade of a state university Social Studies teacher
in the spring term of the 2018-2019 academic year. While Technology
Integration Self-Efficacy Perception Scale, Semantic Differences Scale and
Personal Information Forms were used in the research, the augmented reality
applications prepared by prospective teachers, researcher observation reports
and researcher diary were also used as research data. The studies carried out
by the participants in the data analysis phase evaluated group and collectively
with graded scoring keys (GSK). The data obtained from the observation
reports and researcher's diary were used to support the results obtained from
GSK. In addition, in order to compare the scores obtained from the technology
integration self-efficacy perception scale, t-test for dependent groups and
percentage and frequency analysis were performed for the semantic differences
scale. Based on the findings, the results are; When the products made by the
participants were evaluated, it was understood that they produced qualified
products. On the other hand, there was no significant difference as a result of
the t-test applied to the participants. Finally, it was seen that the participants
evaluated the augmented reality applications as innovative, confusing,
entertaining, difficult, unusual, complex and tiring.

Keywords: Augmented Reality, Mobile Augmented Reality, Social Studies,
Prospective Teachers, Action Research.
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GIRIS

Teknolojide yasanan degisimle birlikte egitim alanma teknolojinin entegrasyonu giiglii bir
ivme kazanmugtir. Ozellikle kullanilan teknolojilerin gesitliliginin ve kullanicilara sundugu
imkanlarin  artmasiyla birlikte egitimde kullaniminin yogunlastigi  goriilmiistiir
(Ramazanoglu ve Aker, 2019). Son dénemde hizli bir doniisiim ivmesi yakalayan teknolojik
tirtinlerden olan artirilmis gercekligin (AG), literatiirde, bilgisayar grafiklerinin gercek
diinyaya eklenmesi (As, 2019; Silva, Oliveira ve Giraldi, 2003); gercek ortam ve sanal
nesnelerin es giidiimlii bir bicimde sunulmasi (Azuma, 1997; igten ve Bal, 2017); ses, video,
goriintii, 3B sanal nesne ve animasyon gibi bilgisayar ortaminda yaratilan bilesenlerin katman
halinde gercek diinyaya entegre edilmek sureti ile gercek ortamin zenginliginin arttirilmasi
(Gonzato, Arcila ve Crespin, 2008) seklinde farkli tanimlamalarin oldugu goriilmektedir.
Tanimlarda verilen Ozelliklerinden, duyular ile anlamasi ve anlamlandirmasi zor veya

imkansiz olan bilgileri kazandirmada gercekligi zenginlestirerek kolay algilama ve
anlamlandirmaya yardimc olan bir teknoloji oldugu (Azuma, 1997) goriilmektedir.

Egitim alaninda AG hakkinda yapilan arastirmalar incelendiginde AG uygulamalarinin,
ogrencilerin akademik basarilarina 6nemli diizeyde etki ettigi (Bulus, Kirikkaya ve Sentiirk,
2018; Shelton ve Hedley, 2002; Sirakaya ve Alsancak Sirakaya, 2018), egitim faaliyetlerine
ogrenen katilimini arttirdigr (Di Serio, Ibanez ve Kloos, 2013; Huang, Chen ve Chou, 2016),
elestirel diisiinceyi destekledigi (Chiang, Yang, Hwang, 2014), Ogrencilerin eglenerek
dgrenmesini sagladig1 (Izgi Onbasili, 2018) derse ve egitim siirecine kars1 8grenci tutumunu
olumlu yonde etkiledigi (Kiiclik, Yilmaz, Baydas ve Goktas, 2014; Akcayir, Akgayir, Pektas ve
Ocak, 2016), 6grenenin kavram yanilgilarini en az seviyeye indirdigi (Sirakaya, 2015), kalict
ogrenmeyi destekledigi (Billinghurst ve Duenser, 2012; Chen ve Tsai, 2012), 0grenen
motivasyonunu ve ilgiyi 6nemli derecede arttirdig1 anlasilmistir (Lin, Duh, Li, Wang ve Tsai,
2013).

Sagladig1 avantajlar dikkate alindiginda egitim- 6gretim asamasinda bu teknolojinin etkin bir
sekilde kullanilmasi gerektigi diistintilmektedir. Bunun igin de oOncelikle egitimcilere
Artirllmig Gergeklik kullaniminin 6gretilmesi giiniimiiz teknoloji ¢caginda oldukca énemli bir
konudur (Ramazanoglu ve Aker, 2019). Artirllmis Gergekligin egitimcilere aktarilmasi ile
birlikte sinif ortaminda tecriibe edilmesi veya gidilip goriilmesi zor, tehlike arz eden ve belirli
bir maliyet gerektiren veya 0n goriilemeyen riskler barindiran konu veya kavramlar sanal
olarak Ogrencilere sunulabilecektir (Shelton ve Hedley, 2002). Ancak bu teknolojinin
hedeflenen kazanimlar1 daha etkili bir sekilde ogrencilere aktarilmasmin saglanmasi,
ogretmenlerin bu teknolojiye hakim olmasi ile olas1 hale gelecektir. Buna bagli olarak egitimde
artirilmis gercgeklik kullanimi ve yayginlasmasi Ogretmenin bu teknolojiyi 6grendigi ve
uygulayabildigi derecede miimkiindiir (Timur ve Ozdemir, 2018). Dolayisiyla 6gretmen
adaylarmin bu teknolojiyi egitim ortamlarinda kullanabilmeleri 6nem arz etmektedir. Yapmis
oldugumuz bu calismanin diger c¢alismalardan farki da oOgretmen adaylarimin mobil
cihazlarda kullanilmak tizere hazirlamis olduklart Artirilmis gergeklik etkinliklerini
degerlendirmek ve bir ¢ikarimda bulunmaktir.

Tgili literatiir incelendiginde, artirllmis gercekligin kullanimina iliskin fen egitiminde; (Akgiil
ve Tanriseven, 2019; Ates, 2018; Demirel, 2017; Ercan, 2010; Eroglu, 2018; Fidan, 2018; Fidan
ve Tuncel, 2018; Giingordii, 2018; Ibili ve Sahin, 2013; Izgi Onbasili, 2018; Kahriman, Elmas,

92



N. Degirmenci & Y. Inel JIRSS Cilt: 3 Sayz: 2

Pamuk, 2020; Lund-Nielsen, Brandt ve Swensen, 2016; Ozarslan, 2013; Sirakaya ve Alsancak
Sirakaya, 2018; Swensen, 2016; Sahin, 2017; Sentiirk, 2018; Timur ve Ozdemir, 2018), dil
egitiminde; (Akgayir ve Akcayir, 2016; Arvanitis, 2012; Bonner ve Reinders, 2018; Biiylikuygur
ve Giines, 2018; Cakir, Solak ve Tan, 2015; Godwin-Jones, 2016; Takkag¢-Tulgar, 2019; Tagkiran,
Koral ve Bozkurt, 2015; Wang ve Liao, 2017), matematik ve/veya geometri 0gretiminde,
(Akkus ve Ozhan, 2017; Coimbra, Cardoso ve Mateus ,2015; Onal, 2017; Ozgaklr ve Aydin,
2019; Sahal Guntur, Setyaningrum, Rednawati, Marsigit, Sarahih ve Kahir bin Noordin, 2019;
Somytirek, 2014; Tobar-Munoz, Fabregat ve Baldiris, 2015; Topraklioglu, 2018), okul oncesi
egitiminde,(Abdiisselam ve Karal, 2012; Cevik, Yilmaz, Goktas ve Giilcii, 2017; Gecii-
Parmaksiz, 2017; Kol, 2012; Kuzgun, 2019; Rasalingam, Muniandy ve Rasalingam, 2014),
sosyal bilgilerin muhtevasinda yer alan bilim dallarindan olan tarih egitiminde artirilmig
gerceklik konusunda; (Avca ve Tasdemir, 2019; Challenor ve Ma, 2019; Coruh, 2011; Di
Martino ve Longo, 2019; Lim ve Lim, 2020; Raghaw, Paulose ve Goswami, 2018) ¢alismalarina
rastlanirken, cografya alaninda; (Arslan ve Elibol, 2015; Demir, Agacsapan, Sari, Aksoy ve
Cabuk, 2019; imamoglu ve imamoglu, 2018; Ozel ve Uluyol, 2016; Shelton ve Hedley, 2002;
Turhan, Meral ve Sahin, 2018; Vlahakis, vd., 2002) ¢alismalarina rastlanmistir. Sosyal bilgiler
ogretimi alaninda ise sinirli sayida arastirma ile karsilasiimaktadir. Bahsi gecen az sayidaki
calismalardan biri Kogoglu, Akkus ve Ozhan (2017) tarafindan gerceklestirilen ve var olan AG
uygulamalarmin sosyal bilgiler egitimine katkismi belirlemek {izere yapilmis bir
degerlendirme c¢alismasidir. Bu alandaki son 6rnek galisma ise Glimbiir (2019) tarafindan
gerceklestirilen, AG’nin basari, tutum ve motivasyona etkisini dl¢gmeye yonelik hazirlanmig
bir yiliksek lisans tezidir. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina yonelik belirli bir egitim
sonrasinda tasarlanan artirilmis gergeklik etkinliklerini degerlendiren c¢alismalara
rastlanmamistir. Buradan hareketle bu calisma ile ilgili literatiire katki saglanacag:
diisiiniilmektedir. Diger yandan AG'nin 6zellikle sosyal bilimler alaninda kullanim1 hakkinda
literatiirde yeterince calisma olmamasi bu ¢alismanin yapilmasinda onemli bir gerekge
durumundadir. Giiniimiiz 6gretmen egitiminde teknoloji odakli egitim materyallerinin yer
almasi Z kusagin egitiminde onemli bir unsur olacag: diistintilmektedir. Bu durum ayrica
aragtirmanin 6nemini de ortaya koymaktadir. Bu sebeple calismanin amaci, sosyal bilgiler
ogretim programina yonelik olarak Ogretmen adaylar1 tarafindan gerceklestirilen Mobil
Artirilmis Gergeklik (MAG) etkinliklerini degerlendirmek, katilimcilar {izerindeki etkilerini
ortaya ¢ikarmak olarak belirlenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda sosyal bilgiler 6gretmen
adaylar ile AG kapsaminda ders kitab1 yapilandirilip mobil uygulama haline getirilip
katilimcilarin bu konudaki becerileri artirilabilir mi ve bunun katilimcilar izerindeki etkisi
nedir? Sorusu ¢alismanin problem cilimlesi olarak belirlenmistir. Problem ciimlesine bagh
olarak asagida verilen alt problemlere cevap aranmistir;

1) Katilimcilarin sosyal bilgiler 7. Siif ders kitabim1 MAG etkinlikleri kapsaminda
yapilandirmalari ne diizeyde gerceklesmistir?

2) Katilimailara dn-test ve son-test olarak yapilan Teknoloji Entegrasyonu Oz yeterlilik
Algist Olgegi sonuglari arasinda fark var midir?

3) Katilmcalarmm MAG etkinlikleri gerceklestirme siirecine yonelik olarak duyussal
tutumlar1 nasildir?

YONTEM
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Aragtirmanin Modeli

Aragtiranin modeli nitel arastirma yontemlerinden biri olarak kabul edilen Eylem Arastirmasi
olarak belirlenmistir. Benimsenen bu yontem diger arastirma yontemlerinden iki yonii ile
ayrilmaktadir. 1) Aktif katihlm yani arastirmanin katilimcilari veri toplama asamasina
dogrudan katilim saglarlar. 2) Farkli degiskenlere en az deger yiikleyen arastirma tiirtidiir.
Katilimcilar aragtirma esnasinda dogrudan katilim sagladiklar: i¢in sorunun ¢oziimiine ve
durumun iyilestirmesine odaklanirlar bu sebeple bir genelleme yapmaya yonelmezler
(Buiytikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014). Eylem arastirmasmin isleyis
ozellikleri dikkate alindiginda bir dongiiden meydana geldigi anlasilmaktadir. Asagidaki
sekilde bu dongii verilmistir.

D ONRZ ‘ Gerekli
 durumlarda | ARASTIRMANIN DUR
| dongi TANIMLANMASI B
L tekrarlanir.

DEGERLENDIRME EYLEM ARASTIRMASI DEGERLENDIRME
VERISINI ANALIZ | DONGUSU ) VERISI TOPLAMA
ETME (DEGISIME VE ANALIZ ETME

DAIR)

DEGISiMI
BASLATARAK VERIYi INCELEME
D CELISKILERIN VE CELISKILERI

USTESINDEN SAPTAMA
GELME

Sekil 1: Eylem Arastirmas: Dongiisii (Bassey, 1998, Akt. Robson, 2015).

Calisma Grubu

Bu arastirmanin katihmecilar1 2018-2019 bahar doneminde bir devlet {iniversitesinin egitim
fakiiltesi sosyal bilgiler 2. sinifinda 6grenim gormekte olan 25’i kadin 21'i erkek olmak {izere
toplam 46 6gretmen adayidir. Katihmcilarin olusturmus oldugu toplam 15 grup sosyal bilgiler
7. Smif ders kitabini artirilmis gergeklik ile yapilandirmislardir. S6z konusu 6gretmen adaylar:
tarafindan doldurulmus bilgi formuna ait veriler frekans ve yiizde analizine tabi tutularak
asagida grafik halinde getirilip yorumlanmaistir.

Tablo 1.

Orneklemi olusturan 6gretmen adaylar1 bilgi formu frekans tablosu

f %

S Erkek 21 45,6
Cinsiyet Kadm = o
Sahip olunan C(.%R‘tel'(‘efo'nu‘ 43 95,5
teknolojik arag Diziistii 'bll.glsayar 30 66,6
Tablet bilgisayar 8 17,7
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Masaiistii bilgisayar 7 15,5
Ikamet edilen yerde Var 41 91,2
internet Yok 4 8,8
Cok iyi 7 15,5
Cep telefonu Tyi 18 40
kullamim diizeyi =~ Orta diizey 19 42,2
Cok Az 4 8,8
Cok iyi 2 4,3
. lyi 5 10,8
Tablet bilgisayar grta diizey 24 52,2
kullamim diizeyi
Cok az 12 26,1
Hig bilmiyorum 2 4,3
Cok iyi 5 10,8
internet kullanim  lyi 18 40
diizeyi Orta Diizey 18 40
Cok az 4 8,8

Tablo 1’de goriildiigii tizere arastirma 21’1 erkek, 25’si kadin olmak tizere toplam 46 6gretmen
adaymnin olusturdugu etkinliklerden meydana gelmektedir. Diger yandan sahip olduklar:
teknolojik araclara bakildiginda; cep telefonunun diger araclara nazaran ¢ok daha yogun
olarak kullanildig1 anlasilmaktadir (f: 43, %95,5). Diziistii bilgisayar sahibi olanlar (f: 30, %66,6)
kisiden meydana gelmektedir. Tablet bilgisayara sahip olan katilimcilar (f: 8, %17,7), masatistii
bilgisayara sahip olanlar ise (f: 7, %15,5) olarak saptanmistir. Sahip olunan teknolojik araglar
ve dagilimina bakildiginda katihmcilarin AG etkinliklerini tasarlayip mobil uygulama haline
getirebilecek yeterlilie nicel olarak sahip olduklar1 goriilmiistiir. Katihmcilarin biiyiik
¢ogunlugunun ikamet ettigi alanda internet erisiminin olmas: da (f: 41, %91,2) bahsedilen
yeterlilige katki saglayacak niteliktedir. Toplam (f: 4, %8,8) kiside internet baglantisinin
olmamasi sorunu da ¢alismalarmn tiger kisilik gruplar halinde gergeklestirilmesi ile agilmistir.

Teknolojik araglar1 kullanim diizeyleri incelendiginde; cep telefonu kullanim diizeyini, “cok
iyi” olarak belirten katilmcilar; (f: 7, %15,5), “iyi” (f: 18, %40), “orta diizey” (f: 19, %42,2), “cok
" olarak belirtenler ise, (f: 4, %8,8)’dir. Buradan hareketle 6gretmen adaylarmimn biiytik
¢ogunlugu mobil uygulama haline getirilen AG etkinliklerini, cep telefonlarina kurup

az’

kullanma noktasinda yeterli bilgisel ve deneyimsel alt yapiya sahiptir. Tablet bilgisayar
kullanim diizeyleri genellikle “orta” ve “cok az” diizeyinde yogunlastig1 sdylenebilir. “Orta
diizey” (f: 24, %53,3), “cok az” (f: 12, %26,6). Bu durum tablet bilgisayarlarin giiniimiizde
yaygin olarak kullanilmamas: ve cep telefonlarmin islevselligi sayesinde tablet bilgisayar
kullanimina daha az gerek duyulmasi ile agiklanabilir. Internet kullamim diizeylerine
bakildiginda yogunlugun; “iyi” (f: 18, %40) ve “orta diizey” (f: 18, %40) seviyesinde oldugu
bulunmustur. Bu bulgu ise; katilimcilarin internet ile i¢ ice olmalarindan kaynakl belirli bir
bilgi birikimi ve deneyime sahip olduklarmi ortaya koymaktadir.

Bu veriler 1s1ginda katilimcilarin AG etkinlikleri tasarlayip mobil uygulama haline
getirebilecek teknolojik donamima sahip olduklari anlasilmistir. Teknolojik donanim
konusunda sinirliliklar: olan katiimcilar benzer sorunlar1 paylasmayan katilimcilar ile grup
olusturarak bu simirlilik en az seviyeye indirilmeye calisilmistir.

Uygulama Siireci
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Aragtirma icin gerekli izinlerin alinmasi ile uygulama asamasina gegcilmistir. Bu sebeple
oncelikle Artirilmis Gergeklik etkinlikleri gelistirmek ig¢in kullanilacak olan programlar
UNITY, VUFORIA ve ANDROID STUDIO olarak belirlenmistir. Ozellikle Unity; tim
ogretmen adaylarinin ulasabilecegi, kullanimi kolay, {icretsiz artirilmis gergeklik etkinlikleri
gerceklestirme noktasinda bir¢ok platform ig¢in uygun olmasi sebebiyle tercih edilmistir.
Vuforia ise; AG etkinlikleri yapabilmek icin bir gorsel veya gercek diinyada var olan bir
nesneyi kameralarin algilayabilmesi amaciyla tetikleyici haline getiren bir yazilim gelistirme
kitidir (Vuforia, 2020). Unity ile uyumlu ¢alismasi sebebiyle se¢ilmistir. Android Studio
ise; Android platform stirtimlerini kullanarak mobil uygulama haline getirme
konusunda bu uygulamada bulunan siiriim dosyalarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
sebeple arastirma siiresince bu {i¢ uygulama aktif olarak kullanilmistir.
Uygulamalarin belirlenmesinden sonra siire¢ boyunca katilimcilar ile islenecek
derslere yonelik plan hazirlanmistir. Plan; bir profestr, bir dogent ve bir doktor
ogretim liyesinden olusan uzmanlar tarafindan incelenmis ve uygun bulunmasi ile
birlikte uygulama asamasina gecilmistir. Asagidaki tabloda ders planinin
uygulanmasi neticesinde 14 haftalik siire¢ boyunca gerceklestirilen Artirilmis
Gergeklik calismalarina yer verilmistir.

Tablo 2.

Uygulama Siireci

Artirilmis Gergeklik, mobil artirilmis gergeklik kavramlar: tanitilmistir.
Egitimde kullanim1 ve egitimciler icin bu teknolojiyi kullanmanin
gerekliligine deginildi.
Kullanilacak programlar (UNITY, VUFORIA,) tanitildi.
Programlar bilgisayarlara yiiklendi ve kullanimi uygulamali olarak
gosterildi.
2. Hafta Gruplar olusturuldu.
Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algisi Olgegi On-Test olarak
uygulandi.

1. Hafta

7. Smuf sosyal bilgiler Ders kitabindaki gorsellere video entegre etme
gosterildi.

Katilimcilar, ders kitabinin 1. Unitesi olan “Birey ve Toplum” bu kapsamda
yapilandirilmak suretiyle 6devlendirildi.

3. Hafta

Katilimcilarin kendi ¢ekimi olan videolarin ve egitici oyunlarin ilgili gorsele
entegre edilmesi yapildi.

4. Hafta 3B nesne entegre etme uygulamali olarak gosterildi.
Ders kitabinin 2. Unitesi olan “Kiiltiir ve Miras” bu derste gsterilenleri
kullanarak yeniden yapilandirmak suretiyle 6dev verildi.

Video ve 3B nesne entegre etme pekistirme amaciyla tekrar edildi.
3B nesne arkasina ses, anlatim ekleme gosterildi.

5. Hafta Ders kitabinin 3. Unitesi olan “Insanlar, Yerler ve Cevreler” derste yapilan
calismalar dogrultusunda yapilandirilmak amaciyla katilimcilara verilerek
odevlendirildi.
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4. iinitede bulunan bir gorsele birden fazla 3B nesne eklenmesinin ve bu
¢oklu 3B nesne arkasia ses, anlatim eklenmesi gosterildi.

6. Hafta Ders Kitabinin 4. Unitesi olan “Bilim Teknoloji ve Toplum” bu derste
anlatilanlar baglaminda yeniden yapilandirilmak t{izere 6dev olarak verildi.
Vize haftasi olmasi sebebiyle calismaya ara verildi.
7. Hafta 7. haftayakadar yapilan 6devler toplanarak Dereceli Puanlama Anahtarlar:
vasitasi ile degerlendirildi.
8. Hafta Vize Haftasi
5. linitede yer alan bir gorsel {izerine birden fazla sahne eklenerek her
sahnede farkli 3B nesne ve videolarin eklenmesi gosterildi. Butonlar
aracilig ile sahneler arasi gegisin nasil gerceklestirilecegi aktarildi.
9. Hafta 5. iinitede yer alan birden fazla gorselin tek bir tetikleyici haline getirilip
¢oklu 3B nesne entegre etme gosterildi.
Bahsi gegen iinite olan “Uretim, tiiketim ve dagitim” anlatilanlar ve
gosterilenler baglaminda yeniden yapilandirilmak tizere katilimcilara 6dev
olarak verildi.
Katilmcilarin hazirladigy egitici oyunlar ile yapilandirilmis videolarin
entegre edilmesi.
3B nesnelere animasyon eklenmesi gosterildi.
3B nesnelerin mobil cihazlarda kullanilmak tizere dokunarak ya da
10. Hafta . . o . . . .
siiriikleyerek biiyiitme, kiiciiltme, cevirme gibi Ozelliklerin eklenmesi
gosterildi.
6. tinite olan “Etkin vatandaghk” 6gretilenler kapsaminda yapilandirilmas:
i¢in katiimcilar 6devlendirildi.
7. Uniteye tarihi mekanlarin tanitimi ve réportajlardan olusan videolarin
eklenmesi.
Gergek bir nesne iizerine sanal bir buton eklemek suretiyle sanal ve gercek
11. Hafta et N
arasindaki etkilesimi artirma gosterildi.
Son {inite “Kiiresel Baglantilar” gosterilenler baglaminda yeniden
yapilandirilmak suretiyle katilimcilara 6dev olarak verildi.
Tim gruplardan 6devler toplandi ve uygulama siirecine yonelik sozlii
12. Hafta olarak genel degerlendirmeler yapildi.
Vizelerden sonra gergeklestirilen ¢alismalar toplanarak Dereceli Puanlama
Anahtarlari vasitasi ile 6devler degerlendirildi.
Final Haftas1
13. Hafta Anlamsal Farkliliklar Olgegi uyguland.
Final Haftas1
14. Hafta Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algist Olgegi Son-Test olarak

uygulandi.
Siire¢ hakkinda sozlii olarak genel degerlendirme yapildi.
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Tablo.2’de verilen uygulama siireci arastirma boyunca takip edilmis ve mobil platformlara
yonelik Artirlmis Gergeklik etkinlikleri gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylarmin gelistirmis
oldugu etkinliklere yonelik bir 6rnek asagida verilmistir.

Iy

Goriintii 1. Etkinlik Ornekleri

Veri Toplama Araglar1

Nitel arastirma yontemlerinden Eylem Arastirmasit modelinde gerceklestirilen arastirmada
veriler; aragtirmaci giinliikleri, gbzlem raporlari, Dereceli Puanlama Anahtarlari, Teknoloji
Entegrasyonu 6z-yeterlilik algis1 6lgegi, Anlamsal Farkliliklar 6lgegi ve Kisisel Bilgi Formlar:
araciligi ile elde edilmistir.

Dereceli Puanlama Anahtan

DPA’larin olusturulmasi esnasinda uzman goriislerine bagvurulmustur. Bir Profesor, Dogent
ve Dr. Ogretim Uyesinden olusan uzman grubunun goriis ve onerileri dogrultusunda son
halini almis ve boylece katilimcilarin yapmis olduklar: iiriinler, 6nceden belirlenmis kriterler
vasttasi ile degerlendirilmistir. Bahsi gecen kriterler, (1- 2) Yetersiz, (3) Gelistirilmeli, (4) Tyi ve
(56) Miikemmel olarak smiflandirilmis ve katilmcilarin grup ve tiim katilimcilar bazinda
ortalamalar1 alinarak genel bir yargiya ulagilmaya calisilmigtir.

Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algis1 Olcegi

Bir diger veri toplama araci olan Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algist Olgeginin
Tiirkgeye uyarlanmasi Unal ve Teker (2018) tarafindan gerceklestirilmistir. 51i likert tipinde
hazirlanmis olan bu 6lgekte (1) Kesinlikle katilmiyorum, (2) katilmiyorum, (3) ne katiliyorum
ne katilmiyorum, (4) katiliyorum ve (5) kesinlikle katiliyorum ifadelerine karsilik gelmektedir.
Almabilecek en diisiik puanin 19, en yiiksek puanin 95 oldugu bu 6l¢egin madde sayis1 19'dur.
Olgekten alinabilecek en yiiksek puan katiimcilarin teknoloji entegrasyonu 6z yeterlilik
algilarinin  yitksek oldugu manasma gelmektedir. Olgegin i¢c tutarhilik katsayilart
incelendiginde, giivenilirlik katsayisin1 gosteren Cronbach Alpha degeri 0,936 olarak
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hesaplanmistir. Bu arastirmada ise Cronbach Alpha degeri 0.914 olarak bulunmustur. Bu
bulgu 8lgegin giivenilir oldugunu gostermektedir (Unal ve Teker; 2018).

Anlamsal Farkliliklar Olgegi

Bir diger veri toplama araci olan Anlamsal Farkliliklar 6lgegi Ulugmar (2018) tarafindan
gelistirilmistir. Bu Olgek ile katiimcilarin Artirillmis Gergeklik etkinlikleri yaparlarken
duyussal olarak ne hissettiklerinin belirlenmesi amaclanmistir. Bu sebeple birbirine zit olan
“sikici-eglenceli”, “siradan-sira dis1”, “kolay-zor”, karmasik- basit”, “klasik- yenilik¢i”, “kafa
karistirici-anlagilir”, “yorucu-yorucu degil” gibi sifatlarin  karsilikli  verilmesi ile
gerceklestirilmistir. Olcekte yer alan (0) Sifir Notr duygusal ifadeyi simgelerken (+3) karsilik
gelen duyussal sifata kars: pozitif duygu yogunlugunu, (-3) karsilik gelen sifata duyulan

negatif duygu yogunlugunu simgelemektedir.
Arastirmaci Giinligii

Aragtirmaci giinliiklerinde; uygulama esnasinda aragtirmacimin kendi diistince, goriis, duygu
ve arastirmanin akisini ortaya koydugu gtinliiklerdir (Yildirim ve Simsek, 2013). Arastirma
boyunca tutulan gozlem raporlarinda ise, katihmcilarin aragtirma siirecine vermis olduklari
tepkiler, grup i¢i dayanmismaya veya ¢atismaya yol acan durumlar, katiimcilarin ¢alisma
boyunca gelisme gosterdigi veya gosteremedigi durumlar belirlenmeye ¢alisiimistir.

Verilerin Toplanmasi

Dereceli Puanlama Anahtarlari; katilimcilarin gerceklestirmis olduklar1 calismalarin arzu
edilen seviyeye ne diizeyde ulastigini ortaya ¢ikarmak, katilimcilarin performanslarini ve
odevin ayrintili incelemesini yapabilmek (Barutcugil, 2002’den akt. Oztiirk ve Giidek, 2016)
amaciyla iki boliim halinde degerlendirilmistir. Tlk boliimde kitabm ilk dort iinitesini
olusturan; “Birey ve Toplum, Kiiltiir ve Miras, Insanlar Yerler ve Cevreler, Bilim, Teknoloji ve
Toplum konular1 yapilandirilmak {izere katihmcilara su etkinlikler gosterilmistir; video
entegre etme, ti¢ boyutlu model entegre etme, ti¢ boyutlu modele ses ve anlatim ekleme ve
¢oklu ii¢ boyutlu model entegre etme gosterilmis ve ders kitabmin ilk dort {initesi bu
anlatilanlar baglaminda katilimcilara verilerek ddevlendirilmistir. Tkinci béliimde ise kitabin
son {i¢ {initesini olusturan; “Uretim ve Tiiketim, Etkin Vatandashk ve Kiiresel Baglantilar”
konular1 Artirllmis Gergekligin; ayni gorsele farkli sahneler ekleme ve {ii¢ boyutlu
entegrasyonu, animasyon ekleme ve dokunmatik araciligs ile biiytitme, kiigiiltme, cevirme ve
gercek ortam iizerine sanal buton eklenmesi gosterilerek ilk boliimde oldugu gibi katilimcilar
odevlendirilmistir. Katihmcilarin ortaya koymus oldugu {iriinler DPA’lar vasitasi ile
degerlendirilerek nicel veriler haline getirilmis ve tablolastirilmistir. Bir diger veri toplama
araci olarak da Kisisel Bilgi Formlar1 kullanilmistir. Bu formlar araciligs ile katilimcilarin daha
iyi taninmasi, sahip oldugu teknolojik cihazlarin belirlenmesi ve mobil cihaz, internet,
bilgisayar gibi teknolojik cihazlarinin kullanim diizeyleri belirlenmeye ¢alisilmistir. Teknoloji
Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algisi Olgegi ile katilimcilarin aragtirma dncesinde ve sonrasinda
egitime teknoloji entegre etme konusunda bir degisikligin olup olmadigi belirlenmeye
calisilmistir. Diger yandan Anlamsal Farkliliklar Olgegi ile gerceklestirilen calismalar
siiresince katilimcilarin AG etkinlikleri tasarlarken hissettikleri duyusal tepkiler belirlenmeye
calisilmistir. Bunun yaninda arastirma calismasi siiresince gozlem raporlar1 ve arastirmact
gunliikleri ile de veriler elde edilmeye ¢alisilmis arastirmadan elde edilen bulgular bu giinliik
ve raporlar ile desteklenmistir. Arastirma uygulamasmin ilk iki haftasi programlarin ve
artirilmis gergekligin katilimcilara tanitilmasi ile tamamlanmistir. Ayrica 2. Haftada Teknoloji
Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algisi Olcegi 6n-test olarak uygulanmus, kisisel bilgi formlar:
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katilmcilar tarafindan doldurulmustur. 7. ve 8. Haftada bu slirece kadar devam eden
uygulamalar1 degerlendirmek amaciyla katiimcilarin yapmis oldugu 6devler toparlanarak
DPA’lar vasitas ile degerlendirilmistir. Ayn1 zamanda akademik takvime gore bahsi gecen 7.
ve 8. haftanin vize donemine denk gelmesinden dolay1 gerek arastirmanin gerekse
katilimcilarin bu durumdan etkilenmemesi igin ¢alismaya ara verilmistir. 12. haftada bu
doneme kadar devam eden ¢alismalarin 6devleri katihmcilardan toplanarak yine DPA lar
vasitast ile degerlendirilimistir.13. haftada Anlamsal Farkliliklar Olgegi tiim katilimcilara
uygulanmus, 14. haftada ise Teknoloji Entegrasyonu Oz Yeterlilik Algis1 Olgegi son-test olarak
tekrar uygulanarak veri toplama asamasi sonlandirilmistir.

Verilerin Analizi

Aragtirma verilerinin analizinde; katilmcilarin uygulama kapsaminda ortaya koymus oldugu
trtinler, kitabin ilk dort iinitesi ve son ¢ linitesi olmak tizere iki asamali olarak Dereceli
Puanlama Anahtarlari ile degerlendirilmistir. Ders kitabinin toplam 7 tinitesi katilimcilarin
olusturdugu 15 grup tarafindan 105 artirilmis gerceklik etkinligi ile yapilandirilmistir. Bu
tiriinler degerlendirilirken “Kullanilacak Materyal, Tasarim Olusturma Stireci, Tasarima
Ozellik Katma, Ozgiinh'ik ve Yaraticilik” bagliklarindan olusan nitelikler agisindan
degerlendirilmis ve tablo haline getirilmistir. Asagidaki tabloda katiimcilarin olusturdugu bir
grubun, ders kitabinin son ti¢ tinitesini yapilandirmasi ile elde edilen etkinliklerin DPA’lar ile
degerlendirme sonucu tablo haline getirilmis ve 6rnek olarak sunulmustur.

Tablo 3.
DPA Degerlendirmesi Sonuc Tablosu Ornegi

S <
B8 - 3
Nitelikler Ozellikler T A 2 Z
T £ 2 X~
8¢
c <2 < ¢
1. Kullanilan gorsel segimi 5
1. Uniteyi Kapsama durumu 5
Kullanilacak Materyal 2. Konuyu baz alma durumu 5
3. Entegre — gorsel uyumu 5
1. Grup halinde yapilmig 5
Tasarim Olusturma 2. 3B ve Video konumlamasi 4
Siireci 3. 3B ve Video Boyutlandirma 5
4. GOriintii netligi ve anlagilmasi 4
1. Farkl tetikleyicilere 3B ekleme 5
Tasarima Ozellik 2. 3B Ses ekleme ve sahne gegis 5
Katma 3. 3B nesne yonlendirme 5
4. Gergek tizerine sanal buton 5
1. Yaratic1 Diislince 5
Ozgiinliik ve Yaraticilik 2. Yeni ve Ozgiin Igerik 5
3. Ilgi Cekici hale getirme 5
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4. Takim calismasi ve emek 5
Ortalama Puan: 4.87

Katilimcilara 6n-test ve son-test olarak uygulanan Teknoloji Entegrayonu Oz Yeterlilik Algisi
olgeginden elde edilen verilere hangi testlerin uygulanacagina karar verebilmek i¢in normallik
testi uygulanmistir. Uygulanan test neticesinde son test verilerinin Kolmogorov-Smirnov (KS)
ve Shapiro-Wilk (SW) degerleri anlamli olmazken, ontest veri degerlerinin anlamli oldugu
anlasilmistir. Tabachnick ve Fidell (2012), George ve Mallery (2010) KS-SW degerlerinin
anlamli oldugu durumlarda basiklik ve carpiklik degerlerine bakilmasini ve Tabachnick ve
Fidell’e gore -1,5 ile +1,5 George ve Mallery’e gore -2 ve +2 arasinda degerler alirsa parametrik
testlerin yapilabilecegini belirtmislerdir. Bu ¢alismada on test verilerinin anlamli ¢ikmast
sonucunda basiklik degerinin ,717 ¢arpiklik degerinin ise ,365 oldugu goriilmiis bu sebeple
normal dagilim gosterdigi belirlenerek bagimli gruplar t-testi uygulanmistir. Anlamsal
Farkliliklar Olgeginin analizinde ise katihmailarin gergeklestirmis olduklar1 AG etkinliklerine
kars1 duyussal tutumlarinin belirlenmesi amaclanmis bu sebeple yiizde ve frekans degerleri
kullanilmistir. Bahsi gegen verilerin analizleri yorumlanirken gozlem raporlari ve arastirmaci
giinliikleri ve kisisel bilgi formu sonuclar1 destekleyici veri olarak kullanilmustir.

BULGULAR

Aragtirmanin birinci alt problemi olan “Katilimcilarin sosyal bilgiler 7. Sinif ders kitabint MAG
etkinlikleri kapsaminda yapilandirmalar1 ne diizeyde gerceklesmistir?” Sorusu aragtiranin
birinci alt problemini olusturmaktadir. Bu probleme iliskin veriler katihmcilarin yapmais
olduklar etkinlikleri degerlendirmek amaci ile hazirlanan Dereceli Puanlama Anahtarlar: ile
elde edilmistir. Bu DPA’lar ile katilimcilarin basar: diizeyi belirlenmeye ¢alisilmistir. Asagida
tiim katilimcr gruplar tarafindan yapilandirilan ders kitabinin ilk dort {inite ve son iig {inite
olmak {izere iki asamal1 olarak degerlendirilmesine dair basar1 diizeyleri verilmistir:

Tablo 4.

Tiim Gruplara Ait [lk Dért Uniteyi Kapsayan DPA Basar: Diizeyleri

Gruplar Ortalama Puan Basarn Diizeyleri
Grup. 1. 4.75 Oldukga Nitelikli
Grup. 2. 5.00 Oldukga Nitelikli
Grup. 3. 4.31 Oldukga Nitelikli
Grup. 4. 3.81 Nitelikli

Grup. 5. 412 Oldukga Nitelikli
Grup. 6. 4.00 Oldukga Nitelikli
Grup. 7. 412 Oldukga Nitelikli
Grup. 8. 2.89 Orta Diizey
Grup. 9. 3.93 Nitelikli

Grup. 10. 3.75 Nitelikli

Grup. 11. 3.68 Nitelikli

101



Sosyal Bilgiler Ogretim Programina Yonelik Mobil Artirilmig
Gergeklik Uygulamalarimin Ogretmen Adaylariyla Gelistirilmesi: JIRSS Cilt: 3 Say: 2
Bir Eylem Arastirmasi

Grup. 12. 3.87 Nitelikli
Grup. 13. 3.75 Nitelikli
Grup. 14. 4.81 Oldukga Nitelikli
Grup. 15. 3.18 Nitelikli

Tablo 4'de katilimcilarin ders kitabinin ilk dort tinitesini Mobil Artirilmis Gergeklik
kapsaminda {irettikleri etkinliklerin DPA’lar vasitas: ile yapilan degerlendirme sonuglar:
verilmistir. Tablo 4 incelendiginde katilmclarin ortaya koydugu {iriinler
degerlendirildiginde genellikle “oldukg¢a nitelikli” ve “nitelikli” etkinliklerden meydana
geldigi bulunmustur. Buna gore ders kitabinin ilk dort tinitesi kapsamindaki {irtinlerin
egitimde kullanilmas1 bakimindan degerlendirildiginde oldukga basarili oldugu yorumu
yapilabilir.

Tablo 5.
Tiim Gruplara Ait Son Ug Uniteyi Kapsayan DPA Basart Diizeyleri

Gruplar Ortalama Puan Basar Diizeyleri
Grup. 1. 4.37 Oldukga Nitelikli
Grup. 2. 4.87 Oldukga Nitelikli
Grup. 3. 3.37 Nitelikli

Grup. 4. 3.50 Nitelikli

Grup. 5. 4.00 Oldukga Nitelikli
Grup. 6. 4.37 Oldukga Nitelikli
Grup. 7. 3.87 Nitelikli

Grup. 8. 2.62 Orta Diizey
Grup. 9. 0.00 Yeterli Degil
Grup. 10. 3.18 Nitelikli

Grup. 11. 3.06 Nitelikli

Grup. 12. 3.12 Nitelikli

Grup. 13. 2.56 Orta Diizey
Grup. 14. 3.25 Nitelikli

Grup. 15. 3.12 Nitelikli

Tablo 5" de katilimar gruplarin kitabin son {i¢ iinitesi kapsaminda ortaya koyduklar: {irtinler
degerlendirilmistir. Tablo 5 incelendiginde katilmcilarin s6z konusu etkinlikleri
degerlendirme sonucu; ¢ogunlukla “nitelikli” ve “oldukc¢a nitelikli” olarak belirlenmistir.
Buna gore katilimcilarin kitabin son {i¢ tinitesini Mobil Artirilmis Gergeklik kapsaminda
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genellikle basari ile gerceklestirdikleri ve elde edilen {irtinlerin egitimde kullanilabilirliginin
yiiksek oldugu sdylenebilir.

Tablo 6.
Gruplarin AG etkinliklerinden Almis Oldugu Puanlar ve Ortalama.

Gruplar 1. Asama 2. Asama Ortalama
Grup. 1. 4.75 4.37 4.56
Grup. 2. 5.00 4.87 4.93
Grup. 3. 431 3.37 3.84
Grup. 4. 3.81 3.50 3.65
Grup. 5. 412 4.00 4.06
Grup. 6. 4.00 4.37 4.18
Grup. 7. 4.12 3.87 3.99
Grup. 8. 2.89 2.62 2.75
Grup. 9. 3.93 0.00 3,93
Grup. 10. 3.75 3.18 3.46
Grup. 11. 3.68 3.06 3.37
Grup. 12. 3.87 3.12 3.49
Grup. 13. 3.75 2.56 3.15
Grup. 14. 4.81 3.25 4.03
Grup. 15. 3.18 3.12 3.15
X: 3.77

Tablo 6’da tiim gruplarin tretmis oldugu calismalarin iki asama halinde DPA’lar ile
degerlendirilmesine yonelik grup bazinda puan ortalamalar: yer almaktadir. Buna gore ortaya
konulan tiim tiirtinlerin ortalama puanlar1 (X: 3.77) olarak belirlenmistir. “Nitelikli” olarak
yorumlanabilecek bu sonu¢ 6gretmen adaylarmin ortaya koymus oldugu Mobil Artirilmis
Gergeklik etkinlikleri ve ders kitabina entegre olarak kullanilabilirligi konusunda basarili
sonuglar ortaya koydugu bulgusunu vermektedir.

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Katilimcilara on-test ve son-test olarak yapilan
Teknoloji Entegrasyonu Oz yeterlilik Algist Olgegi (TEOYAO) sonuglari arasinda fark var
midir?” sorusuna iligkin yapilan t-testi sonug tablosu asagida verilmistir:

Tablo 7.
TEOYAO Ontest-Sontest Puanlarinin t-Testi Sonuclari

N X S sd t p

Ontest 42 3.55 51 41 1.85 0.071
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Sontest 42 3.32 .64

Tablo 7'da verilen bulgulara dayanarak katilimcilarin uygulama sonrasinda egitime teknoloji
entegre etme konusunda 6z yeterlilik algilarinda anlamli bir degisim olmamuistir (tun= 1.85;
p>.05). Uygulama oOncesinde katilimcir Ogretmen adaylarmin teknoloji entegrasyonu oz
yeterlilik algis1 puanlarinin ortalamasi (X= 3.55) iken, aragtirma c¢alismasi neticesinde (X= 3.32)
olmustur.

Calismanin son alt problemi olan “Katilimcilarin MAG etkinlikleri gergeklestirme stirecine
yonelik olarak duyusgsal tutumlar: nasildir?” Sorusuna iligkin katiimcilara uygulama safhasi
sona erdikten sonra uygulanan Anlamsal Farkliliklar Olgegi (AFO) sonug tablosu asagidaki
gibidir:

Tablo 8.

Yapilan Calismalara Yonelik AFO Sonuc Tablosu

(-3) (-2) (-1) (0) (1) (2) (3)

Sikic1 4 %91 1 %23 | 9%205 7 %159 - 5%11,4 5 %11,4 Eglenceli
15

Zor 341 3%6,8 3 %68 2 %45 6%13,6 6%13,6 6%I13,6 Kolay

Klasik 6 %136 1 %23 2 %45 6 %13,6 - 4 %9,1 Yenilikgi

Kafa

7%159 4 %91 2 %45 5%11,4 4 %91 6%13,6 Anlasilir
Karistirica

4 %91 - 3 %68 1 %23 2 %45 i Yorucu
Degil

Tablo 8. incelendiginde aragtirmaya katilan katilimcilarin ¢cogunlugu arastirmanin uygulama
safhasimi “eglenceli sayilabilir” yoniinde tutum sergilemis olduklar1 sdylenebilir (f:13 %29.5).
Diger yandan (f: 5 %11.4) katilimc1 “oldukga eglenceli” olarak degerlendirirken, (f:4 %9.1)
katilimci ise ¢alismay1 “oldukga sikict” yorumlamislardir. Bu bulgu katilimcilarin ¢alismalar:
gerceklestirirken zevk aldiklarini ve grup halinde ¢alismanin da bunda etkili oldugu yorumu
yapilabilir. Arastirmaci giinliikleri aracilig ile elde edilen veriler de bu bulguyu destekleyici
niteliktedir. Bunun yaninda katilimcilarin ¢ogunlugu calismay: “oldukga siradist” ve
“siradig1” olarak nitelemiglerdir (f:11 %25). Aym1 duygusal sifatin zith olarak kabul
edilebilecek “oldukg¢a siradan” olarak goren katilimcilar ise (f:5 %11.4) kisiden ibarettir.
Yogunlugun “oldukca sira dis1 ve siradis1” kategorisinde yogunlasmas: katilimcilarin egitim
hayatlar1 boyunca ilk defa AG etkinlikleri gerceklestirme ve bunu egitime entegre etmeye
yonelik calismalar gerceklestirmelerine ve su anda tilkemizde bu teknolojinin egitim alaninda
oldukc¢a az kullanilmamasma baglanabilir. Katilimcilarin (f:15 %34.1)'i ¢alismay1 “oldukca
zor” olarak tanimlarken (f:6, %13.6) katilic1 ise calismay1 “oldukga kolay” olarak tanimlamistir.
Calismayr “oldukg¢a karmagsik” bulan katilimcilar (f: 21 %47.7) iken oldukga basit bulan

Yorucu
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katilimcilar (f:5, %11.4) kisiden olusmaktadir. Bu verilerden anlasilacag1 iizere calismay
oldukca “karmagik” ve “zor” olarak niteleyen katilimcilar yogunluktadir. Ancak bu bulgunun
en onemli sebebi olarak katilimcilarmn, dil, teknolojik bilgi gibi donanimsal altyapilarinin,
teknoloji temelli calismalara isteklerinin az ve sahip olduklar1 teknolojik cihazlarmn
ozelliklerinin diisiik seviyeli olmasindan dolay1 bu bulgunun ortaya ciktig: diistiniilmektedir.
Aragtirmac giinliiklerinde yer alan gozlem raporlar1 da bu diisiinceyi destekler niteliktedir.
Diger yandan katilimcilarin (f: 15, %34.1)'i calismay1 “oldukga yenilik¢i” olarak nitelemistir.
Bunun yaninda (f: 6, 13.6) katilimci ise ¢alismay1 “oldukca klasik” olarak tanimlamislardir. Bu
bulgu katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun AG'nin egitime yenilik katacag1 ve teknolojiye ayak
uydurma manasina geldigi diisiincesinde oldugu soylenebilir. Arastirmaci giinliiklerinden
elde edilen veriler de bu tespiti destekleyici niteliktedir. “olduk¢a kafa karistiric1” olarak
niteleyen katilimcilar (f:16, %34.4) kisiden olusmaktadir. Diger yandan (f:6, %13.6) katihmc
da calismay1 “oldukca anlasilir” olarak nitelemistir. Yogunlukla “oldukga kafa karistirict”
olarak goriilmesinin sebebi aragtirmaci giinliiklerinden hareketle altyap: eksikligi (dil,
teknolojik bilgi ve deneyim eksikligi) ve AG tasarlamak i¢in kullanilan uygulamanin dilinin
Ingilizce olmasi ve ayni zamanda oyun motoru olarak da kullanilabilmesi sebebiyle
yogunlugun bahsi gegen kod {izerinde olmasi agiklanabilir. Katihlmecilarin (f:17, %38.6) ik
kismini olusturan kesim c¢alismay1 “oldukg¢a yorucu” olarak nitelerken (f:7, %15.9) kisiden
olusan kisim “hi¢ yorucu degil” olarak nitelemistir. Genellikle yorucu oldugu vurgusunun
yapilmasi, AG etkinlikleri tasarlama ile 6grenim hayatlar1 boyunca ilk defa karsilagmis
olmalari, Ogretmen adaylarinin donanimsal altyapilarindan kaynaklanan sorunlar ve
etkinliklerin az miktarda da olsa kod yazimina ihtiya¢ duymasi gibi nedenlerin bu egilimi
ortaya ¢itkarmis olabilecegini akla getirmektedir.

SONUC VE TARTISMA

Calisma sonucunda Artirilmig Gergeklik etkinlikleri ortaya koyan katilimcalarin uygulamalar
oncesinde hazirbulunusluk diizeylerinin benzer oldugu anlagilmigtir. Katihmer 6gretmen
adaylarmin ¢alisma boyunca gergeklestirdikleri etkinlikler énceden belirtilen kriterlere gore
degerlendirildiginde “Nitelikli” sonucuna ulasilmistir. Buradan hareketle sosyal bilgiler
ogretmen adaylarinin Mobil artirilmis gerceklik etkinliklerini basar: ile tasarlayip mobil
uygulama haline getirebildikleri gortilmiistiir. Sonug olarak arastirma ¢alismasi boyunca
gerceklestirilmis olan calismalar kisisel bilgi formu ile karsilastirildiginda katilimcilarin bu
konudaki bilgi ve becerilerini gelistirdigi, egitimde teknoloji kullanimimna yonelik 6nemli
faydalar sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Bu sonug; “Artirilmis Gergeklik uygulamalar: ve
kullanimi hakkinda 6grencilerden olumlu sonuglar elde edilmistir” bulgusuna ulasan Ozel ve
Uluyol'un (2016); Artirilmis Gergeklik 6grenci becerisinin artirilmasina pozitif katkilar saglar
bulgusunu elde eden Seckin Kapucu ve Yildirnm’'in (2019); Gelistirilen AG kartlarinin
ogrencilerde olumlu yansimalar1 oldugu bulgusuna ulasan El Sayed, Zayed ve Sharawy’in
(2011) ulasmis oldugu sonuglar ile Ortiismektedir. Ayrica yapilan galismalar incelendiginde
gostermektedir ki; katilmcilarin arastirma uygulamasi devam ettikge daha 6zgiin ve yaratic
etkinlikler tasarlamaya basladig1 anlasilmaktadir. Buradan hareketle katilimcilarn AG
etkinlikleri yapmay1 O0grendikleri ve siireg icerisinde olumlu tutum gosterdikleri sonucu
¢ikarilabilir. Bu bulgu AG'nin 6grenci motivasyonuna pozitif katki yaptig1 sonucuna ulasan
Ersoy Duman ve Oncii (2016); Baltact ve Yildiz‘in (2015) Okul &ncesi egitimcileri ile
gerceklestirilen ¢alismanin ilk donemlerinde katilimcilarin direng gosterdigi ancak ilerleyen
siirecte yaklasimlarinin olumluya dondiigii bulgusuna ulasan Soylu (2019)"un; AG ile yapilan
egitimin Ogrencilerin derse kars1 tutumlarinda olumlu etkiler biraktigi, 6grencileri etkin
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kildig1 sonucuna ulasan Durak ve Karaoglan Yilmaz'mn (2019); AG'nin 6grencileri daha etkin
kildig1 ve derse katilimi artirdigi sonuglarma ulasan Sirakaya ve Seferoglu'nun (2016);
calismalari ile Ortiismektedir.

Ogretmen adaylarmin Teknoloji Entegrasyonu Oz yeterlilik algilarmin degisip degismedigi
incelenmis ve yapilan t-testi sonucunda anlamli bir fark goriilmemistir. Buradan hareketle
Artirilmis gerceklik etkinlikleri gelistirmenin 6gretmen adaylarinda egitime teknoloji entegre
etme konusunda bir isteklendirme yaratmadigi soylenebilir. Bu sonug; AG ile yapilan
Geometri egitiminin Ogrencilerin bilgisayar 06z yeterlilik algilarma olumlu bir katki
saglamadig1 sonucuna ulagan Ibili ve Sahin’in (2013) bulgular ile paralellik gostermesine
ragmen, AG ile yapilan matematik egitiminin 6gretmen adaylarinin teknoloji entegrasyonu 6z
yeterlilik algilarma olumlu olarak yansidig1 sonucuna ulasan Ozcakir ve Aydin'm (2019)
calismasma gore farkli bir sonug ortaya koymaktadir. Ozcakir ve Aydimn tarafindan
gerceklestirilen calismanin var olan AG etkinliklerini 6gretmen adaylarina uygulamak oldugu
anlasilmistir. Buradan hareketle AG etkinliklerini katilimcilar ile gelistirmenin veya var olani
uygulamanin farkli sonuglar ortaya cikardigi sdylenebilir. Diger yandan 6z yeterlilik algisi
ortalama puanlar1 goz oniine alindiginda son-test aleyhine bir diisiis s6z konusudur. Bu
durum katilmcilarin teknoloji algilarinda bir farkindalik yarattigit ve sahip olduklar:
teknolojik bilgi ve altyapilarinin aslinda daha az seviyede oldugu bilincini edindikleri
sOylenebilir.

Katilmcr Ogretmen adaylar1 ile calisma kapsaminda Mobil platformlar icin Artirilmig
Gergeklik etkinlikleri gelistirme siireci boyunca duyussal olarak ne hissettiklerini ortaya
koyabilmek amaciyla Anlamsal Farkliliklar Olgegi uygulanmistir. Ulasilan bulgulara
dayanarak katilimcilarin biiyiik ogunlugunun gelistirilen etkinlikleri ve siireci; yenilikgi, kafa
karistirici, eglenceli, zor, siradisi, karmasik ve yorucu olarak bulduklari saptanmistir. Bu
bulgularin elde edilmesinde AG etkinlikleri kapsaminda; video, ii¢ boyutlu model ve
animasyonlarinin entegre edilmesi konusunda katilimcilarin sahip olduklar: smirhiliklar ve
egilimlerinin etkili oldugu sOylenebilir. Diger yandan olgek kapsaminda, yapilmis olan
etkinliklere yonelik ifadelerde bulunulmas: yapilan ¢alismanin duyussal agidan etkililigini
ortaya koymaktadir. Ulasilan bu bulguya paralel olarak: Ozenli diisiinme becerileri
kazandirmaya yonelik olarak doktora tezi kapsaminda gelistirilen etkinliklerin
degerlendirilmesinde kullanilan Anlamsal Farkliliklar Olgegi ile elde edilen bulgularda
ogrencilerin 6nemli bir cogunlugunun ¢alismayi, siradisi, eglenceli, zor, anlasilir, yenilikgi,
yorucu olmayan ve basit olarak nitelemistir sonucuna ulasan Ulugmar’in (2018) ¢alismasi ile
kismi olarak benzerlik gostermektedir.

Sadece sosyal bilgiler ogretmen adaylarinin {iretmis oldugu calismalara odaklanmak
aragtirmanin bir smirlili1 sayilabilir. Bu sebeple ileriki arastirmalarda egitim fakiiltelerinde
ogrenim gormekte olan Ogretmen adaylarma verilecek belirli bir egitim sonrasi iiretmis
olduklar etkinlikleri degerlendirmek daha gegerli sonuglar verecegi diistintilmektedir. Diger
yandan yapilan ¢alisma ile 6gretmen adaylarmin AG etkinlikleri iiretip mobil uygulama
haline getirebildigi anlasilmistir. Buradan hareketle 6gretmenlik mesleginde bu teknolojiyi
aktif sekilde kullanabilir hale geldikleri yorumu yapilabilir. Bu sebeple egitimde AG
kullanimina yonelik hizmet ici egitimler verilmesi ve egitim fakiiltelerinde ders olarak AG
ogretiminin eklenmesi bu teknolojinin egitimde kullanimini ve etkisini arttiracaktur.

106



N. Degirmenci & Y. Inel JIRSS Cilt: 3 Sayz: 2

KAYNAKCA

Abdiisselam, M. S. & Karal, H. (2012). Fizik 6gretiminde artirilmis gerceklik ortamlarmin
ogrenci akademik basarisi {izerine etkisi: 11. simif manyetizma konusu 6rnegi. Egitim
ve Ogretim Arastirmalar: Dergisi, 1(4), 170-181.

Akgayir, M. & Akgayir, G. (2016). Universite ogrencilerinin yabanci dil egitiminde artirilmis
gerceklik teknolojisi kullanimina yonelik goriigleri, Erzincan Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 18(2), 1169-1186.

Akgayir, M., Akcayir, G., Pektas, H. M. & Ocak, M. A. (2016).Augmented reality in science
laboratories: the effects of augmented reality on university students laboratory skills
and attitudes toward science laboratories. Computer and Human Behavior, 57, 334-342.

Akgiil, G. & Tanriseven, I. (2019). Fen ve Teknoloji dersinde dijjital dykiileme siirecinde
yaratict drama kullanimimin 6grencilerin bilimsel yaraticiliklar: ve dijital Oykiileri
tizerindeki etkisi. Kastamonu Egitim Dergisi, 27(6), 2501-2512.

Akkus, I. & Ozhan, U. (2017). Augmented reality applications in mathematics and geometry
education. Inonu University Journal of The Graduate School of Education, 4(8), 19-33.

Arslan, A. & Elibol M. (2015). Egitsel artirilmis gerceklik uygulamalarmin incelenmesi:
android isletim sistemi ornegi. International Journal of Human Sciences, 12(2), 1792-1817.

Arvanitis, P. (2012). Augmented reality in second language teaching and learning? Edulearn
4th International Conference on Education and New Learning Technologies, Barcelona
SPAIN.

As, H. (2019). Saran mimari yazilm ve teknolojilerinin kiiltiirel mirasi koruma
calismalarmda kullanimi. Tasarim Enformatigi Dergisi, 1(2).92-106.

Ates, A. (2018). 7. Sinif Fen ve Teknoloji Dersi “maddenin tanecikli yapisi ve saf maddeler”
konusunda artinilmig gerceklik teknolojileri kullanilarak olusturulan d6grenme materyalinin
akademik bagariya etkisi. (Yiiksek Lisans Tezi, Nigde Omer Halisdemir Universitesi,
Nigde).

Avay, F. A. & Tagdemir, $. (2019). Artirilmis ve sanal gergeklik ile periyodik cetvel 6gretimi.
Selguk Teknik Dergisi, 18(2), 68-83.

Azuma, R. T. (1997). A survey of augmented reality. Presence, 6(4), 355-385.

Baltacy, S., & Yildiz, A. (2015). GeoGebra 3D from the perspectives of elementary preservice
mathematics teachers who are familiar with a number of software. Cypriot Journal of
Education Sciences, 10(1), 12-17.

Billinghurst, M. & Duenser, A. (2012). Augmented reality in the classroom. Computer, 45(7),
56-63.

Bonner, E. & Reinders, H. (2018). Augmented and Virtual Reality in The Language
Classroom: Partical Ideas. Teaching English with Technology, 18(3), 33-53.

Bulus Kirikkaya, E. & Sentiirk, M. (2018). Glines sistemi ve Otesi iinitesinde artirilmis
gerceklik teknolojisi kullanilmasmin 6grenci akademik basarisina etkisi. Kastamonu
Egitim Dergisi, 26(1), 181-189.

Biiyiikoztiirk, S., Cakmak Kilig, E., Akgiin, E. 0., Karadeniz S. & Demirel, F. (2014). Bilimsel
aragtirma yontemleri (Genigletilmis 17. Basim). Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

107



Sosyal Bilgiler Ogretim Programina Yonelik Mobil Artirilmig
Gergeklik Uygulamalarimin Ogretmen Adaylariyla Gelistirilmesi: JIRSS Cilt: 3 Say: 2
Bir Eylem Arastirmasi

Biiylikuygur, M. & Giines, A. (2018). Artirilmis Gergeklik Teknolojisinin Yabanci Dil
Egitiminde Kullamim1 ve Egitsel Oyun Gelistirilmesi. Egitim ve Ogretim Arastirmalar:
Dergisi, 7(4), 63-73.

Challenor, J. & Ma, M. (2019). A review of augmented reality applications for history
education and heritage visualisation. Multimodal Technologies and Interraction, 39(3), 1-
20.

Chen, C. M. & Tsai, Y. N. (2012). Interactive augmented reality system fir enhancing library
mstruction in elemantary schools. Computer & Education, 59(2), 638-652.

Chiang, T. H. C,, Yang, S. J. H. & Hwang, G. J. (2014). An augmented reality-based mobile
learning system to improve students’ learning achievements and motivations in
natural science inquiry activities. Educational Technology ve Society, 17(4), 352-365.

Coimbra, T., Cardoso, T., & Mateus, A. (2015). Augmented reality: an enhancer for higher
education students in math’s learning? Procedia Computer Science, 67, 332-339.

Cakir, R,, Solak, E. & Tan, S. S. (2015). Artirllmis gerceklik teknolojisi ile ingilizce kelime
ogretiminin 6grenci performansina etkisi. Gazi Egitim Bilimleri Dergisi, 1(1), 45-58.

evik, G. Yilmaz, M. R. Goktas, Y. tilcii, A. . okul 6ncesi donemde artirilmig

Cevik, G. Y1l M. R. Goktas, Y. & Giilcii, A. (2017). okul & i do d 1
gerceklikle ingilizce kelime 6grenme. Journal of Instructional Technologies & Teacher
Education, 6(2), 50-57.

Coruh, L. (2011). Sanat tarihi dersinde bir 6§renme modeli olarak artirilmis gerceklik uygulamasinin
etkililiginin degerlendirilmesi (Erciyes Universitesi mimarlik fak. ve giizel sanatlar fak. drnegi
uygulamast). (Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Ankara).

Demir, O., Agacgsapan, B., Sari, S., Aksoy, T. & Cabuk, A. (2019). Cografya Ogretim
materyallerinin artirilmigs gerceklik ile giiclendirilmesi. II. Uluslararas: Cografya Egitimi
Kongresi (s. 462-467), Eskisehir: Osmangazi Universitesi.

Demirel, T. (2017). Argiimantasyon Yonetimi destekli artirilmg gerceklik uygulamalarinin akademik
bagsari, elestirel diisiinme becerisi, fen ve teknoloji dersine yonelik giidiilenme ve argiimantasyon
becerisi iizerindeki etkisinin incelenmesi. (Doktora Tezi, Cukurova Universitesi, Adana).

Di Martino, V. & Longo, L. (2019). Augmented reality to promote inclusive learning. Open
Journal Per la Formazione in Rete, 19(1), 179-194.

Di Serio, A., Ibanez, M. B. & Kloos, C. D. (2012). “Impact of an augmented reality system on
student motivation for a visual art course”, Computers & Education, 1(11), 586-596.

Durak, A. & Karaoglan Yilmaz, F. G. (2019). Artirilmis gergekligin egitsel uygulamalar:
{izerine ortaokul dgrencilerinin goriisleri. Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 19(2), 468-481.

El Sayed, N. A. M., Zayed, H. H. & Sharawy, M. I. (2011). ARSC: Augmented reality student
card. Computers and Education, 56(4), 1045-1061.

Ercan, M. (2010). A 3D Topological tracking system for augmented reality. (Yiikksek Lisans Tezi,
Orta Dogu Teknik Universitesi, Ankara).

108



N. Degirmenci & Y. Inel JIRSS Cilt: 3 Sayz: 2

Eroglu, B. (2018). Ortaokul 6grencilerine astronomi kavramlarimin artirilmis gerceklik uygulamalar
ile 6gretiminin degerlendirilmesi. (Yiiksek Lisans Tezi, Karadeniz Teknik Universitesi,
Trabzon).

Ersoy, H. Duman, E. & Oncii, S. (2016). Artirilmig gergeklik ile motivasyon ve bagart:
deneysel bir ¢alisma. Journal of Instructional Technologies and Teacher Education, 5(1), 39-
44.

Ersoy, H., Duman, E. ve Oncii, S. (2016). Artirilmis Gergeklik ile motivasyon ve basar::
deneysel bir ¢calisma. Journal of Instructional Technologies and Teacher Education, 5(1), 39-
44.

Fidan, M. & Tuncel, M. (2018). Ortaokul fen egitimine yonelik artirllmis gergeklik
uygulamalarimin tasarimi. International Congress on Curriculum and Instruction ICCI-
EPOK.

Fidan, M. (2018). Artirilmis gerceklikle desteklenmis probleme dayalr fen 6gretiminin akademik
basar1, kalicilik, tutum ve oz-yeterlilik inancina etkisi. (Doktora Tezi, Abant zzet Baysal
Universitesi, Bolu).

Gecii-Parmaksiz, Z. (2017). Augmented reality activities for children: a comparative analysis on
understanding geometric shapes and improving spatial skills. (Doktora Tezi, Orta Dogu
Teknik Universitesi, Ankara).

George, D. and Mallery, M. (2010). SPSS for windows step by step: a simple guide and
reference. 17.0 update (10a ed.) Boston: Pearson.

Godwin-Jones, R. (2016). Augmented reality and language learning: from annotated
vocabulary to place-based mobile games. Language Learning & Technologies, 20(3), 9-19.

Gonzato, J. C., Arcila, T., & Crespin, B. (2008). Virtual objects on real oceans. In Graphicon’2008
(s. 49-54).

Glmbiir, Y. (2019). Sosyal bilgiler dersinde artirilmis gerceklik uygulamas: kullaniminin dgrencinin
akademik basarisina, tutumuna ve motivasyonuna etkisi. (Yiikksek Lisans Tezi, Mugla Sitki
Ko¢man Universitesi, Mugla).

Glingordii, D. (2018). Artirilmus gerceklik uygulamalarinin ortaokul 6grencilerinin atom modelleri
konusuna yonelik basar: ve tutumlarina etkisi. (Yiiksek Lisans Tezi, 7 Aralik Universitesi,
Kilis).

Huang, T. C., Chen, C. C. & Chou, Y. W. (2016). Animating eco-education: To see, feel, and
discover in an augmented reality-based experiential learning environment. Computers
ve Education, 96, 72-82.

ibili, E. & Sahin, S. (2013). Artirilmis gerceklik ile interaktif 3D geometri kitab1 yazilimm
tasarimi ve gelistirilmesi: ARGE3D. Afyon Kocatepe Universitesi Fen ve Miihendislik
Bilimleri Dergisi, 13(1), 1-8.

109



Sosyal Bilgiler Ogretim Programina Yonelik Mobil Artirilmig
Gergeklik Uygulamalarimin Ogretmen Adaylariyla Gelistirilmesi: JIRSS Cilt: 3 Say: 2
Bir Eylem Arastirmasi

Igten, T. & Bal, G. (2017). Artirlmis gerceklik {izerine son gelismelerin ve uygulamalarmn
incelenmesi. Gazi Universitesi Fen Bilimleri Dergisi, 5(2), 111-136.

Imamoglu, A. & Imamoglu, M. (2018). Cografya egitiminde artirilmis gergeklik
uygulamalari. Iginde A. Meydan (ed.), 1. Uluslararas: Cografya Egitimi Sempozyumu (s.
480-485), Nevsehir: Hac1 Bektas Veli Universitesi.

izgi Onbasili, U. (2018). Artirilmus gergeklik uygulamalarinin ilkokul 6grencilerinin artirilmis
gerceklik uygulamalarma yonelik tutumlarina ve fen motivasyonlarma etkisi. Ege
Egitim Dergisi, 19(1), 320-337.

Kahriman- Pamuk, D. Elmas, R. & Pamulk, S. (2020). Artirilmis gergeklik ve fen etkinlikleri:
okul 6ncesi gretmen ve 8gretmen adaylarmin gériisleri. YYU Egitim Fakiiltesi Dergisi,
17(1), 671-699.

Kogoglu, E. Akkus, I. ve Ozhan, U. (2017), Sosyal Bilgiler Ogretiminde Yeni Bir @grenme
Ortami Olarak Arttirilmis Gergeklik Uygulamalari. Sever, A. Aydin, M. ve Kogoglu, E.
(Ed.), Alternatif Yaklagimlarla Sosyal Bilgiler Egitimi (s. 327-355), Ankara: Pegem
Akademi Yaymcilik.

Kol, S. (2012). Okul 6ncesi egitimde teknolojik arag-gere¢ kullanimina yonelik tutum olgegi

gelistirilmesi. Kastamonu Egitim Dergisi, 20(2), 543-554.

Kuzgun, H. (2019). Artirilnmis gerceklik teknolojisinin okul oncesi donemde kullanimi: durum
¢alismast. (Yiiksek Lisans Tezi, Afyon Kocatepe Universitesi, Afyon).

Kigiik, S., Yilmaz, R., Baydas, 0. & Goktas, Y. (2014). Ortaokullarda artirilmis gergeklik
uygulamalar: tutum 06lgegi: Gegerlik ve giivenirlik ¢calismasi. Egitim ve Bilim, 39(176),
383-392.

Lim, K. Y. T. & Lim, R. (2020). Semiotics, memory and augmented reality: history education
with learner- generated augmentation. British Journal of Educational Technology, 51(3),
673-691.

Lin, T. ], Duh, H. B. L., Li, N.,, Wang, H. Y. & Tsai, C. C. (2013). An investigation of learners’
collaborative knowledge construction performances and behaviour patterns in
augmented reality simulation systems. Computers and Education, 68, 314-321.

Lund-Nielsen, B., Brandt, H. & Swensen, H. (2016). Augmented reality in science education-
affordances for student learning. Nordic Studies in Science Education NORDINA, 12(2),
157-174.

Onal, N. (2017). Artirllmis gerceklik uygulamalar1 ilkogretim matematik Ogretmen
adaylarinin akademik motivasyonlarini etkiler mi? Insan ve Toplum Bilimleri Arastirma
Dergisi, 6(5), 2847-2857.

110



N. Degirmenci & Y. Inel JIRSS Cilt: 3 Sayz: 2

Ozarslan, Y. (2013). Genisletilmis gerceklik ile zenginlestirilmis 3grenme materyallerinin 6grenen
basaris1 ve memnuniyeti iizerindeki etkisi. (Doktora Tezi, Anadolu Universitesi, Eskisehir).

Ozcakr, B. & Aydin, B. (2019). Artirllmis gergeklik deneyimlerinin matematik 6gretmeni
adaylarmin teknoloji entgrasyonu oz-yeterlilik algilarina etkisi. Turkish Journal of
Computer and Mathematics Education, 10(2), 314-335.

Ozel, C. & Uluyol, C. (2016). Bir artirilmig gergeklik uygulamasmin gelistirilmesi ve 6grenci
gorlsleri. Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi, 20(3), 793-823.

Oztiirk, D. & Giidek, B. (2016). Viyolonsel performans degerlendirmesine yonelik dereceli
puanlama anahtarmin (rubrik) gelistirilmesi. Afyon Kocatepe Universitesi Akademik
Miizik Arastirmalar: Dergisi, 2(3), 31-50.

Raghaw, M., Paulose, J. & Goswami, B. (2018). Augmented reality for history education.
International Journal of Engineering and Technology, 5(1), 1-5.

Ramazanoglu, M. & Aker, A. (2019). Artirllmis gerceklik teknolojisinin egitim amach
kullanimma iligkin 6gretmen adaylarinin gorisleri. Information Technologies and Applied
Sciences — Turkish Studies, 1(14), 91-106.

Rasalingam, R. R., Muniandy, B. & Rasalingam, R. R. (2014). Exploring the Application of
Augmented Reality Technology in Early Childhood Classroom in Malaysia. Journal of
Research & Method in Education, 4(5), 33-40.

Robson, C. (2015). Bilimsel Arastirma Yontemleri: Gercek Diinya Arastirmas: (Cinkir, S. ve
Demirkasimoglu, N. Cev. Ed.), Ankara: An1 Yaymncilik.

Sahal-Guntur, M. I, Setyaningrum, W., Marsigit, M., Sarahih, N. A. & Kahir bin Noordin, M.
(2019). Developing augmented reality in mathematics learning: The challenges and
strategies. Jurnal Riset Pendidikan Matematika, 6(2), 211-221.

Sever, A. Aydin, M. & Kogoglu, E. (Ed.), Alternatif yaklasimlarla sosyal bilgiler egitimi (s. 327-
355), and Ankara: Pegem Akademi Yaymcilik.

Shelton, B. E. & Hedley, N. R. (2002). Using augmented reality for teaching earth-sun
relationships to undergraduate geography students. In Augmented Reality Tooklit,
The First IEEE International Workshop, 02EX632, 1-8.

Sirakaya, M. & Seferoglu, S. S. (2016). Ogrenme ortamlarinda yeni bir arag: bir egitlence
uygulamas: olarak artirilmis gergeklik. Aytekin Isman, Hatice F. Odabasi, Buket

Akkoyunlu (Ed.), Egitim Teknolojileri Okumalari, Sakarya: Salmat Yayincilik.

Sirakaya, M. & Sirakaya Alsancak, D. (2018). Artirillmis gergekligin fen egitiminde

kullaniminin tutum ve motivasyona etkisi. Kastamonu Education Journal, 26(3), 888-896.

111



Sosyal Bilgiler Ogretim Programina Yonelik Mobil Artirilmig
Gergeklik Uygulamalarimin Ogretmen Adaylariyla Gelistirilmesi: JIRSS Cilt: 3 Say: 2
Bir Eylem Arastirmasi

Sirakaya, M. (2015). Artirilmus gergeklik uygulamalarmin, 6grencilerin akademik bagarilari,
kavram yanilgilar1 ve derse katilimlarina etkisi. (Doktora Tezi, Gazi Universitesi,

Ankara).

Silva, R., Oliveira, J. C. & Giraldi, G. A. (2003). Introduction to augmented reality. National
Laboratory for Scientific Computation, (25), 1-11.

Somyiirek, S. (2014). Ogrenme siirecinde Z kusagmin dikkatini cekmek: artirilmis gergeklik.
Egitim Teknolojisi, 4(1), 63-80.

Soylu, M. S. (2019). Artirilng gerceklik uygulamalarina yonelik egitim programinin okul dncesi
ogretmen adaylarimin tutum ve goriiglerine etkisi. (Yiiksek Lisans Tezi, Pamukkale
Universitesi, Denizli).

Swensen, H. (2016). Potential of augmented reality in sciences education a literature rewiew.
ICERI 2016 Conference, Seville, Spain.

Sahin, D. (2017). Artirilmis gerceklik teknolojisi ile yapilan fen d3retiminin ortaokul 6grencilerinin
basarilarima ve derse karst tutumlarina etkisi. (Yitksek Lisans Tezi, Atatiirk Universitesi,
Erzurum).

Sentiirk, M. (2018). Mobil artirilmis gerceklik uygulamalarinin 7. sumf “Giines Sistemi ve Otesi”
iinitesinde kullamilmasimin dgrencilerin akademik basari, motivasyon, fene ve teknolojiye
yonelik tutumlarina etkisinin solomon dort gruplu modelle incelenmesi. (Yiiksek Lisans Tezi,
Kocaeli Universitesi, Kocaeli).

Tabachnick, B. G. and Fidell, L. S. (2012). Using multivariate statistics. (6 Edition). New York:
Pearson.

Takkag-Tulgar, A. (2019). In between reality and virtuality: augmented reality in teaching
english to young learners. Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, (41), 356~
364.

Taskiran, A., Koral, E. & Bozkurt, A. (2015). Artirilmis gergeklik uygulamasinin yabanci dil
egitiminde kullanilmasi. Akademik Bilisim Kongresi (s. 462-467), Eskisehir: Anadolu
Universitesi.

Timur, B. & Ozdemir, M. (2018). Fen egitiminde artirilmis gergeklik ortamlarinin kullanimima

iliskin 6grenci goriisleri. Uluslararas: Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 6(10), 62-75.

Tobar-Munoz, H., Fabregat, R. & Baldiris, S. (2015). Augmented Reality game-based learning
for mathematics skills training in inclusive contexts. Informatica Educativa, 21(2), 39-51,
Spain: Girona.

Topraklioglu, K. (2018). Ucboyutlu modellemenin kullamldigr artirilms gerceklik etkinlikleri ile
geometri 6gretimi. (Yiiksek Lisans Tezi, Balikesir Universitesi, Balikesir).

Turan, Z., Meral, E. & Sahin, I. F. (2018) The impact of mobile augmented reality in
geography education: achievements, cognitive loads and views of university
students, Journal of Geography in Higher Education, 42(3), 427-441.

112



N. Degirmenci & Y. Inel JIRSS Cilt: 3 Sayz: 2

Uluginar, U. (2018). Ogrencilere 6zenli diisiinme becerilerini kazandirmaya yonelik duyus
temelli bir egitim programinin gelistirilmesi. (Doktora Tezi, Eskisehir Osmangazi
Universitesi, Eskisehir).

Unal, E. & Teker, N. (2018). Teknoloji entegrasyonuna yonelik 6z-yeterlilik algisi dlgeginin

Tiirkgeye uyarlanmasi. Anemon Mus Alparslan Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 6(6),
973-978.

Vlahakis, V. Karigiannis, J. Tsotros, M. Gounaris, M. Almeida, L. Stricker, D. Gleue, T.
Christou, T. I. Carlucci, R. & Ioannidis, N. (2002). Archeoguide: An augmented reality
guide for archaeological sites. IEEE Comphuter Graphics and Applications, 22(5), 52-60.

Vuforia Team (2020). Vuforia developer engine updates. 04.07.2020 tarihinde
https://developer.vuforia.com, adresinden erisilmistir.

Wang, Y. & Liao, H. (2017). Learning performance enhancement using computer-assisted
language learning by collaborative learning groups. Symmetry, 9(8), 1-16.

Yildirim, A. & Simsek H. (2013). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (11. Baski). Ankara:
Seckin Yayincilik.

113


https://developer.vuforia.com/

