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oz

Giliniimiiziin popiiler teknolojisi olan yapay zeka bir¢ok alanda oldugu gibi film
endiistrisinde de kullanilmaya baslanmistir. Sinemada yasanan dijital devrimden
hemen sonra yapay zeka tabanli teknolojilerin film endiistrisinde kullanimi ise
sinemanin heniiz ¢erceveleri ¢izilmemis veri bilimine dayali yeni bir evreye
gecigidir. Bu c¢alisma yapay zekanin film endiistrisinde nasil kullanildigini
serimleyerek, yapay zeka ve sinema arasindaki iliski agiklanmaya c¢alisilmis ve
boylelikle sinemanin veri bilimi {izerinden yeni evresi agiga ¢ikartilmistir. Bu
baglamda ¢aligmanin amaci sinema alaninda yapay zekanin nasil kullanildigina
iligskin genel bir ¢erceve ¢izmek ve yapay zeka teknolojileriyle sinema sanatinda
kargilagilabilecek yeni sorunlara ve tartismalara iliskin bir degerlendirme
yapmaya c¢alismaktir. Caligmada sinema ve teknoloji baglaminda dijital film
tiretiminde oldukca yeni olan yapay zeka tabanli teknolojilerin ilk kullanim
ornekleri saptanmis ve bu Ornekler kullanim bi¢imi bakimindan incelenerek
degerlendirilmistir. Dolayisiyla ¢aligsma sadece yapay zekanin film tiretimindeki
kullanimlarma odaklanmistir. Ornekler iizerinden film endiistrisinin iiretim
bandmin ¢ogu evresinde veri biliminin kullanildigimi ortaya koyan arastirma,
sinema sanatinin igeriksel ve bigimsel degisim ve doniisiimleri agiga ¢ikarmistir.
Durum tespitinin yapildigi bu caligmayla birlikte insan unsurunun disarida
birakilarak sanatin daha ¢ok robotik hale doniistiigli yapay zeka caginda
sinemanin, kavramsal ve kuramsal yapisinin yeniden ele alinmasi1 gerektigini ve
sinemanin makine ¢aginda nasil gsekillenecegini tartismaya agmuistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zekd, Sinema, Film Endiistrisi, Dijital Sinema, Sinema
Teknolojileri.
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INTRODUCTION TO SMART MACHINE
ERA CINEMA: ARTIFICIAL INTELLIGENCE
TECHNOLOGY USE IN THE CINEMA ART

ABSTRACT

Today’s popular technology artificial intelligence has been used in the movie
industry as well as other fields. Using artificial intelligence-based technologies in
the movie industry right after the digital revolution in the cinema is the transition
of the cinema to a new data-based stage without adequate framing under current
conditions. This study will expose how artificial intelligence is used in the movie
industry to explain the relationship between artificial intelligence and cinema and
revealed a new stage of cinema via data science. Within this context, the purpose
of this study is to draw a general framework about how artificial intelligence
is used in the cinema field and to evaluate the new problems and discussions
that might emerge by using artificial intelligence technologies in the cinema art.
In this study, the first usage example of highly new artificial intelligence-based
technology use in cinema and digital movie creation in terms of technology are
determined and these examples are evaluated and assessed in terms of use. Thus,
this study only focused on the use of artificial intelligence on movie generation.
By using the examples, the study presents that data science is used in most of the
movie industry production line stages and revealed the contextual and stylistic
changes and transformation of the cinema art. With this study, the necessity
to re-evaluate the conceptual and theoretic structure of the cinema in the age
of artificial intelligence where art is transformed into a more robotic form by
disabling human elements and how cinema will be shaped in the age of machines
is opened for discussion.

Keywords: Artificial intelligence, Cinema, Film industry, Digital cinema, Cinema
Technologies.

GIRIS

Hizli teknolojik gelismelerinin hayatimizi ¢epecevre sardigi 21. ylizyilda,
yasam pratiklerimiz, se¢imlerimiz, algilarimiz, gordiiklerimiz, hissettiklerimiz,
duygularimizsiirekli olarak degismekte, teknolojik bir ifadeyle glincellenmektedir.
Basalla(2013:31), teknolojitarihini, insana ait isteklerin tarihinin bir par¢asi olarak

goriir. Bu baglamda “ilk tarimdan buzdolabina, teknolojiler, bizi giinliik avlanma-
toplanma faaliyetlerine bel baglamaktan kurtararak, sehirler ve medeniyetler
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kurmamiza yardimci oldular. Ulasim teknolojileri, hareket olanaklarimizi
degistirerek, zaman ve mekanla iliskimizi degisime ugrattilar” (Chatfield, 2013:
21). “Yeni”lenme olarak bakabilecegimiz bu siire¢ aslinda kisisel olmaktan
daha ¢ok toplumsaldir. Marx ve Hegel toplumsal diizen, teknoloji ve toplumsal
hayatin maddi kosullarinin insanlarin diigiinceleri ve iiriinlerini belirledigini 6ne
siirer (Croissant, Restiuo, & Bauchspies, 2019: 125). Marx’a gore “teknoloji,
insanin doga ile arasindaki aktif iligki tarzini, insan yasaminin dolaysiz
iretim siirecini ve dolayisiyla da ayn1 zamanda onun toplumsal yagaminin
iliskilerini ve bunlardan kaynaklanan zihinsel tasarimlarini agiga ¢ikarir”
(Marx, 2010: 358). Marshall McLuhan da teknolojinin kisilerinin duyularini
doniistiiriict belirleyiciligi tizerine durur. Teknolojinin toplum tizerindeki etkisini
de teknolojik araglarin diinyayi kiiresel bir koye ¢evirdigini soyleyerek agiklar.
Ona gore arag insanin uzantisidir. Iletisim teknolojisinin toplumsal rgiitlenmeye
ve kiiltiire etki ettigini ve bunlari bicimlendirdigini belirten Innis’den, etki
konusunda ayrilan McLuhan, iletisim araglarmin oncelikle duyular iizerinde
oldugunu belirterek, iletisim teknolojisinin aktif degisimine vurgu yaparak,
insanlart yarattiklar1 teknolojinin tutsagi olarak goriir (Erdogan, 2014: 138-
142). Dolayisiyla Marshall McLuhan “Teknolojik Belirleyicik” (Teknolojik
Determinizim) yaklasiminin 6nemli savunucularindandir. Bu  yaklagimi
savunanlar, “insanlik ve toplum yasaminin merkezinde teknolojinin yer aldigi,
(teknolojinin) toplumsal degisim ve doniisiimiin motor giiciinii olusturdugu”
(Giingor 2013: 170) diistinmektedir.

Uygarlig1 ve modern insani siirekli olarak “yeni”’lemeye iten ickin giicii teknoloji
baglaminda diigiinecek olursak, teknolojinin etkisiyle insanlarin giindelik yagam
pratiklerini degistiren araglarin her birini ayri ayri incelememiz kaginilmazdir.
Bu anlamda kitle iletisim araglar1 dogasi geregi, teknolojik gelismelerin belirgin
olarak etkilendigi baslica araglardir. Ozellikle bilginin 0 ve 1’lere doniiserek akis
kazandig1 dijital donemde, yeni iletigim araglarinin ¢oklu yapisi iletisim alaninda
biiyiik capli degisikliklere neden olmustur. S6z konusu bu degisikliklerin belirgin
olarak goriildiigii ve deneyimlendigi en onemli kitle iletisim araglarindan biri
sinemadir. Bir kitle kiiltiirii’ endiistrisi olarak sinema, tarihsel olarak gelisen
teknolojilerle ¢cok hizli uyum saglayan {iretim, dagitim ve izleme pratiklerini bir
arada bulundurur. Bu durum sinemanin teknoloji ile olan iligkisini diger kitle
iletisim araglarina gore daha hayati kilar. Sinemada yasanan dijital devrimi de bu
baglamda degerlendirmek gerekir. Buna gdre, sinema sanatinin 6z varligi olan
ve kendisini bir asir boyunca temsil eden pelikiil olgusu, dijital film tretiminde
tamamen ortadan kalmis; geleneksel yontem olarak degerlendirdigimiz fiziksel
ve kimyasal siireclerin yerine ise verinin dijital olarak retildigi, kurgulandigi,
dagitildigi ve gosterildigi bir evreye gecilmistir. Aslinda bu, sinema sanatinin
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kendisi icin bir anda gerceklesen radikal bir degisikliktir. Dolayisiyla “biitiin
sanat dallar1 yalnizca toplumun siyaseti, felsefesi ya da ekonomisi tarafindan
degil, ayn1 zamanda teknolojisi tarafindan da bigimlendirilir” (Monaco, 2013:
69).

Sinema sanatinin teknoloji ile olan iligkisini salt ara¢sal olarak degerlendirmemek
gerekir. Ciinkii teknolojiyle birlikte degisen sadece sinemanin uygulama ve iiretim
araglar1 degildir. Sinemanin hikdye ve anlati yapisi da teknolojik gelismelerle
birlikte degisim ve donilisim yasamaktadir. Bu baglamda sinemayi yakindan
ilgilendiren dijital hikaye anlatimi1 ya da transmedya hikayeciligi giiniimiizde
tartisilan baglica kuramsal kavramlar olarak ortaya ¢ikmaistir.

Dijital devrimden sonra sinemada yasanan bir diger yeni gelisme yapay
zeka teknolojilerinin sinema sanatinda kullanilmaya baglanmasidir. Yapay
zek@nin sinema sanatinda kullanilmaya baslamasiyla birlikte film endiistrisi
yeni olanaklara kavusmustur. Ama bu durum yeni tartismalar1 da beraberinde
getirmistir. Bu tartigmalarin basinda sinema sanatinin, yapay zeka tabanli
bilgisayarlar, otomasyon araglar ya da robotlarla dijital devrim sonrasi yeni bir
doniisiim icine girerek, igeriksel ve bicimsel olarak yasayacagi degisikliklerin
sanata olan yansimalariin nasil olacagidir. Bu baglamda sinemanin yapay zeka
teknolojilerine entegresi ile insana 0zgii sanat olgusunun tamamen ortadan
kalkacagi ve sinemanin daha fazla mekaniklesecegi diisiincesi one ¢ikan baslica
tartismalardan biridir. Dolayisiyla sinemanin akilli teknolojilerle etkilesiminin
sanatin dogasint nasil sekillendirecegi énemli bir sorunsal olarak karsimiza
¢itkmaktadir.

Yeni bir arasgtirma alani olarak “yapay zeka ve sinema” hakkinda akademik
caligmalara baktigimizda bu alanda heniiz sinirli sayida bilimsel ¢aligmanin
yapildigi goriilmektedir. Ortaya konulan ¢aligmalar daha ¢ok yapay zeka temali
bilim kurgu 6rnek filmleri {izerinden yapilan incelemelerdir. Dolayisiyla “yapay
zeka ve sinema” konusu aragtirmacilar i¢in oldukea bakir bir alandir. Bu ¢alismada
yapay zeka ve sinema arasindaki iliski agiklanmaya calisilacak ve yapay zeka
teknolojilerinin film endiistrisinin iiretim, gdsterim ve dagitimi kapsayan ii¢ ayakli
tiretim modelindeki 6rnek ilk uygulamalar ortaya konulacaktir. Bu baglamda
calismanin amaci sinema sanatinda yapay zekanin kullanimina ve etkilerine
iligkin genel bir ¢erceve cizmek ve yapay zeka kullaniminda karsilagilabilecek
olan yeni sorunlara ve tartigmalara betimsel bir analizle degerlendirme yapmaya
caligmaktir. Sinema sanatinin yapay zeka iligkisinde ortaya ¢ikan film tiretim
bandmin disindaki tartigmalar ve yeni olgular aragtirmanin disinda tutulacaktir.
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SINEMA VE TEKNOLOJI

Auguste ve Louis Lumiére kardeslerin, 1985 tarihinde icat ettikleri sinematograf
(Cinematograph) Nilgiin Abisel’e (2010: 8) gore “on dokuzuncu yiizyil boyunca
icat edilen pek cok teknik harikadan biri olarak dis diinyanin kopya edilmesinde
ulasilan en ileri noktay1 sergiliyordu.” Abisel’in ifade ettigi Lumiére’lerin dig
diinyay1 kopyalayan bu kamerasi, zamanla insanlarin diigiinsel diinyasiyla
sekillenen masals1 bir anlatim aracina doniismiistiir. Sinematograf kamerasiyla
baglayan sinemanin bu masals1 anlatim seriiveni de teknolojik yenilikler ve
gelismelerle glinlimiize kadar gelmistir.

Sinemanin teknoloji baglaminda ilk dnemli gelismesi kameralarin bir saniyede
cektigi kare sayisindaki artistir. {lk yillarda saniyede cekilen kare sayisi 16
iken bu say1 daha sonra 24 kareye c¢ikartilarak, insan goziiniin hareketi en iyi
algilayacag seviyeye ulasilmistir. Ve boylelikle seyir zevki daha kaliteli hale
gelmistir. 1927°de ilk sesli filmin ¢ekilmesi ise sinemanin tarihsel yolculugunda
o6nemli bir kilometre tagi olmustur. Bu gelismeyle birlikte senaryo, oyunculuk,
film yapimi ve gosterimi, seyir kiiltlirli gibi olgular tamamen degismis; sinemanin
dili ve anlatis1 daha etkileyici hale gelerek popiiler bir sanat dali olmustur. Ama
devam eden yillarda, bir bagka goriintli teknolojisi olan televizyonun sahneye
cikmasiyla sinema, eski popiilerligini yitirerek salonlardaki seyircilerini
kaybetmeye baslamistir. Televizyonun her eve girecek sekilde giiglii bir teknolojik
altyapiya kavugmasia karsi sinema, kaybettigi seyirci kitlesini teknolojiye
sartlarak agmaya calismis, seyirciyi tekrar salonlara g¢ekmek igin, (farkli
donemlerde gergeklesen) renkli film, genis ekran, ii¢ boyut ve ses sistemlerindeki
gelismelerle kendisini siirekli olarak yenilemistir. Sinema ve teknoloji iligkisinde
sozii edilen her bir yeni gelisme de sinemanin dogasini etkilemistir. Film
kameralarinin zamanla kii¢iilmesi ve dolayisiyla hafifleyerek stiidyo haricinde
kullanima elverisli hale gelmesi, film anlati tiirlerinin ¢esitlenmesine neden
olmus, bu baglamda sinemada yeni akimlar, kuramlar ve gelenekler ortaya
cikmistir. Dolayisiyla sinemanin teknoloji ile olan iligkisi hem igeriksel hem de
bigimseldir. Bu duruma 6rnek olarak 1950°1i yillarda ortaya ¢ikan “Yeni Dalga”
akimin1 verebiliriz. Sinemanin teknolojiyle iligkisinin ve degisiminin bir sonucu
olarak kargimiza ¢ikan Yeni Dalga’nin yonetmenleri, kameralarin kiigiilmesinin
verdigi olanaklarla kameralarini stiidyolardan ¢ikararak Paris’in sokaklarinda
gezdirmisler ve kaliplarin disinda 6zgiin filmler ¢ekmislerdir (Zengin, 2016: 31-
32). “Yeni Dalga bicemde de kendine 6zgii kurallar ve yontemler benimsetmistir.
Stiidyo sisteminin yapay diinyasindan ¢ikarak sokaklarda filmler gergeklestirildi.
Elde tasinan alici ile kaydedilen goriintiiler, stiidyo igerisinde kaydedilen
goriintiilerden daha akic1 ve izleyiciyi daha biiyiileyici oluyordu” (Odabas, 1994:
285). Dolayistyla “endiistri ¢aginin basli basina biiylik sanatsal katkisi olan kayit
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sanatlar1 -film, ses kaydi ve fotograf- karmasik, olaganiistii ve oldukga geliskin
bir teknolojiye gobekten baglidir” Monaco (2013: 72).

1970’lerin ilk yillar1 ile baslayan goriintiilerin dijitallesmeye baslamasi ise
sinemada radikal bir degisimin habercisi olmustur. 2000’li yillara kadar daha
cok post prodiiksiyon asamasinda etkisini gosteren sinemadaki dijitallesme,
ozellikle 2000°li yillarin baglariyla birlikte sanatin tiim asamalarinda yer
edinmeye baslamistir. Film endiistrisindeki dijitallesme siirecinin hizlanmasi,
konvansiyonel sinemanin bir asirlik geleneksel film iiretim modelini radikal bir
sekilde degistirerek, yeni bir film yapim modeli “dijital film tiretimi” bandini
aciga cikarmigtir. Pelikiilden “1” ve “0”dan olusan sayisal goriintii ve seslere
gecilen bu siiregte sinema filmleri dijital olarak iiretilmekte ve yine dijital olarak
islenerek kurgulanmaktadir. Ortaya ¢ikan dijital film -bu noktadan sonra “film”
anlamin yitirmistir-, ag tabanli ya da sabit veya optik disklerle sinema salonlarina
ulastirilarak dijital projeksiyonlarda gosterilmektedir. S6zii edilen bu yeni dijital
tiretim tarzi ile herkesin kolaylikla film yapabildigi bir alan ortaya ¢ikmis, film
yapim maliyetleri oldukca diigmiis, internet gibi alternatif platformlarla gésterim
olanaklar1 yayginlagmig, demokratik bir katilim ortaya g¢ikmistir (Zengin,
2016: 76-85). iki Akademi Odiilii’ne aday gosterilen bagimsiz sinemaci Ingiliz
yonetmen ve senarist Mike Figgis (2014: 40) “videoda ¢ekim yapiyorum c¢iinkii
bu bir sinemac1 olarak yeni seyler denemem igin bana 6zgiinliik sagliyor” sozleri
de bu durumu ifade etmektedir.

Dijitallesme sinema sanatina yeni olanaklar saglarken ayni zamanda da yeni
sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Ornegin toplu seyir kiiltiirii bireysellesmeye
dogru egilim gostermistir. Bu baglamda kalabaliklar i¢inde film izleme pratigi
yerini makro diizeyde bireysel film izleme deneyimine birakirken; sinemanin
biiylisiinii olusturan beyaz perde ise yerini yiiksek ¢Oziiniirlikli ekranlara
birakmustir. Dolayisiyla biiyiik salonlarda toplu olarak gerceklestirilen film seyir
kiiltiirii olgusu “ev sinemasi” ortamindaki “igerikler”i takip etmeye doniismiistiir.
Bir diger 6nemli sorun ise dijital imkéanlarin “sinirsiz”’liginin ortaya ¢ikardigi film
yapimindaki Gstiinkdriiliiktiir. “Kurguda diizeltiriz” miti bu anlamda gergegin
siradanlasmis bir sunumudur. Pelikiil doénemde bir filmin senaryosundan
oyunculuguna, ¢cekiminden kurgusuna kadar oldukga titiz ve 6zenli bir hazirlik
ve yapim siireci gerceklestirilirken, dijital donemde bu durum kolayciligin
vermis oldugu rehavetle goz ardi edilmektedir. Bu baglamda dijital donemde
herkesin sinema filmi yapabilmesi imk&nina kavusmasi filmlerde kalitenin de
sorgulanmasina yol agmistir. Ayrica sinemadaki dijitallesme, sinemanin olimii
olarak da degerlendirilmistir:

“Sinemanin yiiziinci yiliyla baglantili olarak, yaslanmasinin
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ve Olimiiniin yankisi, “eski” ile “yeni” medya arasi boliinme
yaratan bir teknolojinin dogusuyla cakisti. Vaktiyle videonun
ortaya ¢ikist film agisindan ne 6l¢iide carpict bir gelisme olduysa,
simdi de tiim bilgi ve iletisim bigimlerinin tek bir sistemle ¢iftli
kodlara aktarilabilir olmas1 artik bir donemin sonuna gelindigini
gosteriyordu. Sinemanin 6zgiinliigii, yani maddi temeli ile poetikasi
arasindaki iliski ¢oziiliirken, metinler arasi ve iletisim araglar1 arasi
yeni iligkiler ortaya ¢ikiyordu. Dahasi, soyut bir bilgi sistemi olarak
dijital teknoloji, gergeklikle bagi sokiip atarak, fotografik gelenege
hakim olan analog goriintiiyle yollarini ayirtyordu” (Mulvey, 2012:
28).

BILGISAYAR, BiLiNC VE YAPAY ZEKA

Bilgisayarlar ve bilgisayar miihendisligi, toplumu doniigtiirmiis olan uygulamali
bilim alanm temsil etmektedir. 1950°’li ve 60’I1 yillarda ilk biiyiikk pratik
bilgisayarin gelistirilmesiyle, mantik, elektronik ve kaba deneyleri kapsayan
melez bir alan olan bilgisayar bilimleri, 1950°li ve 60’11 yillarda ilk biiytik pratik
bilgisayarin gelistirilmesinden bu yana yeni hesaplama aygitlar1 ve oyunlar
yaninda yapay zekay1 da igeren genis bir pratik ve kuramsal alanda gelismistir.
Glinlimiizde bilgisayarlar yaygin bir tiiketim malidir ve biiylik ya da kiigiik
olsun toplumsal varligimizin bankaciliktan borsaya, havayollarina ve konser
rezervasyonlarina kadar tim alanlarinda devrim yaratmistir (McClellan 11 &
Dorn, 2013: 429). Bu baglamda “bilgisayarlagsma artik bilgisayarlarla degil,
yasamla ilgili bir olgudur” (Negroponte, 1996: 12).

Bilgisayar, “yeterince a¢ik bicimde olusturulmus, bir baska deyisle
sistemlestirilebilen, matematiksellestirilebilen, modellenebilen bir algoritmaya
indirgenmis her problemi ¢ozebilecek” gercek “evrensel aygit” olarak
anlamlandirilir (Edwards, 1989: 149 akt: Mattelart, 2013: 43). “Dijital
bilgisayarlarin icadindan sonra bilgisayarlar, edindikleri yeni birtakim islevler
sayesinde, bir manada “akilli” kabul edilebildiler. 1936 senesinde biiyiik ingiliz
matematik¢isi Alan Turing, problem ¢6zen bir insan gibi davranabilen makinelerin
yapimimin miimkin oldugunu gosterdi. Turing, yazili mesajlar vasitasiyla
insanlarla fikir aligverisinde bulunabilen boyle bir aleti “akilli” addedecegini
belirtmektedir” (Postman, 2016: 108).

Alan Turing’in, makinenin diisiinebilme olasiligini konu alan 1950 tarihli

“Computing Machinery and Intelligence” (Hesaplama Makineleri ve Zeka)
adli inlii makalesi de “akilli” makilerinin giinlimiiz kavramiyla yapay zeka
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calismalarmin da temelini olusturmustur. “Daha sonra Marvin Minsky gibi
onciiler Turing’in saf yapay zekdya duydugu derin ilgiyi siirdiirdiiler. Bunlar
baglami algilama, duygulari anlama, mizahi kavrama ve bir benzetme kiimesinden
digerine gegme gibi konular1 giindeme getirdiler. Ornegin, su tiir sorular sordular;
B, I, U, D, B seklinde baslayan bir dizide daha sonra hangi harfler gelmelidir?”
(Negroponte, 1996: 144). Weizenbaum ise “Bilgisayarin Iktidar: ve Insan Akli”
(Computer Power and Human Reason) isimli kitabinda, bilgisayarin yapabilecegi
her seyi yapmasi gerektigi varsayimini gelistirerek; bilgisayarin, insanlarin
diinyay1 insasma etkileri hakkindaki meseleleri irdeledi. J. David Bolter da
“Turing’s Man” (Turing’in Insan1) kitabinda, bilgisayarin fonksiyonel olarak yeni
bir tiir kitap olmasinin yaninda, teorik olarak bilgiye, emege, giice ve doganin
kendisine dair yeni iliski bigimleri 6nermesi bakimindan ¢agimizi tanimlamadaki
en baskin ara¢ olmast durumunu tartigmaya agti” (Postman, 2016: 109).

Yapay Zeka kavramini Cem Say, “dogal sistemlerin yapabildigi (zekice olsun
veya olmasin) her biligsel etkinligi (gerekirse bedenleri olan) yapay sistemlere,
daha da yiliksek basarim diizeylerinde nasil yaptirilabilecegimizi inceleyen
bilim dali” olarak tamimlamaktadir (2018:83). “Yiizlesim Yardimcilar1” olarak
yapay zekayi kavramini agiklayan Negroponte ise bu kavrami sdyle agiklar:
“Yiizlesim asistan1 bazen Orwell’in Biiyiik Birader’ini andiran, her seye kadir,
merkezilesmis bir makine gibi goriilmektedir. Oysa o, daha biiyiik bir olasilikla,
her biri bir seyde oldukca iyi olan ve kendi aralarinda ¢ok iyi iletisim kurabilen
cok sayida bilgisayar programmin bir toplami olacaktir. Negroponte, bu
aciklamayi, Minksy’nin 1987 tarihli The Society of Mind (Akil Toplumu) adli
kitabindan alindigimi belirterek, Minsky’in bu kitabinda, zekanin herhangi bir
merkezi islemcide degil de her biri 6zel amagh ve birbirleriyle son derece iyi
baglantili olan biiylik bir grup makinenin kolektif davraniginda bulunacagini”
soylemektedir (Negroponte, 1996: 145-146).

Chatfield (2013: 27), dijital donemdeki iletisim araglarini, akil ve deneyim
teknolojileri olarak goriir. Bu aslinda bilgisayar biliminde ¢alisanlarin, bilgisayar
tizerine ilk ¢aligmalarindaki gercek amacini da yansitmaktadir. Bu amag insana
ait “biling” ozelliklerinin bir makineye verilmesi ¢alismalariydi. Sosyal zekaya
ve duygulara sahip robotlarin gelistirilmesi zihinler ve bedenler, makineler
ve insanlar, bilimsel ve teknolojik otoriteler arasindaki sinirlar konusundaki
anlagmazliklarla baglantili bir toplumsal alan yaratti (Croissant, Restiuo, &
Bauchspies, 2019: 172).

158



Ferhat ZENGIN

FiLM ENDUSTRISINDE YAPAY ZEKA TEKNOLOJILERININ
KULLANIMI

Film endistrisi yapay zekanin kullanimi acisindan oldukg¢a 6zgiir bir alana
sahiptir. Ozellikle kiiresel sinemanin film {ireticilerinin bulundugu ve yeni
teknolojilerin kullaniminda bir adim 6nde olan Hollywood sinemas1 yapay zeka
araglariin uygulama alani olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Ciinkii Hollywood’daki
biiylik film stiidyolar1 genellikle biitcelerinin {igte birinden fazlasini filmlerini
pazarlamak i¢in harcar. Pazarlama paralarini dogru kitleyi hedefleyerek akillica
harcayabilirlerse, biit¢elerinden daha verimli bir sekilde yararlanabilirler (URL-
1). Dogru risk hesaplamasi, herhangi bir projenin basarisinin anahtaridir. Film
endiistrisinde kullanilan yiiksek teknolojiler, giseyi hesaplamaya ve tahmin
etmeye yardimci olabilir, hedef kitleye nasil ulasilacagimi onerebilir. Ornegin
hangi aktoriin se¢ilmesi daha iyidir, hangi tiir / konu belirlenmelidir, hangi belirli
hedef kitle segmentine odaklanmak daha iyidir vb. gibi (URL-5).

Michael T. Lash ve Kang Zhao (2016: 874) “Early Predictions of Movie Success:
the Who, What, and When of Profitability” adli makalede film yapim 6ncesinde
bir filmin yatinm kararlarina yardimci olacak bir karar destek sisteminin
var olabilecegini ortaya koymuslardir. Makalenin amaci karla oOlciilen film
basarisini tahmin etmektir. Calismada ortaya konulan algoritma tabanl sistem,
cesitli kaynaklardan alinan gegmis verilerden yararlanarak bir filmin basarisini
karliligia gore tahmin eder. Sosyal ag analizi ve metin madenciligi tekniklerini
kullanan sistem, bir filmin oyuncu kadrosunda ‘“kim”, konusu hakkinda “ne”,
gosterim zamani ‘“ne zaman” ve hatta “melez Ozellikler” gibi cesitli 6zellik
gruplarini otomatik olarak ¢ikararak, eslesen 6zellikleri karsilagtirma iglemi yapar.
2000-2010 yillarindaki 11 yillik dénemdeki 4000 filmden olugan veri tabaninda
yapilan deney sonuglari, sistemin film karliligin1 tahmin etmede kiyaslama
yontemlerinden biiyiik bir farkla daha iyi performans gosterdigini gostermistir.
Yazarlar deney verileri i¢in yalnizca hem biitge hem de gise geliri verilerine sahip
filmleri igermektedir.

Film iireticilerinin dogru risk analizi milyon dolarlarin déndiigii Hollywood film
endiistrisinde anlasilabilir ve dogal bir durumdur. Bu anlamda izleyici kitlesini
detayli bir sekilde anlamak ticari getirisi belirli olmayan hikayelere yatirim yapan
film stiidyolar1 i¢in olduk¢a 6nemlidir. “Stiidyolar kimin ne izledigini bilirse ne
tarz filmler yapmalar gerektigini de bileceklerdir” (URL-2). Bu amagla film
stiidyolar1 Oonceden anket gibi geleneksel yontemlere bagvurmaktaydilar ama
yapay zeka tabanli yazilimlarin bu islevleri oldukga kolay ve basarili bir sekilde
yerine getirmeye baslamasi, diinya ¢apinda yaygin aga sahip olan Hollywood’un
film stlidyolarinin, veri bilimine yatirim yapmalaria neden olmustur. Nitekim
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Hollywood’un asirlik stiidyolarindan biri olan Warner Bros. Entertainment, bir
filmin aktorlerine, biitgesine ve marka gibi faktorlerine dayanarak bagari olasiligini
tahmin edebilen yapay zeka destekli bir sistem olan “Cinelytic” ile bir anlagmaya
imza atmistir (URL-3). Iki sirket arasinda 2020’nin hemen basinda yapilan
anlagmaya gore iinlii film stiidyosu, hangi filmlerin devreye alinacagina karar
verirken aragtirma siirecinin bir pargasi olarak Cinelytic’in yapay zeka tabanl
yazilimini kullanacaktir. Warner Bros., {iretim Oncesinde yapay zeka tabanli bu
yazilimi, basarili olmas1 muhtemel fikirleri biiyiik olasilikla basarili olmayacak
olanlardan ayirmak i¢in kullanacaktir (URL-4). 2013 senesinde kurulan Cinelytic
platformu, bir filmin basarisin1 tahmin edebilen yapay zeka tabanli bir start-up
girisimidir. “Cinelytic, eglence sektoriindeki profesyonellerin deger zinciri
igerisindeki igerikleri hakkinda daha hizli ve daha iyi kararlar almasini saglamak
icin yapay zeka, makine 6grenimi ve bulut tabanli teknolojileri birlestiren bir
icerik degerlendirme ve veri bilimi sirketidir. Bu platform, kullanimi kolay
bir ¢evrimigi sistemde kapsamli veriler, tahmine dayali analizler, risk ve proje
yonetimi araglar1 saglar” (URL-5). Ayrica Cinelytic, herhangi bir bolgedeki
bir aktoriin “degerini” (karliligini) belirleyebilir ve bir filmin sinemalarda ve
sonrasindaki ek siireglerde ne kadar para kazanacagini da hesaplayabilmektedir
(URL-4).

Hollywood’un bir diger {inlii stiidyosu 20th Century Fox ise kendi filmleri igin
Cinelytic platformuna benzer “Merlin” adli yapay zekaya sahip baska bir sistem
kullanmaktadir. 20th Century Fox ve Google’un ortaklasa gelistirdigi “deneysel
film katilim tahmini ve oneri sistemi” (URL-6) Merlin’in amaci, seyircinin
begenisini ¢eken nesneleri siniflandirarak ¢ekilecek filmler hakkinda tahminlerde
bulunmaktir. Cinelytic platformunun aksine Merlin, belirli filmleri belirli tiirlere
ve kitlelere uygun hale getirmek i¢in yapay zeka ve makine 6grenimini (ve bilyiik
verileri) kullanir. Merlin bunu, film fragmanlarin1 kare kare tarayip analizlerini
olusturarak gerceklestirir. Merlin, her fragmandaki nesneleri ve olaylar
etiketledikten sonra, bir film i¢in topladig verileri alir ve diger filmlerin verileriyle
kargilagtirir. Veri kiimelerini karsilastirdiktan sonra Merlin, 20th Century Fox’un
herhangi bir film i¢in ideal demografik 6zelliklerin belirlemesine, stiidyonun bir
filmi nasil tanitmasi ve siniflandirmasi gerektigine karar vermesine yardimci
olur (URL-4, tarih yok). Bu platform, James Mangold’un yonettigi 20th Century
Fox’un Logan (2017) filminde uygulanmis ve basarili tahminlerde bulunmustur.

Film endiistrisine makine 6grenimi analitigi hizmeti sunan bir diger 6rnek yazilim
ise Belcika merkezli ScriptBook’dur. 2015 yilinda kurulan ScriptBook’un
algoritmalar1 bir filmin basarisin1 sadece senaryosunu analiz ederek tahmin
etmektedir (URL-7). Bir filmin senaryosunu analiz ederek, filmin kazanmasi
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muhtemel gelirlerin bir tahminini yapan ScriptBook’un platformu ayrica bir filmin
karakterleri, hedef kitlesinin profilleri ve hatta IMDB derecesi i¢in benzerlik
puanlarint da kullanicisina saglayabilmektedir (URL-4). ScriptBook’un veri
bilimcisi Michiel Ruelens, film endiistrisindeki doniisiimiin fark edilir oldugunu
sOyleyerek sunlart anlatir:

“Dort yil once basladigimizda, Hollywood’daki biiylik sirketlerle
goriigmelerimiz oldu. Hepsi de ¢ok silipheciydi. Bize, ‘Sektorde
[onlarca yillik] uzmanliga sahibiz. Bu makine bize ne yapacagimizi
nasil sdyleyebilir?” dediler. Ama isler simdi degisti. Sirketler
kendi dogrulama calismalarin1 yaptiktan sonra yazilimin hangi
tahminleri dogru ¢ikardigimi gérmek i¢in beklediler ve yavas yavas
algoritmalara giivenmeyi ogrendiler. Sonunda da teknolojimizi
kabul etmeye basladilar” (URL-7).

Yapay zeka algoritmasini kullanarak tahminlerde bulunan bir diger start-up
sirket Israilli Vault’dur. Vault miisterilerine fragmanlarinin cevrimici olarak nasil
alimlandigimi takip ederek hangi demografik yapilarin filmlerini izleyecegini
tahmin edebilecegini vaat ederken; Pilot Movies adli baska bir sirket ise benzer
analizler sunarak, bir filmin yaymlanmasindan 18 ay Oncesine kadar gise
gelirlerini “rakipsiz dogrulukla” tahmin edebilecegini iddia eder (URL-7).

Yukaridasoziiedilen 6rneklereincelendiginde filmendiistrisinde yapay zeka tabanl
yazilimlari 6ncelikli olarak film iiretim bandinin yapim 6ncesi (Pre-Production)
asamasinda kullanildig1 goriilmektedir. Bu kullanim alan1 film yapiminin diger
asamalarinda da kisa zamanda goriilecektir. Warner Bros. Entertainment’in
eski yoneticilerinden Darcy Antonellis, 2020 ilerledik¢e Hollywood’un yaratici
stirecinde yapay zeka kullanimlarinin siiphesiz artiracagini, éniimiizdeki bes
ila on yil icinde, yapay zekanin yapimcilar ve ydnetmenlerin prodiiksiyon
gerceklestirme yaklasimlarii degistirecegini sOyler. Ona gore yapay zeka, bir
zihnin hayal edebilecegi yaraticiligi asla gegemeyecek olsa da bu yaraticilig
etkili ve anlamli bir sekilde desteklemeye yardimci olacaktir (URL-8).

Film Senaryosu Yazabilen Akillh Makineler

Yapay zekd teknolojileri sinemanin senaryo asamasinda kullanilmaya
baslanmistir. New York Universitesi’nde yapay zeka arastirmalar1 yapan Ross
Godwin’in gelistirdigi yapay zeka tabanli yazilim “Benjamin”, Sunspring (Oscar
Sharp, 2016) adiyla bilimkurgu kisa film senaryosu yazmis ve bu senaryo Oscar
Sharp yonetiminde filme ¢ekilmistir. Dolayisiyla Sunspring filmi, bir yapay
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zeka tarafindan yazilan ilk film olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunu basarmak
icin Benjamin, Futurama, Star Trek, Stargate: SGI1, The Fifth Element ve
Ghostbusters (Richter ve Newitz) gibi diizinelerce bilimkurgu filmi ve TV
senaryosuyla beslendi. Kisa film daha sonra yapay zeka senaryosunu harfiyen
izleyen insan oyuncular, film yapimeilar ve editorlerle olusturuldu. Sonug, yapay
zeka@nin yaratici senaristliginin mevcut sinirlarini gdsteren garip, anlagilmaz bir
senaryoydu (URL-9). Filmin yonetmeni Oscar Sharp ile birlikte senaryo yazabilen
makineler fikri tizerinde g¢alisan Godwin, Uzun Kisa Siireli Bellek (LSTM)
ad1 verilen bir noral ag gelistirerek Benjamin’i senaryo yazabilme seviyesine
getirmistir. Ortaya ¢ikan senaryonun filmlestirilmesi ise kolay olmamistir. Zira
filmin yonetmeni Sharp, Benjamin’in senaryosunda karakterin yildizlarda ayakta
dururken ayni zamanda yerde oturdugunu belirten anlasilmaz ifadelere sahip
oldugunu sodyler (Bloomberg, 2016). Benjamin’in senaryosunu yazdigi bir diger
kisa film ise Sunspring filminin devami niteliginde /¢ s No Game’dir (Oscar Sharp,
2017). 8 dakikalik bu bilim kurgu filminin konusu ise oldukga dikkat ¢ekicidir.
Senaryosunu yapay zekd yazilimi Benjamin’in yazdigi film, Hollywood’daki
senaristlerin grevini konu alir ve yapay zekanin senaristlerin isini ele gegirecegini
anlatir.

Robot Kameramanlar

Yapay zeka teknolojileri sinemanin prodiiksiyon asamasinda da kullanildigi
goriilmektedir. Dijital video kamera teknolojilerinin bu anlamda kayda deger
gelismelerine tanik olmaktayiz. Ozellikle yiiz tanima ve algilama gibi 6zellikleriyle
dijital glivenlik kameralar1 popiiler bir sayginlik kazanmis, aynt zamanda da
gelecek adina mahremiyet ve 6zgiirliik (denetim, gozetleme vb.) gibi konularda
toplumlarda yeni kaygilara yol agmistir. Giindelik hayatimizin vazge¢ilmez araci
haline gelen akilli telefonlarda ise yapay zeka yazilimlarina sahip goriintii isleme
kamera teknolojileri 6n plandadir. 2019 tarihiyle birlikte akilli telefon iireticileri,
piyasaya sunduklar1 yeni cihazlarinda, yapay zeka teknolojili kameralarini bir
pazarlama unsuru olarak kullanmaya baslamislardir. Akilli telefon pazarinin son
yillardaki rekabeti genellikle telefonlardaki kameralar iizerinden yogunlagmasi
da bu anlamda dikkate degerdir. Teknoloji, bilim ve sanat haber ag1 The Verge’iin
(URL-10) haberine gore, telefon kameralarinin en son gelismelerinin sensdrler
ve lenslerden degil, yapay zeka teknolojilerinden gelmistir. Haberin yazari Sam
Byford, “Bir sonraki telefonunuzun kamerasinin ne kadar iyi olacagini merak
ediyorsaniz, iireticinin yapay zeka hakkinda soylediklerine dikkat etmeniz
akillica olacaktir” diyerek bu konudaki gelismelerin yapay zeka eksenli olacagini
belirtir. Ornegin Apple, ¢ift kameral1 Iphone telefonlarinin portre modunda yapay
zeka teknolojisinden yararlanmaktadir. Iphone’un goriintii sinyal islemcisi, bir
kamerayla insanlar1 tanimak i¢in makine 6grenimi tekniklerini kullanirken, ikinci
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kamera, konuyu izole etmeye ve arka plani bulaniklagtirmaya yardimci olmak
icin bir derinlik haritas1 olusturur. Byford’a gore bunu bir akilli telefon kamerasi
icin gereken hizda gercek zamanli olarak yonetmek bir doniim noktasidir (URL-
10). Akilli telefonlarin yapay zeka teknolojilerinin barindirmasinin sinema igin
onemi, bu cihazlarla giiniimiizde filmler gekilmesidir. Ornegin Oscarli ydnetmen
Claude Lelouch The Best Years of a Life (2019) filmini Iphone’la ¢ekerken,
Hollywood’un bir diger iinlii yonetmeni Steven Soderbergh, Unsane (2018)
filmini Iphone’la ¢ekmistir. Dolayisiyla akilli telefonlardaki bu tiir teknolojik
yenilikler film endistrisini de ilgilendirmektedir. Ama asil 6nemli geligsme
bagimsiz sinemacilarin ¢ogunlukla kullandigi1 DSLR (Digital Single-Lens Reflex)
fotograf makinelerindeki video &zelliklerinin yapay zeka tabanli yazilimlarla
gelisme gostermesidir.

Diistik biitgeli filmlerin popiiler kameralar1 olarak dikkat ¢eken DSLR fotograf
kameralari, video ¢ekim ¢oziiniirliiklerinin devamli gelistirilmesiyle profesyonel
bir dijital film kamerasini aratmamaktadir. Film endiistrisinin kullanilan
profesyonel kameralara gore oldukg¢a ucuz, kullanimi ve erigimi kolay DSLR
kameralar, sinema filmlerinde, televizyon dizilerinde, belgesel, kisa film ve
animasyon gibi ¢esitli islerde kullanilmaktadir. Fotografcilik ve video konusunda
cok yonlii kullanima sahip olan DSLR kameralarin yapay zeka teknolojisiyle ilk
temast ise harici takilan cihazlarla gerceklesmistir. Ornegin DSLR makinelerin
flag yerine takilan, “yapay zeka temelli olarak ¢alisan Aurga, yapacaginiz ¢ekime
gore en iyi ayarlar1” (URL-11) kullanicisina sunar. Benzer bir teknolojiye sahip
Arsenal ise, kameraya baglandiktan sonra sensor, ivme 0Olger, jiroskop, lens gibi
mevcut tiim bilesenlerden gelen verileri toplar ve yapay zeka ile analiz eder.
Analize gore diyafram, enstantane, ISO gibi en iyi kamera ayarlar1 yapar (URL-
12).

Canon, Fujifilm, Nikon ve Sony gibi video kamera ve fotograf¢ilik sektoriiniin
biiyiik treticileri piyasaya siirdiikleri yeni DSLR kameralarin1 yapay zekaya
sahip goriintli isleme ve hareket algilama teknolojileriyle gelistirmislerdir. Bu
ozelliklerle birlikte fotograf ve video ¢ekiminde gercek zamanli takip ve netleme
islemleri oldukca basarili sekilde gerceklesmektedir. Oncesine kadar dzellikle film
yapiminda netleme sorunlari sinemacilara biiylik zorluklar ¢ikariyordu. Bunun
oniline gegmek i¢in ise setlerde sadece hareket aninda objeye netleme islemlerini
gerceklestiren “Focus Puller” gibi kamera asistanlar1 ¢alismakta ve ek cihazlar
kullanilmaktaydi. Yapimcisina ek maliyetler getiren bu durum ayni zamanda
is akigim1 da yavagslatmakta ve zorlastirmaktaydi. Yapay zeka teknolojileriyle
donatilmis yeni DSLR kameralardaki hareket algilama sistemleri sézii edilen bu
problemlerin 6niine gegmistir. Sony’nin (URL-13) Temmuz 2020°de piyasaya
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siirdligli Sony A7S III DSLR aynasiz fotograf kamerasi gozler i¢cin nokta atisi
netleme hassasiyeti saglayan yapay zeka tabanli teknolojiyle gelistirilmistir.
“Gergek zamanl olarak devasa miktarda veri isleyerek hizli, hassas ve akilli
nesne takibi i¢in tasarlanan” (URL-14) Sony’nin yeni DSLR kameralarinin takip
sistemi “yapay zeka tabanli nesne tanima algoritmalarina dayanir. Bunlar; renk,
desen (parlaklik) ve mesafe (derinlik) verilerinden olusan uzamsal bilgileri igler
ve nesnenin goziinii ve yiiziinii yliksek hizlarda gercek zamanli olarak takip eder”
(URL-15). Bu &zellik kameraya, diisiik netleme derinliginde dahi kompozisyona
odaklanma 6zelligi verir. 2020’ nin Temmuz’unda piyasaya ¢ikan bir diger kamera
ise Canon’un 8K video ¢ekim &zelligi ile dikkat ¢eken Canon EOS RS aynasiz
DSLR kamerasidir. Canon, bu kamerada yapay zeka teknolojisini kullandigini su
sozlerle anlatir:

“EOS R5’teki EOS ITR AF X otomatik odaklama sistemi, ¢igir agan
EOS-1D X Mark III DSLR fotograf makinemiz i¢in gelistirilen derin
ogrenme teknolojili yapay zeka kullanilarak programlanmistir. Yiiz/
G0z algilama modunda sistem, yalnizca tek bir goziin goriilebildigi
profilden goriiniim dahil olmak tizere yiizleri dogru bir sekilde tanir.
Bu mod, konular 6ngoriilmesi gii¢ bir sekilde hareket ederken ve alan
derinligi s1§ oldugunda bile konularin keskin goriiniimiinii korur.
Kisi kafasini fotograf makinesinden baska bir yone cevirdiginde
sistem kisinin kafasini izlemeye devam eder, boylece kisi yiiziinii
makineye dogru dondiirdiigliinde goriintlisii net olur. Ayrica EOS
R5’in derin 6grenme teknolojili yapay zekasi; kedileri, kdpekleri
ve kuslar1 tantyip takip ederek viicutlarina, yilizlerine veya gozlerine
odaklanabilecek sekilde programlanmistir. Bu sayede vahsi yagami,
ozellikle ugan kuslar gibi konular1 hi¢ olmadigi kadar kolay bir
sekilde fotograflayabilirsiniz” (URL-16).

Glinimiizde yaygin olarak kullanilan kameralardan bir tanesi de drone
kameralardir. Profesyonel ve amatdr birgok kisi tarafindan farkli alanlarda
kullanilan bu kameralar yapay zeka algoritmalariyla gelistirilerek otonom hale
gelmistir. Yapay zeka tabanli akilli izleme ve engellerden kaginma teknolojisiyle
gelistirilen ilk otonom drone kamerasi ise /n the Robot Skies (Liam Young, 2016)
adli kisa filminin tiim ¢ekimlerini tek basina gergeklestirmistir. Film, yapay zeka
laboratuvarinda her biri sinematik kurallar1 ve davraniglari ile programlanmis ve
deneyler sonucunda 6zel olarak gelistirilmis drone’larla ¢ekilmistir. Dolaysiyla /n
the Robot Skies, tamamen 6nceden programlanmis otonom drone’larla ¢ekilmis
diinyanin ilk anlatisidir (URL-17). Yapay zeka teknolojileriyle gelistirilen drone
kameralar, disiik biitceli film yapimcilarinin insan kamera operatdriine ihtiyag
duymadan tiim projelerini ¢ekebilecegi bir gelecege giris saglayabilir (URL-9).
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Yapay zekd caginda bilgisayar yazilimlariyla birlikte gelisme gdsteren
kamera teknolojilerinden biri de robot kameralardir. Yiiksek hizda gelismis
hareket sistemiyle calisan bu robot kameralar sinema, televizyon ve reklam
islerinde giiniimiizde oldukga popiiler araglar olmaya baslamistir. Bir kamera
operatoriine ihtiya¢c duymadan ¢aligabilen robot kollu kameralar, hareket kontrol
yazilimlariyla kontrol edilebilen programlanabilir akiskan kamera sistemidir, bir
diger adiyla robot kameramanlardir. Bu robot kameralar bilgisayar, tablet, akill
telefonlarla da kullanmak miimkiindiir. Ayn1 zamanda portatif olmasi nedeni
hareket halindeki (araba, ray sistemi gibi) araglara da monte edilebilir. Canli
bir eylemi yliksek hizli takip 6zelligiyle kayda alabilen bu robot kameralar,
otomatik odaklama, yakinlastirma, uzaklastirma ve 360 derece donme gibi
teknik 6zellikleri de ayn1 anda gergeklestirebilir. Dolayistyla bu akiskan kamera
sistemiyle, bir insanin ya da kamera operatoriiniin ¢gekmesi miimkiin olmayan
sahneyi, 6zel efekt ve odaklanmalarla etkileyici bir sekilde kayda alabilmektedir.
Bu baglamda robot kameramanlarin yakaladigir alisilmisin disindaki farkli
bicimsel ¢ekimlerle sinemada yeni bir sinematografik dil olusmustur. Bu durum
ise yeni algilama bicimlerini ortaya ¢gikarmistir. Walter Benjamin’in ifade ettigi
gibi, “sanatin teknik yolla yeniden-iiretilmesi, kitlelerin sanata karsi tepkisini
degistirmektedir” (Benjamin, 2013: 78).

Resim 1: Mark Roberts Motion Control (MRMC) sirketinin {irettigi robot
kamera kolu “Bolt” (URL-18).

Yapay Zeka Oyuncular

Yapay zeka film oyuncusu olarak da karsimiza c¢ikacaktir. Dolayisiyla bu
teknolojilerin sinema oyuncusu ve oyunculugu konusunda da film endiistrisinde
bir yansimasi olacaktir. Robot ya da CGI teknolojileriyle olusturulmus oyuncular
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sinema filmlerinde siklikla kullanilmaktadir. Ozellikle bilim kurgu filmleri bu
konuda zengin bir arsive sahiptir. Ama gercek bir yapay zeka robotu sinema
filmlerinde kullanilmamistir. The Hollywood Reporter’a (URL-19) gore, 70
milyon dolarlik “b” adindaki bilim kurgu filminin basroliinde Erica isimli bir yapay
zekd robotu bagrol oynayacaktir. 2019°da ¢ekimleri baglanan filmin finansorii
ise To the Bone (Marti Noxon, 2017) ve Oscar aday1 Loving Vincent (Dorota
Kobiela, 2017) filmlerini finanse eden Bondit Capital Media sirketidir. 2021°de
gosterime girmesi planlanan b, insan DNA’sin1 milkemmellestirmek i¢in yarattigi
bir programdaki tehlikeleri kesfeden ve tasarladigi yapay zeki kadina yardim
eden bir bilim adaminin hikayesini konu aliyor. Japon bilim insanlarinin {irettigi
ve bir insana benzerligi ile dikkat ¢ceken yapay zeka robotu Erica’nin tasarimeilari
Erica’ya metot oyunculuk ilkelerini uygulamayi 6grettiklerini ve rol i¢in yeniden
programladiklarini sdyler: “Diger oyunculuk yontemlerinde, oyuncular role kendi
yasam deneyimlerini de dahil ediyor. Ama Erica’nin hi¢ yasam deneyimi yok.
Dolayisiyla roliinii oynamak i¢in sifirdan yaratildi. Hareketlerinin hizini1 kontrol
etmek, duygulariyla konusturmak, karakter gelisimini ve beden dilini egitmek
gibi hareketlerini ve duygularini bire bir seanslarla simiile etmek zorunda kaldik.”

Avengers: Infinity War (Anthony Russo ve Joe Russo, 2018) filmde ise Thanos’u
canlandiran Josh Brolin’in kameralarla taranan yiizii yapay zeka yazilimiyla
filmdeki Thanos karakterin viicuduna islenmistir. Filmin gorsel efektlerini
yapan Holyywood’un taninmis girketi Digital Domain’in gorsel efekt uzmanlari,
filmdeki hareket yakalama performansimin daha dogal gdriinmesini saglamak
icin Masquerade adli 6zel bir makine 6grenimi yazilimi kullanmislardir. Bu
stire¢ Brolin’in yliziine dikey olarak yonlendirilmis iki HD kamera tarafindan
yakalanan 100 ila 150 izleme noktas1 yerlestirilerek baglar. Yiiksek ¢oztiniirliiklii
bir taramanin aksine, bu uygulama oldukga diistik kaliteli bir islemdir. Cok gesitli
ifadelerdeki bu yiiz taramalar1 bir makine 6grenimi algoritmast Masquerade adli
yazilima aktarilir. Masquerade, diisiik ¢oziiniirliikli taramalari alir ve bunun igin
hangi yiiksek ¢oziiniirliikli sekilli yilizlin, en iyi ¢6ziim olacagimi anlar. Gorsel
efekt uzmanlar1 da programin Onerdigi ¢oziime bakarak sonu¢ hakkinda karar
verirler. Uygulama pek dogru degilse efekt uzmanlari, modellemede ince ayarlar
yaparlar. Ornegin daha fazla dudak sikistirmasi ya da daha fazla kas eklenmesi
gibi. Bir makine 6grenimi sistemi olan Masquerade, VFX sanatcilarina daha hizli
bir ig akist saglamaktadir (URL-20).

Film endistrisinde yapay zekad teknolojileri kullanimiyla birlikte hayatta
olmayan yildiz oyuncularin filmlerde yeniden rol almasi saglanmaktadir. Bu
yazilimlarin Urettigi yiiz esleme teknolojileriyle bir kisinin yiizii baska bir kisiye
giydirilebilmektedir. Sosyal medyada bir dénem oldukg¢a popiiler olan Deepfake
videolari bu anlamda 6rnek uygulamalar barindirir. Bu videolarda yapay zekadan
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yararlanilarak kiginin biitiin yliz ve mimik hareketleri taklit edilerek baska bir
kisinin yiiziine giydirilmektedir. Ornegin Kara Simsek (1982-1986) televizyon
dizisiyle biiyiik bir iine kavusan oyuncu 67 yasindaki David Hasselhoff’un yiizii bir
roportajda 20 yil genglestirilmistir. Ger¢ege oldukca yakin olarak gerceklestirilen
bu islem, yapay zeka ve 0Ozel algoritmalarla videolarin iizerinde oynanmasi
teknigini olan deepfake ile gerceklestirilmistir. Bu teknolojide kisinin binlerce
farkli fotografini analiz ederek 6grenen yapay zeka bu bilgileri kullanarak videoyu
kare kare isler ve degistirir (URL-21). Benzer yontemlerle Tom Cruise’un yiizii
de manipiile edilmistir. “Ctrl Shift Face isimli YouTube hesabindan paylasilan
2008 tarihine ait videoda, Bill Hader isimli komedyen, aktdor Tom Cruise ve
Seth Rogen’in taklidini yapiyor. O taklitler sirasinda da Hader’in yiizii, o anda
taklitlerini yaptig1 aktorlere doniisiiyor. Yalnizca YouTube’da 3 milyon izlemeyi
asan video deepfake teknolojisinin sembolii haline geldi” (URL-22). Ctrl Shift
Face adli YouTube kanali tarafindan paylasilan baska bir videoda ise The
Shining’deki (Stanley Kubrick, 1980) Jack Nicholson’1n yiiziiniin yerine oyuncu
Jim Carrey’nin ylzii yerlestirildi. “Ortaya ¢ikan sonug¢ dylesine inandiriciydi ki
bir¢ok kisi bunun iizerinde oynanmis bir video oldugunu fark etmedi. Durum
bdylece olunca Jim Carrey’nin, Jack Nicholson’in The Shining’deki karakterini
canlandirdig1 yeni bir video ¢ektigi zannedildi ve bu video kisa siirede Carrey’nin
ne kadar yetenekli bir oyuncu oldugunu vurgulayan mesajlarla birlikte sosyal
medyada paylagilmaya baglandi” (URL-23). Bu videolarla yapay zeka tabanli
teknolojilerle bir oyuncunun sadece goriiniislerini degil, tavirlarin1 ve sesini
de kopyalayabilecegine anlasildi. Hollywood sinemasi bu tiir kullanimlar igin
oncli ¢alismalar da yapmigtir. 1994 tarihinde vefat etmis olan {inlii oyuncu
Peter Cushing’in yiizii CGI teknolojisiyle yeniden {liretilerek Rogue One: A Star
Wars Story (Gareth Edwards, 2016) filminde tekrardan oynamasi saglamistir.
Benzer bir 6rnek ise 2013’de bir araba kazasinda vefat eden {inlii oyuncu Paul
Walker’m CGI gériiniimiiniin “Hizli ve Ofkeli 7 (2015) filminde rol almasidur.
Ama buradaki goriinlimler olduk¢a kisith kalmistir. Yapay zeka yazilimlart bu
teknolojilere yeni bir boyut kazandirarak filmlerde 6lmiis oyuncularin gercege
cok benzeyen kopyasinin bir film boyunca rol almasinin 6niinii agmustir.

Robot Kurgucular

Sinemanin kurgu asamasinda ilk yapay zekali kullanimi, IBM tarafindan
gelistirilen yapay zeka sistemi Watson’1n, 20th Century Fox’un yapay zeka temali
korku ve gerilim filmi Morgan’in (Luke Scott, 2016) fragmanini yapmasidir
(URL-24). IBM’in ekibi siiper bilgisayar Watson’a, hangi tiir anlarin bir korku
filmi fragmanina aktarilmasi gerektigine karar vermesi i¢in 100 korku film
fragmaninin ses, kompozisyon ve gorsel anlarini analiz ettirdi (URL-25). Yapay
zeka sistemi bu fragmanlardaki, miizik notalarini, belirli sahnelerdeki duygulari
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(insanlarin yiizleri, renk derecelendirmeleri ve nesneler) ve film fragmanlarindaki
sahnelerin geleneksel diizenini ve kompozisyonunu inceledi (URL-26). Sonra da
analiz etmesi i¢in Watson’a fragmani ¢ikarilacak Morgan filmi izlettirildi. Tim
analizleri sonrasi Watson, bir giin i¢inde, Morgan filmi igin alti dakikalik bir
fragman hazirladi. (URL-25). Filmin yapimecilari ise bu siireyi diisiirerek siirece
katki sagladi. Wired yazar1 Amelia Heathman’a gore tutarli bir hikdye anlatmak
ve sahneleri bir araya getirmek i¢in hala bir editdre (kurgucuya) ihtiyag duyulsa da
genellikle 10 ila 30 giin siiren film fragmani yapim siirecini yapay zeka yalnizca
24 saate indirmistir (URL-24). Yapay zekanin Morgan filminin post prodiiksiyon
asamasinda yer almasi bir bakima reklam ve pazarlama stratejisinin bir siireci
olarak da bakilabilir. Morgan in yapay zeka temali bir film olmasi ve kurgu
asamasinda da bir yapay zekanin yer almasi filmin reklami adina dikkat ¢ekici
olmustur. Bu gelisme medyada énemli bir haber olarak yer almis, boylelikle film
kendisinin de reklamini ve pazarlamasini yapmustir.

Resim 2: Robot Kurgucular: Gorsellestiren Bir Karikatiir (URL-27).

Film tiretimin 6nemli bir ayagi da film miiziklerinin yapimidir. Bir filmin konusu
ve anlatisiyla iligkili olarak yapilan film miizikleri hem maliyet hem de telif haklar
konusunda film yapimcilarini zorluklar yasatsa da bir filmin bagarisina dogrudan
etki edebilecek katkilar sunabilir. Bu amagla bir¢ok farkli yapay zeka yazilimi
film endstrisine katki sunmaya baglamistir. Bunlardan biri AIVA adli yapay
zeka yazilimidir. Miizik besteleyen yapay zekd AIVA'nin CEO’su Pierre Barreau,
“Yapay Zekd Hayatimiza Ozel Bir Film Miizigi Nasil Besteleyebilir?” (URL-28)
baslikli TED konusmasinda, AIVA yazilimmin miizik besteleme tarihinin en
iyl 30.000 dizi ve tiyatro miizigini okuyarak 6grenmis bir yapay zeka programi
oldugunu soyler: “AIVA, derin noral aglar kullanarak bestelerdeki modelleri
ariyor. Var olan miiziklerdeki birkag 6l¢iiyii baz alarak par¢ada daha sonra hangi
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notalarin gelmesi gerektigini ¢ikarmaya ¢alisiyor. AIVA bu ¢ikarimlarinda basarili
hale gelince belli bir miizik tiirii i¢in bir takim matematiksel kurallar belirleyerek
kendi orijinal bestesini yaratabiliyor.” Barreau, AIVA’'nin “Among the Stars”
adinda bir bilim kurgu film miizigi besteledigini ve bu parganin Hollywood’da
John Beal’in kondiiktorliigiinde CMG orkestrasi tarafindan kaydedildigi belirtir.
Yapay zekanin muhtesem miizik parcalari yaratabildigini sdyleyen Barreau,
insanlarin bu pargalar1 hayata gecirebilecegini belirtir. Ona gore yazilimin film
endiistrisine katkis1 soyledir:

“Bu giinlerde video oyunlart gibi interaktif igeriklere sahibiz ki
bunlar yiizlerce saatlik oynanabilir icerik barmdirirken yalnizca
ortalama iki saat miizige sahip. Bu da demek oluyor ki miizik
stirekli kendini tekrar ediyor ve yeteri kadar kapsamli olmuyor.
Uzerinde calisigimiz sey yapay zekdmin insan hayal giiciiniin
yetmedigi durumlar igin yiizlerce saatlik kisisellestirilmis miizik
besteleyebildiginden emin olmak. Bunu sadece oyunlar i¢in yapmak
istemiyoruz Beethoven sevdigi i¢in ‘Fiir Elise’ adli bir parga
yazmisti. Beethoven’1 hayata geri getirebildigimizi bir diislinsenize!
Sizin yaninizda oturuyor, kisiliginiz ve yasadiklarmiza yonelik
miizik besteliyor. Veya Martin Luther King gibi birinin kendine
ait yapay zeka bestecisi oldugunu diigiiniin. “Bir Hayalim Var”
konugmasini yalnizca harika bir konugma olarak degil ayrica Dr.
King’in ideallerini igeren harika bir beste, tarihin bir pargasi olarak
hatirlardik. AIVA’da bizim vizyonumuz bu: Diinyadaki her bir kisi
icin miizigi kigisellestirerek herkesin kendi karakteri ve hikayesine
gore uyarlanmig gercek kisisel film miizigine sahip olmas1” (URL-
28).

Gosterimde Kisisellestirilmis Akis:

Yapay zeka caginda filmlerin gosterim alani olarak internet tabanli web sitelerinin
on planda oldugu goriilmektedir. Video On Demand (VOD) olarak bilinen
istege bagli bu video izleme platformlarinda ise yapay zeka algoritmalarinin
kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir. Internete dayali bu medya dagitim
sistemiyle sinema filmleri, belgeseller, televizyon dizileri ve programlar1 gibi
cesitli icerikler kullanicilara ulastirilmaktadir. Ozellikle Netflix’in bu alandaki
basarisini ve pazarin biiylkliigiinii goren film endiistrisinin biiyiik stiidyolart,
medya ve eglence pazarinin kiiresel sirketleri bu platformlara son yillarda biiyiik
yatirnmlar yaparak cevrimi¢i medya yayin agma girmektedirler. Warner Bros.
Entertainment’in HBO Max’i’; Walt Disney’in Disney+’s1; Apple’in Apple Tv’si;
Amazon’un Amazon Prime Video platformu gibi farkli internet {izerinden yayin

iletisim Calismalan Dergisi Cilt 6 Sayi 2 Ekim - 2020 (151-177) 169



Alalli Makine Cagi Sinemasina Giris: Sinema Sanatinda Yapay Zekd Teknolojilerinin Kullanimi

platformlarini acan sirketler kiiresel anlamda aglarin1 daha ¢ok genisleterek, bu
medya pazarinda Netflix’e rakip olmuslardir. internet teknolojisinin sundugu
imkanlar Hollywood tekelinde gergeklestirilen sinemanin {iretim, dagitim
ve gosterim ayaginda birgok degisime neden olmustur (Elingsen, 2014:106
akt: Kapir, 2019: 218). Dolayisiyla sinema filmlerinin gosterim yolculugu bu
platformlarda devam etmekte ve bu durum da film endiistrisinde yeni bir is akist
modeli olusturmaktadir. Martin Scorsese’in The Irishman filmi 1 Kasim 2019°da
Amerika’nin smirl sinema salonlarinda gosterime girdikten yaklagik dort hafta
sonra, 27 Kasim 2019’da Netflix’in platformunda gosterilmeye baslanmistir.
Hollywood igin oldukga sira disi olan bu durum film endiistrisindeki “dagitim”
sistemi paradigmasinin da bir degisimidir. Bu yeni is modelinde binlerce sayida
film ve diger icerikler akis sitelerinde miisterilere sunulmaktadir. Yapay zeka
teknolojileri de iste tam bu agamada devreye girmektedir. Akis siteleri (URL-
25) abonelerine en ¢ok ilgi duyacaklari igerigi sunmak, kisisellestirilmis bir
deneyim alani olusturmak ve miisterilerin se¢imden memnun kalmasini saglamak
icin akilli algoritmalar1 kullanirlar (URL-25). Bunu Netflix’in kisisellestirilmis
icerik saglayan algoritmasindan drneklendirebiliriz. Her yeni abone icin Netflix
oncelikle onlardan izlemek istedikleri icerikleri se¢melerini ister. Bu basliklar,
kisisellestirilmis Oneriler igin ilk adim olarak kullanilir. Aboneler zaman
icinde igerikleri izlemeye devam ettikge Oneriler, yakin zamanda izledikleri
iceriklerle desteklenir. Netflix’in makine Ogrenimine dayali Oneri sistemi
kendi kullanicilarindan 6grenerek gelisir. Bir izleyici, bir filmi veya sovu
izleyerek zaman gecirdiginde, sahne arkasinda makine O6grenimi algoritmasi
bilgi verilerini toplar ve yeniler. Bir izleyici ne kadar ¢ok izlerse, algoritma o
kadar giincel ve dogru olur (URL-29). Netflix, programlamaya ydnelik veriye
dayali algoritmasiyla milyonlarca abonenin eylemlerini en ince ayrintisina
kadar izler ve onlar hakkinda sasirtict miktarda bilgi sahibi olur. Netflix’in iiriin
inovasyon bagkani Todd Yellin, “Diinya ¢apindaki tiim abonelerin tim zevklerini
kullanabilen siiper yararl biiytik bir kiiresel algoritmamiz var” sozleriyle bu yapay
zeka tabanli algoritmasiyla 6viinmiistiir (URL-7). Business Insider’a (URL-30)
gore, Netflix’teki abonelerin izleme se¢eneklerinin yiizde 80’1 yapay zeka tabanli
kisisel oneri motorlarindan gelmistir. Bu veriler Tod Yellin’in sistemlerindeki
yapay zeka teknolojisiyle neden 6viindiigiinii daha iyi agiklamaktadir.

SONUC

Calismada film endiistrisinin yapay zeka teknolojileriyle yeniden sekillenmesini
uygulamali 6rneklerle ele almaya ¢alismistir. Bu baglamda makine 6grenimi ve
veri bilimi teknolojileri reklam ve pazarlama unsurlariyla birlikte film tiretim
siirecinin ¢ogu alaninda heniiz yeni de olsa kullanildig1 goriilmektedir. Film
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tiretim Oncesi maliyet ve kar beklentisinden hedefe 6zgii reklam ve pazarlamaya
kadar biiyiik kolayliklar saglayan yapay zeka tabanli yazilim uygulamalari film
endistrisine biiyiik kolayliklar ve zaman tasarrufu getirmis, 6zellikle biiyiik
paralarin harcanmasina bagli risk faktoriiniin en aza indirilmesine olanak
saglamistir. Bu baglamda yapay zeka teknolojileri sinemanin gelecegini énemli
olgtide etkileyecektir.

Film endiistrisi yapay zeka yazilimlar1 dncesinde de risk analizleri, izleyici
aragtirmalar1 gibi aragtirmalar yapmaktaydi. Elde edilen verilere gore de film
yapim siireci yonetilmekteydi. Bu tiir arastirmalar ve elde edilen bilgiler ¢ok biiyiik
paralarin dondiigii biiyiik film endiistrisinde hayati derecede 6nemli oldugu i¢in,
film stiidyolar1 yapim oncesi arastirmalara ciddi bir fon ayirmaktaydilar. Ama
yapay zeka algoritmalari bu siireci hizlandirmis ve kolaylagtirmistir. Hem saha
hem de akademik ¢aligmalarda veri biliminin basarili sonuglar ortaya koymasi
kiiresel film sirketlerinin veri bilimine yatirimlarini artirmasina neden olmustur.
Bu durumun 6nemli bir sonucu da yapay zeka tabanli algoritmalardan elde edilen
verilerin film ¢ekiminin karar agamasinda belirleyici olmasidir. Dolayisiyla bir
filmin dretilip iiretilmemesi karar1 asamasinda yapay zeka teknolojileri 6n plana
cikmistir,

Bir diger oOnemli nokta ise yapay zeka algoritmalarindan yararlanilarak
kisisellestirilmis iceriklerin kullanicilara sunumudur. internetten film izleme
pazarininbiiylimesiverekabetortaminin dahadasikilagsmasiplatform yoneticilerini
kisiye 6zgii icerikler sunan makine dgrenimi sistemlerine yoneltmistir. lerleyen
yillarda g¢evrimi¢i film ve dizi izleme siteleri her bir abonesine daha o6zelde
iletisim kurarak kisisellestirilmis sinemanin popiilerlesmesini saglayacaktir.
Yapay zeka teknolojileri s6z konusu bu iligskiyi daha da gii¢lendirecek, igerik
tireticileri ile aboneler arasinda saglam miisteri iligkileri kurmada ¢ok 6nemli bir
rol oynayacaktir.

Yapay zekanin film endiistrisinde kullanilmaya baglanmasi yeni tartigmalari
ve sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Bu tartigmalar1 ve sorunlari su sekilde
siralayabiliriz:

e lssizlik: Film endiistrisinde yapay zekd uygulamalar1 éncelikli olarak
sinema c¢aliganlarin1 olumsuz etkileyecegi ve birgok kisinin isinden
olabilecegi ongdriilmektedir.

e Yaraticl yazarh@in ve 6zgiinliigiin yitirilmesi: Sayisal algoritmalara
dayanan akilli makineler, gisede basarili ya da basarisiz olmus filmlere
gore veriler olusturmasi film endiistrisinde giseye dayali filmlerin
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benzerinin tekrarlarinin ¢ekilmesiyle hikayelerin benzesim gostermesine
neden olabilir. Bu durum da kaliplasmis tir ve tema oOzellikleri
cercevesinde sinema sanatinda tekdiizeligin ¢ogalmasi, 6zgilin yapimlara
yer agilmamasi ve ¢ok renkliligin zarar gdrmesi anlamini tagimaktadir.
Sinema sanatinda 6zgiinliigliniin yitirilmesi yapay zeka ¢aginda sinemanin
bir sanat dali olarak degerlendirilmesi tartismalarmi da beraberinde
getirecektir. Yapay zeka teknolojisinin gelecegi ve toplum {izerindeki
etkisini konu alan iHuman (2019) belgeselinin yonetmeni Norvegli
film yapimcist Tonje Hessen Schei’ye (URL-32) gore, yapay zeka film
endiistrisinde ve diger medya tiiketim bi¢imlerinde devrim yaratabilir,
ancak insanlarin hikaye anlaticiligini kontroliinde tutmasi gerekmektedir.
Ona gore, hikayelerimizi sadece makine 6grenimi yoluyla yansitmamak,
insan hikaye anlaticilar1 olarak kalmamiz gergekten onemlidir. Ciinkii
diinyadaki en iyi sanat, sahip oldugumuz kusurlarimiz, ¢ilgmliklarimiz
ve giizel fantezilerimiz tarafindan yaratilmistir. Yiiksek teknolojinin
bireysel yaraticilig1 zayiflattigini diisiinen sinema kuramcisi Robert Stam,
Auteurizm agisindan multimedya yaratici sanatcilarin medya yapimecilari
ve teknik uzmanlardan olugan son derece ¢esitli bir aga bagl olduklar
bir durumda, tamamen bireysel yarat1 daha bile az miimkiin hale gelir
(Stam, 2014: 327) diyerek bu durumu vurgulamaktadir.

Sinema dili ve estetiginin de@ismesi: Yapay zeka teknolojileri ve
uygulamalar1 yeni algilama bigimlerine neden olacaktir. Bu yeni
algilama bigimleri alimlama ve seyir kiiltiiriine de yansiyacaktir. S6z
konusu bu degisim sinemanin iiretiminden pazar ekonomisine kadar film
endstrisini etkileyecektir.

Telif haklar: ve sorumluluklar: Makine 6grenimi algoritmalariyla elde
edilen veriler sonrasi olugan senaryo, gorsel materyaller, kisilikler vb.
yaratimlarin ortaya ¢ikarabilecegi telif haklar1 ve izin ihlalleri ve bu
konudaki hukuki alt yapilarin heniiz belirginlesmemesi énemli bir sorun
olarak gortilmektedir.

Yaniltic1 veriler: Makine 6grenimi algoritmalari gesitli veriler izerinden
matematiksel hesaplamalar yaparak 6n goriilerde bulunmaktadir ama
yapay zekanin donemsel ve ani olarak yasanan toplumsal ve kiiltiirel
olasi degisiklikleri hesaplayamayacagindan yanlis veriler ortaya koyarak
film iireticilerini yanlis yonlendirebilir. Bu da film tiretim maliyetlerinin
artmas, blitgenin yanlis hesaplanmasi, beklenilen hedeflerin tutulmamasi
gibi farkli sonuglar dogurabilir.

Kisisellestirilmis sinemanin olumsuz etkileri: Her gecen giin daha
fazla dinamik hale gelen ¢evrimici film ve dizi izleme platformlarindaki
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yapay zeka algoritmalartyla olusturulan kisisel izleme/takip motorlari,
izleyici tercihlerini yOnlendirmekte ve belirlemektedir. Bu hem
izleyicinin kaliplasmis ve tekdiizelesmis bir sinema algisinin olusmasina
hem de ayni tiirdeki filmlerin tekrar tekrar ¢ekilmesini neden olmaktadir.
Izleme oram diisiik olan bagimsiz filmlerin ise bu platformlarda yer
edinmesi ve ekonomik pazardan pay almasi zorlasmaktadir. Cevrimigi
platformlarinda izleme sayisinin bagari géstergesi olmasi bu bakimdan
onemli bir sorun olarak karsimizda durmaktadir.

e On yarg ve veri sahibinin haklari: Film endiistrisinde yapay zekay1
kullanmanin 6nemli endigelerinden biri 6n yargi ve kalict kliselerdir.
Tahmine dayali analitik islemler, aktorler, senaristler ve yonetmenlerle
ilgili cesitli faktorlere gore ¢alismaktadir: Bunlar kisinin cinsiyeti, yasi,
ki, etnik kokeni, engelliligi veya sakatlig1, cinsel yonelimi vb. 6zellikli
iceriklerdir. Makine 6grenimi lizerine yapilan ¢alismalardan gordiigiimiiz
gibi, algoritmalar insan Onyargilarini siirdiirebilir. Yapay zekanin buna
bagimli hale gelebilecegi, tedbir bakimindan yanilabilecegi ve izleyici
tutumlarindaki kiiltiirel degisimleri hesaba katamayacagi ongdriilebilir.
Ornegin, 2017 ile 2018 arasinda yapilan en ¢ok hasilat yapan 100 film
arasinda, tiim karakterlerin yalnizca yiizde 33’1 kadinlardir. Bu metrik
tek basma analiz edildiyse, bir makine 6grenimi algoritmasinin erkek
kahramanlar1 daha yiiksek karlar i¢in daha gilivenli bir se¢im olarak
gormeye meyilli olacagini diisiinmek imkansiz degildir (URL-31).
Yapimcisi Tonje Hessen Schei’ye (URL-32) gére bu, “piyasada duyulacak
cesitli sesler elde etmenin gittikge zorlasabilecegi” yeni siirecle ilgili bir
endisedir. Dolayisiyla yapay zeka ¢aginda algoritmalarin olusturdugu
tahmine dayali veriler ¢ogulcu demokratik katilim konusunda yeni
sorunlara yol agabilir.

Akilli makinelerin hesaplayabilme ve planlayabilme kabiliyetleri cercevesinde
sinemanin iretim bandinin yeni bir siire¢ igerisine girecegi bir anlamda
kagmilmazdir. Ama sinemanin, teknolojiden bagimsiz bir sanat dali olarak insan
dogasmin igsel ve digsal yolcugunun sanat formlariyla yeniden tretimi oldugunu
da unutmamak gerekir. Sinema dilinde kullanilan goriintiiler, gostergeler, imler,
izler, simge ve semboller kullanilan anlamin ¢ok 6tesinde manalar1 barindirir ve
manalar hikdyeyi mekanin ve zamanin iizerine tasir. Dolayisiyla sinemanin bir
yOnii her zaman teknolojiden bagimsizdir.
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