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UYKUSUZ DERGISI

Bahadir UCAN
Istanbul Kiiltiir Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Iletisim Tasarimi Boliimii

ABSTRACT

Years of 2000°s can be defined as “digital age.” In this digital age, it is seen that digitalization creates
new concepts and approaches and it even affects our daily lifes. Changes have seen on different areas
of art both on style and contentment with digitalization. In this study,it is aimed to underline
digitalization, to investigate its effects on the world of cartoons which are caricature, homour and the
articles and to comment on what digitalization brings. As a popular caricature magazine in Turkey
Uykusuz is selected to contrast the differences of published Uykusuz and the digitalized one that can
be read on its official facebook fan page.
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GIRIS

Bilgisayar teknolojisinin  1980’lerde gelismeye baglamasi ve sonrasi, grafigin gelisimini
hizlandirmistir.  Bilgisayar teknolojilerindeki gelisimi ve bilisimi anlayabilmek i¢in oncelikle
dijitallesmeyi kavramak gerekir. Dijitallesme, bilisimin ve bilgisayar teknolojilerinin temelini
olusturan bir siiregtir. Shannon-Weaver’in Bell Arastirma Ensititiisii’nde yaptigi c¢aligmalar
dogrultusunda gelistirdigi “Enformasyon Kurami” ile iletisim, 0 ve 1’ler araciligiyla ifade edilmis,
iletigim bir bilim dal1 olarak olusmaya baglamistir. Sistemlerin 0 ve 1’ler araciligiyla ifadesi, bilisimin
ve bilgisayar teknolojilerinin temelini olusturmaktadir. Farkli kavramlar olmakla birlikte dijitallesme
ve bilisim birlikte gelisen kavramlardir.

Bilgisayar teknolojisinin gelisim gdsterdigi, dijitallesmenin hayatimizin 6nemli bir ger¢egi haline
geldigi 2000’11 yillar “ dijital yilizy1l” olarak tanimlanabilir. Dijitallesme sonrast donem, yeni medya ve
etkileri insanlarin gilindelik yasamlarini degistirdigi gibi, sanatta da yeniliklere ve degisimlere sebep
olmustur. Karikatiir sanat1 dijital doniisiimle birlikte bagka bir hal almis, kimlik degistirmis, mizah
dergilerinin bayii bazinda satiglar1 diiserken-6zellikle Oguz Aral donemine kiyasla- mizah dergileri
internette yayilmaya baslamis, gerek sosyal paylasim sitelerinde, gerekse e-dergi formatinda insanlarla
bulugsmaya baglamistir. Eski Girgir doneminin “elle okuma” aliskanliklari, yerini dijital dergilere
birakmaya baglamis ve karikatiir, yeni medyanin 6nemli unsurlarindan biri olmustur.

Bu ¢alismada Tiirkiye’deki mizah ve karikatiiriin dijitallige ge¢isi secilmis olan 6rneklem baglaminda
irdelenmektedir. Tiirkiye’nin en popiiler mizah dergilerinden olan Uykusuz Dergisi’nin basili
formatiyla sosyal medyadaki “dijital” hali karsilagtirmali olarak incelenmistir. Sanat ve teknoloji
iligkisi iizerinden, karikatiir ve mizahin Tiirkiye’deki gelecegi iizerine, ge¢misi ve bugilinil
degerlendirilerek varsayimlarda bulunmak amag¢lanmaktadir.

ILETiSiM SURECINDE KARIKATUR

Iletisim siireci, iletisim diizeninin yapisi i¢inde karsilikli iliskiler kurulma bigimini anlatan siiregtir.
Iletisim siirecinde en az iki kisinin varlig1 gerekir; bu kisilerden biri mesaji gonderen, digeri ise mesaji
alandir'. iletisim temelde diisiincelerini belli kodlamalarla génderen bir génderici ile bu kodlamalart
¢Oziip algilayan bir alictyr gerekli kilar. Bu siirecin amaci, gondericinin diisiincelerini alicida
olusturmaktir. Tletisim konusu olan sey, alicinin duyu organlarini harekete gegirecek bigimde bir dizi
kodlamay1 icermektedir’. Bu icerigin her zaman fiziksel, sosyal, psikolojik 6zellikleri bulunur. Séz
konusu ozellikler gerek gondericilerin, gerek alicilarin davranislarini belirleyip, somut eylemlere

! Sabuncuoglu Z., Tiiz M. (1998, istanbul). “Orgiitsel Psikoloji”, Alfa Basim Yayim Dagitim, s.54
2 http://www.odevsel.com/egitim/2740/iletisim-kavraminin-tanimi-ve-onemi.html, erigim tarihi 02.04.2013
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doniismesini saglamaktadir. fletisimin en énemli sorunu, ¢ogu kez ortaya ¢ikan belirsizliktir. Ortama
iliskin bir belirsizlik ya da agikligin olmayist gondericiler ve alicilar arasinda gerilim yaratmaktadir®.

[letisim siirecinde dort 5Snemli 6ge vardir:

Gonderici: Mesaji ileten insan ya da insan gruplaridir. Gondericinin islevi, gonderilecek mesajin dnce
saptanmasi, sonra anlasilir nitelikte olmasina 6zen gostermektir. Gondericinin ilettigi mesajin saglikl
olmasi i¢in her seyden once kendi bilingli varligi ile bilingalt1 varlig1 arsinda bir dengenin bulunmasi
gerekir. Ote yandan gonderici ilettigi mesajin dnemine inanmali ve bunu belirli bir amag igin
yaptiginin bilincinde olmalidir.

Mesaj: Burada iki nokta onem tasir; mesajin dili ve mesajin igerigi. Mesajin dili, alic1 tarafindan
zorlanmaksizin anlagilabilir, agik, net ve kesin nitelik tagimasini ifade eder. Mesajin igerigi ise,
iletilmek istenen bilgi ve diislincenin ele alinis bigimidir. Bu bilgi ve diislincelerin higbir yanlig
yoruma yol agmayacak sistematik bir sekilde aktarilmasi gerekir. Ozellikle alicinin egitsel ve sosyal
diizeyi ve diger ozelliklerine uygun igerikte bir mesaj hazirlanmasina 6zen gosterilmelidir.

Kanal: Mesajin aliciya iletildigi yoldur. Mesajin iletilmesinde kullanilan iletisim araglar1 ayn1 zamanda
kanal islevini iistlenir. Bunlar goze, kulaga ve diger duyu organlarina hitap edebilir. iletisim kanalinda
fiziksel ve psikolojik parazitler olmamasina ya da varsa bunlarin giderilmesine dikkat edilmelidir.

Alict: Tletisim siirecinin son asamasi alicidir. Bir kisi ya da bir grup olabilir. Alic1 gelen mesaj1 kendi
anlayis yetenegine ve biraz da ¢ikarlarina uygun bigimde degerlendirir. Pozisyonu genelde pasiftir.
Aldig1 mesaj1 kaynagina iletirse aktif pozisyona geger. Alicinin basari olasiligi 6nyargilardan uzak ve
objektif bicimde mesaj1 degerlemesine baglidir’.

Iletisim siirecinde karikatiire deginecek olursak, karikatiir bir iletisim dili olarak tiim dgeleri i¢inde
barindirmaktadir. Karikatiir ¢izen kisi ya da karikatiirist gonderici konumundadir. Olusturdugu eser
yani karikatiir bir mesaj igerir. Aktarilmak istenen diigiince, mesajin kendisini olusturur. Karikatiirde
mesaj, bir durumu garpitarak giiliing hale getirme ya da bir kavram iizerine okuyucunun diigiinmesini
saglama seklinde olabilir. Karikatiirde kanal ya da iletisim aracglari, basili formatlar (dergi, gazete
karikatiirleri, kitap, albiim,vb.) olabildigi gibi giiniimiizde daha yaygin kullanilan dijital formatlar da
(e-dergiler, internet, facebook sayfalari,vb) olabilmektedir. Mesaj, karikatiirde gorsel anlatim yoluyla
verilmektedir. Alici, karikatiiriin okuyucusudur. Karikatiiriin alicida biraktigi etki, okuyucularin profili
ve karikatiirde anlatimin basarisiyla degisebilmektedir.

ENFORMASYON KURAMI

Iletisimin bir bilim olarak kabul edildigi 20. yiizyilin en temel kuramlarindan biri Shannon-Weaver
Modeli ‘dir. Shannon-Weaver ilk defa iletisimin matematiksel olarak agiklanabilecegini gdstermistir.
Kitle iletisim kuramlari agisindan olduk¢a onemli olan bu model, sadece insan iletisiminin degil,
elektronik iletisiminin de 6ncii modellerinden biri olmaktadir. Giinlimiizde bilgisayar ve elektronik
gibi sayisal disiplinlerinin de ilgisini gosterdigi bu modelin, kitle iletisimi agisindan yarattigi etkiyi
incelemek gerekir.

Shannon-Weaver modeli, Enformasyon Kurami veya Matematiksel Iletisim Kurami olarak da
isimlendirilmektedir. Bu modeli, 1949 yilinda Claude Elwood Shannon (1916-2001) ve Warren
Weaver (1894-1978) ortaklasa yaptiklar1 bir ¢alismayla bulmuslardir. Bu iki isim aslinda matematik
ve elektronik gibi alanlarda ¢alisma yapiyorlardi, ancak 2. Diinya Savasi ve sonrasinda yaptiklari
calismalar, kitle iletisimine yon verdi®.

Shannon ve Weaver’in ¢alismalar1 Ana Akim Iletisimi olarak degerlendirilmektedir. Harold Dwight
Lasswell tarafindan ortaya atilan “Lasswell Modeli” gibi bu modelde pozitivizmin deneyci bilim
anlayisindan oldukga etkilenmistir. Bu agidan bakildiginda tiim bu ana akim modelleri, kendinden

3 Askun, L., (1976, Eskisehir). « Isgoren Degerlemesi”, Eskisehir Ticari ve Idari Ilimler Akademisi Yay., s.13-14
N http://www.onurcoban.com/2011/09/shannon-weaver-modeli.html, erigim tarihi 02.04.2013
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once ortaya konan; uyaran-tepki, hipodermik igne yontemi, sihirli mermi ve tasima kemeri gibi
kendine has g¢alismalardan etkilenmistir. Paul Lazarsfeld gibi isimler bu kavramlarla, uyaran bir
nesnenin, uyarilan bir nesneye olan etkisini agiklamaya calismiglardir. Bu dénemde propagandanin ve
reklamciligin sekillenmeye baslamasi da ilgingtir. Tiim bu gelismelerden sonra ortaya konan 2
modelden biri olan Shannon-Weaver modeli ¢izgisel bir yapidadir. Diger model ise Laswell modelidir.
Shannon-Weaver modeli su ¢izgiyi takip eder:

ENFORMASYON

ety GONDERICI
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\ 4

A 4
A\ 4
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ileti sinyal sinyal ileti
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KAYNAGI

Sekil 1. Shannon-Weaver Modeli

Shannon-Weaver’a gore iletisimdeki temel sorun, bir noktadaki mesajin baska bir noktada kismen ya
da yaklasik olarak bire bir yeniden olusmasidir. Mesajlar anlamlar igerir; belirli fiziksel ya da
kavramlar, birimler ile iliskili olurlar. Iletisim semantik agidan bir miihendislik probleminden farklidir.
Iletisimin 6nemli bir yonii, gercek mesajin, olasi ileti mesajlar1 arasindan secilmis olmasidir. Sistem,
yalnizca gercek ya da segilecek mesaji degil, segilebilme olasiligi olan tiim mesajlar1 hesaba katacak
sekilde tasarlanmalidir, ¢iinkii hangi mesajin segilecegi anlik tayin edilir. Sistemin kiimesindeki mesaj
sayis1 sinirl ise, her olasilik esit oranda temsil edilmelidir. Bu durumda en dogal se¢im, logaritmik
fonksiyonla belirlenir.

Mesajin istatiksel etkisini ve siirekli bir dizinin var oldugunu diisiinsek dahi, her durumda logaritmik
bir 6l¢ii  kullamlmaldir’. Logaritmik &l¢tim yapmak cesitli nedenlerle daha uygundur:
1. Pratikte daha kullanighdir. Zaman, bant genisligi, bant sayist gibi miihendislik anlaminda &nemli
parametreler logaritma ile dogrusal egilimdedir. Ornegin, bir grup icin bir role ekledigimizde say1,
olasi rolelerin sayisi iki katina c¢ikar. Matematiksel anlamda role eklemek, logaritma 2 tabanina 1
eklemek anlamina gelir. Muhtemel mesaj sayisini arttirmak, kabaca logaritmay1 da iki katina ¢ikarir.

2. Olgii olarak sezgisel hisse yakindir. Bu yakinlik (1) sezgisel olarak iliskilendirilebilir ve ortak
standartlar ile karsilagtirildiginda dogrusaldir. Bir hisseder, 6rnegin, iki delikli bir kartin iki kere bilgi
depolama i¢in kapasitesi vardir ve iki kanal bilgisi iletecek bir kapasiteye erisebilmesi i¢in kartlar
6zdes olmalidir.

3. Matematiksel olarak daha uygundur. Sinirlayici islemlerin ¢ogu, logaritma agisindan basit ama
olasiliklar sayist agisindan karmasiktir. Logaritmik bir bazin se¢imi, bilgi 6l¢iimii a¢isindan bir birim
se¢imine karsilik gelir.Taban 2 kullanildig: takdirde sonugta ortaya ¢ikan birim ikili rakamdir ya da
bitler olarak ifade edilebilir. Bir role veya bir flip-flop devresi ile iki sabit pozisyonlari olan bir cihaz,
bir bit bilgiyi saklayabilir. N kadar cihaz N bit depolar, dolayisiyla toplam olasilik 2N olur:

log, 2N =N.

Goriildiigi gibi Shannon-Weaver modeli; iletisime, igerik anlamindan ¢ok teknik bir yontem olarak
bakar. Bu yapist nedeniyle kitle iletisiminde her ne kadar 6nciide olsa, yeni teorilerin gelistirilmesine
engel olamamistir. Ancak elektronik alanda, 6zellikle bilgisayar ve yazilim sistemlerinde olduk¢a
onemli bir konumdadir. Model, iletisim bilimlerinin temelini ve dijitallesmeyi anlamak i¢in oldukga
onemli bir sistemdir.

5 Shannon, C.E. (1948). «“ A Mathematical Theory of Communication”, The Bell System Technical Journal, Vol. 27, s. 379—
423, 623-656.
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SIMULAKRLAR VE SIMULASYON

Jean Baudrillard’in ortaya attigi simiilasyon kurami, 20.yiizyilin en ses getiren ¢ikislarindan biridir.
Simiilakr, bir gergeklik olarak algilanmak isteyen goriiniim anlamina gelir. Simiilasyon ise bir arag, bir
makine, bir sistem ya da bir olguya 6zgii isleyis bigiminin incelenme, gosterilme ya da agiklanma
amaciyla bir maket ya da bir bilgisayar programiyla yapay bir sekilde yeniden iiretilmesidir.
Simiilasyon, bir taklit, suret ya da parodi degil asli yerine gostergeleri konulmus bir gercek ya da her
tiirlii gercek yerine islemsel ikizini koyan bir caydirma olayidir. Gergegin tiim gdstergelerine sahip,
gergegin tiim asamalarina kisa devre yaptiran kusursuz, programlanabilen, gostergeleri kanserli
hiicreler gibi ¢ogalabilen bir makineden s6z ediyorsak, gergcek bir daha asla geri donmeyecektir.
Bundan boyle her tiirlii diigsel ve gergek ayrimindan yoksun, yalnizca ayni yoriinge g¢ercevesinde
dolanan 6rnodellere dayali ve farklilik simiilasyonu firetiminden ibaret bir hipergercekten s6z
edebiliriz’.

Disneyland biitiin simiilakr diizenlerinin i¢ i¢e gecmis oldugu kusursuz bir modeldir. Disneyland her
seyden Once bir iliizyon ve fantazm oyunudur. Bu diissel evren ilizerine diisen gorevi layikiyla yerine
getirmektedir. Kalabaliklart Disneyland’a ¢eken sey Amerika’nin minyatiirlesmis toplumsal bir
mikrokozmosuna benziyor olmasi ve bundan alinan keyiftir. Bu diigsel evrendeki tek olaganiistii sey,
icerideki kalabaliktan yayilan sicaklik ve sevecenligin yani sira insana farkli duygular yasatan bol
miktardaki oyun ve oyuncagin varligidir.

Disneyland’ta bir konsantrasyon kampina benzeyen otoparkla igerdeki kalabalik arasinda tam bir tezat
vardir. Igeride binbir cesit oyuncak, insanlar1 oradan oraya siiriiklerken, disar1 ¢ikan insan yalnizliga,
arabasina dogru ilerlemek mecburiyetindedir. Bu ¢ocuksu evren, Walt Disney adindaki bir sahsin
hayal giiciiyle tasarlanmig ve bugiinkii halini almistir. Disneyland’in her kdsesinde nesnel bir Amerika
modeliyle karsilagmak miimkiindiir. Bu goriintii kalabalik bireylerin morfolojik yapisina gidene kadar
bir benzerlik gostermektedir. Amerika’daki tim degerler minyatiirlestirilmekte ve c¢izgi filmler
araciligiyla ¢ogaltilarak kendilerinden ge¢mektedir. Cogaltilan minyatiirler, fiziksel anlamda gergek
irlinlerin ortaya ¢ikmasini saglar. Dolayisiyla sanal evrenin olusturdugu bir X vardir ve gergek
olmayan X’ten iiretilen gergcek oyuncaklar, kitaplar, vs. vardir. Sanal evren, kendi simiilasyonlarinin
bir iirlinii olarak gercek materyaller iiretir.

KARIKATURUN TANIMI

Karikatiir Italyanca yiiklemek veya sorumlu tutmak anlamina gelen caricare sdzciigiinden tiiremistir.
Bu baglamda karikatiir “anlam yiiklenmis resim” demektir. Servet-i Fiinlin sairi Cenap Sahabettin ise
karikatiirii “hakikatin kabak durusu” olarak nitelendirmektedir. Semseddin Sami Kamus-1 Tiirki ise
karikatiirii “eglence ve giildiirmek i¢in yapilan tuhaf resim” olarak tanimlamakta ve karikatiir
s0zcligiiniin mecazen “ kiyafet ve tavri giiling adam” anlamina geldigini belirtmektedir. Cemil
Cem’e gore karikatiir sanatin ziibdesi, sanatin en seckin pargasi olarak betimlenmistir’. Aziz
Yavuzdogan’a gore karikatiir, ele aldig1 konular1 giildiirme amaglh ya da elestirel bir yaklagimla,
cizgisel anlamda abartan, carpitan bir resim tiridiir®. Karikatiir 6gretmeni Sam Viviano'ya gore
karikatiir, gercek yasamdaki insanlarin tarifi olup, kurgusal insanlarin yeniden iiretimleri degildir.
Walt Disney ise en ¢ok zorlandigi seyin, insan gibi davranacak bir hayvana verecegi en uygun
karikatiir ifadesini bulmak oldugunu séylemistir’.

KARIKATURDE ANALOG DONEM

Tirkiye’de karikatiirde analog donem, ilk orneklerin verilmeye baglandigi Cumhuriyet Oncesi
donemden 1980’lere kadar uzanan genis bir tarihsel aralik olarak kabul edilebilir. 1980°ler sonrasi
bilgisayar teknolojisinin kendini gdstermeye baslamasi ile birlikte dijital doneme gecilmistir.
Tirkiye’nin karikatiir tarihinde ilk basili 6rnek Teodor Kasap’in 1870’te yayimladigi Diyojen mizah

® Baudrillard J., (Ekim 2011, Ankara). “Simiilakrlar ve Simiilasyon” , Dogu Bati Yayinlari, s. 30-31,Cev: Oguz Adanir
7 Cosar, S. (2010) . "Edebiyatin Karikatiirize Halleri”, International Periodical For the Languages, Literature

and History of Turkish or Turkic , Vol. 5/2.

¥ Yavuzdogan, A. (2012, Istanbul). “Nasil Karikatiir Cizebilirim?”, Siyah-Beyaz Yaycilik, s.3-4

° http://tr.wikipedia.org/wiki/Karikatur, erigim tarihi 07.04.2013
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dergisidir. Karikatiirde ger¢cek anlamda Bati anlayisina uygun eserler veren ilk dergi ise Cem’dir.
Cem, ayn1 zamanda karikatiiristin ismidir ve gili¢li yergileriyle donemini korkusuzca elestirebilen bir
dava adami olarak 6ne ¢ikmaktadir. Cem, Cumhuriyet déneminde de eserler vermistir'®.

Cumbhuriyet déneminde Ramiz-Cemal Nadir ikilisi 6ne ¢ikmaktadir. Ramiz, imparatorlugun son
yillarinda yetisen bir karikatiiristtir. Cemal Nadir ise koy okullarinda resim 6gretmenligi yaparken,
Tirk karikatiiriinde bir yenilik olarak Aksam gazetesinde giinliikk karikatiirler ¢izmeye baslamistir.
1940’1 yillara gelindiginde Tiirk karikatiirii ilerleme gostermeye baslamis, Selma Emoglu, Mim
(Mustafa) Uykusuz, Ali Ulvi, Semih Balcioglu, Turhan Selguk gibi isimler dénemim mizah
dergilerinde ¢izmeye baslamiglardir. Tiirk karikatiirlinde 1950°1i yillar “50 Kusagi1” olarak anilir. 50
Kusagi ile birlikte karikatiire yenilikler getirilmis, Tiirk karikatiirii demokrasi asamasinda giiglenmis,
Ozgiir ve etkin bir anlatim dili olarak kendine yer bulmustur. Ferruh Dogan, Suat Yalaz, Yalgin Cetin,
Nehar Tiiblek, Tongu¢ Yasar, Bedri Korama, Oguz Aral gibi giiclii isimler 50 Kusagi igerisinde yer
almiglardir.

Tirk karikatiirii 1960'tan sonra bir duraklama doénemine girmistir. Sanatgilarin anlatim agisindan
yenilikler getirmeyisinin yani sira okuyucu ve izleyici de karikatiire daha az ilgi gostermeye
baslamistir. Gazete ve dergiler yalniz yurtdisindan alinan karikatiirleri ve adini duyurmus Tiirk
sanatcilarmin  yapitlarini yayimliyor, gen¢ sanatcilarin calismalarina fazla sans tanmmamistir'’.
Duraklamaya neden olan etkenlerden biri karikatiiriin giderek soyut bir grafik sanat diizeyine gelmesi,
anlatimini1 karmagik simgeler ve ¢izim teknikleriyle iletir olmasidir. Karikatiir ¢izgiyle giilmece yapma
sanatidir diislincesi yerini, karikatiir giildiirmez diisiindiiriir diisiincesine birakmis, giilmecesi sinirlt bu
yaklasim da genis izleyici kitlesi tarafindan benimsenmemistir. Konu ya da anlatim yolu bulamayan
karikatiirciiler giincel olaylar1 resimlemekten ileri gegemeyen yapitlar iiretir olmuslardir. Bu dénemin
sonlarinda, 1969°da Semih Balcioglu, Turhan Selguk ve Ferti Ongoren Karikatiirciiler Dernegi’ni
kurmuslardir. 1970'lerin basinda karikatiir kendini yenileme siirecine girmistir. Bu donemde karikatiir
biliyiikk yayginlik kazanarak pek ¢ok Kkisi, 6zellikle de gengler i¢in bir anlatim, bir disavurum araci
olmustur. 1975'te de Istanbul'da, Tepebasi'nda Tiirkiye'nin ilk Karikatiir Miizesi kurulmustur.

KARIKATURDE DiJITAL DONEM

Tirk karikatiiriinde dijital donem, 1980°ler sonrasi olarak kabul edilebilir. Jean Baudrillard’in ortaya
attig1  simiilasyon kurami, bilgisayar teknolojisiyle birlikte degisen gergeklik algisindan
bahsetmektedir. Diinyadaki politik siire¢ler dahi simiilasyon kurami ile agiklanabilmektedir. Bilgisayar
teknolojisinin varligin1 bu denli hissettirdigi yillarda, Tiirkiye’de karikatiir de bigimsel ve igeriksel
degisimlere ugramistir. Dijitallesmenin karikatiir iizerindeki etkinligini en ¢ok arttirdigi dénem ise
2000’1i yillardir. 2000°li yillar ile birlikte, popiiler mizah dergileri Uykusuz, Penguen, Girgir ve
Leman gibi dergiler basili ya da analog yayinlar1 disinda kendi web sitelerini kurmuslar ve dergilerinin
bilgisayarlara indirilebilir formatlarin diizenlemislerdi. Bunun yani sira, karikatiirler sosyal paylasim
sitelerinin vazgecilmezleri arasinda yer almis, sosyal paylasim siteleri araciligiyla okurlarin
karikatiirler lizerine yorumlar yapabildigi ve doniisler alabildigi, interaktif bir iletisim ortami
olusmustur. Karikatiirde dijital donemle birlikte e-dergiler, yeni karikatiir anlayisinin driinleri olarak
pek cogu ticretsiz halde internet iizerinden okunabilir formatlarda ortaya g¢ikmiglardir. Shannon-
Weaver’in enformasyon kurami ile, sistemleri 0 ve 1 ile ifade eden yaklasimi, iletisimin
matematiksellesmesi, bir iletisim dili olarak karikatiir sanatinda da etkilerini géstermistir.

ICERIK ANALIZ YONTEMI

Bu c¢alismada igerik analiz yontemi benimsenmistir. Icerik analizi, toplanan verileri agiklayabilecek
kavramlara ve iliskilere ulasmay1 amaglayan bir yontemdir'>. Cesitli soylemlere uygulanan birtakim
metodolojik ara¢ ve teknikler biitlinii olan igerik analizi, kontrollii bir yorum ¢abasi ve genellikle
tiimdengelime dayanan bir ‘okuma’ araci olarak degerlendirilebilmektedir”®. Arastirmada Uykusuz

19 Balcioglu, S. (1998, istanbul). “Cumhuriyet’in 75 Yilinda Tiirk Karikatiirii”, Tiirkiye Is Bankasi Yay., 5.10-12

" http://tr.wikipedia.org/wiki/Karikatur, erigim tarihi 07.04.2013

12 web.sakarya.edu. tr/~skuyucu/sunum/ismail.ppt, erisim tarihi 07.04.2013

B Giirel E., Alem J.,“Postmodern Bir Durum Komedisi Uzerine Icerik Analizi: Simpsonlar” (2010). The Journal of
International Social Research, Vol. 3/10, 332 - 347.
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Dergisi’nin Mayis 2012-Agustos 2012 tarihleri arasindaki basili drneklerinin tiimiinii kapsayan
Uykusuz albiimii (Uykusuz Cilt 20, Sayr 248-260) ile derginin ¢alisanlarinin bilgisi dahilinde
okuyucularla bulusan, en fazla sayida hayrana ulasmis Uykusuz facebook hayran sayfasinin ayni tarih
araligindaki paylasimlari i¢erik analiz yontemi ile karsilagtirilmis ve incelenmistir.

BULGULAR VE YORUMLAR
Tarih Arahg Analog- One Cikan Dijital-One Cikan
Cizerler Cizerler
Yigit Ozgiir (2)
31.05.2012- Umut Sarikaya (1) Yigit Ozgiir (10256)
28.06.2012 Memo Tembelgizer (1) [item Dilek (9766)
Ugur Giirsoy (1)
Yigit Ozgiir (1)
05.07.2012- [Item Dilek (1)
02.08.2012 Ersin Karabulut (1) Yigit Ozgiir (10903)
Memo Tembelgizer (1) | Ugur Giirsoy (8264)
Cihan Kilig (1)
Ugur Giirsoy (10799)
09.08.2012- Yigit Ozgiir (1) Yigit Ozgiir (8304)
23.08.2012 Memo Tembelgizer (1) Cihan Ceylan (8232)

Tablo 1. Uykusuz Dergisi Dijital-Analog Karsilagtirmasi

Tablo 1’deki veriler, analog olarak nitelendirilen ilgili Uykusuz albiimii'* ile dijital olarak
nitelendirilen ilgili Uykusuz facebook sayfasindan'® edinilmislerdir. Analog Uykusuz’da éne ¢ikan
cizerler bashigi altinda Mayis 2012- Agustos 2012 tarihlerindeki sayilarin kapaklarini ¢izen
karikatiiristlerin isimlerine yer verilmistir. Parantez iginde belirtilen sayilar, karikatiiristin ilgili tarih
araliginda ¢izdigi kapaklarin sayisi olarak tayin edilmistir.Kapak sayfasi, bir derginin, kitabin ya da
basili bir kaynagin satisin1 dogrudan etkiledigi ve okuyucuda ilk izlenimin olusmasini sagladigi i¢in
kapak sayfasini ¢izmek, bu baglamda bir ¢izer olarak one ¢ikarilmak anlamina gelebilmektedir.

Dijital Uykusuz’da ise 6ne ¢ikan gizerler, facebook sayfasinda paylasilan karikatiirlerinin aldigi begeni
sayist dikkate alinarak listelenmistir. Parantez icinde belirtilen sayilar, karikatiiristin ilgili tarih
araliginda karikatiiriiniin aldig1 begeni sayisini1 gostermektedir.

Analog Uykusuz’u degerlendirecek olursak, 31.05.2012-28.06.2012 tarihleri arasinda Yigit Ozgiir 2
sayida kapak sayfasi ¢izimi yaparak ilk sirada bulunmaktadir. Umut Sarikaya, Memo Tembelgizer ve
Ugur Giirsoy ise birer sayida kapak sayfalarini ¢izmislerdir.

Dijital Uykusuz’da ise Yigit Ozgiir karikatiirii 10256 kez begenilmis ve ikinci siray1 9766 begeni ile
[Item Dilek almistir. Analog Uykusuz’daki one ¢ikan ¢izer (Yigit Ozgiir) ile dijital Uykusuz’daki one
¢ikan ¢izer (Yigit Ozgiir) ayn1 olmasina ragmen, analogda one ¢ikarilan diger ¢izerlerin karikatiirleri
(Umut Sarikaya, Memo Tembelgizer, Ugur Giirsoy) dijitalde paylasiilmamis ve ilgi gormemistir. Ayni
tarihler arasinda Uykusuz’un dijital formatinda Iltem Dilek’in karikatiirii 9766 gibi bir begeni sayisina
ulagmasina ragmen, analog formatlarin anlik geri bildirime imkan saglamayan yapisi, ¢izerin analog
formattaki Uykusuz’da 6ne ¢ikmasina mani olmustur.

Tablo 1°deki 05.07.2012- 02.08.2012 tarihlerini kapsayan sayilar incelendiginde analog formattaki
Uykusuz’da 6ne ¢ikan tek bir gizer bulunmamaktadir. Kapaklari cizenler Yigit Ozgiir, Iltem Dilek,
Ersin Karabulut, Memo Tembelgizer ve Cihan Kili¢ olmuslar ve her biri birer kez kapak sayfasi
¢izmiglerdir. Ayni tarihler igerisinde, dijital formattaki Uykusuz’da 6ne ¢ikan ¢izer 10903 begeni ile

14 Uykusuz Cilt 20 (2012, Istanbul).
1 https://www.facebook.com/uykusuzdergicom?fref=ts, erisim tarihi 07.04.2013
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Yigit Ozgiir olmustur. Yigit Ozgiir'ii 8264 ile Ugur Giirsoy takip etmistir. Diger ¢izerlerin
karikatiirleri paylasilmamis ya da Yigit Ozgiir ve Ugur Giirsoy’a oranla ¢ok az begeni aldiklari igin
one c¢ikanlar kapsaminda degerlendirilmemistir. Dijitalde Yigit Ozgiir okurun begenisiyle
karsilagsmasina ragmen, analog formatta kendine fazla yer bulamamis, yalnizca bir kapagin ¢izimi
kendisine yaptirilmistir. {ltem Dilek, Ersin Karabulut, Memo Tembelgizer ve Cihan Kilig karikatiirleri
ise dijital formatta yer bulmamasina ya da yeterli begeni alamamasina karsin bu ¢izerler analogda dne
¢ikan ¢izerler listesindedirler. Karikatiiriiyle 8264 begeniye ulasan Ugur Giirsoy ise analog formatta
listeye dahi girememistir.

Son tarih araligi olan 09.08.2012- 23.08.2012 tarihlerindeki sayilar incelendiginde, analog formatta
Yigit Ozgiir ve Memo Tembelgizer birer kez kapak karikatiirii ¢izerek 6ne ¢ikan cikan iki ¢izer
konumundadir. Dijital formatta ise Ugur Giirsoy karikatiirii 10799 begeni ile ilk siradadir. Yigit Ozgiir
karikatiirii 8304 begeni ile ikinci, Cihan Ceylan karikatiirii ise 8232 begeni sayisi ile iiglincii siradadir.
Cihan Ceylan karikatiirii, Yigit Ozgiir karikatiiriine ¢ok yakin sayida begeni alarak dijitalde listeye
girmis fakat analogda kendine yer bulamamistir. Geri bildirim mantigindan yoksun, basildigi an
degistirilebilme imkaninin olmadigi analog formatin, okuyucunun taleplerini tam olarak kargilamadigi
goriilmektedir. Mayis 2012-Agustos 2012 tarihlerinde Uykusuz’un en ¢ok hayrani bulunan facebook
sayfasinda ilgi goren bazi ¢izerler (Ugur Giirsoy, Cihan Ceylan), analog formatta ya da basili
Uykusuz’da kapak c¢izimleri yapmamiglar ve dijital formatta ilgi gérmeyen bazi c¢izerler (Memo
Tembelgizer), analog formatta 6ne gikarilmislardir.

Dijital Uykusuz, okurlarinin kurdugu bir hayran sayfasi olmasi, interaktif bir iletisim olanagini
sunmasi, geri bildirime dayali mantig1 ve sayisal verilerin analizine olanak saglamasi agisindan
okuyucunun taleplerini daha dogru karsilamaktadir. Analog Uykusuz’da, ancak basildiktan sonra
degerlendirme olanagi varken, dijital Uykusuz’da eleme okura dayali ve anlik yapilabilmektedir.
Begeni sayisi disinda okuyucunun karikatiirlere yorum yapabilmesi, i¢erigin giincellestirilebilir olusu,
licretsiz ulasim imkani ve doganmn korunumu, dijital formattaki Uykusuz ’un diger avantajlari
arasindadir.

Uykusuz
Uykusuz Dergisi Tiraj (Ort) Hayran Sayis1 | Twitter Takipci
Sayisi
Analog 65000 X X
Dijital X 1295777 308529

Tablo 2. Uykusuz Dergisi Dijital-Analog Karsilagtirmasi

Tablo 2 incelendiginde, Uykusuz’un basili halinin ortalama tiraji 65000'® iken Uykusuz Dergisi
facebook iizerinden 1295777 kisiye, twitter {izerinden 308529 kisiye ulagabilmektedir. Uykusuz’un
dijital formattaki yansimalar1 olan facebook ve twitter sayfalari, haftalik ortalama tirajinin ¢ok daha
lizerinde talep gormektedir. Shannon-Weaver’in enformasyon kurami ve iletisimin dijitallesmesinin
ornegi olarak Uykusuz Dergisi’nin sosyal medyadaki etkinligi gosterilebilir. Karikatiir ve mizah,
dijitallesme ile birlikte boyut degistirmis ve sosyal medyada, internette, basili hallerine oranla ¢ok
daha etkin bir anlatim ve iletisim dili olarak temsil edilmeye baglanmigtir. Uykusuz Dergisi, internette
yeni bir kimlikle, ikinci bir uzamla var olmaktadir. Uykusuz Dergisi’nin internetteki, sosyal paylasim
sitelerindeki ikinci uzami, basili halinin Oniine geg¢mektedir. Simiilasyon kuraminda oldugu gibi
gergek, internet lizerindeki sanal ortamda olusmaktadir. Sanal evren, gergek olmayan degerler
iizerinden kendi gerceklerini olusturmakta ve simiilasyonlar ya da gergegin taklitleri, fiziksel
gergeklerin dahi Otesine gegmektedir. Bu baglamda, insanlar elle dokunarak okuyabilecekleri gergek
dergiler yerine sanal olarak, dijital halde okunabilen formatlar1 tercih etmeye baslamislar ve bu yeni
gergekliklere adapte olmuslardir.

'S http://www.hurriyet.com.tr/pazar/21475754.asp, erisim tarihi 12.05.2013
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Shannon-Weaver’in 1948°de gelistirdikleri Enformasyon Kurami, dijitallesmenin, sistemlerin 0 ve
I'ler araciligiyla ifade edilmesinin Oniini agmistir. Enformasyon Kurami, iletisimin
matematiksellesmesini saglamig ve iletisimin bir bilim dali olarak kabul edilmesine katkida
bulunmustur. fletisimin matematiksellesmesi, bilgisayar teknolojisinin ortaya cikist ve etkileri
dijitallesmenin yalnizca elektronik cihazlardaki gelismelerle sinirli kalmayip, farkli disiplinleri
etkileyen bir yapi kazanmasina sebep olmustur. Dijitallesme, 21.yy’in getirdigi en Onemli
kavramlardan biri haline gelmistir. Bilimde, sanatta, teknolojide dnemli gelismelere neden olmasinin
yani sira giindelik hayatimizi da degistirmistir.

Dijitallesme ile ilgili en dnemli ¢ikislardan biri Jean Baudrillard’in Simiilasyon Kurami olmustur. Jean
Baudrillard Fransiz diisiiniir ve sosyologtur. Medya {izerine calismalar yapmaktadir. Simiilasyon
Kuram ile giiniimiiz politik ve ideolojik yaklasimlara elestiriler getirmistir. Diinya giindemine dair
meseleleri simiilasyon kurami ile agiklamaktadir. Baudrillard’a gore gergek ile sanal arasinda, temsil
edilen ile gerceklik arasinda bir ayrim gozetmek zorlagsmistir. “Gergeklik”, “hiper-gergeklik” gibi
kavramlari irdeleyen Baudrillard siyasi olaylar1 sanallastirdigi gibi, Disneyland ornegiyle de dikkat
¢ekmektedir. Walt Disney’in olusturdugu kurmaca diinyanin, birtakim gercekler iirettigini vurgular.
Baudrillard’a gore, sanal bir evren olan Disneyland, oyuncaklarla, kitaplarla ve birtakim endiistriyel
gereglerde yer alarak gercek objelere doniisiir. Dolayisiyla, sanallik ile gergeklik iliskisi karmasik bir
hal alir. Bir kisinin hayal diinyasinda yer alan, dijital platformlarda sunulan sanal iiriinler ve
olusturulan sanal evren, kendi fiziksel gerceklerini iiretmeye baslamistir. Simiilasyon Kurami,
gilinlimiizde hala iizerinde tartisilan bir kuram olmaktadir ve giiniimiiz gerg¢eklerinin agiklanmasinda,
dijitallesmenin etkilerinin irdelenmesi noktasinda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Dijitallesmenin ¢izgi diinyasina etkilerini géz Oniinde bulundurursak, karikatiirde yeni ¢izim
tekniklerinin ortaya ¢iktigini, e-dergi ve sosyal medyanin karikatiir ve mizahi farkli bir mecraya
tagidigin1 ve dijital diinyada onemli aktorler olduklarini gérmekteyiz. Karikatiir, bir sanat dali
olmasimin yani sira ¢izer ile okuyucu arasinda bir etkilesim ve iletisim siireci dogurmaktadir. Bu
baglamda, karikatiir bir iletisim yolu olarak degerlendirilebilir. Karikatiir, iletisimin tiim basamaklarini
icinde barindirmaktadir. Karikatiirist ya da ¢izer gondericidir; mesaj karikatiiriin tasidigi anlam, kanal
ya da iletisim araglar1 ise dergi, gazete, sergiler, paylasim siteleri, vs. olmaktadir. Okuyucular ise alict
konumundadirlar. Bir iletisim yolu olarak karikatiir, sosyal medya ile birlikte farkli bir kimlik
kazanmistir. Sosyal medya ve paylasim sitelerinin vazgecilmez Ogelerinden biri haline gelmistir.
Sosyal medya araciligiyla okuyucu-gizer arasinda interaktif bir ortam kurulabilmektedir. Okuyucu-
¢izer arasinda olusan, geri bildirim sistemine dayanan, bir paylasimin bir dongiiyii olusturdugu ve
kitlelere yayildigi bu sanal ortam, karikatiir ¢izim tekniklerinin de gozden gecirilmesini gerekli
kilmistir. Analog dénemde ¢ini miirekkepleriyle kagitlara cizilen ve oOzellikle Tiirkiye’deki ilk
ornekleri incelendiginde, renksiz hazirlanan karikatiirler, bilgisayar programlari ile renklendirilir ya da
tamamiyla dijital ortamda ¢izilir olmustur. Cini miirekkebiyle ¢izilen karikatiirler, ¢izim hatalarini
gosterirken, dijital ortamda karikatiir tizerinde ¢izimin her agsamasinda degisiklige gitmek miimkiindiir.
Guaj boya, akrilik boya ile renklendirilen karikatiirlerde de ¢ini miirekkebinin dogurdugu sorunlar
gozlemlenebilmektedir. Elle ¢izim ya da renklendirme hassas oldugundan ¢izim yanlislari, istenilen
rengin elde edilememesi gibi sorunlar olugmaktadir. Dijitallesmeyle birlikte bilgisayar ortaminda
gerekli diizenlemeleri yapmak ve istenilen renk degerine ulasmak miimkiin olmustur.

Karikatlirde analog donem, Cumhuriyet 6ncesi yillardan, 1980’lere dek uzanan genis bir yelpazeyi
kapsamaktadir. Cumhuriyet doéneminde Ramiz-Cemal Nadir ikilisinin Kkarikatiire katkilarini
gormekteyiz. Ramiz, Osmanli’nin son donemlerinde ¢alismalar yapmaya baslamistir. Cemal Nadir ise
resim Ogretmeniyken karikatiire ilgi duymustur. Tiirkiye’nin gazeteye giinlik ¢izimler yapan ilk
karikatiiristidir. Aksam gazetesinde calismalart yer bulmustur. Karikatiiriin Tirkiye’de ge¢ yer
bulmasi, monarsik yonetim ile iliskilendirilebilir. Osmanli’nin saltanat gelenegi icinde hiciv ile
beslenen bir sanatin kabul edilemeyecek olmasi, karikatiiriin ortaya ¢ikmasina ve gelismesine engel
teskil etmistir. 1940’11 yillara gelindiginde Tiirk karikatiirii gelisme gostermis, uluslar arasi anlamda
kendini gostermeye baslamistir. Bu donemde Turhan Selguk, Ali Ulvi, Semih Balcioglu, Mim
(Mustafa) Uykusuz gibi isimler 6ne ¢ikmaktadir. Tiirk karikatiiriinde 1950°1i yillar “50 Kusagi”
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olarak adlandirilmistir. Tiirkiye’de demokrasi ortaminin olugsmasi ile birlikte 50 Kusagi karikatiiristleri
onemli yeniliklere ve calismalara imza atmislardir Ferruh Dogan, Suat Yalaz, Yal¢in Cetin, Nehar
Tiblek, Tongu¢ Yasar, Bedri Korama, Oguz Aral gibi isimler 50 Kusagi icerisinde ailmaktadir. Tiirk
karikatiirii 1960'larda giiglii karikatiirciilerini yitirmeye baslamistir. Kariktatiire duyulan ilgi azalmaya
baslamigtir. Karikatiir giderek grafiksellesmeye baslamistir ve soyut ¢alismalar iiretilmistir. Cizgiyle
gililmece mantig1 yerine izleyiciyi diisiindiiren karikatiir 6rnekleri goriilmiis, bu yeni anlayis toplum
tarafindan yeterli ilgiyi goérmemistir. 1970’ler ile birlikte yeniden bir hareketlilik gozlenmis,
Tirkiye’nin ilk karikatiir miizesi kurulmustur. Karikatiirde ¢ok sesli yillar baslamis, diislindiiren ya da
giildiiren karikatiirler kendi izleyici kitlelerini bulmuslardir.

Tirk karikatiiriinde dijital donem, 1980°ler sonrasi olarak diisiiniilebilir. Giinliimiiz karikatiiristleri
dijital donemin eserlerini vermektedirler. Bilgirsayar teknolojisinin ve uygulamalarinin toplum
tarafindan benimsenmesiyle birlikte karikatiir yeni bir boyut kazanmis, karikatiiristler farkli arayislari
denemisglerdir. Karikatiir-grafik iligkisi artmis, dijital eserlerin iliistrasyon, grafik ya da karikatiir
olarak dogrudan isimlendirilmesi ya da bir ayrimin yapilabilmesi giiglesmistir. Dijital formatlarda
paylasilan karikatiirler gerek sosyal medyada, gerekse e-dergi olarak kendilerine yer bulmaya
baglamislardir.

Uykusuz orneklemi incelendiginde, dijital formatin interaktif bir iletisim ve etkilesim ortami
olusturmasi, facebook’un begeni ve paylasima dayanan yapisi ile okuyuculardan geri bildirim
saglanmasi, aga¢ kesimini ve doga tahribini dnleyemesi gibi 6zelliklerle analog formatin 6niine gegtigi
sOylenebilir. Dijital formatlarin (facebook ve twitter sosyal paylasim siteleri) ulastig1 kisi sayisiyla
analog formatin (basili Uykusuz) ulastigi kisi sayist degerlendirildiginde, dijital formatin sagladigi
ozellikler sebebiyle, dijital yoniinde ciddi bir iistlinliik oldugu goriilmektedir. Uykusuz 6rneklemi
lizerinden karikatiirdeki dijital doniisiim gozlenebilmektedir. Karikatiirde ve mizahta dijitallesmenin,
dergilerin bayi satislarini diislirdiigiinii fakat internet araciligiyla ve dijital ortamlarda bir yandan da
karikatiir ve mizahi daha ¢ok kisiye ulastirdigini séylemek miimkiindiir.

Sanat ile teknoloji iligkisini diisiindiigimiizde, sanatin gelisen teknolojiyle ve endiistriyellesmeyle
birlikte sekil aldig1 ve kendisini yeniden ifade ettigi goriilmektedir. Fotografin kesfiyle resmin retinal
hazza hizmet eden anlayisi sorgulanmaya baglamis ve farkli teknikler olusmus, sinemanin ilk
adimlarinin atilmigtir. Bilgisayar teknolojisiyle birlikte sanat bir kirilma daha yasamistir. Fotograf ve
bilgisayar, grafigin ayr1 bir disiplin olarak dogmasina neden olmustur. Ressamlar grafikerlik yapmak
durumundayken, teknik imkanlarin artmasiyla birlikte grafik tasarimcilar dogmustur. Bilgisayar
teknolojisi, grafik tasarimda ilerlemeleri beraberinde getirmistir. Grafik programlarini en yaygin
kullanan meslek gruplarindan biri ise karikatiiristler olmustur. Karikatiirde dijitallige gecis donemyle
birlikte karikatiiristler, grafik programlarina da hakim olmak geregi duymuslardir. Oyle ki dijitallesme,
karikatiir sanat1 anlayisin1 degistirdigi gibi karikatiiristlerin aligkanliklarini da etkilemistir.

Sosyal medya ile birlikte internet, ortak bir oyun sahasi haline gelmis fakat hemen her ¢izerin oyuna
dahil olabilmesi, karikatiiristler arasindaki rekabeti arttirmistir. 1990’11 yillara kadar, karikatiirde s6z
sahibi olmak ya da kendini gosterebilmek i¢in mizah dergilerine muhtag olan gen¢ karikatiiristler,
2000’1i yillarda o6zellikle sosyal medya ile birlikte kendilerini daha ¢ok duyurabilir ve insanlara
ulasabilir olmuslardir.

Ilerleyen yillarda, insanlarin “dijital” karikatiire ve mizaha daha ¢ok adapte olacagi ve klasik dergi-
kitap okuma aligkanliklarmin yerini gorsel kiiltiiriin alacagini soyleyebiliriz. Insanlar, hamur
sayfalarda gezinmek yerine e-kitaplari, e-dergileri ve gorsel kiiltiir iriinlerini tercih edeceklerdir.
Gorsel kiltliir, yeni iletisim araglarinin olusumuyla sekillenecektir. Tirkiye’deki gen¢ niifus
diisiintildiigiinde, yeniliklere kolay uyum saglayan bir iilke oldugumuz séylenebilmektedir.
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