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Oz: Teknolojik evrimin giigli sembollerinden biri olan yapay zeka, derin
ogrenme alanindaki glncel gelismeler dodrultusunda hizla ilerleme
kaydetmektedir. Bu ilerlemenin somut ciktilarindan biri olan GPT3 sistemi
(Uretici 6n-egitimli donustlricl-generative pre-trained transformer3) derin
ogrenme dil modeline bagh olarak, veri gorsellestirme alaninda hizla
gelismektedir. OpenAl tarafindan gelistirilen GPT3'Un bir Grind olan Dall-e,
dogal dilde ifade edilen metinleri gériintilye donistliren yapay bir sinir agidir.
Dall'e 12 milyar civarinda parametrenin anlamini taniyarak kendisine verilen
cumleleri daha dénce hig yapilmamis gdrsellere donlstlrebilmektedir. Dall-e
sistemine benzer bir sekilde calisan bir diger sistem ise, JL2P (Joint Language
to Pose) olarak adlandirilan dogal dile dayal poz tahmini calismasidir. JL2P
uygulamasinda tipki Dall-e de oldugu gibi yazi temelli bir aksiyon soz
konusudur. Bu sistemde verilen sdzel girdiye gore ilgili karakter, kendisinden
istenen hareketi gorsel olarak gerceklestirebilmektedir. Bu durum animasyon
ve oyun tasarimi alaninda sadece sozel ifadeler Uzerinden karakter
gorsellestirmelerinin ve hareketlerinin kolaylikla yapilabilecegini
gostermektedir. Bu makale, yapay zekanin veri gorsellestirme ve
hareketlendirme becerilerinin getirmis oldugu gtincel gelismeleri, disiplinler
arasi bir bakis acisiyla okuyucuya aktarmayi amaclamaktadir. Yapay zeka ve
veri gorsellestirme alanindaki calismalar, tasarimcilarin hikaye panosu
(storyboard) olustururken ya da beyin firtinasi (brainstorming) yaparken
ilham almalarini saglayabilecek bir sistemin kapilarini aralamaktadir. Bu
alanda yapilan arastirmalar, tasarimci ve yapay zeka iliskisinin yaraticilik,
Uretkenlik, hiz gibi kavramlar Gzerinden dederlendiriimesi adina énemlidir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, GPT3, GPT3 Dall-e, JL2P, Tasarim

Abstract: Artificial intelligence, one of the powerful symbols of technological
evolution, progresses rapidly in line with current developments in the field of
deep learning. One of the concrete outputs of this progress, the GPT3 system
(producer pre-trained converter-generative pre-trained transformer3) is
rapidly developing in the field of data visualization, depending on the deep
learning language model. Dall-e, a product of GPT3 developed by OpenAl, is
an artificial neural network that converts texts expressed in natural language
into images. By recognizing the meaning of around 12 billion parameters to
Dall, it can transform the sentences given to Dall into visuals that have never
been done before. Another system that works similar to the Dall-e system is
the natural language-based pose prediction study called JL2P (Joint Language
to Pose). In the JL2P application, there is a text-based action just like Dall-e.
According to the verbal input given in this system, the relevant character can
perform the desired movement visually. This situation shows that character
visualizations and movements can be easily done only through verbal
expressions in the field of animation and game design. This article aims to
convey to the reader the current developments brought about by the data
visualization and activation skills of artificial intelligence with an
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interdisciplinary perspective. Studies in the field of artificial intelligence and
data visualization open the door to a system that can inspire designers while
creating storyboards or brainstorming. Research in this field is important for
evaluating the relationship between designer and artificial intelligence
through concepts such as creativity, productivity, and speed.

Keywords: Artificial Intelligence, GPT3, GPT3 Dall-e, JL2P, Design

GIRIS

Teknolojik donidstim ve bilgi cagi, daha 6nce insanlar tarafindan
Ustlenilen bazi rollerin yerini almaya baslayarak dijitallesmenin
varligina isaret etmistir. Son yillarda ise, insanlarin is ve sosyal
yasaminin neredeyse her alaninda yer almaya baslayan yapay zeka,
dijitallesen dunyanin gucli sembolleri arasinda vyerini almistir.
Schwab'a gore, dijitallesme kavrami en genel tanimla otomasyona
isaret etmektedir. Bu durum insan gliciinden makine is glcine gecisi
(otomasyonu) ortaya cikarmistir. Dijitallesme ile artan bilgi-temelli
drtnler ve teknolojik vyenilikler, insan zekasinin dederini ©one

cikartmistir. Insan zekdsinin érnek alinarak olusturulan yapay zeka ise
bu dénidsimin en somut érneklerinden biridir.

Yapay zeka dogdal dil kullanma, bellek, nesneleri tanima gibi insan
zekasina 6zgl bazi 6zelliklerin biyolojik olmayan bir yapi icerisinde var
olmasidir. Yapay zeka insanlarin yer aldigi birgcok alanda (bankacilik,
telekomunikasyon, kisisel asistanlar, egitim, saglik, savunma sanayi
vb.) aktif olarak Uretimler gerceklestirmektedir. Bu alanlarin yani sira
Gizim, tasarim, gorsellestirme, hareketlendirme gibi alanlarda da yapay
zekanin birtakim gelismeler géstermekte oldugu da bilinmektedir. Bu
gelismelerden en glincel ve dikkat cekici olanlari, yapay zeka ile veri
gorsellestirme ve hareketlendirme alaninda yeni bir dénemin kapilarini
aralayan GPT3 Dall-e ve JL2P'dir.

1. YAZI TEMELLI VERI GORSELLESTIRME: GPT3 DALL-E

Bu boélimde Dall-e'nin veri gorsellestirirken olusturdugu
illistrasyonlar ve farkl stillerde isledigi goérintllerin tasarim alanindaki
etkisi, bir grafik tasarimci bakis acisiyla dederlendirilip okuyucuya
sunulmaktadir.

Sayisal ve so6zel verilerin gorsellestirilme tarihinin gok eskilere
dayandigi bilinmektedir.

“Gorsellestirmenin ilk 6rneklerinden olan geometrik
diyagramlar, vyildizlarin konumu ve diger ruhani degerler
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hakkinda Uretilen tablolar ile gerek yén bulma gerek kesfe ¢cikma
amaciyla hazirlanan haritalarin yapiminda goérilmistir. Imgeleri
dogrudan toparlamak ve matematik temelli tablolara kaydetmek
konusunda da o6ncu girisimler gorulmastir. Bu girisimler,
gorsellestirme yonetiminin baslangicini olusturan ilk adimlardir”
(Gdller, 2008).

Veri gorsellestirmesinin birgok alanla da etkilesimde oldugu
aciktir.

“Veri gorsellestirmesi, kendi gelisim sureci igerisinde farkh
disiplinlerle etkilesim géstermekle beraber bircok gdérsel iletisim
tirldyle de etkilesim icerisinde olmustur (Friendly, 2006). Veri
gorsellestirmesinin ilk adiminin yazi oldudu séylenebilir. Yazi,
Insanlarin duygu ve dislincelerini, bazi isaret ve  sistemleri
kullanarak meydana getirdikleri bir ifade bigimidir. Yaz,
insanlarin yasaminin her alaninda kullandigi bir iletisim bigimidir.
GlnlimUzde bu iletisim bicimi, sayisal teknolojilerde bir
bilgisayara veri gorsellestirmesini saglatabilecek konuma
gelmeye baslamistir. Makine 6grenmesine bagh derin 6grenme
alanindaki guncel gelismeler, makinelerin ¢izim yapma,
gorsellestirme, stil kopyalama gibi yetilerinin hizla gelismesine
olanak saglamaktadir. Makine 6grenmesi ‘Etkili ve hatasiz tahmin
yapabilen algoritmalarin tasarlanmasindan olusmaktadir” (Mohri
vd., 2012).

Bir diger ifadeyle “Makine 6grenmesi alani, deneyim ile otomatik
olarak gelisen bilgisayar programlarinin nasil olusturulabilecegi ile
ilgilenmektedir” (Mitchell, 1997). Orneklendirmek gerekirse, “Bir
bilgisayara karsi Scrabble (veya baska bir oyun) oynadiginizi hayal
edin. Baslangicta her seferinde yenebilirsiniz, ancak birgcok oyundan
sonra sizi yenmeye baslar, ta ki sonunda asla kazanmayana kadar. Ya
sen kotilesiyorsun ya da bilgisayar Scrabble'da nasil kazanilacagini
d6greniyor. Sizi yenmeyi 6grendikten sonra, devam edip ayni stratejileri
diger oyunculara karsi kullanabilir, béylece her yeni oyuncuyla sifirdan
baslamaz; bu bir genelleme bicimidir (Zicari, 2018)”. Makine
ogrenmesine bagh derin 6drenme ise, 'insan beyninin karmasik
problemler icin gbzlemleme, analiz etme, 6grenme ve karar verme gibi
yeteneklerini taklit etmeyi amaclayan bir makine 6grenme sinifidir
(Najafabadi vd., 2015)”. Bilgisayarlar derin 6grenmeyle kendi kendine
ogrenebilir gorintli,, ses ve metin gibi verileri anlamlandirip
soyutlayabilmektedir.
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Derin 6grenme kullanilarak olusturulan GPT3 Dall-e, yazi ile ifade
ettigimiz birgok climleyi gorsellestirebilen yapay bir sinir agidir.

Gorsel 1: Veri gorsellestirme Uzerine temsil gorsel (OpenAl, 2021)

Dall-e olarak adlandirilmasi, Salvador Dali ve Pixar'in Wall-e
karakterinden ilham alarak olusturulmasindan kaynaklanmaktadir.
GPT3 Dall-e metin ve goérintllerden olusan veri seti kullanilarak,
yazilardan goéruntd olusturmak lGzere 12 milyar parametre ile yaratilan
yapay bir sinir agidir (Openai, 2021). Dall-e, hayvanlari ve nesneleri
antropomorfize edebilir, metinleri mevcut gériuntilere donustlrebilir ve
ayni sahnedeki bir goérintinin farkh stillerde islenmesini
saglayabilmektedir. Dall-e calismasinda kullanilan metin gorintd
sentezinin temelleri 1983'lere kadar uzanmaktadir. “Metin-goérintu
sentezi 1983 yilina kadar uzaniyor ve dnemli bir evrime isaret ediyordu
(Koh vd., 2020)” Uretken cekismeli aglardaki (GAN) gelismeler uctan
uca egitilebilir, foto-gercekci metin-goérinti Gretimine olanak taniyarak
veri gorsellestirme alanin gelisimine katki saglamistir. Asagida GPT3
Dall-e tarafindan ortaya konan illistrasyonlar, farkh stil ve
kompozisyondaki cizimler ve emojiler adim adim analiz edilerek
okuyucuya sunulmustur.

Yazi ve gorsellestirme sisteminin calisma bicimi asagida
verilmistir. Oncelikle, gorsellestiriimek istenen konu ile ilgili bir
cimlenin olusturulmasi gerekmektedir.
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Metin/Ciimle: Pijamali bebek penguen lattesini yudumlarken.

Yapay zekayla olusturulan illiistrasyonlar:

rext proMpT  an illustration of a baby penguin in pajamas sipping a latte

Gorsel 2: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Illistrasyonlar (Gpt3 dall-e, 2021)

Gorsel 3: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Illistrasyonlar (Gpt3 dall-e, 2021)
Metin/Ciimle: Deri ceketli bir tavsan televizyon izliyor.

Yapay zekayla olusturulan illiistrasyonlar:

USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi - International Journal of Social Sciences
Academy, Yil 3, Year 3, Sayi 5, Issue 5, Nisan 2021, April 2021.
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Gorsel 5: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Illistrasyonlar (Gpt3 dall-e, 2021)
Metin/Cilimle: Bereli avokado dondurma aliyor.

Yapay zekayla olusturulan illiistrasyonlar:

USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi - International Journal of Social Sciences
Academy, Yil 3, Year 3, Sayi 5, Issue 5, Nisan 2021, April 2021.
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Text proMPT  an illustration of an avocado in a beanie serving ice cream

AI-GENERATED
IMAGES

Gorsel 7: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Illistrasyonlar (Gpt3 dall-e, 2021)

Sistem sadece cUmleleri illistrasyonlara cevirmekle kalmayip
ayrica, renk kombinasyonlarini da dogru bicimde yerlestirebilmektedir.

Metin/Ciimle: Bebek koala kirmizi sapka, kirmizi eldiven, yesil
t-shirt ve sari pantolon giyiyor.

Yapay zekayla olusturulan gorseller:
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TEXT PROMPT  an emoji of a baby koala wearing a red hat, red gloves, green
shirt, and yellow pants

AI-GENERATED

Gorsel 8: Yapay Zeké Tarafindan Olusturulan Renk Tanima Calismalar (Gpt3 dall-e,
2021)

e
R =

- —a

Gorsel 9: Yapay Zeké Tarafindan Olusturulan Renk Tanima Calismalari (Gpt3 dall-eg,
2021)

Dall-e verilen ayni sahneyi farkh stillerde isleyebildigi gibi i1sik-
gblge ve mevsime gore de tekrar gorsellestirebilmektedir.

Metin/Ciimle: Kapibara giin dogumunda dadda oturuyor.

Yapay zekayla olusturulan gorseller:
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TExT PrOMPT @ ... of a capybara sitting on a mountain at sunrise

AI-GENERATEL painting in the
IMAGES painting in pop painting in painting in style of van
painting art style cubist style surrealist style gogh

“

=
I -~

painting in the
style of claude charcoal
monet drawing drawing crayon drawing chalk drawing

Gorsel 10: Yapay Zeké Tarafindan Stil, Isik/Gélge ve Iklime Gére Olusturulan
Gorseller (Gpt3 dall-e, 2021)

Cizimlerin farkh stil ve kompozisyondaki géruntmleri

pixel art sepia tone black and white
pencil sketch illustration illustration photograph photograph

~

Gorsel 11: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Stil Ve Kompozisyon Gorselleri (Gpt3

dall-e, 2021)
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Bahsedilen mevsime gbére kompozisyonun tekrar tasarlanmasi.
Metin/Cimle: Bir tilki kis boyunca ormanda oturuyor.
Yapay zekayla olusturulan gorseller:

a .. of afoxsitting in a forest during winter

painting in the
painting in pop painting in painting in tyle of van
painting art s cubist style surrealist style gogh

painting in the
style of claude charcoal
drawing drawing crayon drawing chalk drawing

Gorsel 12: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Mevsime Goére Degdisen Kompozisyon
Gorselleri (Gpt3 dall-e, 2021)

Gorsel 13: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Mevsime Goére Degisen Kompozisyon
Gorselleri (Gpt3 dall-e, 2021)

Dall-e'nin bir diger o6zelligi ise, verilen nesnenin kullanilacagi
ortama go6re (cam, sapka, t-shirt vb.) esnek bir sekilde
illistrasyonlarini uyarlamaya galismasidir. Cizim ylizeyinin agisina bagl
olarak illistrasyonlarini uyarlayabilmektedir. Asagida dall-e tarafindan
hazirlanan illUstratif enginar desenli vitray 6rnekleri bulunmaktadir.
Burada da climledeki 6zellik (renk, nesne, kullanilacak ylzey vb.)
tanimlamalarina gdre bir tasarlama slreci gerceklestirilmistir.

USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi - International Journal of Social Sciences
Academy, Yil 3, Year 3, Sayi 5, Issue 5, Nisan 2021, April 2021.
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Metin/Ciimle: Eflatun enginar resimli vitray pencere.

Yapay zekayla olusturulan gorseller:

ovpT  a stained glass window with an image of a magenta artichoke

Gorsel 15: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Vitray Gorselleri (Gpt3 dall-e, 2021)

Dall-e farkli hayvanlari birbiriyle ya da bir robotla birlestirip sira
disi bir deneme gercgeklestirmektedir. Asadida bir tavsan ve zlrafanin
birlesiminde ortaya cikan illistrasyonlar bulunmaktadir.

USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi - International Journal of Social Sciences
Academy, Yil 3, Year 3, Sayi 5, Issue 5, Nisan 2021, April 2021.
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Metin/Cimle: Yliksek ¢oOzindrlikte bir tavsan zirafa
illistrasyonu. Bir tavsan zurafayi taklit ediyor. Bir tavsan zurafa yapildi.

Yapay zekayla olusturulan gorseller:

TexT proMPT @ professional high quality illustration of a rabbit giraffe
chimera. a rabbit imitating a giraffe. a rabbit made of giraffe.

AI-GENERATED
IMAGES

Gorsel 16: Yapay Zeké Tarafindan Olusturulan Hayvan Kombinasyonlari (Gpt3 dall-
e, 2021)

\ o/

Gorsel 16: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Hayvan Kombinasyonlarn (Gpt3 dall-
e, 2021)
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Metin/Ciimle: Yilksek c¢ozundrlikte bir robot flamingo
illistrasyonu. Bir flamingoyu taklit eden robot. Bir flamingo robot
yapildi.

Yapay zekayla olusturulan gorseller: Dall-e tarafindan
olusturulan flamingo gérinimld robot illistrasyonlari.

TexT prOMPT  a professional high quality illustration of a flamingo robot
chimera. a flamingo imitating a robot. a flamingo made of
robot.

AI-GENERATED
IMAGES

Gorsel 17: Yapay Zeké Tarafindan Olusturulan Robot Gorselleri (Gpt3 dall-e, 2021)

{

\
B

-
N —

( N

Gorsel 18: Yapay Zeké Tarafindan Olusturulan Robot Gorselleri (Gpt3 dall-e, 2021)

.

Dall-e nin yaptigi bir diger 6rnek ise emojileri canli/cansiz
varlklara (hayvan, yiyecek maddeleri vb.) aktarimi Gzerinedir.
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Metin/Ciimle: Asik olmus bir dondurma kilahi emojisi.
Yapay zekayla olusturulan gorseller:

TEXT PROMPT  an emoji of a lovestruck ice cream cone

AI-GENERAT
IMAGES

Gorsel 19: Yapay Zekéa Tarafindan Olusturulan Emoji Ornekleri (Gpt3 dall-e, 2021)

A 4
\ - d

Gorsel 20: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Emoji Ornekleri (Gpt3 dall-e, 2021)

Yukarida GPT3 Dall-e uygulamalari {zerine bircok 6rnek
verilmistir. Bu ornekler yapay zekanin veri gorsellestirmesine iliskin
geldigi noktay! tespit etmek adina 6nemlidir. Veri gorsellestiriimesi
tasarim disiplininin bir parcasidir. insan zekasinin disindaki bir varligin
bunu yapabiliyor olmasi, bu makalenin temel olarak inceledigi bir
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durumdur. Yukarida verilen 6rneklerde dikkat edilen hususlar, yapay
zekanin verilen cimleyi ve o climledeki anahtar kelimeleri dogru
anlayarak gorsel calismalar Uretebilmesidir. Yani dogru anatomi, renk,
stil, kompozisyon gibi 6zelliklerin, gercek tasarimcilarin galismalarina
yakin bir bicimde icra edilmesi oldukca ©nemlidir. Incelenen
calismalarin bazilari verilen climlelere yakin ve hatta sasirtici, ilham
verici olarak seyrederken bazi galismalarin ise verilen cimlenin disinda
gorseller Urettigi soylenebilir. Calismalarin ne tam anlamiyla verilen
ciimlenin gorselliginden uzakta oldugu, ne de tamamen mikemmel
oldugu aciktir. Ornedin verilen enginar detayl eflatun vitray calismasi
ilham verici ve sasirticiyken, nesnelerin emojilere doénustirdlmesi
basarisiz ve hatta siradan olarak degerlendirilebilir.

2. AKILLI HAREKET TEKNOLOJISI: JL2P (Joint Language
to Pose)

Bilgisayar bilimlerinde insanlarin kullandigi dil, dogal dil isleme
(NLP Natural Language Processing) olarak édnemli bir konumda yer
almakta ve Dbircok proje dodgal dilin referans alinmasiyla
olusturulmaktadir. Dogal dil kullanilarak olusturulan tanimlamalar bir
senaryonun gorsellestirilip, hareketlendirilmesinin ilk adimidir.
Ozellikle bir senaryo cercevesinde hayat bulan canlandirma sinemasi
ve belirli bir hareket plani iceren oyun tasarimi icin hareket kavrami
oldukca ©6nemlidir. Gegmiste c¢ogunlukla el isi yontemlerle
hareketlendirilen karakterler, bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle
birlikte cesitli programlar ve is glict (tasarimci/operatérler) yardimiyla
hareketlendirilmektedir. Son birkac yilda ise, yapay zeka alanindaki
glincel gelismeler dogrultusunda yaziyi (cimleleri) fiziksel hareketlere
cevirebilen projeler gelistiriimeye baslanmistir.

“Carnegie Mellon Universitesi'ndeki yapay zeka
arastirmacilari, Joint Language to Pose (JL2P) olarak adlandirilan
dogal dili insan hareketlerine cevirerek fiziksel gérevleri yerine
getirebilen bir sistem gelistirmistir” (bkz. Ahuja ve Morency,
2018).

Yazi temelli hareketlendirmelerde poz tahmini édnemli bir yere
sahiptir. Dogal dile dayali poz tahmini, karakterin bir 6nceki pozundan
bir sonraki poz dizisini anlamaya calisip olusturmasidir. Bu kisa sureli
tahminler eller, bacaklar, bas ve gévdeye karsilik gelen eklem agilarini
modellemeye odaklidir. Uzun vadeli tahminlerde ise yldrime, kosma,
ziplama ve emekleme gibi animasyonlar olusturmak icin karakterin
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pozisyonlari modellenmektedir. Resim veya konusma kosullu poz
tahminin de ise, insan referansl gérintller poz tahminin de daha sonra
ne olacagini tahmin etmek igin bir baglam goérevi gorebilmektedir.
Ylksek seviyeli bir kontrol parametresi olan bir gérinti, poz olusturma
icin eylem bilgisine sahiptir, ancak hareket yériingesinin hizi ve ivmesi
Uzerinde hassas bir kontrol saglamamaktadir. Dogal dil ctimleleri,
eylemleri tanimlayan fiillerden, eylemin hizini/ivmesini tanimlayan
zarflardan ve yo6nd veya hedefi tanimlayan sifathh isimlerden
olusmaktadir. Bu bilgiler, goérinti veya konusmaya kiyasla poz
Uzerinde daha hassas bir kontrol saglamaya yardimci olabilmektedir.
Insan hareketleri genellikle kdk ekleme baglidir, bu nedenle yoriingeyi
ongoérmek, dogal gérinimli animasyonlar elde etmek icin dnemlidir.

Girdi: (dogal dilde aciklamasi) Bir insan dairenin iginde
yarayor.
Cikti: Poz animasyonu

ortak yerlesim alam Z

* Sallanmak

Dénmek ‘

. durmak
% yurimek

“Bir kisi dairenin icinde ylrlyor”.

w_/

Girdi: Dogal Dil Agiklamasi

=)
°
g
&
3
2

Cikti: Poz Animasyonu

Output: Pose animation

Gorsel 21: Dogal Dile Dayali Poz Animasyonu Temsili Gorseli (JL2P, 2021)

Asadida dogal dile dayali poz tahminiyle yapilan animasyonlardan
gorintller yer almaktadir. Anlam bitlnliginin saglanmasi agisindan
https://youtu.be/zflipcBIAVI linkten hareketlerinin izlenmesi 6nemlidir.

Yon: Bir kisi ileri dogru yuruyor.
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Gorsel 22: Yon Kavramina Gére Yapilan Poz Tahmini Animasyonu (JL2P, 2021)

Hiz: Bir kisi birkag adim kosuyor.
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Gorsel 23: Hiz Kavramina Gére Yapilan Poz Tahmini Animasyonu (JL2P, 2021)

Hareket: Saat ydnlnde ceyrek daire olusturuyor.

n quater circle clockwise human goes in quater circle clockwise human goes in quater cir

‘/
l .\ ﬁ
\ S
)Y

(Baseline)

Gorsel 24: Hareket Kavramina Goére Yapilan Poz Tahmini Animasyonu (JL2P, 2021)

JL2P'nin becerileri arasinda sag ve sol gibi yon talimatlarini takip
edebilme, yavas veya hizli olmak Gzere hiz kontroli saglayabilme gibi
Ozellikler yer almaktadir. Bicimsel olarak ¢bép adamlarla denemeler
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yapllsa da JL2P animasyonlari, uzun vadede bircok tasarimin
hareketlendirmesine katki saglayacaktir. JL2P gibi veri
hareketlendirmesine yonelik calismalarin oyun/animasyon gibi hareket
temelli alanlara zaman, finans, is guct ydnetimi gibi konularda katki
saglayacadi aciktir.

TARTISMA VE SONUC

GPT3 Dall-e (veri gorsellestirmesi) ve JL2P  (veri
hareketlendirmesi) projeleri gelecede yonelik bir bakis acisiyla
degerlendirildiginde, yapay zekanin yazi ve gorsel arasinda dogru bir
iliski kurmaya calisarak nispeten anlamli goérseller cikarabildigini
gostermektedir. Hareketlendirme alaninda ise, yapay zekanin belirli
seviyede basarili oldugu ve alandaki galismalarin geliserek devam ettigi
sOylenebilir. Veri gorsellestirme ve hareket alanindaki bu gelismeler
tasarimcilarin:

e Fikir bulma asamasinda hizli eskizler yapabilmelerini
saglayacaktir.

e Planladiklari  hareketi  karakter (Uzerinde es zamanlh
gorebilmelerini saglayacaktir.

e Mevcut fikirlerini hikaye panosuna dokerek hizli bir tasarim plani
yapmalarini saglayacaktir.

e Is glciini ve zaman kullanimini olumlu yénde etkileyecektir.

e Yapay zekanin ortaya koydugu illistrasyonlardan ilham alarak
yaraticl ve 6zgln calismalar yapmalarina imkan saglayacaktir.

e Tek bir cimle ile sira disi gizim, renk, kompozisyon denemeleri
yapmalarini saglayacaktir.

e GuUNUmMuUzde kullanilan tasarim programlarina goére projelerde
daha hizli sonuclar elde edilmesini saglayacaktir.

Yapay zekanin tasarim yapabilme becerisi, bu zamana kadar
yapay zekanin bir hesaplama aracindan yaratici bir araca dénistimuna
gbstermektedir. Makale kapsaminda bahsi gecen iki teknolojinin
bilesimi, yakin bir zamanda yapay zekanin kendi karakterlerini hem
tasarlamasi hem de hareketlendirmesi olasiligini artirmaktadir.
Tasarimda henliz yeni bir aktor olan yapay zekanin ginimiz
tasarimcilarina alternatif bir ara¢ olmasi, yarinin tasarim dlinyasinda is
gucd, maliyet ve dretim bakimindan ciddi bir rekabet potansiyelini
tasimaktadir.

Tum bu calismalara ek olarak; GPT3 Dall-e'nin veri gorsellestirme
alaninda yeni olmadigi sdylenebilir. Dall-e'nin (2021) yani sira
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Microsoft ve JD AI Labs arastirmacilarinin (2019) tanittigi ObjGAN
(nesneye dayali Uretken c¢ekismeli aglar) tanimlayici climlelerle
gériuntuler Uretebilmektedir.

kirmizi bir cift kath otobis Tren suyun (izerinde yiiziiyor. Kedi frizbi yakaliyor. Kedi denizde yiiziiyor.
bir géliin Gzerinde ylzuyor.

Gorsel 25: Microsoft ObjGAN Veri Gorsellestirme Sistemi, 2019

Bir diger calisma ise, Disney'in Urettigi (2019) yapay zeka
algoritmasidir. “Disney Research ve Rutgers Universitesi bilim
insanlari, hikaye panosu (storyboard) ve video olusturmak igin yapay
zeka kullanarak bir model gelistirmistir” (bkz. Zhang vd., 2019).
Sistem, hikaye panosu (storyboard) Uretmek igin senaryodaki
metinlerden faydalanmaktadir.

Senaryo Girdisi Dogal Dil isleme - NLP

' '
' '
1 Ll
Catinin &niinde “ Felix : :
cadirdan disan sirnerek | sadelestirilmis Yazi Modta Bilgi modiili :
gikiyor ve tinaya dogru ‘ 1
ylriyor.. O inerken kayaya '| Zarf Cimlesi SRL '
takilip disiyor”. : Kurallar 1
|| Bagintih Cimle 1
l 1| Géreceli cimle ikt foutput) '
1 1

Kordi . Kisi: Felix
Komut dosyasi modili E ordnasyon Hareket: Siirlinme 5
Bagintil Ciimle ' Cllm(o_wput) Yén: Disan 1
Cikti (output) : Felix cadirdan disan siriinerek gikiyor. Wheniom :
| | Felix dasayor. :
- Bashik: Catinin 6niinde | Felix tinaya dogru yiriiyor. )
- Agiklama: Felix srindyor.. t :
Felix yGryor ve diglyor : :

Gorsel 26: Disney Veri Gorsellestirme Sistemi, 2019

Dall-e veri gorsellestirme alanindaki en yeni calisma olarak
gOsteriyor ki, yapay zeka hizla kendini gelistirerek daha anlaml
sonuglar ortaya koymaya baslamaktadir. Yazi kullanilarak bir verinin
gorsellestiriimesi/hareketlendirilebilmesi grafik, animasyon, oyun
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GENISLETILMIS OZET: Teknolojik dénisim ve bilgi cadi, daha énce
insanlar tarafindan Ustlenilen bircok roliin dedismesini sadlamis ve
dijitallesmeye zemin hazirlamistir. Son yillarda ise, insanlarin is ve sosyal
yasaminin nerdeyse her alaninda yerini almaya baslayan yapay zeka,
dijitallesen diinyanin glicli sembolleri arasinda yerini almistir. Yapay zekanin,
derin 6grenme alanindaki gincel gelismeler dogrultusunda hizla ilerleme
kaydettigi soylenebilir. Derin 6grenme bilgisayarlarin var olan verilerle (yapay
sinir aglari ve algoritmalar kullanarak) yeni veriler elde edebilmesidir. Ayni
zamanda makine o6dgrenmesinin de bir alt kiUmesidir. Derin 6grenme
alanindaki ilerlemenin somut ciktilarindan biri olan GPT3 sistemi (Uretici 6n-
egitimli donUstlricli-generative pre-trained transformer3) derin 6grenme dil
modeline bagh olarak, veri gorsellestirme alaninda hizla gelisim
kaydetmektedir. Gpt3 insanlarin duygu ve dlsincelerini ifade ettigi
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metin/ctimlelerin gorsellestirilmesini saglayan derin 6grenme tabanh bir dil
modelidir. GPT3'Un bir parcasi olan Dall-e, dodgal dilde ifade edilen
metinlerden goruntiler olusturabilen yapay bir sinir agidir. OpenAl tarafindan
gelistirilen GPT3 Dall-e, vyazi ile ifade ettigimiz bircok clmleyi
gorsellestirmeyle kalmayip, bunu farkli stil ve kompozisyonlarda
yapabilmektedir. Dall-e olarak adlandirilmasinin sebebi, Salvador Dali ve
Pixar'in Wall-e karakterinden ilham alarak olusturulmasindan
kaynaklanmaktadir. GPT3 Dall-e metin ve goéruntilerden olusan veri setleri
kullanilarak, yazilardan goéruntd olusturmak lzere 12 milyar parametre ile
yaratilan yapay bir sinir agidir. Dall-e, hayvanlari ve nesneleri antropomorfize
edebilir, metinleri mevcut goérintllere doénlstlrebilir ve ayni sahnedeki bir
gorintlndn farkl stillerde islenmesini saglayabilmektedir. Yapay zeka ve veri
gorsellestirme alanindaki calismalar, tasarimcilarin hikaye panosu
(storyboard) olustururken ya da beyin firtinasi (brainstorming) yaparken
ilham almalarini saglayabilecek bir sistemin kapilari aralamaktadir. Veri
gorsellestirme alanindaki arastirmalar tasarimci ve yapay zeké iliskisini
yaraticilik, Uretkenlik, hiz gibi kavramlar Uzerinden dederlendiriimesine
olanak saglamasi adina 6nemlidir. Dall-e sistemine benzer bir sekilde galisan
bir diger sistem ise, JL2P (Joint Language to Pose) olarak adlandirilan dogal
dile dayal poz tahmini galismasidir. JL2P uygulamasinda Dall-e de oldugu gibi
yazi temelli bir aksiyon s6z konusudur. Carnegie Mellon Universitesi'ndeki
yapay zeka arastirmacilari, Joint Language to Pose (JL2P) olarak adlandirilan
dogal dili insan hareketlerine cevirerek fiziksel gorevleri yerine getirebilen
bir zeka sistemi gelistirmistir. Yazi temelli hareketlendirmelerde poz tahmini
onemli bir yere sahiptir. Dogal dile dayal poz tahmini, karakterin bir énceki
pozundan bir sonraki poz dizisini anlamaya calisip olusturmasidir. Bu kisa
streli tahminler eller, bacaklar, bas ve gévdeye karsilik gelen eklem agilarini
modellemeye odakhdir. Uzun vadeli tahminlerde ise ylriime, kosma, ziplama
ve emekleme gibi animasyonlar olusturmak igin karakterin pozisyonlari
modellenmektedir. Resim veya konusma kosullu poz tahminin de ise, insan
referansl gorintiler poz tahminin de daha sonra ne olacagini tahmin etmek
icin bir baglam godrevi gorebilmektedir. Ylksek seviyeli bir kontrol
parametresi olan bir goruntl, poz olusturma icin eylem bilgisine sahiptir
ancak hareket ydéringesinin hizi ve ivmesi Uzerinde hassas bir kontrol
saglamamaktadir. Dodal dil cimleleri, eylemleri tanimlayan fiillerden,
eylemin hizini/ivmesini tanimlayan zarflardan ve yodnl/hedefi tanimlayan
sifatll isimlerden olusmaktadir. Bu bilgiler, gérintli veya konusmaya kiyasla
poz Uzerinde daha hassas bir kontrol saglamaya yardimci olabilmektedir.
insan hareketleri genellikle kdk ekleme baglidir, bu nedenle yéringeyi
ongormek, dogal gorinimli animasyonlar elde etmek icin 6énemlidir. Bu
sistem ile ilgili kisi, bir karaktere ya da nesneye istedigi hareketi yazili olarak
verdiginde karakter hareketi yapabilmekte, yazi harekete cevrilebilmektedir.
Bu durum animasyon ve oyun tasarimi alaninda sadece cumlelerle karakter
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hareketlerinin kolaylikla yapilabilinecedini gostermektedir. Yapay zeka
alanindaki gtncel gelismelerle, vyalnizca vyazi kullanilarak bir verinin
gorsellestirilip hareketlendirilmesi mimkun hale gelmeye baslamistir. GPT3
Dall-e (veri gorsellestirmesi) ve JL2P (veri hareketlendirmesi) katastrofik
senaryolardan uzak gelecede yonelik bir bakis acisiyla dederlendirildiginde,
yapay zekanin yazi ve gorsel arasinda dodru bir iliski kurmaya calisarak
nispeten anlamli gorseller cikarabildigini gostermektedir. Hareketlendirme
alaninda ise, yapay zekanin belirli seviyede basarili oldugu ve alandaki
calismalarin geliserek devam ettigi soylenebilir. Veri gorsellestirmesi,
tasarimcilarin fikir bulma asamasinda hizli eskizler yapabilmelerine olanak
saglayacaktir. Ayni zamanda, var olan fikirlerini hikaye panosuna dokerek
hizli bir tasarim plani yapmalarini saglayacaktir. Veri hareketlendirmesi,
planlanan hareketin karakter Gzerinde es zamanh gdérilebilmesini
saglayacaktir. Is giiciinii ve zaman kullanimini olumlu ydnde etkileyecektir.
Yapay zekanin ortaya koydugu illistrasyonlar tasarimcilara ilham vererek
yaratici ve 6zgln calismalar yapmalarina imkan sadlayacaktir. Tek bir climle
ile sira disi gizim, renk, kompozisyon denemeleri yapilabilecektir. GUnimuzde
kullanilan tasarim programlarindan biri olarak projelerde daha hizli sonuglar
elde edilmesini saglayacaktir. Yapay zeka hizla kendini gelistirerek daha
anlamli sonuglar ortaya koymaya baslamaktadir. Yazi kullanilarak bir verinin
gorsellestiriimesi/hareketlendirilebilmesi grafik, animasyon, oyun tasarimi
alaninda Uretimler gergeklestiren herkesin yakin gelecekte kullanabilecegdi bir
tasarim araci haline gelecektir. Bu makale, yapay zekanin veri gorsellestirme
ve hareket sistemine getirmis oldugu gincel gelismeleri, disiplinlerarasi bir
bakis acgisiyla okuyucuya aktarmayi amacglamaktadir.

EXTENDED ABSTRACT: Technological transformation and the information
age have changed many roles previously assumed by people and paved the
way for digitalization. In recent years, artificial intelligence, which has started
to take its place in almost every aspect of people's business and social life,
has taken its place among the powerful symbols of the digitalizing world. It
can be said that artificial intelligence has made rapid progress in line with
current developments in deep learning. Deep learning is the ability of
computers to obtain new data with existing data (using artificial neural
networks and algorithms). It is also a subset of machine learning. The GPT3
system (producer  pre-trained transformer-generative  pre-trained
transformer3), which is one of the concrete outputs of the progress in the
field of deep learning, rapidly develops in the field of data visualization
depending on the deep learning language model. Gpt3 is a deep learning-
based language model that enables visualization of texts/sentences in which
people express their feelings and thoughts. Dall-e, part of GPT3, is an artificial
neural network that can generate images from texts expressed in natural
language. Developed by OpenAl, GPT3 Dall-e not only visualizes many
sentences we express in the text but can do this in different styles and
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compositions. The reason it is called Dall-e is that it was created inspired by
the character Wall-e by Salvador Dali and Pixar. GPT3 Dall-e is an artificial
neural network created with 12 billion parameters to create images from text
using data sets consisting of text and images. Dall-e can anthropomorphize
animals and objects, transform texts into existing images, and render an
image in the same scene in different styles. Studies in the field of artificial
intelligence and data visualization open the door to a system that can inspire
designers while creating storyboards or brainstorming. Research in the field
of data visualization is important in order to allow the relationship between
designer and artificial intelligence to be evaluated through concepts such as
creativity, productivity, and speed. Another system that works similarly to
the Dall-e system is the natural language-based pose estimation study called
JL2P (Joint Language to Pose). In the JL2P application, there is a text-based
action as in Dall-e. Artificial intelligence researchers at Carnegie Mellon
University have developed an intelligent system that can perform physical
tasks by translating natural language into human movements, called the Joint
Language to Pose (JL2P). Pose estimation has an important place in text-
based movements. Pose prediction based on natural language is when the
character tries to understand and construct the next pose from the previous
pose. These short-term estimates focus on modeling the joint angles
corresponding to the hands, legs, head, and torso. In long-term predictions,
the positions of the character are modeled to create animations such as
walking, running, jumping, and crawling. As for picture or speech conditional
exposure estimation, human referenced images can also serve as a context
for predicting what will happen next. An image with a high level of control
parameter has action information for posing but does not provide precise
control over the velocity and acceleration of the motion trajectory. Natural
language sentences consist of verbs that describe actions, adverbs that
describe the speed/acceleration of action, and adjective nouns that describe
the direction/goal. This information can help provide more precise control of
the pose compared to image or speech. Human movements often depend on
the root joint, so predicting the trajectory is important for achieving natural-
looking animations. With this system, when the person concerned gives the
desired movement to a character or an object in writing, the character can
move and the text can be translated into motion. This situation shows that
character movement can be made easily with only sentences in the field of
animation and game design. With the current developments in the field of
artificial intelligence, it has become possible to visualize and mobilize data
using only writing. When GPT3 Dall-e (data visualization) and JL2P (data
animation) are evaluated from a future perspective away from catastrophic
scenarios, it shows that artificial intelligence can create relatively meaningful
visuals by trying to establish a correct relationship between text and visual.
In the field of mobilization, it can be said that artificial intelligence is
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successful at a certain level and the studies in the field continue to develop.
Data visualization will allow designers to make quick sketches at the idea
stage. It will also allow them to make a quick design plan by putting their
existing ideas on the storyboard. Data animation will allow the planned
movement to be seen on the character simultaneously. It will positively affect
the workforce and time usage. The illustrations created by artificial
intelligence will inspire designers and allow them to make creative and
original works. Extraordinary experiments on drawing, color, and composition
can be made with a single sentence. As one of the design programs used
today, it will provide faster results in projects. Artificial intelligence is rapidly
developing itself and begins to produce more meaningful results.
Visualizing/animating data by using text will become a design tool that
anyone who produces in the field of graphics, animation, game design can
use soon. This article aims to convey the current developments that artificial
intelligence has brought to the data visualization and motion system with an
interdisciplinary perspective.
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