Yayin Tanitim ve Degerlendirme

Prof. Dr. Saim SAKAOGLU, Tiirk Gélge Oyunu / Karagéz,
Ankara 2003, 328 s.

Ars. Gor. Nedim BAKIRCI

Tiirk milletini gegmiste eglendiren bir takim sozlii s6zsliz oyunlar
vardir. Bunlar arasinda kukla, golge oyunu, orta oyunu, meddah ve Kara-
g0zl sayabiliriz. Bu oyunlardan en 6nemlisi hi¢ siiphesiz Karagoz’diir.
Yukarida saydigimiz oyun ¢esitlerinden sadece Karagdz varligini canl
olarak devam ettirmis. Diiniin eglence araclar1 bugiin yerini tiyatro ve si-
nemaya birakmistir.

Karagdz lizerine bugiine kadar pekgok kimse inceleme ve arastirma
yapmugtir. Bu arastiricilarin en 6nemlileri arasinda Metin And, Sabri Esat
Siyavusgil, Selim Niizhet Gergek, Cevdet Kudret, vb. sayabiliriz. Kara-
g0z lizerine yapilan en son ¢aligma Saim Sakaoglu’nun hazirladig1 Kara-
g0z kitabidir. Sakaoglu, bugiine kadar yayimlanmig ¢aligmalardan fayda-
lanarak Karag6z hakkindaki birikimlerini bu kitapla bizlere ulastirmigtir.

Eser; On S6z(11-12), alt1 Béliim ve ii¢ Ek’ten olusmaktadir.

Birinci Boliim (13-19), “Gélge Oyunun Dogusu” adin1 tagimakta-
dir. Sakaoglu, bu bolimde gélge oyununun nerede dogdugu ve nasil ya-
yildig1 iizerinde durmus ve konuyu ii¢ alt baslik altinda degerlendirmistir.
“Golge Oyunu Asya’da Dogmustur” adim tasiyan ilk alt bashkta Uzak
Dogu Asya, Giineydogu Asya ve Giiney Asya Ulkeleri ele alinip golge
oyununun ortaya ¢ikisi degerlendirilmistir. ikinci alt baslik “Baslica Kay-
nak Ulkeler” adin1 tagir ve burada gélge oyununun Cin, Hindistan ve Ca-
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va’da dogmus olabilecegi iizerinde durulmustur. Ugiincii alt baslik ise
“Golge Oyunu Bati’da Dogmugtur” adin1 tagir ve gblge oyununun Bati’da
dogmus olabilecegi iizerinde durulmustur.

Ikinci Boliim (21-67), “Tiirklerde Gélge Oyunu / Karagéz” admi
tagimaktadir. Burada; alt basliklar halinde gdlge oyunu ile ilgili bazi ilk
bilgiler, Andreas Tietze’nin gdlge oyunun nerede dogup yayildigi konu-
sundaki degerlendirmeleri, Kavurcak-Korgak ve Kol Korcak terimleri,
Anadolu’da gélge oyunu (Araplarda golge oyunu, Yavuz Sultan Selim’in
Misir’1 Fethi) ve kullanilan ilk terimler, 16. yiizyildan ¢izgiler, 17. ylizyi-
la bakis, Karagdz ve Hacivat (Karagdz ile Hacivat ne zaman yasadilar,
Karagdz ve Hacivat ile ilgili rivayetler), Evliya Celebi’nin Seyahatname
adl eserinde Karagéz ve Hacivat ile degerlendirmeleri, Seyh Kiisterd,
Evliya Celebi’den Cizgiler (Hayali Mehmet Celebi, Hayali Sengiil Cele-
bi, Erzurumlu Hayalbaz Kandillioglu, Hayali tiirleri, Hayali siniflar1), 18
ve 19. yilizyillarda Anadolu’da gélge oyunu, Karagoz ve tasavvuf, Kara-
gbz’e ¢ingenelik yakistirmasi ayri ayri incelenmistir.

Uciincii Béliim (69-78), “Karagdz’de Oyun Dagarcigr” bashgin
tasimaktadir. Bu boliimde Sakaoglu, Georg Jacob’un yapmis oldugu Ka-
ragdz siniflandirmasini ayrintili olarak incelmistir:

A. Karagdz’iin bir is tutmas: (Issiz Karagdz, Yarisma ile ise giren
Karagoz, Tesadiif sonucu ise giren Karagoz gibi bagliklarda gesitli oyun-
lar tanitilmastir.),

B. Karagdz’iin girilmesi yasak olan yerlere girmek istemesi, yapil-
mamasi gereken islere burnunu sokmasi (Smif farkliligindan kaynaklanan
yasak, merakli Karag6z, Karagoz’iin ugursuz yerlerde dolagsmasi gibi bas-
liklarda ¢esitli oyunlar tanitilmistir.),

C. Karagdz’iin bagimsiz bir entrika i¢inde kendini giiliing veya
caprasik bir durumda bulmasi (Karagdz oyunun eksen kisisidir, oyunun
eksen kigisi bagkasidir gibi bagliklarda gesitli oyunlar tanitilmigtir.),

D. Efsanelerden, halk hikayelerinden, edebi eserlerden alinan ko-
nularin Karagdz’e uyarlanmasi (Halk hikayelerine dayandirilan oyunlar,
kitabi, mensur, realist Istanbul halk hikdyelerine dayandirilan oyunlar,
romanlara dayandirilan oyunlar, tiyatro eserlerine dayandirilan oyunlar,
Dogu edebiyatina ve kiiltiiriine dayandirilan oyunlar gibi basliklarda ¢e-
sitli oyunlar tanitilmustir.).
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Dérdiincii Boliim (79-98), “Karagoz Oyunlarinin Olusum Donem-
leri” adl1 baglig1 tagimaktadir. Bu boliimiin ilk alt baslig1 olan “Bazi Swnif-
lamalar”da Sakaoglu, Cevdet Kudret’in ve Metin And’in gélge oyununun
ortaya cikisi ile ilgili siniflamalarina yer vermistir. “Yeni Bir Adlandir-
ma” alt bagliginda gdlge oyunu, imparatorluk dénemi, Mesrutiyet done-
mi ve Cumhuriyet ddnemi oyunlarini ele almustir.

Besinci Boliim (99-160), “Karagoz Oyununun Boliimleri” baghigimi
tagimaktadir. Bu boliimiin “Genel Bilgiler” alt bagliginda golge oyununun
boliimleri hakkinda bilgiler verilmistir. ikinci alt baslik olan “Béliim-
ler”de ise golge oyununun boliimleri, Giris, Soylesme, Asil Oyun ve Bitis
hakkinda genis bilgiler ve her boliimle ilgili 6rnek metinler verilmistir.

Altinc1 Boliim (161-217), “Golge Oyununun Kisileri” basligini ta-
stmakta olup bu boliim iki alt baglikta ele alinmistir. “Kisi Siniflamalarr”
basliginda Georg Jacob, Sabri Esat Siyavusgil, Selim Niizhet Gergek,
Ahmet Kutsi Tecer ve Metin And’in gélge oyununun Kkisileri {izerine
yapmis olduklar1 simniflamaya yer verilmistir. “Yeni Bir Kisi Sumiflamasi:
Saim Sakaoglu nun Smiflamasi” baghigiyla Sakaoglu, yeni bir smiflama
ortaya koymustur. Sakaoglu, bu siniflamay1 yaparken daha once yapilan
caligmalart g6z 6niinde bulundurmustur. Saim Sakaoglu’nun smiflamasi
sOyledir:

A. Asil kisiler
B. Siklikla gériilen kisiler (Celebi, Tiryaki, Beberuhi)

C. Zenneler / Kadmlar

C. Kabadaylar ve sarhoslar
D. Imparatorluk Tipleri / Taklitler
1. Anadolulu ve Rumelili tipler
2. Tiirk olmayan tipler (Arap, Acem, Arnavut)
3. Miisliiman olmayan tipler (Yahudi, Ermeni, Rum, Frenk)
E. Oziirlii tipler
F. Eglendirici tipler
G. Olaganiistii kigiler ve yaratiklar
G. Digerleri
1. Edebiyat ¢evresinden adlar ve yakinlart
2. Karagéz ve Hacivat ailelerinin ¢ocuklart ve akrabalart
3. Meslek sahipler
4. Yeni oyunlardaki tipler.

Ek Bir (219-290), “Oyun Metinleri” baglhigini tasimaktadir. Burada
Ascilik (223-240), Kanli Nigar (241-269) ve Kirginlar (270-291) oyunlart
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yer almaktadir. Oyunlarm alindig1 kaynaklar, oyunun kisileri, oyunda
kullanilan nesneler verildikten sonra oyunun girig, sdylesme/muhavere,
asil oyun (fasil) ve bitis boliimleri siralanmisgtir.

Ek iki (293-310), “Tiirk Gélge Oyunu Kitapligi” baghigimi tasimak-
tadir. Bu boliimde segme bir gdlge oyunu kaynakgasinin verilmesi amag-
lanmustir. “Bibliyografyalar” alt baghiginda yay tarihi sirasina gore 21
kaynak; “Salnamme, Ansiklopedi ve Sozliikler” alt bagliginda 7 kaynak;
“Kitaplar” alt baghiginda Tiirk yazarlarin kitaplarindan 49 kaynak ve ya-
banci yazarlarin kitaplarindan 24 kaynak; “Makaleler” alt basliginda
Tiirk yazarlarin makalelerinden 56 makale ve yabanci yazarlarin makale-
lerinden 29 makale; “Faydalanilan Diger Kaynaklar” alt bagliginda s6z-
liikklerden 5 kaynak, yazma ve basma eserlerden 37 kaynak, yabanci dil-
lerdeki yayimnlardan 22 kaynak, Tiirk¢e yaymnlardan 7 kaynak, Karagdz
filmlerinden 4 film siralanmustir.

Ek Uc¢ (311-326), “Suret / Hayal / Figiir” bashgini tasimaktadir.
Burada golge oyununun asil kisileri ve diger kisileri ile ilgili ¢esitli figiir-
ler yer almaktadir.

Tiirk gblge oyunu Karagdz iizerine hazirlanmis bu eser, geng aras-
tiricilara yeni ufuklar agacaktir. Yorucu bir ¢aligmanin iiriinii olan bu ese-
ri hazirlayan Prof. Dr. Saim Sakaoglu’nu kutluyor, eseri yayimlayan ve
eserin bizlere ulagmasini saglayan Ak¢ag Yayin Evine tesekkiir ediyoruz.



