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Oz

Cokgenler, Antik Yunan doneminden bu yana, matematiksel ¢alismalar i¢in 6nem teskil eden bir konu olma
niteligini korumaktadir. Platon ve Arsimet, cokgen formlardan olusan ¢ok yiizlii cisimlere iligskin, matematiksel
calismalar gergeklestirmislerdir. Geometrinin ¢aligma alanlarindan biri olan topolojide, bu cisimler, Platonik
katilar ve Arsimet cisimleri olarak amilmaktadir. Diizenli, ¢ok ylizlii cisimler olarak anilagelen bu cisimler,
matematik ve geometri alanlarinda genis bir aragtirma alani sunmasinin yani sira, mimarlarin ve sanatgilarin
{iretimleri igin de bir ilham kaynag olarak goriilebilmektedirler. Ozellikle de bilgisayar teknolojileriyle iiretilen
sanat ve tasarim {iriinlerinde, diizenli olmayan ¢ok yiizlii cisimlere iliskin, farkli birgok varyasyonun daha
tiretilebilecegi gozlemlenmektedir. Geometri alaninda, form tiiretimi olarak adlandirilan bu durum, sanatsal
iiretimler baglaminda, sagladiklar1 farkli bakis agilari dolayistyla birgok tasarima yon vermektedir. Calisma
kapsaminda dijital ortamda ve plastik sanatlarda ¢okgen yapilar ele alinmis; resim, heykel ve seramik bagliklar
altinda ulusal ve uluslararas1 sanatgilara ait 6rnek eserler incelenmistir. Resim, heykel ve seramik eserlerin
karsilagtirilmasi sonucunda, cokgenlerin, seramik eserlerde kullaniminin daha az oldugu tespit edilmistir. Seramik
eserlerde, kullanilan malzeme ve tekniklerin, keskin kenarli ve koseli olan ¢okgen yapilarin form tiiretimi i¢in
giiclik meydana getirdigi goriilmiistiir. Arastirmada ayrica, ¢ok yiizlii cisimlere dayanarak gergeklestirilen kisisel
seramik heykel uygulamalarina yer verilmis, uygulama asamasinda kullanilan yontemlere, yasanan aksakliklara
ve ¢dziim Onerilerine deginilmistir.

Anahtar Kelimeler: Seramik, Sanat, Poligon, Tasarim, Cokgen.

ABSTRACT

Polygons, since the Ancient Greek era, remain as a significant subject for mathematical studies. Plato and
Archimedes carried out mathematical studies on polyhedrons that were shaped by polygonal forms. In topology,
which is one of the study areas of geometry, these objects are mentioned as Platonic solids and Archimedes objects.
These, known as regular polyhedrons, can also be seen as a source of inspiration for the productions of architects
and artists, alongside offering a wide range of research opportunities in the fields of mathematics and geometry.
Particularly, in art and design products that are created via computer technologies, it is observed that many different
variations with regards to irregular polyhedrons can be produced. In geometry, this is called form derivation and
it steers numerous designs in the context of artistic productions because of diverse perspectives it provides. Within
the scope of this study, polygonal structures in digital platforms and plastic arts were evaluated; under the themes
of painting, sculpture and ceramic, work samples of local and foreign artists were examined. As a result of the
comparison of painting, sculpture and ceramic artworks, it was determined that the utilization of polygons in
ceramic artworks is fewer. Moreover, it was analyzed that the materials and techniques used in ceramic works
cause difficulties for representing polygonal structures with sharp edges and corners. In this research, personal
ceramic sculpture implementations based on polyhedrons were included, in conjunction with the practice, methods
used throughout the implementation phases, problems encountered and recommendations for solutions were
addressed.
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I. GIRIiS

Poligon kavrami, ¢okgen kavramiyla aym1 anlama gelmektedir. Poligonlar olarak anilan gokgenlere,
geometri alanindaki ¢aligmalarda rastlanmasi, Antik Yunan donemine dek dayanmaktadir. Antik Yunan
doneminde, Platon’un ve Argimet’in gokgen yiizeylerden olusan, ¢ok yiizli cisimlere dair ¢aligmalari oldugu
bilinmektedir. Diizenli ¢ok yiizlii cisimler, Platon’un caligmalarindan dolayi, giiniimiizde halen Platon kati
cisimleri olarak anilmaktadir. Yar1 diizenli (semiregular) ¢ok yiizlii cisimler ise, Arsimet kat1 cisimleri olarak
anilmaktadir.

“Seramik Yiizeylerde Cokgen (Poligon) Anlatimlar” basligi kapsaminda, matematik bilim dalinda konu
edilen ¢okgen formlarin, geometrik soyutlama yontemleriyle olusturulan sanatsal ¢aligmalar dahilinde kullanimi
incelenmektedir. Bu caligma ile, ¢okgen formlarin kullaniminin farkli sanat dallarindaki yansimalart genel bir
cergeveyle sunulurken, ¢esitli ornekler kapsaminda, seramik sanatinda yer alma sekillerinin irdelenmesi
hedeflenmektedir.

Calismada, ¢okgen tiirleri agiklanarak, giindelik yasamda siklikla karsilagilan nesnelerin geometrik
yapilarini igeren ornekler, cokgen kavrami bagligi altinda analiz edilerek sunulmaktadir. Cokgen yapilarin gorsel
sanatlardaki yansimalari, dijital ortamda ve plastik sanatlarda gergeklestirilen sanatsal ¢alismalar ¢ergevesinde ele
alimmaktadir.

Plastik sanatlar baslig1 altinda, resim sanatinda bulunan iki boyutlu ¢okgen drnekler ile heykel ve seramik
alaninda yapilmis ii¢ boyutlu, ¢ok yiizlii (polihedron) sanatsal drneklere yer verilmektedir. Incelenen seramik
eserler, seramik heykel formundaki ornekler arasindan tercih edilmistir. Seramik karo, mozaik ve ¢ini
uygulamalarina, ¢ok yiizli cisim oOzelliklerini tam anlamiyla karsilamadigi igin detayli bir bi¢imde
deginilmemistir.

Seramik sanati baglaminda, ¢ok yuzli cisimlere dayanarak olusturulan formlarm kullamldigi kisisel
uygulamalara yer verilmektedir. Incelenen 6rnekler ve ortaya konulan kisisel uygulamalar arasinda kurulan iligki,
sonug bdlimiinde degerlendirilmektedir.

Makale kapsaminda yer alan konu bagliklari, farkli disiplinlere ait basili kaynaklar olan kitaplar, modern
sanat dergilerindeki makaleler ve bunlara ek olarak, gilincel sanata iliskin g¢evrimigi kaynaklar 1siginda
belirlenmistir. Sanat alanma iliskin kaynaklar1 kullanmanin yani sira, ¢okgenler iizerinde temel bir kavrayis
gelistirilebilmesi amaciyla, matematik bilimine ait basili ve ¢evrimici kaynaklardan da yararlanilmistir.

Il. COKGENLER

Matematik bilimine ait farkli kaynaklarda, poligon kavramina iligkin farkli tanimlar goriillmektedir. Ortak
kaniya gore, poligonlar genellikle, 'kenarlar1 diiz olan kapal bir sekil' (Gellert vd., 1989: 573), 'diiz ¢izgi pargalari
tarafindan sinirlandirilmig kapali bir sekil' (Bronshtein vd., 2003) veya 'kose ¢iftlerinin ayni sayidaki diiz kenarlar
tarafindan sinirlandirildigi ve diiz ¢izgilerin koseleri olusturan noktalar diginda bagka bir noktada kesismedigi
kapali bir sekil' olarak tanimlanmaktadir (Gellert vd., 1989: 573). Bu tanimlarin ortak y6nii, poligonlarin bir dizi
¢izgi pargasindan olusan bir biitiin oldugu ve kapali bir boélgeden olusan bir sekil oldugu fikridir. Tanimlarda yer
almakta olan 'kapali bir sekil' ifadesiyle kastedilen fikir tam olarak tanimlanmamakla birlikte, poligonlar evrensel
olarak, belirtilen kapal1 bolgenin igerisinde higbir golge alan1 bulunmayan, gevresi kapali olan bir siyah ¢izgiler
birlesimi olarak tasvir edilmektedir.

Cokgen (Poligon) kavramu, 'birden fazla, ¢ok' seklinde tanimlanan 'moA0g (polus)' sozciigii ile, 'kose' veya
'act’ anlamina gelen 'yovia (gonia)' sdzciigiinden tiiretilmistir (Craig, 1849: 404). Geometrik bir nesne olarak
poligon, kdselerden (noktalardan) ve esit uzunluklardaki kenarlardan (¢izgi boliimlerinden), dolayisiyla dongiisel
olarak diizenlenmis bir dizi noktadan olugmaktadir (Coxeter ve Greitzer, 1967: 51).

Poligonlari olusturan tiim gizgiler birbirlerine baglandig1 igin, poligonlar 'kapali' formlardir. Uggenler,
dortgenler, besgenler ve altigenler, poligon drnekleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. ‘Sekil 1°de yer alan tiim
sekiller birer poligondur. Bu sekilleri poligon yapan 6zellik, diiz ¢izgilerin birlestirilmesiyle olusan kapali sekiller
olmasidir. Yaniltici formuna ragmen en sagda yer alan on bir kenarli bigim, hala kapali bir form olma 6zelligini
korumaktadir ve bir poligondur. Bu poligon, basit olmayan bir poligon o6rnegi olarak diger orneklerden
ayrlmaktadir.
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[ EWC

Sekil 1. Poligon Ornekleri. [Kisisel arsiv(gizim), 2021]

Kose sayist ‘n’ (ve kenar sayist ‘n”) olan bir poligon, ‘n-gen’ olarak adlandirilmaktadir. Yani, terim
sozciiklerinin bildirdigi sayilar, seklin kac kenar: bulundugunu ifade etmektedir. Ornegin, ‘licgen' sdzciigiiniin
bildirdigi ‘ii¢' sayisi, liggen formun ii¢ kenari bulundugunu isaret etmektedir. Bu yiizden, ii¢ diiz ¢izginin
birlestirilmesiyle olusturulabilecek form, i¢gen' olarak anilmaktadir.

Dogada ve giinliik yasamda, poligonlara yaygin bir bigimde rastlanilmaktadir. Ornegin, ar1 petegi
formuna ait her bir birim, ‘altigen (hexagon)’ bigiminde birer poligondur. Ar1 petegi formunda yer alan her bir
poligon, diizenli poligon 6rnegidir. Dogada, birbirinden farkli, sayisiz poligon varyasyonuna rastlanabilmektedir.
Ziirafalarin iizerinde yer alan desenler de bunlardan yalnizca biridir. Ayrica endiistriyel liretimle iiretilen ve giinliik
yasantida kullanilan metal somun ve ‘Dur Levhas1’ giindelik hayatta siklikla rastlanilan diizenli poligon 6rnekleri
arasindadir.

2.1. Cok Yiizlii Cisimler (Polihedronlar)

Birden ¢ok kenardan ve kdseden olusan geometrik formlar, iki boyutlu uzayda 'poligon’, ii¢ boyutlu
uzayda '¢ok yiizlii cisim" ve dért boyutlu uzayda 'polikoron' olarak adlandirilirken, tiim bu geometrik formlarin
genel adi 'politop'tur. Politop kavrami, genis bir nesne sinifint kapsamaktadir. Matematiksel literatiirde farkli
tanimlarina rastlanan politop kavrami, farkli nesne kiimelerine kargilik gelmektedir.

Magnus J. Wenninger, ‘Cok yiizlii nedir?’ sorusuna yanit aradigt ‘Polyhedron Models’ adli kitabinda,
geometrinin kendisinin bir mekan veya alan ¢alismasi olarak tanimlanabilecegini ve iki boyutlu formlarla ilgili
kismimin diizlem geometrisi, li¢ boyutlu formlarla ilgili kisminin uzay geometrisi olarak adlandirilabilecegini
belirtmektedir. Wenninger, tek boyutlu uzay ile ii¢ boyutlu uzay iliskisinin, bir dizi ¢izgi par¢asinin iki boyutlu bir
alani ¢evreledigi ve bu ¢izgilerin birbirine baglanmasiyla bir poligonun olustugu ve sonrasinda, bir dizi diizlem
pargasinin bir araya gelmesiyle de {i¢ boyutlu bir cisme ge¢is yapildigindan bahsetmektedir. Wenninger’a gore,
cok fazla gesitlilige sahip bu ¢ok yiizlii cisimlerin bazilari, son derece karmasik geometrik yapilar barindirmaktadir
(Wenninger, 1971).

Cok yiizli cisimlerin, diiz kenarlardan ve keskin koselerden olusan ii¢ boyutlu geometrik sekiller
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu ¢ok yiizlii cisimlerin yiizeyleri, poligonlar tarafindan sinirlandirilmaktadir.
Cok yiizlii cismin yiizeyleri olan poligonlar, {i¢ veya daha fazla kenarlarinin kesistigi noktalar araciligtyla, cismin
koselerini meydana getirmektedir.

Cok yiizlii cisimlerin dogadaki drnekleri olarak ise, farkli bigimleriyle dikkat ¢eken kristalleri vermek
miimkiindiir.

Diizgiin Cokyiizliiler (Platonik Katilar): Platonik cisimler, ¢cogunlukla 'diizenli (regular)' sifatin1 alarak
adlandirilmaktadirlar (Pottman vd., 2007). Diizenli bir ‘¢ok yiizlii cisim’, tek bir poligonal yiizeyin kendisini tekrar
etmesinden olusan, {i¢ boyutlu, kapali, simetrik bir geometrik cisimdir ve kenarlardan, koselerden veya
ylizeylerden olusabilmektedir. Klasik geometri baglaminda, ¢cok yiizlii cisimleri agiklamak amaciyla, birgok farkli
tanim kullanmilmaktadir. Yaygin bir tanimda, yiizeylerin, her bir kdsenin etrafina, kesisecek bigimde kurgulanan
poligonlar bulundugu vurgulanmaktadir.

Platonik cisimlerin isimlerinde yer alan on ekler, ¢ok yiizlii cisimleri olusturan yilizey sayilarim
belirtmektedir. 'Tettares' 6n eki 'dort’, 'hex' on eki 'altr', 'okto' 6n eki 'sekiz', 'dodeka’ 6n eki 'on iki' ve 'eikosi' 6n

“Klasik Yun. Polyhedron. Cok yiizlii cisim. Antik Yunan’da, keskin kdseli, diiz kenarli ve gok yiizeyli geometrik cisim. Cogul karsilig1
"polihedra” veya "polihedrons" olarak adlandiriimaktadir.
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eki 'yirmi' anlamma gelmektedir. Yiizey sayisi aym olan ¢ok yiizlii cisimler, ¢cogunlukla, bu sayiya gore
adlandirilan basliklar altinda siniflandirilmaktadir.

Sekil 2. Paolo Uccello, San Marco Katedrali'nden bir mozaik, Mermer plaka, Venedik, 1425-1430.
[Erisim: 03.05.2020, http://farm3.static.flickr.com/2244/1517206669_1745edeb9a.jpg?v=0]

Diizenli, ¢ok yiizlii cisimler kategorisi, Platon katilarindan ibaret degildir. Ornegin Kepler-Poinsot katilar1
olarak anilan, yildiz bigimli diizenli ¢ok yiizli cisimler de bulunmaktadir. Paolo Uccellonun San Marco
Katedrali'nde gergeklestirdigi mozaik uygulamast, yildiz bigimli diizenli ¢ok yiizli cisimlerin tasviri i¢in bir 6rnek
teskil etmektedir (Sekil 2). Bu makalede yer alan diizenli ¢ok yiizlii cisimlerde, Platon katilar1 referans
alinmaktadir. Bunun yaninda, 'Semi-Regular (Yar1 Diizenli)' olarak nitelenen Arsimet cisimleri ele alinmaktadir.

Yari Diizgiin Cokyiizliiler (Arsimet Cisimleri): Arsimet cisimleri, ilk olarak Arsimet (MO 287-212)
tarafindan kesfedildigi diislintildiigii i¢in, bu adlandirilmayla anilmaktadir (Senechal, 2013:8). Arsimet cisimleri,
birbirinden farkli iki veya daha fazla digbiikey, diizenli poligondan olusan ¢ok yiizlii kapali cisimlerdir. Platon
cisimleri ve Arsimet cisimleri arasinda form tiiretimi bakimindan bir kural iligkisi bulunmaktadir. Platon cisimleri,
her biri ayni1 olan diizgiin poligonlardan olusmakta iken; Argimet cisimleri, birbirinden farkli olan iki veya ikiden
fazla tiirde diizgiin poligonlardan olusmaktadir.

TT]
olole

Sekil 3. Platonik cisimden Arsimet cisimlerine doniistim asamalari

[Kinsey ve Moore, 2002:231-232].

Platonik cisimlerin Arsimet cisimlerine doniisiimii, farkli tiirlerde yeni formlar tiiretilebilmesini
saglamaktadir. Ornegin, Platonik cisimlerden biri olan ‘tetrahedron’ adli ¢ok yiizlii cisme, 'kesim (truncation)
teknigi'nin uygulanmasi (Sekil 3), 'tetrahedron'u olusturan dort adet {iggen ylizeyin, dort adet altigen yiizeye
evrilmesiyle, altigenleri baglayan iiggen ylizeyleri meydana getirmektedir. Bu yontem kullanilarak, bes adet
Arsimet cismi yaratilmaktadir. Bu cisimler, 'kesik dért yiizlii'®, 'kesik alt1 yiizlii'S, 'kesik sekiz yiizlii"”, 'kesik on iKi
yiizlii*® ve 'kesik yirmi yiizlii"® olarak adlandiriimaktadir (Wenninger, 1971:231-232).

Arsimet cisimlerinin olusturulmasinda, farkli tiirlerde geometrik yontemler kullanilmaktadir. Bu
geometrik yontemlerden biri olan 'kesim (truncation) teknigi'nde, Platonik cisimlerin yiizeylerinin bir kisminin,
koseleriyle birlikte kesilerek kaldirilmasi yoluyla, Arsimet cisimleri olusturulmaktadir. Bu yontem, Platonik
cisimlere yeni poligonal ylizeyler eklenmesini saglarken, ayn1 zamanda, Platonik cisimlerdeki eski yiizeylerin de

SKlasik Yun. Truncated Tetrahedron.
SKlasik Yun. Truncated Hexahedron.
Klasik Yun. Truncated Octahedron.
8Klasik Yun. Truncated Dodecahedron.
9Klasik Yun. Truncated Icosahedron.
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yeni diizgiin poligonal yiizeyler olusturmasini saglamaktadir. Boylece, Platonik cisimleri olusturan poligonal
yiizey, farkli geometrik yapilarda, iki farkli tiirde poligonal yiizeyin olustugu, yeni bir geometrik senteze
doniismektedir. Bu yontem, iki farkli yol kullanilarak uygulanabilmektedir. Birinci yol, orijinal poligonun
koselerinin kesilmesi ve kenar sayist ayni birakilarak, diizgiin poligon iiretiminin gergeklestirilmesi yontemidir.
Ikinci yol, orijinal bir poligonun kenar sayisini iki katina ¢ikaran, 'dogrusal kesim yontemi'dir (Sekil 4) (Pottman
vd., 2007).

Sekil 4. Platonik katilarin kose kesim teknigi ile Arsimet cisimlerine doniistimii.

[Pottman vd., 2007:92].

11l. POLIGONAL ANLATIMLAR

Dijital ortamda ve plastik sanatlarin resim alaninda poligon anlatimlardan, heykel ve seramik sanatinda
ise ¢ok yiizlii cisimler olan polihedronlardan(¢okyiizlii) yaratim siire¢lerinde farkli bi¢imlerde ve farkli amaglarda
faydalandig1 goriilmektedir.

Calismanin bu boliimiinde, sanatsal ¢alismalarda anlatim unsuru olarak kullanilan poligonal yapilarin
sanat eserlerinde yer alig bigimleri incelenmektedir. Plastik sanatlar basligi altinda resim, heykel ve seramik
alaninda yapilmis sanatsal drneklere yer verilmektedir.

3.1. Dijital Ortamda Poligonal Anlatim

Dijital ortamda poligonlarin en yaygin kullanildigi alanin oyun endiistrisi oldugunu sdéylemek yanlis
olmayacaktir. Oyun tasarimlarinda rastlanilan grafik unsurlarin tiimii, poligonlardan olustugundan, poligon ve
"low poly"1? terimleri bilgisayar oyunlarda sik¢a yer almaktadir. Gelismis bilgisayarlarin ve grafik islemcilerin,
daha gergekgi goriinen oyun tasarimlarina olanak saglamasiyla poligon teriminin oyun endiistrisinde kullanimi1
giinden giine yayginlagsmaktadir.

60 Uggen 600 Uggen 6000 Uggen 60000 Uggen

Sekil 5. Dijital Ortamda Modellenen Gérsellerin igerdigi Poligon Sayilar.
[Erisim: 03.05.2020, http://cdnl.sbnation.com/assets/3695053/polygon-count-diminishing-returns-consoles.jpeg]

“Sekil 5°de, dijital ortamda poligonal yapilardan faydalanilarak gerceklestirilen bir insan figiirii tasarimi
goriilmektedir. Verilen biist drneginde, poligon sayilarinin artmasiyla, poligonal yiizeylerin alanlar1 kiigiilmekte
ve tasarim daha gergekgi bir goriiniim kazanmaktadir.

Poligonal formlarin dijital ortamda kullanimi, oyun endiistrisindeki etkisiyle birlikte sanatsal tretim
pratiklerini de etkilemistir. Giincel sanatin ifade bi¢imlerinden biri olan dijital sanat, poligonal formlarm
kullanildig1 anlatim bigimlerinden faydalanmistir.

10 poligon sayst yiiksek olmayan poligonal imgeler.
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Sekil 6. Elyse Dodge,Fitz Roy, 60x91 cm, Dijital illiistrasyon(Resimleme), Amerika Birlesik Devletleri, 2019.

[Erisim: 02.05.2020, https://pro2-bar-s3-cdn-cf6.myportfolio.com/b4706521667fh928f4de7a24d516627d/7ce9b3b3-fff5-4a20-8088-
fal2bce6cf95_rw_1920.jpg?h=9b2f19d7926418791cf0f79f130d7fch]

Sanatin birgok alaninda eserler veren Elyse Dodge, dijital ortamda {irettigi resimlemelerde geometrik
soyutlama yontemini kullanmaktadir. Sanat¢inin iiretimleri, cokgen anlatim i¢in drnek teskil etmektedir.

Sekil 7. Thomas Voillaume, Révélations, 2018.

[Erisim: 02.05.2020, https://www.thomasvoillaume.com/2018/01/revelations/]

Thomas Voillaume'nin projeksiyon sistemi aracilifiyla sokaklardaki bina cephelerine yansitilan
‘Révélations’ adli gosterisi, giincel sanat pratigini yansitan nitelikli 6rnektir. Dijital imgelerden yararlanilan
flittiristik ¢alismada, poligonal formlar kullanilmaktadir. Yansitilan goriintillerin yaninda, projektorler de
gosterinin bir pargast olarak sunuma dahil edilmektedir.

3.2. Plastik Sanatlarda Poligonal Anlatim

Plastik sanatlarda poligonal anlatimlardan faydalanilarak tretilmis olan eserlerin konu edildigi bu
boliimde; incelenen érnekler, resim, heykel ve seramik kategorileriyle siirlandirilmaktadir.

Resim Sanatinda Poligonal Anlatim: 19. yiizyilda natiiralist(dogaci) ve gercekei anlayiglardan kopusun
baglamasiin ardindan, 20. yiizyilda resimsel ifadede bir kirilma noktasi olarak goriilen ve Soyut Sanat olarak
adlandirilan sanat akimi, sanat cevrelerini etkileyerek, resimsel ifadeyi geleneksel sanat anlayisindan
uzaklagtirmigtir.

Kazimir Malevich, Mondrian ve Doesburg'un olusturdugu kompozisyonlar, poligonal anlatimin sanat
yapitinin ana unsurlarindan biri olarak kullanildigi, ilk tarihsel 6rnekler arasinda yer almaktadir. Bu sanatgilarin
yani sira, soyutlama yaklagiminda poligonal yapilar1 kullanan ilk sanat¢ilar arasinda Wassily Kandinsky ve El
Lissitzky de bulunmaktadir.
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Sekil 8. Piet Mondrian, Kirmizi, Sar1 ve Mavili Kompozisyon (no. III), Tuval Uzerine Yagli Boya, Tate Galerisi, ingiltere, 1935.
[Erisim: 02.05.2020, https://uploads8.wikiart.org/images/piet-mondrian/composition-c-no-iii-with-red-yellow-and-blue-1935.jpg]

Kandinsky'nin yapitlarinda, daha serbest bir bicimsel anlayisla soyutlanmis geometrik bigimler yer
almaktadir. El Lissitzky'nin Sovyet propagandalarinda kullanilmak {izere tasarlamig oldugu afislerde de,
Kandinsky'nin yaklagimina benzer bir bigimde, kendine 6zgii, serbest bir soyutlama anlayis1 goriilmektedir.

Giliniimiizde, sanatsal ifadede yer alan soyutlama yaklagimlari, farkli anlamlar ve anlatim bigimleri
baglaminda tercih edilse de, Soyut Sanat akiminin devami olarak goriilebilmektedir. Poligonal anlatimin da
orneklerini olusturan geometrik soyutlama yaklagimlariin, giiniimiiz sanatinda dikkate alinmasi gereken, yaygin
olarak kullanilan sanatsal ifade bigimleri arasinda oldugu goriilmektedir (Angie Kordic, 2019).

Sekil 9. Tim Biskup, Kiyamet Dongiisii #19 (Doom Loop #19), 60x45 cm, Grafit, Gesso, Sulu Boya Kagidi Uzerine Akrilik Vinil Jel, 2012.
[Erisim: 10.05.2020, https://www.artcollectorz.com/assets/managed/images/cache/ABFCWAAAQQAT7IAIAAAAABBABEQATTTTTTAAAAAAA2EAVQAQA jpg]
Geometrik soyutlama yaklagimlarindan etkilenerek, resimlerinde poligonal yiizeyleri kullanan Tim
Biskup, ‘Doom Loop #19” adli eserinde (Sekil 9), grafit, gesso(astar), sulu boya ve akrilik vinil jel gibi ¢esitli
medyumlar1 bir arada kullanarak bir kuru kafa tasviri olugturmustur. Sanat¢inin geometrik soyutlama yaklagiminin,
dijital ortamdaki sekil anlatimlara ve poligonal formlarin kullanim bigimlerine daha yakin oldugu dikkati
¢cekmektedir.

Geometrik soyutlamaya dayali yapitlarin sanat piyasasindaki bilinirligi, giincel sanat iiretimini de
etkilemektedir. Matteo Nasini, Helen Miranda Wilson, Ricardo Mazal, Norman Zammitt, Marley Dawson, Maya
Hayuk, Augustine Kofie, Alexey Luka, Jan Kalab, Thomas Canto, Tim Biskup ve Elyse Dodge gibi sanatcilar da,
geometrik soyutlama yaklagimlarindan etkilenerek sanatsal iiretimlerini gerceklestirmektedir.

Heykel Sanatinda Poligonal Anlatim: Soyut kavrami ve soyutlama, resim sanati iizerinde oldugu kadar,
heykel sanat1 {izerinde de etkili olmustur. Kiibizm, Fiitiirizm ve Soyut Sanat akimlarinin yani sira, geometrik
soyutlamanin kullanildig1 Minimalizm akimi da, poligonal yapilardan sik¢a faydalanmaktadir. Ancak poligonal
anlatima yer verilen sanatsal ¢aligmalari, sanat akimlar1 baglaminda siniflandirma yaparak isaret etmek, hem
soyutlamanin sayisiz sanat yapitinda kullanilagelmesi hem de sanat akimlar1 baglaminda kullaniminin yani sira,
sanatgilarin bireysel iiretim stratejilerinde yer bulmasi dolayistyla, tercih edilmemistir. Ornegin ‘Art Deco’
akiminda tercih edilen soyutlama anlayisi, bash basma bir poligonal anlatim anlayis1 olarak goriilememektedir.
Akimin soyutlama anlayisi ¢ercevesinde, egri formlarin kullanimi tercih edilmesine ragmen, akimdan etkilenen
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John Storrs'un yapitlarinda (Sekil 10), yalnizca diiz gizgilerden olusan geometrik bi¢imler goriildiigii icin,
sanatginin ¢alismalari, poligonal anlatim 6rnekleri olarak degerlendirilebilmektedir.

Sekil 10. John Storrs, Uzaydan Formlar (Forms in Space), Mermer Uzerine Bakir, Celik ve Piring, 30.5 x 7 x 7 cm, Museum of Modern Art,
Amerika Birlesik Devletleri, 1924.

[Erisim: 13.05.2020,
https://www.moma.org//media/W1siZilsljlwOTU1MCJdLFsicClsImNvbnZlenQiLCltceXVhbGl0eSASMCAtcmVzaXplIDIwMDB4MjAWM
Fx1MDAZzZSJdXQ.jpg?sha=29412bc63badalac]

Sekil 11. Thomas Voillaume, Face a Face (Yiiz Yiize), 2019.

[Erisim: 19.05.2020, https://www.thomasvoillaume.com/wp-content/uploads/sites/2/2019/10/DSC06602.jpg,
https://www.thomasvoillaume.com/wp-content/uploads/sites/2/2019/09/DSC_2981-1.jpg]

Thomas Voillaume tarafindan, anitsal boyutlarda iiretilen ‘Face a Face’ adli heykel, doga manzarasina
uyarlanmis olan bir figiiriin bagini temsil etmektedir. Ormanda yer alan bu heykelin, gozliik tasviri disindaki kismu,
yalnizca diiz gizgiler tarafindan sinirlandirilmis geometrik bigimlerin olusturdugu yiizeyleri nedeniyle, poligonal
anlatim ornegi olarak kabul edilmektedir.
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Sekil 12. Antony Gormley, Tahta Parcalar1 (Batten), Dokiim Sekil 13.Xavier Veilhan, Richard Rogers, Poliiiretan Regine, Epoksi

Demir, 286.6x61.8x42.2 cm,White Cube Masons Yard, Boya, 174x55x35 cm, Kisisel Koleksiyon, 2009.
Birlesik Krallik, 2019. -
[Erisim: 19.05.2020,
[Erisim: 19.05.2020, http://media.veilhan.com/8/85/85f/85fc37b18¢c57097425b52fc7afbb6969/
http://www.antonygormley.com/uploads/images/5df12e8326 small.jpg]
93e.jpg]

Antony Gormley’in on ii¢ adet dokiim demir bloktan olusan ‘Batten’ adli eseri (Sekil 12) ile, ¢ok yonli
calismalariyla bilinen sanat¢1 Xavier Veilhan’in ‘Richard Rogers’ (Sekil 13) adl1 eserinde benimsedigi poligonal
anlatim yaklagimlarinin birbirine benzedigi gozlemlenmektedir. Birbirinden farkli sayilarda poligonal yiizey
barindiran bu iki ayr1 eserde, poligonal yiizeylerin sayisi, -dijital imge 6rneklerinde oldugu gibi- ¢caligmanin daha
gercekei gorlinmesini biiyiik oranda etkilemektedir.

Sekil 14.Christian Eckart, Camdan Cokgen Karmasasi (Glass Hexagonal Perturbation),
96x113x38 In¢, Aliiminyum Armatiirlii Dikroik Cam, ABD, 2011-2017.

[Erisim: 19.05.2020, https://images.squarespace-cdn.com/content/]

‘Glass Hexagonal Perturbation’ adl1 eserinde Christian Eckart, iggen bi¢cimindeki poligonal yiizeylerden
olusan dikroik!! camlar aliiminyum armatiirlerle birlestirerek, bu bigimlerden g¢okgen yiizeyler tiiretmistir.
Sanatg1, yerlestirme kullandig1 dikroik cam materyalinin 151k gegirgenligi niteliginden yararlanarak, mekanda
poligonal yansimalar olusturmustur.

Seramik Sanatinda Poligonal Anlatim: Poligonal anlatim, resim ve heykel sanatinda oldugu gibi,
seramik sanatinda da geometrik soyutlama yaklagiminin gatisi altinda, karakteristik 6zellikler gosteren bir anlatim
bi¢imi olarak goriilmektedir. Seramik sanatinda eser tiretilirken, geometrik birim ve formlar, sanat¢inin iislubuna
da bagl olarak, siklikla kullanilmaktadir. Seramik sanat1 tarihinde poligonal bigimlerin kullanildigi pek ¢ok 6rnek

1 Bazi maddelerde goriilen, iki ayr1 gozlem yoniine gore iki yar1 renge biiriinme 6zelligi.
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bulunmaktadir. Ayrica, yirminci yiizyil sanat akimlarindan etkilenen eserlerde de, poligonal seramik o6rneklerine
rastlanmaktadir.

Islam sanatinda, geometrik desen ornekleri, gesitli anlatim bicimleriyle ifade edilmistir. Bu gesitlilik,
koklii bir anlayis1 ortaya cikarmaktadir. Islam sanatinda siisleme, kaligrafi, geometri ve ¢igek motiflerinin
bulundugu ii¢ temel tasarim unsuru olarak kendisini gostermektedir (Hillenbrand, 1994:8). Bu tasarim unsurlari
arasinda bulunan geometrik desenler, genellikle poligon drneklerini icermektedir.

Iran’daki Isfahan Cuma Camii’nde yer alan, kesme karo mozaik panelinde (Sekil 15), iicgen veya kare
gibi poligonal birimler, dnceden tasarlanmis olan izometrik veya dikey 1zgaralardaki bos hiicrelere yerlestirilerek,
geometrik desenler elde edilmistir. isfahan Cuma Camii’nde yer alan bu mozaik panel, on besinci yiizyila
tarihlenmektedir. Orneginde, iki ayr1 katman dikkati cekmektedir: Arka plandaki katmanda yer alan geometrik
desende, yildiz ve besgen formlarinda poligonlar, 6n plandaki katmanda ise, dort kenarli, alt1 kenarli ve yildiz
formunda poligonlar bulunmaktadir. On plandaki katmanda yer alan formlar, dért kenarli bir poligonal formun
pargalara ayrilmis halini temsil etmektedir (Bonner, 2017:144).

Sekil 15. Ak Koyunlu Kesme Karo Mozaik Paneli Ornegi, Isfahan Cuma Camii, fran.
[Bonner, 2017:144].

Jay Bonner, bu mozaik panele, ‘Islamic Geometric Patterns’ adli kitabinda yer vermistir. Jay Bonner’in
kitabinda, benzer bir yaklasimla elde edilen, cesitli geometrik desen de érnekleri yer almaktadir. izometrik veya
dikey 1zgaralardan referans alinarak tasarlanan geometrik desenler, kdseli formlarin bulundugu desenler olmalar
sebebiyle, poligonal anlatimi temsil eden drnekler arasinda bulunmaktadir (Bonner, 2017:144).

Sekil 16. Jan van der Vaart, “Multiples”, Vazo Cifti, 14x10x9.7 cm, Bronz Sirl Stoneware(pekismis ¢ini), Hollanda, 1992.
[Erisim: 22.05.2020, https://www.kunstconsult.com/Ceramics/Jan-van-der-Vaart.-Pair-of-vases.-multiples.-design-1989.-execution-1992]

Seramik sanatcist Jan van der Vaart tarafindan, 1989 yilinda tasarlanarak, 1992 yilinda iretilen
‘Multiples’ adl1 vazo ¢ifti (Sekil 16), sanat¢inin kendi ifadesine gore, Piet Mondrian ve Theo van Doesburg'un
temsil ettigi ‘De Stijl’'? hareketinin etkisiyle iretilmistir. Jan van der Vaartn calismalari, islevsellige
odaklanmaktadir. Vrije Akademisi'nde, Just van Deventer ve Theo Dobbelman'in derslerini takip eden Jan van der
Vaart, Amsterdam'daki atdlyesini 1960°da kurarak, ¢alismalarii siirdiirmiistiir. Rietveld Akademisi'nde bir siire

12 1917'de Hollanda'da ortaya ¢ikan sanat akimi.
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ders veren sanatgi1, soyut geometrik anlayisla seramik eserler liretimi konusunda 6ncii sanatgilardan biri olma
niteligi tasimaktadir (Jan van der Vaart, 2020).

Sekil 17. Bodil Manz, On Alti Kenarli Form, 17x15x15 c¢m, Porselen, Dokiim Yoluyla Sekillendirme, Danimarka, 1997.

[Erisim: 22.05.2020, http://www.capriolus.nl/en/content/bodil-manz-dk-very-thin-and-translucent-sixteen-angle-form]

Bodil Manz'n, 151k ge¢irgenligi olan porselen form, on alt1 kenarli formu (Sekil 17), ¢ok yiizlii cisim olma
niteligi gostermektedir. Manz, iirettigi cok yiizlli eserinde, serigrafi teknigini kullanarak, formun iizerine poligonal
bicimleri kullandigr geometrik kompozisyonu aktarilmistir. Poligonal yiizeylerden olusan eserin, iizerinde
kullanilan desenlerde de poligonal yapilardan faydalanmis olmasi sanat¢inin, kendine 6zgii olusturdurdugu
geometrik soyutlama anlayisini 6n plana ¢ikartmaktadir. Eserde faydalanilan 151k gecirgenligi sebebiyle, formun
dis yiizeyinde yer alan poligonal desenler, formun i¢ ylizeyinden de goriilmektedir. Malzeme ve soyut geometrik
anlatim bi¢iminin birlikteligiyle 6ne ¢ikan bu durum, eseri dikkat ¢ekici kilmaktadir. Isik gecirgenligi, ¢izgisel
kompozisyon anlayisi ve agik tonlarin goze garptigi eserde, formun agiz kisminda yer alan koyu renk kontur, eserin
genel gorliniimiine karsin, zitlik ve vurgu yaratan bir detay olarak géze ¢carpmaktadir.

Sekil 18. Enric Mestre, Mimari Goriiniim (Architecture for the Look 01), 35,3x26x21 cm, Ispanya, 2004.
[Erisim: 22.05.2020, http://enricmestre.com/en/arquitectura-para-la-mirada/]

Seramik sanatgist Enric Mestre, ‘Architecture for the Look 01’ adli eserini (Sekil 18) bi¢cimlendirirken
kullandig1 soyut geometrik yaklasim, form tiiretimi kavraminda oldugu gibi, farkli poligonal form ¢esitlemeleri
tasarlama konusunda, yalin ve bir o kadar da ilham verici bir yaklasim sergilemektedir. ‘ Architecture for the Look
01’ adli ¢alismanin da yer aldig1 eser serisinde, ‘stoneware’ pekismis ¢ini ve ‘kalsine’ gamur bir araya getirilmistir.
Seramik yiizeylerde sir uygulamasi yapildigi goriilmektedir.
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Sekil 19. Lale Demir Oransay, Striiktiir 5 Varyasyon 2, 55x32x48 cm, Dokiim Yontemi ile Sekillendirme, Eskigehir, 2006.
[Oransay, 2006:140]

Lale Demir Oransay'm ‘Striiktiir 5 Varyasyon 2’ adli yapitinda (Sekil 19), dort yiizli olarak anilan alti
adet cok yiizli cismi, ‘tekrar’ ilkesini kullanarak bir araya getirdigi goriilmektedir. Parcalarin bir araya
getirilmesiyle, {iglii kompozisyon halinde, sekiz yiizlii olarak anilan ‘octahedron’ adli ¢ok yiizlii cisim ortaya
¢tkmaktadir. Dort yiizlii formlardan olusan bu eserde, birimler ¢ogaldikea, farkli bigimlerde ¢ok yiizlii cisimlerin
ortaya cikabilecegi ve bu soyut geometrik yaklasimin gesitlemeler tiretmek icin elverigli bir yontem oldugu
izlenimi olugmaktadir.

Sekil 20. Bowie Croisant, Oblutak Caydanlik, 21x10x12,5 cm, Porselen, Soda Pisirim, ABD, 2009.
[Erigim: 22.05.2020, https://bowiecroisant.com/section/153113 Geometric_Teapots.html]

Bowie Croisant tarafindan {iretilen seramik ¢aydanlik serisi, sanat¢inin kendi ifadesine gore, ¢aydanlik
formunun yo6nii belirlendikten sonra, sezgisel bir anlayisla, merkezde yer alan geometrik modiillere ayak, kulp ve
emzik gibi boliimlerin eklenmesiyle olusturulmustur. Geometrik soyutlama yaklasimiyla olusturulan bu ¢aydanlik
serisine ait modiiller, ‘Alibre Design’ adli bilgisayar destekli ¢izim programinin yardimiyla tasarlanmistir.
Modiiller, tasarim asamasinin tamamlanmasinin ardindan, seramik ¢amuru kullanilarak sekillendirilmistir.
Sekillendirme islemi tamamlanan gaydanlik serisi i¢in, gorsel agidan etkili bir sonug veren soda firininda pisirim
tercih edilmistir (Geometric Teapots, 2020).

Sanat¢t Leah Jensen’in ¢alismalarinda, kendisi tarafindan ‘anti-dijital’ olarak anilan, bireysel bir liretim
stratejisi goriilmektedir. Jensen, elle gergeklestirdigi iiretimlerinin, mekanik teknikler yoluyla iretilmis gibi
goriinmesi hususunda bir yanilsama yaratmak amaciyla, ¢alismalarinda kullandig1 poligonal yapilardaki dokulart,
karmagik detaylar kullanarak sekillendirmektedir. Sanatginin bu denli hassasiyet gosterdigi detay anlayisi, sanatsal
iiretimde meditatif bir siireci isaret etmektedir (Leah Jensen, 2020).
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Sekil 21. Leah Jensen, Primavera, Birlesik Krallik, 2015.
[Erisim: 22.05.2020, https://static.wixstatic.com/media/5fbdb4_5f97638d20754fbf8079bf026c0c95fh.jpg]

Jensen’in ‘anti-dijital’ olarak yorumladig1 elle iiretim teknigi, sanat¢inin ifadesine gore, Ronesans
doneminde kullanilan resimsel tekniklerle benzerlik gostermektedir. Ronesans donemiyle ilgili olan bu referans,
sanat¢inin diger ¢alismalarinda, donemin resimsel igeriklerine yapilan atiflarla siirdiiriilmektedir. ‘Primavera’ adli
calisma (Sekil 21), toplamda yiiz bir saat siiren seanslar sonucu tamamlanmustir.

Sekil 22. Velimir Vukicevic, Yiizen Riiya (Floating Dream), 48x32x30 cm, Porselen, 2019.

[Erisim: 22.05.2020, http://www.velimirvukicevic.com/galerie_oeuvres.html]

Seramik sanatgisi ve egitimci Prof. Velimir Vukicevic’in, caligmalarinda optik unsurlar dikkati
¢ekmektedir. Tornada, dokiim ya da plaka yontemiyle sekillendirdigi ¢alismalarinda genellikle porselen malzeme
kullanmaktadir. Sanatginin, likit porselen camuruna kagit ekleyerek elde ettigi kagit katkili porselen ile tirettigi
caligmalar1 da bulunmaktadir. Vukicevic, ¢alismalarinin ¢ogunda geometrik bigimlerden faydalanmaktadir.
Sanatg1, siriistii boyalar, renkli astarlar ve dekal(¢ikartma) teknigini kullandig1 dekorlamalarla farkli goériintiiler
elde etmektedir. Sanatgmin “Sekil 22°daki benzer bigimlere sahip ¢alismalari ¢ok yiizlii seramik formlar igin
nitelikli birer 6rnek olusturmaktadir.

Sekil 23. Karen Bennicke, Istasyon (Station), 48x50 cm, Terracotta(pismis toprak) Birlesik Krallik, 2018.
[Erisim: 09.05.2020, https://www.erskinehallcoe.com/exhibitions/karen-bennicke-2019/works/KB-0018/]
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Doga manzaralarindan, kentsel manzaralardan ve mimari yapilardan ilham alan seramik sanatcis1 Karen
Bennicke, ‘Station’ adli yapitinda (Sekil 23), karmasik yapili bir geometrik form temsili olusturmustur. Sanat¢inin
iirettigi geometrik form, form tliretimi kavraminda oldugu gibi, sayisiz gesitlemeyi olusturulabilecek poligonal
yapilara bir omek teskil etmektedir. Italyan Fiitiirizmi, Siiprematizm akimlar1 ve Bauhaus ekolii gibi sanat
hareketlerinin geometrik soyutlama yaklasimlarindan etkilenen Karen Bennicke’nin eserleri, Londra'daki Albert
Miizesi ve Gifu'daki Modern Seramik Sanati Miizesi gibi miizelerin koleksiyonlarinda yer almaktadir. Bu durum,
giiniimiiz sanatinda, poligonal formlara dayali olarak yapilan sanatsal iiretimin, sanat kurumlar1 tarafindan, genis
kitlelere hitap ettigini gostermektedir. Sanat¢1 ve yazar Edmund de Waal'm degerlendirmesine gore, Karen
Bennicke'nin eserlerinde yer alan birimler, karmasik geometrik yapisindan dolayi, taninmis bir koleksiyonun
icinde yer aldiginda dahi, gbziin agina oldugu formlarin diginda cesitlemeler sunmasi nedeniyle, izleyici tarafindan
tahmin etme giidiisiinii tetikleyen ve merak uyandiran 6zellikte formlardir (Karen Bennicke, 2020).

Sekil 24. Curt Hammerly, Fil (Elephant), 20 cm, Porselen,Dékiim Yoluyla Sekillendirme, ABD, 2020.

[Erigim: 12.05.2020, https://www.hammerlyceramics.com/collections/elephants/products/273-8-inch-tall-porcelain-elephant-statue]

Curt Hammerly tarafindan iiretilen ‘Elephant’ adli porselen heykel (Sekil 24), dekoratif bir tasarim
olusturma kaygistyla, elle sekillendirme yontemiyle tiretilmis, bir figiir heykelidir. Hammerly, heykeli tiretirken,
‘3B modelleme’ teknigini kullanarak bir model olusturmustur. Yazilim araciligiyla olusturulan bu model, porselen
heykelin kalibin1 almak i¢in kullanilmigtir (Hammerlyceramics, 2020).

Cok yiizlii cisimlerin bigimlerinden yola ¢ikarak yeni tasarimlar elde edebilmek i¢in, formlarin {ist iiste
binmeleri veya farkli simetri kurallar1 kullanilarak bir araya getirilmeleri gibi yontemler kullanilabilmektedir.
Kisisel uygulamalardan biri olan ‘Modiiler Pano’ adli ¢aligmada (Sekil 25.), bu yontemlerin yaninda, diizenli ¢ok
yiizlii cisimler ile farkli formlarda gesitlemeler olusturulmustur.

Sekil 25. Ozan Bebek, ‘Modiiler Pano’, Her Birim 12x7x3.5 cm, 2017.[Kisisel arsiv, 2017]

Birimlerin simetrik olarak bir araya getirilmesiyle olusturulan bu g¢alisma, altigen formunun on ikide
birinden olusan, birbirine esit, modiiler parcalardan meydana gelmektedir. ‘Modiiler Pano’ adli ¢aligma
gerceklestirilirken, modiillerin tasarimi, vektdrel ¢izim programinda yapilmis, bilgisayar destekli ¢izim
programindan yararlanilarak ‘3B modelleme’ teknigi kullanilmistir. Bu teknik, tasarlanan modiillerin
dizilimlerindeki ¢esitlilik konusunda ¢ok sayida denemeler yapilabilmesine olanak saglamistir.
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Sekil 26. Ozan Bebek, Modiiler Pano Algi Kaliplari Diizenleme, 2018.[Kisisel arsiv, 2018]

Endistriyel tiretimde kullanilan al¢1 kaliplarin sekli, ortaya ¢ikan {irliniin yapisini etkilemektedir (Sekil
26). Ozellikle poligonal formlarda, bu etkinin 6nemi daha da artmaktadir. Kaliplarin kalinlik farklari, dokiim
yoluyla sekillendirilme sirasinda seramik biinyenin farkli kalinliklar almasma ve formun deformasyona
ugramasina neden olabilmektedir.

Uygulama agamasinda, algt malzeme ile kaliplari hazirlanan modiillere, dokiim yapilarak birimlerin
iretimi saglanmistir. Rotus ve kurutma islemlerinin ardindan, biskiivi pisirimi gergeklestirilmistir. Biskiivi
pisiriminden ¢ikan iiriinler sirlanarak, 1040° C’de ikinci kez firmlanmustir.

Sekil 27. Ozan Bebek, Yanilsama Serisi, 25x7x35 cm, Sekil 28. Ozan Bebek, Yanilsama Serisi, 25x8x32cm,
2018. 2019.
[Kisisel arsiv, 2018] [Kisisel arsiv, 2019]

“Yanilsama’ adl1 seriden olan ‘Sekil 27°deki galismada, diizlemsel poligonal sekiller, yiizeysel kazimalar
seklinde aktarilmaya ¢alisilmistir. Yukaridaki gorselde yer alan form, vektorel ¢izim programinda tasarlandiktan
sonra, ¢aligmanin {iretimini kolaylastiracak bir sablon olusturulmustur. Calisma, olusturulan sablon dikkate
almarak, plaka yontemi ile sekillendirilmistir. Cesitli kum oranlarma sahip olan, farkli kalinliklardaki siinger
zimparalar ile ylizey lizerindeki istenmeyen detaylar diizeltilmistir. Calismanin sol iist kisminda bulunan birkag
geometrik sekil ve ortasindaki boslugu smirlayan i¢ yiizeyde kismi olarak sir uygulamasi yapilmistir. Calisma,
1300°C’de gergeklestirilen odun pisirimiyle sonlandirilmistir. “Sekil 28°deki ¢aligmada, daha 6nceki ¢aligmalarda
kullanilan, basit poligon formlartyla boslugu temsil etme yaklasimi bu ¢alismada bu yaklasimdan uzaklasilmistir.
Diizenli poligonlarin ve diizenli ¢ok yiizlii cisimlerin kullaniminin digma ¢ikilmistir. Plaka yontemi ile, elde
sekillendirilen seramik formun iizerindeki dokular1 6n plana ¢ikarmak i¢in mangan oksitten faydalanilmistir. Siir
sil yontemiyle yiizeye oksit uygulanmasinin ardindan ¢alisma 1100° C’de firinlanarak tamamlanmistir.
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Sekil 29. Ozan Bebek, Harabeler (The Ruins), 11 x  Sekil 30. Ozan Bebek, Harabeler (The Ruins), 9 x 32
22 x 9 cm, Elle Sekillendirme, 1205°C, 2020. x 8 cm, Elle Sekillendirme, 1205°C, 2020.

[Kisisel arsiv, 2020] [Kisisel arsiv, 2020]

‘Sekil 29’ ve ‘Sekil 30’da yiiksek dereceye dayanikli stoneware ¢amur (pekismis ¢ini) kullanilmistir.
1205° C’de herhangi bir deformansyon olmadigi gézlemlenmistir. Formu olusturan parcalar (Sekil 29) ayr1 ayri
pisirilip sonradan birlestirilistir. ‘Sekil 30°da ise pisirilmeden dnce elle sekillendirilip tek pigirim yapilmistir. Her
iki formda da bir deformasyon goézlenmemistir. Cokgen (Poligon) anlatim anlayigindan ilham alinarak
gerceklestirilen kisisel uygulamalarda, c¢ok yiizli cisimlere dair yeni varyasyonlar gelistirilebilecegi,
tasarlanabilecegi fikrine atif yapilmaktadir

IV. SONUC

Geometride ¢ok yiizlii cisimler, siniflandirilarak edilerek tanimlanmiglardir. Buna ragmen, dogada daha
karmagik, yeni ¢esitlemelerin ortaya ¢ikmasi veya kesfedilmesi olasiligi, gerek geometrik bigimlerin kullanildig
tasarim calismalarinda, gerekse form tiiretimi yontemlerinin gelistirilmesinde biiyilik olanaklar saglamaktadir.

Poligonal anlatim anlayisini benimseyen sanatsal tasarimlarda kullanilan yontemlerin bilgisayar
teknolojilerine olan yatkinlig1 ve ¢dziim {iretme olanagi, dijitallesme ile estetik begeni arasinda yakin bir iligkinin
varligini gostermektedir.  Bilgisayar teknolojilerinin, artarak devam eden etkisi, estetik begeniyi etkileyerek,
sanatsal ifade bigimlerini farklilagtirmaktadir.

Farkl disiplinler baglaminda, poligonal anlatimin yer aldigi, iki boyutlu ya da ii¢ boyutlu eserlerde, tercih
edilen soyutlama yontemlerinin de etkisiyle, kullanilan malzemeler farklilik géstermektedir. Poligonal anlatimin
hakim oldugu sanatsal ¢aligmalarda poligonal yiizeylerin sahip oldugu keskin hatlar ve sivri koseler sebebiyle,
genellikle sertligi yiiksek, saglam, dayanikli olan malzemelerin kullanimi tercih edilmektedir.

Seramik sanati baglaminda, poligonal anlatima dayali eser tiretimi gergeklestirilecek oldugunda, seramik
camurunun hal degisimlerinin ve yumusakliginin, poligonal yiizeyler iiretmek igin bir engel tasidig1 goriilmektedir.
Ancak heykel sanatinda da bir yontem olan dokiim yontemi kullanilarak yapilan poligonal yiizey iiretimleri,
seramik malzemenin deformasyonu iizerindeki kontroli arttirmaktadir.

Deformasyona bagli Sorunlarin, tek pargadan olusan biiyiik boyutlu iiriinlerde daha fazla yasandigi
saptanmistir. Ayni zamanda, tek parcadan olusan, biiyliik boyutlu bu iiriinlerde, deformasyona bagli olusan
egrilikler daha fazla gdze ¢arpmaktadir. Degisen deformasyon miktarlariyla farklilik goésteren bu sorunlar,
poligonal yiizeylerin iretimine, seyredilmesine ve sergilenmesine yonelik, estetik begeni baglamindaki
aksakliklar1 beraberinde getirmektedir. Seramik malzemenin poligonal yiizeyler olusturma hususundaki
dezavantajlarin1 azaltan yontemlerinden biri kiigiik boyutlarda iiretim tercih etmek iken, bir digeri ise, modiil
olarak adlandirilan pargalardan olusan, modiiler tasarim yonteminin kullanilmasidir. Modiiler panolar seklinde
tasarlanan poligonal anlatima dayal1 {iriinlerde deformasyon miktar1 olduk¢a azaltilabilmektedir.

Teknik olanaklarla ilgili gerekgelerin yani sira, poligonal ylizey {iiretimlerinin modiiller halinde
gergeklestirilmesini avantajli kilan bir diger gerekge ise, anlatim anlayisi agisindan degerlendirilebilmektedir.
Poligonal anlatima dayali sanatsal ifadelerde, modiillerin, poligonal yiizeylere iliskin ¢esitlemelerin arttirilabilmesi
i¢in son derece elverisli oldugu goriilmektedir.
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Poligonal anlatima dayali eserlerin iiretildigi farkli disiplinler, birbiriyle kiyaslandiginda seramik
sanatiin, plastik sanatlar arasinda, poligonal anlatim anlayigindan daha az etkilenmis oldugu sonucuna
varilmaktadir. Bu durumun temel nedeni -kisisel uygulamalar {izerinde de bahsedildigi tizere- minimum miktarda
deformasyonun mevcut olabilecegi iiriinleri elde etmenin teknik anlamda zorlugundan kaynaklanmaktadir.

Poligonal anlatima dayali olarak firetilen seramik orneklerin, genellikle deneysel calisma anlayisiyla,
kiigiik boyutlarda veya modiiler olarak ftiretildigi ya da bu Orneklerde bir dekor tekniginin kullanildigi
gozlemlenmistir.
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