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Ozet

Gliniimiiz diinyasinda bilgi ve iletisim teknolajileri kullanimi ve Gretimi hizla yayiimakta, ve bu yeni
teknolojiler egitim de dahil olmak (izere uygulama alanlarini hizla degigtirmektedir. Bu degigimle birlikte,
Ogretme ve 6grenmeye y6nelik beklentiler artmig ve yeni yaklasimlar ortaya ¢ikmaya baglamistir. Bu
makale, teknolojinin editim iizerindeki etkinligini ve yeni bir teknoloji olan akilli tahtalarin (Smart Boards
or Interactive White Boards) 6drenme ve Ogretime sadladidi katkilari gosteren bir tarama galismasidir.
Literatiirde bu teknoloji ile ilgili deneysel olarak son derece az arastirma bulunsa da, bu ¢alismada akilli
tahtalar teknik ve uygulama agisindan detayli sekilde tanitiimis ve sinif igi kullanimlarinda hangi
durumlarda etkili olabilecekleri degerlendirilmistir. Ayrica, akilli tahtalarin anaokulu, ilk ve ortadgretim,
tniversite gibi cesitli yas seviyelerindeki 6grenciler lizerinde ve Fen bilgisi, Matematik ve dil 6grenimi
alanlarinda etkinligini ve egitim ortamini nasil zenginlestirdigini éigen calismalar incelenmistir. Bunlarin
yani sira, akilli tahtalarin, engelli bireylerin ve maddi yetersizlikler sebebiyle iyi bir editim almakta sorun
yasayan Odrencilerin editimine sagladigi kolayliklara da deginilmistir. Egitimcilerin bu gibi yeni
teknolojileri ve kullanildiklar 6grenme ortamlarini tanimalari ve bu ortamlardan edinilmis deneyimleri
6grenmeleri gerekmektedir. Bu bakimdan bu galismanin yol gésterici olacadi distiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitim Teknolojisi, Akilli Tahta, Etkilesimli Beyaz Tahta, Etkilesimli Ogrenme
Ortami

SMART BOARDS AND THEIR INSTRUCTIONAL USES
Abstract

The increasing use and production of information and communication technologies (ICT) have
changed educational practice and research settings requiring a variety of resources and tools, many of
which utilize associated new technologies and approaches. This study examined one of these new
technologies, smart boards or interactive white boards, and discussed their influences on learning and
instruction. Although very little empirical research exists in the literature, this study explained the technical
and practical functions of smart boards in detail and illustrated how effective they can be utilized in
classroom settings. The research that studied how this technology enriches the instructional environments
in Science, Math and Language Learning at primary, secondary and university levels were also included in
this study. Furthermore, this review demonstrated how smart boards help- disabled students and the ones
with financial problems, get less restrictive and better education. Educators should experience this new
technology with its applied environments and learn the successful practices about it. Therefore, this study is
thought as an instructive and guiding resource for all instructors and learners.

Key Words: Educational Technology, Smart Board, Interactive White Board, Interactive Learning
Environment
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Girig

Gorlinti olarak klasik tahtayr andiran, ancak dokunmatik ekrani sayesinde
kullanici ile etkilesimi arttirmasi agisindan klasik tahtadan farklilik arz eden akilli
tahta (AT), veya etkilesimli beyaz tahta bir projeksiyon aleti yardimiyla bilgisayara
bagdlanarak kullanilir (Sekil 1). Ekranina dokunarak kontrol edilen bu tahtada, ekrana
dokunmak tipki bir bilgisayari fare yardimiyla yonetmekle ayni gérevi gérir. Her ne
kadar kullanimi itibari ile, bilgisayar, ekran ve projektori animsatsa da aslinda dogru
ve etkin bir bicimde kullanildiginda tim bunlardan ¢ok daha fazla gérevi vardir.
Dahasl, barindirdigi bilgilerin kolay ve hizli bir bigimde glincellenebilmesi agisindan,
gelecekte normal kitaplarin yerini almasi beklenmekte ve yarinin sinif teknolojisi
olarak kabul ediimektedir (Minor, Bracken, Geisel ve Unger, 2006).

Sekil 1: Akilli Tahta.

AT ile egitim verilmek istendiginde; bir bilgisayar, interakif bir tahta, interaktif bir
kalem, bir projeksiyon cihazi (yansitici) ve bazi yazilimlarinin bir arada kullaniimasi
gerekmektedir. Bu tahta ile kullanilacak bilgisayar, masaustii olabilecegi gibi, diziistii
bir bilgisayar da olabilir. Bilgisayarin ¢ok hizli ya da ézellikli olmasi gerekmemektedir.
Bu tahtalarin bazilari kalemle, bazilari ise parmakla yazilanlari algilar ve bilgisayarda
calisan program sayesinde bilgileri islerler. AT satan firmalar ayni zamanda kullanilan
bu yazilimlarin da saticisi durumundadir ve bu programlar tahtayla birlikte tcretsiz
olarak verilmektedir. Her 6gretmen, bu programi kendi bilgisayarina yiikleyerek
kullanabilmektedir. Béylece, istedigi mekan da dersine hazirlanip, yaptigi hazirliklari
sinifinda sunabilmektedir. Bu teknolojinin bir sinif igin maliyeti ise yazilim, bilgisayar,
projeksiyon, AT ve kablolama dahil yaklasik 6000 TL'dir. Bu fiyat, tahtanin ebatlarina,
projeksiyonun ve bilgisayarin kalitesine ve markaya gére daha da artmaktadir.
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Kimilerine gore, tek basina bilgisayarla yapilan egitim, gesitli sebeplerle egitimi
zorlastirdi§i icin, ders anlatimi esnasinda, sadece kisisel bilgisayar kullaniminin
egitimi baltaladi§i distinilmektedir. Omegin; sadece bilgisayar kullanilan bir sinif
ortaminda 6gretmen bir konuyu anlatirken, 6grenciler dgretmenin bilgisayarini
gérmeyecegi icin, konuyu anlatmak ve konunun &grencinin zihninde tam olarak
canlanmasini saglamak oldukca zorlasmaktadir. Bu soruna alternatif bir ¢6ziim yolu
olarak bilgisayar laboratuarlari gosterilse de, her 6grencinin 6ninde bir bilgisayarin
bulundugu bdyle bir ortamda Ggrencilerin dikkatini derse toparlamak oldukga
zorlasacag! icin bu da, bu soruna tam olarak bir ¢éziim getirmemektedir. Ogrencinin
dikkatinin derse tam olarak ¢ekilemedigi bir ortamda ise, 6grencinin var olan bilgisi ile
yeni dgrendikleri arasinda bir képri olusturarak anlamli dgrenmeyi gergeklestirmesini
saglamak pratik agidan pek de mimkin gorinmemektedir (Harlan ve Rivkin, 2000).

Kisisel bilgisayarlar, sadece dgrencinin kendi basina égrenmesini saglamak igin
ona yol gdsterir. Burada, birey kendi basina égrenme egilimindedir. Fakat, égretmen
agisindan bakildiginda, 6gretmene, dgretme becerisini arttirmak adina bir katkida
bulunmamaktadir. Bu agidan ele alindiginda akilli tahtalar, bir taraftan kisisel
bilgisayarlar gibi bireylerle etkilesimde bulunarak kendi baglarina ¢alisma ve
6grenme olanadi sunarken diger bir yandan da Ogretmenlere, sinif &gretim
modellerinde énemli degisiklikler yapma imkani sunmaktadir. Kisisel bilgisayarlarda
yapllan egitim daha bireyselken, AT yardimiyla yapilan egitim daha ¢ok gruba hitap
etmekte ve bdylece sinif icinde grup aktiviteleri yapmak daha da kolay hale
gelmektedir.

Bireysel 6grenme ortaminda ¢oklu okuryazarlik séz konusudur. Bu ortamda
herkes bir konuyu kendi bilgisayari yardimiyla bulur ve okur, 6grenme ortami da
standarttir. Ote yandan AT dgretmen’e, kendi becerisi ile birlikte, dijital ortamin goklu
gorev yapisi ile beyaz tahtanin boyut ve etkilesimini birlestirerek ¢oklu duyumsal ve
cok yonlii ders isleme imkani sunmaktadir. Ogretmen, bu tahtalarin yardimiyla yazi,
ses, video, grafik gibi unsurlari bir arada kullanarak egitimde etkilesimi
arttirabilmektedir. Her 6grencinin farkli 6grenme stili oldugu g6z 6nune alinarak, bu
etkilesimli tahta ve 6gretmenin konusma becerisi ile birlikte goklu bir dgretim ortami
elde edilebilmektedir. Ogrencinin konuyu daha iyi kavramasini saglamaya yarayan
bu tarz egitimde, 6gretmene derste anlatacagi konu hakkinda ek destek saglamasi
icin konu ile ilgili egitsel yazilimlar ve CD-ROM'lar kullanilabilir. Ayrica konu ile ilgili
ek bilgi almak gerektiginde internete bagdlanilabilinir, sinif ortaminda yapilan herhangi
bir uygulamay| kaydetmek iginse dijital kamera, DVD, tarayici, dijital video, ses gibi
medya araglari da kullanilabilir. Boyle bir egitim ortaminda dgretmene diisen gorev
ise zaman yoneticiligi yapmaktir (Kent, 2004).

AT kullaniminda kisisel bilgisayarlar ile ders islemenin tam tersine, tahtanin
boyutunun biylk olmasi sayesinde sinif ortamindaki tlim 6grenciler konuyu tam
olarak gdrerek ayni ekrandan konuyu takip edebilecegi icin hepsi ayni anda konuya
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hakim olarak derse aktif bir bicimde katilabilir ve hepsinin konuyu daha iyi
anlamalarina firsat verilmis olunur.

Eger gerekliyse, ogrenci, sorulan sorularin cevabini vermesi igin tahtaya
kaldirimakta veya konu ile ilgili gesitli sorular sorarak 6grencilerin kendi iglerinde
konuyu tartismalar saglanmaktadir. Boylece, dgrenci grup ¢alismasi ve isbirlikgi
6grenmeye tesvik edilmektedir. Uzun vadede diistnildiigiinde, bu faktorler yalniz
basina, dersin ve égrenme sirecinin kalitesinde gok hayati bir fark olusturmasa da,
ogretmenin de becerisine bagli olarak, 6grencinin dersle etkilesiminin arttirlmasina
daha etkili bir bicimde yardimci olmaktadir (Kent, 2004).

Konuyu anlatirken, eger ihtiyag duyulursa veya konu ile ilgili olarak ekstra bir
kaynak gerekirse, AT yardimiyla rahatlikla internete baglanip bu kaynaklardan da
faydalanabilme imkani elde edilmektedir. Ogretmen gerek gérdiglnde, kamera,
video ve bu tahtalar yardimiyla ortak bir konuyu rahatlikla farkli mekanlardaki kisilere
ayni anda sunabilmekte ve dinyanin gesitli yerlerindeki alan uzmanlari ile fikir
paylasimlarinda bulunabilmektedir (Starkings ve Krause, 2008). Bdylece bir kaynaga
veya bilgiye ulagmak igin ayni mekanda olma zorunlulugu ortadan kalkmig
olmaktadir. Ornegin; codrafya dersinde hava durumunu canli olarak anlatip
ogrencilerine gdstermek isteyen bir 6gretmen, ders esnasinda internete baglanarak,
gunlik hava durumu haritalarini bulup égrencileriyle birlikte inceleme sansina sahip
olur. Hatta, matematik gibi ortak bir alanda, bir konuyu dinyanin diger ucunda
bulunan diger bir meslektas! ile de paylasma imkanina sahip olur.

Akilli tahtalarin 6nemli katki sagladigi durumlardan biri de, 6gretmene ders
esnasinda tahtaya yazilanlarl kaydederek gerektiginde daha sonra da kullanabilme
veya Ogrencileri ile paylagabilme imkani sunabilmesidir. Bu durum, anlatilan
konularin ders notlarinin fotokopi olarak dagitilma zorunlulugunu ortadan kaldirarak
ekonomik olarak fayda saglamakla beraber, benzer iceriklerin tekrar kullanilimasina
imkan tanimasi ile de zaman tasarrufu saglamaktadir. Ogretmenin, bu tahtada
anlatti§r herhangi bir sayfayl dersteki eklentileriyle kaydedip daha sonra
dgrencileriyle paylasabilmesi, 6zellikle derste yanlis not tutup konuyu anlamakta
zorluk geken 6grencinin konuyu derste dinliyormuscasina dogru bir kaynaktan tekrar
etme imkanini elde etmesini, hem de bu imkanin verdigi rahatlikla ders esnasinda
anlatilan konu ve 6gretmen tarafindan verilen bilgi arasinda iyi bir baglanti kurarak
konuyu daha iyi anlayabilmesine imkan saglamaktadir (Starkings ve Krause, 2008).

Olgme degerlendirme kisminda ise, 6gretmen, yine AT yardimiyla, kendi {iretme
becerisine de bagl olarak, farkli dederlendirme cesitleri gelistirebilir. Mesela, sinif
ortaminda okuduklari bir metnin igindeki bazi kelimelerin 6grenilip 6grenilmedigini
olcmek isteyen bir 6gretmen igin, bu teknoloji oldukc¢a kolaylik saglamaktadirlar.
Ogretmen kitaptaki metnin ilgili kismini taratarak AT yardimiyla ekrana yansitip,
metinde sorulmak istenen kelimeleri gizleyip, 6drencilerden bu kelimeleri bilmelerini
isteyebilir. Bu uygulama sayesinde hem anlk bosluk doldurma testi elde
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edilebilmekte, hem de direkt olarak konu ile ilgili soru soruldugu igin 6§rencinin
konuyu pekistirmesi saglanilabilmektedir.

Etkilesimli beyaz tahtalarin sagladigi diger bir 6nemli katki ise, cesitli aygitlar
(Airliner  Wireless Slate) sayesinde uzak mesafelerden kontrol edilebilme
dzelliklerinden dolay1, 6grenciye tahtaya kalkmak zorunda olmadan da derse katiima
ve tahtaya bir seyler yazma imkani sunmasidir. Bu avantaji, Ozellikle engelli
ogrencilere, derse katilim agisindan oldukga buyUk kolaylklar saglamaktadir.

Literatlirdeki calismalar g6z éniine alindi§inda, akilli tahtalarin olasi faydalari
dzet olarak su basliklar altinda toparlanabilir:

e  Uyumluluk ve cok yonlulik,

e Yeterlik ve etkinlik,

e  Multimedya sunum,

e  Materyal planlama ve gelistirme,

o  Bilisim becerilerini sekillendirme,

o  Ders igindeki etkilesim ve katilim,

e Motivasyon (Smith, Higgins, Wall ve Miller 2005).

Beauchamp ve Parkinson (2005) ise akilli tahtalarin en dnemli bes farkli
kullanimini su sekilde 6zetlemistir:

e  Bagska programlardan ya da resimlerden gériinti yakalayabilme;

e Uzun bir metinde dnemli noktalarin altini ¢izme ve rengini degistirme gibi
yontemlerle belirgin hale getirerek 6nemini vurgulayabilme;

e  Cizilenleri saklayip gerektiginde yeniden kullanabilme;
o Ekaciklamalar ve degisiklik yapabilme;
o Diger bir sayfa ya da web sitesine baglanti kurabilmesi.

Ogretmenlerin Akilli Tahtaya Karsi Tutumlari

Akl tahtalarin, okullarda ki kullaniminin  6gretmenler tarafindan nasil
karsilandigini veya nasil kabul edildigini tespit etmek adina gesitli calismalar yapiimis
ve bu calismalar g temel baslik altinda toplanmigtir: yararlilik, kullanim kolayligi ve
gosterilen tutum.

Kennewell ve Morgan’in (2003), 6gretmen adaylarinin akilli tahtaya olan
tutumlarini dlgen calismasinda, butlin 6gretmen adaylarinin bu teknolojinin belirli
konular ya da tlim &gretim icin kullanigh oldugunu dustindlkleri sonucuna
varmiglardir. Yapilan bu ¢alismada, égretmen adaylarindan % 76 sinin, bu tahtalarin
derse hazirlik asamasini etkiledigini dustinmesine ragmen, %97 sinin “ders
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anlatirken akilli tahta kullanmayi tercih eder misiniz?” sorusuna, evet cevabi vermesi,
ogretmen adaylarinin bu tahtalarin kullanimina olumlu baktiklarini  géstermistir.
Diger bir calismada (Saltan, 2010), 12 erkek 22 kadin dgretmene, akilli tahtalarin,
yararliligini, kullanim kolayligini ve &gretmenlerin bu tahtalara gdsterdigi tutumu
olgen, "kabul edilebilirlik" anketi uygulanmistir. Arastirma neticesinde, AT kullaniminin
kolay ve faydali oldugu, ayni zamanda, bu tahtalara karsi gésterilen tutumun pozitif
oldugu saptanmistir. Fakat, kullanim kolayhiginin diger iki kategoriye gére daha etkili
oldugu ve buna paralel olarak akilli tahtalarin kullanighligi konusunda égretmenlerin
problem yasadiklari saptanmistir.

Etkilesimli beyaz tahtalarin, 6gretmenin ders anlatimini nasil etkiledigini
belilemek adina 2007-2009 yillari arasinda, daha 6nce bu tahtalari kullanma
deneyimi olan ve olmayan dort matematik dgretmeniyle, her biri farkli yillarda olmak
uizere (¢ roportaj yapilmis ve sonuglari karsilastirimistir (Hall, Chamblee ve Hughes,
2008). Arastirma neticesinde, daha dnceden bu teknolojiyi kullanma deneyimi olan
ogretmenlerin, daha 6nce hic deneyimi olmayan OGgretmenlere nazaran daha
profesyonel diistinebilir olduklari, kendilerine ait &gretim modelleri gelistirip bu
tahtanin farkli kullanim &zelliklerinden faydalanabildikleri saptanmistir. Etkilesimli
tahtayr kullanma deneyimi olmayan &gretmenler ise, bu tahtalari sadece ders
anlatimini, daha etkili hale getiren bir ara¢ gibi kullanabilmiglerdir. Bu ddretmenler,
her ne kadar zaman iginde, bu tahtayl kullanarak derslerini daha etkili bir bigimde
islemek adina kendilerini gelistirseler de, daha dnceden bu tahtalari kullanim
deneyimi olan dgretmenlerden daha fazla ilerleme kaydedememislerdir. Calismada
ayrica, bu teknolojiyi kullanmanin, égretmenlerin ders isleme yéntemlerini zaman
icinde gelistirdigi, ve daha iyi ve etkili bir bicimde ders anlatabilmelerinde énemli rol
oynadi§i her iki gruptaki égretmenler tarafindan kabul edilmistir (Hall ve Chamblee,
2009).

Universite 6gretim Gyelerinin teknoloji kullanimina yénelik problemlerini ve
beklentilerini arastiran diger bir calismada ise, Girel, Ulgen, Cagiltay ve Yildirim
(2007) devlet (lniversitesindeki dgretim Uyelerinden %87’sinden fazlasinin ders
anlatiminda kendilerine sadlanan bu teknolojiyi kullanmadiklarini tespit etmislerdir.
Yapilan diger bir ¢alismada ise, Universitedeki 6gretim Gyelerinin siniflarinda AT
bulunmasina ragmen bu tahtalari kullanmadiklari tespit edilmistir (Smith, 2008).
Benzer calismalarda ise, bazi (niversitelerdeki ogretim (yelerinin AT kullanimina
direng g6sterdigi vurgulanirken, bazi galismalarda ise, 6gretim Gyelerinin bu tahtanin,
sadece fare yardimiyla tahtayr yonetmek ve énemli yerleri vurgulamak gibi belirli ve
kisitl - 6zelliklerini kullandiklar igin, bu teknolojiden yeterince faydalanamadiklari
tespit edilmistir (Beauchamp, 2004).
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Ornek Galigmalar

AT kullanimiyla, hem soyut konularin somut hale getirimesi amaglanmakta,
hem de bu tahtalar yardimiyla yapilan gesitli grup ¢alismalari ile 6grencilerin derse
aktif olarak katiimlari saglanmaya calisiimaktadir. (Preston ve Mowbray, 2008).
Ozellikle, dgrencilerin becerilerini uygulamalari ve gelistirmelerinin énemli getiri
sayildigi Fen derslerinde, bazi konular soyut oldugu icin, bu konulari gocuga somut
materyallerle anlatmak miimkiin olmamaktadir (Feasy, 2004). Ormegin, yapilan bir
calismada 6grencilere canli ve cansiz olmak izere iki sekilde siniflandirmalari igin
somut nesneler kullanilmis, fakat fen dersinin diger bir konusu olan elektrik gibi soyut
bir konu anlatilirken herhangi bir somut nesne kullanilamayacagi igin, bunlarin
6grenciye ancak resim olarak gosteriimesi gerektigi belirtiimistir.

Anaokulu Uygulamalan

Birgok yas grubu igin tercih edildigi gibi anaokulu seviyesindeki ¢ocuklar igin de
AT kullanimi tercih edilmektedir. Bu yastaki ¢ocuklarin, hem soyut konulari
algilamakta gugllik yasadiklar, hem de dikkatlerini uzun slre derse
yogunlastiramadiklari igin, ders anlatimi esnasinda derse aktif bir bicimde derse
dahil edilmeleri gerektigi belirtimektedir.

Preston ve Mowbray (2008)'in bir anaokulunda AT yardimiyla anlatilan Fen dersi
Uzerinde yaptiklari aragtirmalar ve gdzlemler neticesinde, dgrencilerin derse daha iyi
motive oldugu ve herkesin go6rebilecegi biyuklikteki bir ortamda sunulan konularin
ogrenciler tarafindan daha iyi algilandigi saptanmistir. Ayni zamanda bu tahta ile
etkilesimde bulunarak derse fiziksel olarak da dahil olduklari igin derste daha gok
eglendikleri gozlemlenmistir. Bu yastaki gocuklar igin, zihinsel ve fiziksel olarak derse
dahil olma imkani tanindigi zaman 6grenme isleminin ¢ok daha rahat gerceklestigi
(Harlan ve Rivkin, 2000) belirtilmistir. Ayrica, bu yas seviyesindeki gocuklar okuma
yazma bilmedikleri igin degerlendirmenin en etkili yolunun uygulama yéntemi oldugu
belirtilmis ve bu tahtalarin, 6grencilerin neyi ne kadar 6grendigini dlgmede gok etkin
olduu saptanmistir. Ozellikle bu yas grubundaki cocuklar icin, bireysel bir
dgrenmeden ¢ok grupsal ve isbirlik¢i 6grenmenin én plana ¢iktigl, ¢linkd dikkatlerini
toparlama siireleri ok kisa oldugu igin grup calismasi esnasinda derse daha aktif bir
bicimde katilarak derste sikilmalarinin énine gegilmis olundugu belirtilmistir. Bu tarz
bir ortamda etkili bir bicimde grup ¢alismasi yapilabilmesinin en etkili yolunun ise
sinif ortaminda herkesin rahatlikla gorebilecegi bir bigimde bulunan akilli tahtalarin
yardimiyla olabilecegi belirtilmigtir.

Diger bir anaokulunda yapilan galismada ise (Lee ve Boyle, 2003), normalde
kitaplar yardimiyla bir nesnenin ya da resmin diger yarisini 6grenciye tamamlatma
uygulamasini, AT yardimiyla nasil daha farkli hale getirildigini tespit etmek adina bir
calisma yapilmistir. Bu ¢alismada, kitapta var olan bir resmin simetrigini tamamlamak
yerine odanin iginden simetrik bir obje belirlenip bu objenin resmi gekilerek bu
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tahtaya yansitiimis ve yansitilan bu objenin yarisi kapatilarak, gizlenen diger yariyi
dgrencinin cizerek tamamlanmasi istenilmistir. Ogrenci gizlenen pargay! izdikten
sonra, 6grenciye ¢izdiginin dogru olup olmadigini géstermek igin gizlenen kisim
acllmis, bodylece 6grencinin dogru yapip yapmadigini, yine kendisinin belirlemesi
saglanmstir.

Baska bir uygulamada ise (Lee ve Boyle, 2003), anaokulu égrencilerinden bir
duyguyu canlandirmalari istenmis ve bu esnada 6grenciler kameraya cekilerek,
kaydedilen gorintiler akilli tahtaya yansitiimis ve konu 6grencilerin kendi gortntileri
Uzerinden anlatilmistir. Béylece, konunun hem daha somut hale getirilmesi hem de
etkilesimin arttiriimasi saglanmistir. Diger bir ¢alismada ise; 6grenci sinif ortaminda
uygun bir davranis sergilediginde onun bu davranisi kamera yardimiyla kaydedilmis
ve daha sonra gerekli durumlarda AT yardimiyla yansitilarak, diger dgrencilere 6rnek
olarak gosterilmistir. Oregin; sinifta sessizce okuma yapilmasi gereken zamanlarda,
sessizce kitabini okuyan 6grenci kameraya kaydedilmis ve siniftaki her hangi bir
ogrenci bu kurala uymadi§i zaman nasil davranmasi gerektigini gostermek igin ona
diger arkadasinin uygun davranigi gésterilmistir.

iIkégretim Uygulamalan

ilkdgretim 6grencileri, yaslar itibariyle soyut konulari kavramakta cesitli
zorluklarla karsilagmaktadirlar. Akilli tahtalar yardimiyla olusturulan sanal somut
materyaller yardimiyla, 6grenciler bu tarz konulari gorsellestirebilecegi igin bu sayede
bu tarz karisik ve soyut konularin anlasiima orani artmaktadir (Kent, 2004).

ilkogretim  seviyesindeki bir uygulamada, ogrencilerin derse katilimini
saglayarak, yapacaklari yanliglar azaltip égrenme kalitesi arttiriimaya ¢aligiimigtir.
Bu uygulamada, yazmayi yeni dgrenen OQrencilere bir paragraf yazdiriimis,
ogrencinin kagida yazdiklari akilli tahtaya yansitilarak, tlm 6grencilerin bu yaz
Uzerinde tartismasi saglanmis ve yapilan yanhslar dizeltilmistir. Boylece, hem diger
dgrencilerin  yanlis yapma miktari azaltilirken, ayni zamanda da birbirlerinin
yanliglarini bulmaya calisarak okuma becerilerinin arttigi tespit edilmistir.

Diger bir calismada (Kent, 2004) normal sinif ortaminda égrencilere uygulanan
bosluk doldurma sorularina alternatif olarak, siniftaki &égrencilerin  okuduklari
metinden bir paragraf segilerek, bu yazi taranip akilli tahtaya yansitilmis, belirli
kelimeler 6gretmen tarafindan renkli kalem yardimiyla gizlenmis ve 6grencilerden bu
bosluklar doldurmalari beklenmistir. Bu uygulamanin amaci, anlk olarak bosluk
doldurma testini, &grenciye uygulayarak, &grencinin anlk olarak 6grenmesini
sadlamak ve ayni zamanda durumuna ve konusuna gdére anlik olarak test
hazirlamaktir. Bdylece, geleneksel bosluk doldurma alistirmalarindan kaginarak,
konu ile direkt alakali degerlendirme sorulari hazirlanmistir.
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Diger bir calismada ise (Moffatt, 2000) akilli tahtalar {izerinde egitsel oyunlari ile
7. sinif geometrik konulari anlatiimis ve bu teknoloji ile egitsel oyunun birlikte
kullaniminin, konularin anlasiimasindaki etkisi arastiriimistir. Yapilan on-test, orta-
test, uygulama ve son-test sonucunda, AT kullaniminin geometri konularinin
anlagllmasi ve kavranmasinda kolaylik sagladigi saptanmistir. Bu calismalar
sirasinda ogrencilere yaptiklari asamalari arkadaglari ile paylagmalari ve tartismalar
icin firsatlar verilmis ve bu teknolojinin kullaniimasinin yapilan yazili testlerde her ne
kadar belirgin bir basarl etkisi gorinmese de, AT kullaniminin 6grencilerin
basarisinin olumlu yonde etkiledigi gbzlemlenmistir.

Universite Uygulamalari

Londra’'daki bir tiniversitede yapilan ¢alismada, 3 Matematik sinifina yerlestirilen
akilli tahtalarin etkinligi l¢llmek istenmistir. Bu tahta ile ilgili 6grencilerden alinan
geribildirimlerde; konu ile ilgili dnemli kisimlari gerektiginde dondurup énemli ve zor
béllmleri iyice vurgulama imkani tanidigi icin dersin anlasilmasina oldukca katkida
bulundugu belirtilmistir.

Bu tahtalarin da yardimiyla, dersin tamami ya da bir kismi bir diske veya
herhangi bir hafiza kartina kaydedilerek gerektiginde, ayni seyleri yeniden yazmak
yerine, buradan calistirilarak kullanilabilmektedir. Omegin bir calismada (Starkings
ve Krause, 2008); cesitli matematiksel semboller tahtada ¢izilip kaydedilmis, ve daha
sonra bir problemin ¢Ozimi esnasinda bu sembollere veya formiillere ihtiyag
duyuldugunda daha énce kaydedilen bu sembol ya da formiller direkt olarak
calistirilip dgrenciye gosterilmistir. Ogrencilerden alinan geribildirimlerde, bu sembol
ya da formiiller akill tahtada mekanik bir yaz stiliyle yazildidi igin daha okunakli ve
herkes tarafindan anlagilabilen bir sekilde olmustur, ama klasik yontemde ise,
Ogretmen tarafindan tahtaya kendi el yazisi ile tahtaya yazdiklarinin okunaksiz
oldugu igin, 6grencilerin anlamakta guglik gektigi saptanmistir.

Ayrica, bu teknoloji sayesinde bir dersi 6grenmek igin ayni mekanda olmak
gerekmemektedir. Kamera, video ve akilli tahtalar yardimiyla ortak bir konu rahatlikla
farkli mekanlardaki kisilere ayni anda sunulmakta ve bu, matematik alaninda enerji
tasarrufunun ve matematik becerisinin her gegen glin biraz daha gelistiginin bir kaniti
olarak gbsterilmektedir. Universitedeki matematik derslerinde, dersi daha da
zenginlestirmek igin akilli tahtanin ve bilgisayarin yani sira, matematik dersi ile
alakali gesitli videolardan da faydalaniimaktadir. Londra’ da bir Gniversitede yapilan
bir uygulamada (Starkings ve Krause, 2008), matematik ve istatistik derslerinde web
kamerasi yardimiyla yapilan video konferanslarin, akilli tahtalarla birlestirilmesi ile,
bir siniftaki matematik dgrencileri bagka bir Ulkede bulunan bir 6gretim gorevlisinden
matematik ve istatistik dersi dinleyebilmislerdir.
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Yabanci Dil Ogrenimi Uygulamalari

Yapilan bir galismada (Gerard ve Widener, 1999), akilli tahtalarin (i¢ temel yolla
yabanci dil 6gretme siirecini destekledigi belirtimistir: siniftaki etkilesim ve
konusmayi desteklemesi, yeni kiltirel ve dilsel unsurlarin sunumuna yardimci
olmasi, ve 6gretmenin organizasyon becerilerini gelistirmesi.

Sinif ortaminda en iyi dil 6grenimi ydnteminin sohbet ortamlari ile gergeklestigi
yabanci dil 6grenme literatiirinde agirlikli olarak kabul ediimektedir (Gerard ve
Widener, 1999). Klasik yontemle ders anlatirken, 6gretmen baska bir sunu sayfasina
gecis yapmak istediginde bilgisayarin yanina giderek bu islemi yapmak zorunda
kalmaktadir ve bununda 6grencilerin dikkatini oldukca dadittigi ve sinifta ki sohbet
havasini bozdugu belirtimektedir. Ancak ayni ders AT yardimiyla islendiginde, bu
tahtalarin uzaktan da kontrol edilebilme 6zelligi sayesinde, 6gretmen baska bir
sayfaya gegcis yapmak igin bilgisayarin yanina kadar gitmek zorunda olmadidi igin
dersin bolinmedigi, buna bagli olarak ta, 6grencinin dikkatinin dagiimadigi, ve dersin
akisinin bozulmadigi belirtiimektedir. Bu sayede, dgretmen teknolojiyi kontrol etmek
yerine OJrenme sirecine konsantre olacadi igin 6grenim slrecinin kalitesi
arttinimaktadir (Gerard ve Widener, 1999).

Bacon/Finnemann (1990), ve Allen, Bernhardt/Berry ve Demel (1988), yaptiklari
caligmalarda o glnln sartlarini yansitan (otantik) belgelerin kullaniminin, dil
ogretiminde oldukca pozitif bir etkisinin oldugunu belirtmigler ve AT yardimiyla, ders
esnasinda guncel bir yazi indirerek incelenmek suretiyle dil &gretimini
gerceklestirmislerdir. Son olarak, ders esnasinda kelime Gretmenin dil dgreniminin
oldukga 6nemli unsurlarindan sayildi§i kabul edilerek, ders islerken dgrencilerin
sOyledikleri kelimeler akilli tahtaya yazilarak, yeni eklenen kelimelerin de bulundugu
yeni dokiman rahatlikla saklanabilmekte ve bu siregte yapilan islemlerde
6gretmenin organizasyon becerilerini gelistirmesine yardimci olmaktadir.

Pennington (1996)'a gore, bilgisayarin tek basina kullaniminin kigileri anti-
sosyal olmaya itmektedir. Dil &greniminde sinif icindeki etkilesim ok Onemli
oldugundan, kisisel bilgisayarlarin aksine, bir konuyu, AT yardimiyla herkesin
gorebilecegi tek kaynaktan sunup (izerinde tartisarak etkilesim saglanabilmektedir.

Engelli Ogrencilere Yénelik Uygulamalari

1970’li yillardan beri, engelli egitiminde, bilgisayar destekli egitimden
faydalaniimaktadir. Motivasyon ve dikkati derse ¢ekme gibi dzellikler her égrencinin
egitiminde gok 6nemli oldugu gibi, engelli bireylerin egitiminde de buyik 6nem
tasimaktadir. Bilgisayar destekli egitimde, ses, video, ve animasyon kullanilabiime
ozelliginden dolayl da, 06grencinin dikkatinin  ve motivasyonunun arttigi
belirtiimektedir. Fakat her ne kadar bilgisayar, egitimde etkili bir 6gretim araci gibi
gorinse de, bireysel dgrenmeyi daha 6n planda tuttugu igin yetersiz oldugu
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dustinlimektedir (Okolo, Bahr ve Rieth, 1993). Ayrica, yapilan arastirmalar
neticesinde, bilgisayar destekli egditimin ancak uygun fiziksel ve sosyal dlizenlemeler
saglandiinda etkili oldugu gorilmustir (Judge, 2001). Zihinsel engelli 6§renciler
Uzerinde yapilan arastirmalar neticesinde, bu tarz ézel gruplara egitim verilirken,
grubun sayica buyukIigu, gruptaki 6grencilerin yasli, gézlem yoluyla égrenmeleri gibi
durumlar ve bu &égrencilere uygulanacak prosediirler oldukga 6nem tagimaktadir
(Collins, Gast, Ault ve Wolery, 1991).

Akilll tahtalar, 6zel egitim ihtiyaclari olan &grencilerin, dersi daha iyi
anlayabilmeleri igin cesitli kolayliklar saglamaktadir. Ozel egitim intiyaci olan bu
ogrenciler, derse sozli olarak katiimaya gekindikleri igin dgretmenler bu 6grencilerin
dikkatini derse gekmekte ve motive etmekte oldukca giiclik cekmektedir. Ozellikle
son yillarda normal siniflarda yapilan birlesik (engelli ve engelsiz 6grenciler birlikte)
egitimde bazi sikintilarla karsilasiimaktadir. Boyle bir sinif ortaminda 6g§retmenin
yapmasi gereken en temel seyin, her tir 6grencinin égrenme stiline hitap edecek
ogretim metodu uygulamak oldugu bilinmektedir. Teknolojiyi derse entegre ederek,
zenginlestirilmis bir 6gretim ortami olusturulmakta ve her tir 6grenme stiline hitap
etmek mimkin olmaktadir. Akilli tahtalar bu metodu uygulamada &gretmene
yardimci olma potansiyeline sahiptir (Salinitri, Smith ve Clovis, 2002).

Akilli tahtalarin zihinsel engelli bireyler Uzerindeki etkisini 6lgmek icin benzer
oOzellikler tasiyan (g kisi Uzerinde fonksiyonel kelime gorme becerilerini arttirmak
Uzere yapilan bir calismada (Mechling, Gast ve Krupa, 2007), tahta lzerinde
yansitilan dért tane Urinin adlarinin tek tek gdsterilerek resme dokunma yolu ile
eslestirilmesi istenmistir. Bu galismanin etkilesimi artirmasi disinda bir getirisi de,
ogrencilere gézlemleyerek 6grenme imkani sunmasi olmustur. Bu sonuglar 1s1ginda,
bu tahta yardimiyla, birebir 6gretim yerine ¢oklu 6gretim, yani ayni anda birden fazla
ogrenciye ders anlatimi yapilabildigi; 6zellikle, engelli 6grenciler igin bu tarz 6gretimin
cok dnemli oldugu, ¢lnki gézlemleyerek de bir seyler dgrenebilme sansina sahip
olduklari belirtilmistir.

Bir okulda, 3. ve 5. siniftaki, 6zel editime ihtiyagc duyan dgrencilerle yapilan bir
calismada, akilli tahtalarin, bu ézel 6grencilerin dil 6grenimi Uzerinde etkili olup
olmadigi, derse katilimlarini arttirip arttirmadigi ve bu tarz 6grenciler igin 6gretim
ortamini zenginlestirip zenginlestirmedigi arastirnlmigtir (Salinitri, Smith ve Clovis,
2002). Iki hafta boyunca yapilan calismada, égrencilerin derste not almaya calisirken
dersi kagirmalarini engellemek igin ders sonunda dgrencilere dersin notlari verilmis
ve neticede, 6grencilerin derse katiliminin ve ders igindeki motivasyonlarinin arttigi
belirtilmistir. Boylece, hem bu égrencilerin yanlis not almasi hem de, hepsini tek tek
kontrol ederek zaman kaybi 6nlenmistir.

Diger bir calismada ise, 5 ve 19 yas arasinda ancak bir kalem tutabilecek kadar
becerileri mevcut cesitli 6grenme bozukluklari olan 6grencilere akilli tahtalar
yardimiyla egitimler verilmis ve neticesinde, 6grencilerin derse daha iyi daklandiklari
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ve konsantrasyon diizeylerinin oldukga yiiksek oldugu gdzlemlenmistir (Minor ve
digerleri, 2006).

Fen ve matematik alaninda oldukga iyi olan, fakat maddi yetersizlikler sebebiyle
iyi egitim alamayan bazi erkek 6grenciler Uzerinde yapilan bir calismada ise, bu
cocuklarin, iyi egitim alabilmek igin bulunduklari yere oldukga uzak olan bir okula her
gun gidip gelmek zorunda olduklari ve bu durumun onlarin egitimini olumsuz
etkiledigi belirtilmistir. C6zlim olarak ise, bu égrencilerin yasadigi yerdeki okula AT
konularak, bu tahtalarin kablosuz baglanti kurabilme 6zelliginden faydalanilarak,
dider okuldaki fen ve matematik derslerine katiimalari saglanmigtir (Minor ve
digerleri, 2006).

Sonug ve Oneriler

Gelisen teknoloji, her alana biylk yenilikler getirdigi gibi, egitim dlinyasina da
biylk yenilikler getirmistir. Bunlarin en basinda ise klasik tahtanin yerini alan akilli
tahtalar yer almaktadir. Bu calismada, akilli tahtalarin &grenme ve &gretme
alanlarinda potansiyel kullanim alanlari ve etkili uygulanmalari incelenmistir. Bu
tahtalarin teknik &zellikleri dogru algilanarak etkin bir bicimde kullanildiginda dil,
matematik ve fen bilgisi gibi derslerin 6gretiminde yaygin olarak kullanilan bilgisayar-
projeksiyon ikilisinden farkli su imkanlari sunmaktadir:

1. Ogretmene, oturdugu yerden tahtaya istedigi miidahaleyi yapabilme imkan
sundudu icin dersin islenmesinde esneklik saglayarak dersin islenis hizini
artirmaktadir. Akilli tahtalarin bu avantaji, 6zellikle engelli 6grencilere, derse
katilim agisindan oldukga biyuk kolayliklar saglamaktadir.

2. Akill tahta teknolojisi, farkli dgretim stillerinin uygulanmasina olanak
vermektedir.

3. Akilli tahta yardimiyla yapilan egitim daha gok gruba hitap etmekte ve
bdylece akilli tahta yardimiyla sinif i¢inde grup aktiviteleri yapmak daha da
kolay hale gelmektedir.

4. Ogretmene ders esnasinda tahtaya yazilanlari kaydederek gerektiginde
daha sonra da kullanabilme veya o&grencileri ile paylasabilme imkani
sunabilmektedir.

5. Olgme degerlendirmede dgretmen, yine akilli tahta yardimiyla, kendi iiretme
becerisine de bagli olarak, farkli degerlendirme cesitleri gelistirebilir.

6. Dizenli ve dogru metotlarla kullanilip derse adapte edildiginde, fen ve
matematik gibi soyut konular iceren alanlarda 6grencinin konuyu daha iyi
kavramasina yardimci oldugu, dil 6grenimini arttirdigi ve farkli égretim
metotlarinin uygulanmasina imkan tanididi icin de 6grencinin derse daha iyi
konsantre olmasina yardimci oldugu saptanmistir.
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7. Ogrencilere tahtaya dokunarak etkilesim kurma imkani tanir.

8. AT basit anlamda bilgisayar programlarinin tahtada kullanilmasini saglayan
bir dlizenek olmasindan dolayi, bilgisayar kullanmayi bilen herkes akilli
tahtay! rahatlikla kullanabilir. Bu ytzden, derslerinde bilgisayar kullanabilen
ogretmenlerin akilli tahtayl nasil kullanmalari gerektigini 6grenmeleri,
kendilerine ekstra is yiku getirmeyeceginden dolayr 6gretim etkinliklerini
arttirmalari adina bu teknolojiden faydalanmalari onerilmektedir. Egitim
yoneticileri ise, maliyet ve etkinlik agisindan bu teknolojiyi diisinmelidirler,
¢lnki her ne kadar baslangig olarak okullara mali bir yiik getirse de uzun
vadede egitime sagladi§i katkilari géz Oninde bulundurarak hareket
etmelidirler.

Tim dinyada yaygin bir bigimde kullanilan bu teknolojinin, Turkiye'de
yayginlasmasi heniiz pekte mimkin olmamistir. Bunun en énemli nedenlerinden biri
AT teknolojisinin &gretmenlere ve egitim ydneticilerine yeterince iyi anlatilamamisg
olmasidir. Yapilan bazi arastirmalar gdéstermis ki, 6gretmenler bu teknolojiyi tam
olarak nasil kullanabileceklerini bilmedikleri icin, sinif ortaminda bu teknolojiden etkin
bir bigimde faydalanamamaktadirlar. Ancak su an Milli Egitim Bakanligi ve Ulagtirma
Bakanligi'nin ortak yirittigii "Fatih (Firsatlari Artirma, Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi) Projesi" ile AT kullanimi Tirkiye’de de yayginlastirimaya ¢aligiimaktadir.
Uc yil iginde tamamlanmasi beklenen bu proje kapsaminda, kdy okullari da dahil
olmak (izere her okulda akilli tahta, akilli e-kitap bulundurulmasi hedeflenmektedir.
Bu teknolojinin Turkiye’'de yayginlagsmasi igin her ne kadar ugrasilsa da, 6gretmen ve
ogrenci tutumunu Olgen calismalar gOstermistir ki, Ogretmenlerin  yeterince
egditimeden akilli tahtalarin siniflara yerlestiriimesi, bu teknolojinin amacina uygun,
etkin bir bigimde kullaniimadi§ini géstermektedir.

Egitim ortamini zenginlestirmesi ve dersin etkinligini arttirmasi agisindan gok
biyuk fayda sadlayan akilli tahtalarin, 6gretmen, 6grenci ve egitim yoneticisine
sagladigi biyuk kolayliklar vardir. Ancak, bu kolayliklardan etkin bir bigimde
faydalanabilmek igin:

1. Ogretmenlerin bu teknolojinin nasil kullanilacag hakkinda bilgilendirilmesi,
2. Ogrencilerin ve egitim yoneticilerinin bilgilendirimesi,

3. Egitim yoneticilerinin, bu teknolojiye karsi yaklagimlarinin, maddi bir yiikten
cok, uzun vadede egQitim Kkalitesini arttiracak bir teknoloji olarak
benimsemesi,

4.  Gerekli teknik destegin saglanmasi gerekmektedir.

Tdm bu sartlar saglandigi takdirde, yeni bir teknoloji olan akilli tahtalarin,
egitime katkisinin dnemli derecede olacadi distnlimektedir.
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