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MOBILYA TASARIMINDA ESKiZ VE BiCiIME ETKILERI

Dr. Ogr. Uyesi Hiilya YAVUZ ODEN!

OZET

Tasarim diislincesi olarak eskiz yapmak tasarimin formunun gelisimini ve islevselligini
onceden belirlemektedir. Eskiz yapmak bir iletisim bigimidir ve bu nedenle fikirleri veya
diisiinceleri paylasmak amaci ile kullanilmaktadir.

Tasarimeilar igin eskiz, diislinceleri yansitmak ve sorunlar1 ¢6zmeye yarayan bir aragtir.
Eskiz yapmak ayn1 zamanda fikir liretme araci olarak tanimlanmaktadir. Eskiz siireci genellikle
karalamalarla baglantili oldugundan ve yazi yazma ve karalama gibi eylemlerle diisiinceleri kayit
altina almay1 da icermektedir. Eskiz ¢izimleri miisterilere ve tasarimciya bazi fikirler verebilmek
icin metinler ve ¢izimleri kapsamaktadir.

Eskizin tarihi de, aslinda ¢izim tarihi ile baglantilidir. Eskiz basit, ayrintili ya da birbirine
bagl katmanlardan olusabilmekte, bir konuyu iletmek, arastirmak, diisiinmek ve yansitmak gibi
amaglar1 igerebilmektedir. “Cizim” ve “eskiz” terimleri sanat ve tasarim tarihinde birbiri yerine
kullanilabilen kelimeler olmustur.

Bu caligmada eskizin tasarimda kullanilirken ¢izgilerin olusturdugu deneysel etkinin
mobilya tasariminda kullanilmasi incelenmektedir. Rastlantisal ¢izgiler ve heykel etkisindeki
tasarimlar 6zgilinligii de beraberinde getirmektedir. Yontem olarak eskiz ile ilgili literatiir
taramasi ve Ornek tasarimlar incelenmistir. Sonu¢ olarak mobilya tasariminda islev, estetik,
malzeme ve kullanic1 gibi faktorler dikkate alinmalidir. Bu heykel etkisinde tasarimlar ile
yenilik¢i tasarimlar mekanin kimligini de etkilemektedir.
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THE EFFECTS OF SKETCH IN DESIGN AND THE FORM OF FURNITURE
ABSTRACT

Sketching predetermines the development of the form of the design as well as its
functionality. Sketching is a form of communication. Sketching is therefore used to share ideas
or thoughts.

For designers, sketching is a tool for reflecting thoughts and solving problems. The
sketching process is often linked to scribbling and includes recording thoughts through actions
such as writing and scribbling. Sketch drawings include texts and drawings to give ideas to
clients and the designer.

The history of the sketch is also connected with the history of the drawing. The sketch
may consist of simple, detailed or interconnected layers, and may include purposes such as
conveying, researching, thinking and reflecting on a subject. The terms “drawing” and “sketch”
have been interchangeable terms in the history of art and design.

In this study, the use of the experimental effect created by the lines in furniture design
while the sketch is used in the design is examined. Random lines and designs with the effect of
sculpture bring originality in design. As a method, literature review and sample designs related to
sketches were examined. As a result, factors such as function, aesthetics, material and user
should be considered in furniture design. These sculptural designs and innovative designs also
affect the identity of the space.

Keywords: Sketch, Furniture, Design, Interior.

GIRiS

Tasarim ile sanat arasindaki farkin islev oldugu belirtilmektedir. Mekan tasarimi, mobilya
tasarimi vb. iirlin tasarimlart bir amag icin tasarlanmakta ve bu amacin merkezinde genellikle
insan olmaktadir. Tasarimlarin fikir iiretimini desteklemesi ve bunlar1 islevsel hale getirmesi
gerekmektedir. Eskizin Onemi tasarim siirecinde hafife alinmamalidir. Zihinde canlanan
tasarimda olusan tutarsizliklar sadece diisiince yolu ile fark edilmese de eskiz asamasinda bunlar
fark edilebilmektedir. Diisiince ayn1 zamanda tasarimi insa etme, degerlendirme ve tutarsizliklar

hesaplama islerini yapma kapasitesinde olmayabilmektedir. Bu durumda eskizin 6nemli oldugu
goriilmektedir (Tversky, vd. 2003).

Tasarimcilarin fikirlerini kullanicilara iletmeleri gerekmektedir. Bazen bu fikirler akici,
belirsiz olabilir, gecicidir ve farkli ayrintilar ve soyutlamanin farkli diizeylerinin bir karigimini
icerebilmektedir. ifade edilmek isteneni ve belirsizligi yorumlamak, insan-bilgisayar etkilesimi
icin bir gerekliliktir. Tasarimcilar fikirlerini el ¢izimlerinden sonra bilgisayara aktarirken CAD
sistemlerini kullanmaktadir.
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Eskizler tasarimcinin fikirlerini aktarmasi igin bir aragtir. Bu ara¢ ise bazen karigiklik
kaynagi olabilmektedir. Bunun nedeni birden fazla akildan gecenin kagida aktarimini
icermesidir. Serbest el ¢izimleri hizli sekilde fikirlerin aktarimina yardimci olmaktadir, ayni
zamanda giiclii bir anlatim dilidir. Bu eskizler tasarimdaki belirsizlikleri iletmeyi ve fikirlerini
iiretilmesini kolaylastirir. Tasarimcilar da bu eskizlerine tekrar baktiklarinda farkli alternatifleri
gormeleri sayesinde tasarimlarini yeniden yorumlamalarini saglar. Eskizlerin dogru
yorumlanmasi basarili tasarimlar1 getirmekle birlikte, tasarim ekiplerince yanlis yorumlanmasi
da iletisim basarisizligini gostermektedir. Fikrini dogru aktaramayan eskizler yanlig tasarim
sonuclar1 da olusturabilmektedir. Bu sebeple eskizde kullanilan insan figiiriiniin dogru
orantilarda olmasi tasarimin Olgciilerinin de dogru olmasina etki etmektedir. Tasarimlarin
ayrintilarii fazla goriinmedigi bu eskizler belirsizlikler icerdiginden iiretim asamasinda bazi
degisimlerle somutlasabilmektedir. Malzeme secimi, fonksiyon ve dayaniklilik gibi etmenler
sebebiyle eskizin ilk halinden farklilasmasi da goriilebilmektedir (Ozel, Uriik, 2021).

Tasarimcinin hayal ettigi mobilya baz1 ayrintilart i¢inde barindirmasa da yaklasik olarak
bitmis bir tasarimdir ve ayrintilar iiretim asamasinda bazi degisimlere ugrayabilmektedir.
Kavramsal tasarimlarin eskizleri farkli tasarim fikirlerini, detaylar1 birlikte ifade etmektedir.
Eskizlerdeki bazi belirsizlikler iiretim asamasinda destek almak istediklerinin belirtisi olarak da
goriilebilmektedir. Bu faktor de eskizlerin daha az dikkate alinmasina neden olabilmekte fakat
iretim ve malzemeden kaynakli maliyet gibi unsurlar1 da destek alarak ¢ézmek asamasinda
kullanigh olmaktadir.

Diislincelerin digsallastirilmast i¢in eskizler 6énemli rol oynamaktadir. Tasarimcilar kendi
fikirlerini tekrar farkli sekillerde iiretebilmek i¢in de eskizleri yorumlamaktadir (Stacey, vd.
1999). Mimariyi, tasarimi 68renmek bir dil 6grenmeye benzetilmektedir. Bu dili 6grenme
stirecinin baslangicinda diisiince/mimari konsept ve konusma/gorsel formlar belli zamana kadar
birbirinden bagimsiz olarak ilerlemekte, kesismeye basladigi zamanda ise konsept gorsel
olmakta, formlar ise kavramsal olmaktadir. Gorsel ve kavramsal diizeyin es zamanli olarak
gelismesi Onemlidir. Bu sayede fikri aktarirken sozel ve gorsel ¢izim ve maketlerle ortak bir
sekilde anlatmak miimkiin olmaktadir (Leblanc, T., 2015).

Bu sebeple tasarim siirecinin de baslangicinda eskiz asamasi bulunmaktadir. Sanat ve
tasarim alanlarinda eskizin 6nemi yadsinamaz durumdadir. Mimari, i¢ mimari, grafik tasarim,
moda tasarimi mobilya tasarimi vb. alanlarda bir islev yoniinde tasarim olusturulurken ilk
kullanilan akil ve el arasindaki iletisimin direk olarak temsil ettigi eskiz asamasidir. Bu siirecte
alinan notlar, deneme cizgileri, detaylar ve genel konsepte dair gorsellerin hepsi zihinle kagitla
kalem arasinda veya dijital kalem ile tablet arasinda olusmaktadir. Eskize baglamadan 6nce de
zihinde esinlenilen ve ihtiya¢ arasinda baglantilarin olusmasi daha kolay hale gelmektedir. Bu
deneme ¢izgileri ve formlar: tasarimciy1 biitline ve islevin dogrusuna gotiiren temeldir.

Eskizin serbestligi ve olusan ¢izgisellik bazen tasarimin kendisine de etki etmekte ve
daha sanatsal, heykel etkisinde iiriinlere veya mekéanlara doniistlirebilmektedir.
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Eskiz ise tasarimciin zihnindeki diisiinceleri herhangi bir ara¢ ile yansitma ani olarak
tanimlanmakta ve konsept olusturmada dnemli bir nokta olarak belirtilmektedir. Zihin ile beden
arasindaki etkilesim eskizin incelenmesi ile edinilebilmektedir.

Eskizde kullanilan bu belirsiz dil tasarimin kendi bigimlenisine de etki edebilmektedir.
Bu durumda tasarimin estetik islevini olusturan formu belirsizlikler icermekte ve sanatsal bir
yapida olusmaktadir. Calismanin aragtirma konusunu heykelsi, eskiz niteliginde goriinen serbest
bicimlerle islevin birlestigi mobilya tasarimlarini incelemek olusturmaktadir.

1. ESKiZ VE TASARIM

Eskiz, gorsel izlenimleri yansitmakta ve tasarimin bir parcasi olmak iizere iki farkl
sekilde nitelendirilmektedir (Inceoglu vd. 1995). Bunlardan birincisi var olan1 resmeden eskizler,
ikincisi ise ana fikri ve kavrami anlatan diisiince eskizleridir. Bu ikinci grupta olan eskizlerde
heniiz olmayanin resmedilmesi durumu goriilmektedir.

Eskiz ¢izilme amacina uygun olarak sekillenmekte ve farkli tiirlerde anlatilabilmektedir
bunlardan biri az ¢izgi ile anlatim digeri ise daha karmasik ¢izgiler ve iist iiste gelen fikirlerin bir
arada bulunmasi ile olusan tasarim eskizleridir. Diislinceleri somutlastirarak ileten ¢izimler,
goriintiileri inleyen ya da zihinden yapilan ¢izimler olarak da gruplandirilmaktadir.

Tasarim olustururken her tasarimcinin ¢alisma sekli farklidir ve tasarimcilar kendine
uygun teknikleri kullanmaktadir. Eskiz c¢ok basit sekilde kalem ve herhangi bir kagida
olusturulabildigi gibi, ¢izim tableti ya da bilgisayarla da olusturulabilmektedir. Bu yontemlerden
hangisi kullanilirsa kullanilsin eskiz olusturulurken hizli ve net kompozisyon c¢izgileri etkili
sunum seklini de saglamaktadir.

Gorsel 1: Felix Scheinberger’in mimari eskizleri
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Bu eskizler spontane etkisi sayesinde canli, etkileyici bir etkide goériinmektedir. Eskiz
cizerken hizli ¢izmenin etkisi daha fazladir, yavas cizilen ¢izgiler siipheli etkisi uyandirmaktadir.
Hizl eskiz yaparken de bir sorun oldugunda bastan ¢izmek olani diizeltmekten daha iyi sonug
vermektedir. Cizgi lizerinde diizeltilmek istenildiginde kalinlasma olusacagl i¢in ¢izgi
diizeltmeleri de dikkati daha fazla ¢ekmektedir.

Gorsel 2: Sophia Roetz by Txema Yeste, Vogue Spain, 2019

Moda tasariminda da diger tasarim tiirlerinde goriildiigii gibi deneysel formlar ve eskiz
etkisinde ¢izgisellikler kullanilarak kisiye 6zel iiriinler olusturulabilmektedir. Dikkat ¢ekici bu
formlar moda ve statiiyii de kapsayan sonuglari dolayisiyla tercih edilmektedir. Sosyal statii
kisinin sahip oldugun diisiiniilen sosyal deger diizeyi olarak tanimlanmaktadir. Statii kiiltiirel
olarak daha {istiin ya da asagiligi gosterdigine inanilan Ozelliklere sahip olma ile de
belirlenmektedir. insanlar giydikleri giysiler, sahip olduklari mekan, iiriinler ve mobilyalar ile de
statlilerini kullanmaktadir.

Gorsel 3: Kagit lizerine Mekan izlenim eskizleri, Yazar arsiv, 2018.
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Belirsiz ve tam olarak kesinlesmemis ¢izgiler tasarim i¢in farkli bakis agilar1 gelistirmeye
yardimet olur. Serbest el eskizleri tasarimin sunum asamasinda karakteristik yap1 kazandirmanin
yaninda fikirlerin hizlica ana hatlar1 ile ortaya ¢ikmasina yardimer olur (Uslu,2008). Eskiz ¢izimi
sayesinde tasarimcilar serbest ve kararsiz ¢izgiler iceren bu sematik ¢izimlere tekrar baktiginda

detaylandirmalar yapabilmektedir.

Gorsel 4: Tasarim eskizleri, Yazar arsiv, 2021.

Tasarim fikirlerini olustururken eskizlerde ¢izimlerin yaninda belirsizlikler, grafikler,
metinler de genellikle bulunmaktadir. Belirsizlik ayni zamanda tasarimi yeniden algilama ve
yorumlamaya da olanak verdigi i¢in bir yaraticilik kaynagi olmaktadir. Eskizi yaparken ayni
zamanda farkli agilardan gormek i¢in birden fazla bakis agisi ile tasarimin farkli yonleri
cizilmektedir. Bu sayede olugsmasi muhtemel hatalarin 6nlenmesi de miimkiin olmaktadir.

Gorsel 5: Uriin eskizi ve mobilya tasarimi, Bowl Chair

Lina Bo Bardi, yirminci ylizyillin modernist mimarlarindan biri olarak mimarlik tarihine
geemigtir. 1951 yilinda tasarladigi dairesel formundaki sandalyesi “Bowl Chair” en bilinen
tasarimi olmustur. Tasarim diinyasina yeni bir bakis agis1 getiren sandalye, dairesel formu ile her
yone hareket edebiliyordu. insanlara uyum saglayan bir sandalye olarak nitelenen tasarim,
tasarimcinin nesnelere olan esnek yaklagimini bir kez daha ortaya koymustur.
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1.1. Eskiz Etkisinde Heykelsi Formda Mobilya Tasarim

Mobilya, islevsel degerinin yaninda mekanin kullanigliligi olmasina etki eden mekanin
ayni zamanda estetik yonden olumlu ya da olumsuz etkileyen bir iirlindiir. Bu 6zellikleri ayni
zamanda sanat ile islevi ve teknigi de birlestirilmesini saglamaktadir. Mobilyada malzeme
bakimindan secenekler ¢ok sayida bulunmasina ragmen kolay sekillendirilebilmesi gibi
etmenlerle ahsap malzeme plastik, celik, aliiminyum ve diger malzemelere gore daha sik
kullanilmaktadir. Mobilyada kullanilan doku, renk, bicim ve ergonomik olmasi da biitiinii
etkileyen diger faktorlerdir. Estetik yonden etkileyici olmasi da onun tek basma bir heykel
etkisinde olmasi izlenimini olusturabilmektedir.

Modern yasam ile birlikte yaraticilik ve fonksiyonu birlestiren ayni1 zamanda birden fazla
islevi icerisinde barindirabilen sade fakat yenilik¢i formlarda iiretilmeye baslanmistir. Bu
mobilyalarin formlar1 dikkat ¢ekici, heykelsi, minimalist 6zelliktedir. Olusturdugu giiclii etki ile
mekanin odak noktasin1 da olusturabilmektedir. Mekanla baglantinin kurulmas: da Onemli
etkenlerdendir.

Tasarimcilarin ve kullanicilarin farkli kisiliklere ve karaktere sahip olmasi benzer islevde
ve farkli formlarda fazla sayida {iriin tiretilmesi durumunu olusturmaktadir. Benzer islevde fakat
farkli mekanlarda kullanilacak olan form olarak da estetik degerler g6z oniine alinarak tasarlanan
bu mobilyalar 6zglin olma cabasini icermektedir. Tasarimci begeni kazanan bir mobilya
irettiginde daha fazla kisiye ulasabilmekte ve bu tasarim basarili tasarim olarak
nitelendirilmektedir. iletilmek istenen mesaj tasarim ile semboller kullanilarak kullaniciya
aktarilmaktadir. Tasarim egitimi alan kisi 0zgilin tasarimlar ile genis bir kitleye ulastigi zaman
basarili tasarimci olarak degerlendirilmektedir. Bu tasarimlar arasinda islevinin yaninda
tasarimcinin sembolii haline gelen heykelsi formda olan tasarimlar tasarimciyr ve onu kendi
kisiligini yansittigim da diisiinen kullanicry1 temsil etmektedir (Ozel, Uriik, 2021).

Gorsel 6: Jinil Park Tasarimi1 mobilya

Koreli tasarime1 Jinil Park, ¢izgisel eskizleri ii¢ boyutlu bir bicimde temsil ederek “¢izim
mobilya serisini” olugturmustur.
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Bu proje, nesnelerin seklini belirlemek i¢in kullanilan kagit iizerine elle ¢izilmis ¢izgilerin
gorliniimiidiir. “Cizgi” sandalyelerin, taburelerin ve lambalarin gelistirilmesinde ¢ok temel ama
cok dnemli bir rol oynamis ve ayn1 zamanda herhangi bir Jinil Park eserinin hem baglangic1 hem
de sonu icin standart bir noktadir. Karalamalardan yola c¢ikarak, betimlemelerin carpik
gorlindiigli anlara 6zellikle dikkat edilmis ve 3 boyutlu kati bir nesneye doniistiiriilebilecek
yonlere odaklamlmistir. iki boyutlu goriintiiler, daha “taslak” bir goriiniim elde etmek igin
ylizlerine farkli kalinliklarda doviilmiis teller kullanilarak hayata gecirilmistir. Kolektif uglar,
yeterli striiktiirii saglamak igin birbirine kaynaklanmis, bu da mobilyayr da islevsel hale
getirmistir.

Gorsel 7: Designer Patrick Jouin tasarimi Solid chair, 2014

Tasarimer Patrick Jouin, kati, plastik, li¢ boyutlu goriintiilerin olusturulmasini saglayan
3D katmanlama veya 3D baski olarak da bilinen bir siire¢ olan stereo-litografi kullanarak
tasarimlarini kisa siirede iiretime gegirebilmektedir. Jouin’in yeni mobilyalar1 gercekten ilham
aliyor. Aslinda tasarimcinin eskiz goriintiisiindeki c¢izgileri, sz konusu 3D baski ile {iretime
gecirilmekte.

i =

ol dpubapan

Gorsel 8: Before Summer, Ron Arad
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Ron Arad heykelsi formda tasarimlart i¢in su ifadeleri kullanmaktadir: “Yaptigim bazi
seyler fonksiyonellige yonelik. Fakat ben oOncelikle form ve sekle 6nem veririm, benim igin
fonksiyonellik daima bunlardan sonra gelir. Ben insanlarin bu nesneleri kullanip
kullanmamalarina bakmiyorum; kullandigim malzemeyle, yarattigim formla ben kesfettigim
bicimsel siirecten zevk aliyorum. Yaptigim seylerin tasarim mi yoksa heykel mi oldugu
tartigmalariyla da ilgilenmiyorum. Bence herhangi bir obje i¢in degerlendirme kriteri sadece
ilging, sikic1 veya heyecan verici olmasi.” (Yavuz, 2007).

Ron Arad bu ifadeleri ile aslinda heykel ya da fonksiyonel bir tasarim olmasi arasindaki
diisiinceler ile ilgilenmeden heyecan verici tasarimlar olusturmak istemektedir. Celik,
aliminyum gibi malzemelerin olanaklarini siirekli olarak denemesi ve mobilyanin bi¢imini ve
yapisint yenilik¢i bir sekilde yeniden kavramasi, onun ¢agdas tasarimin ve modern mimarinin
onciilerinden olmasini saglamistir.

ALl

o4

T REASX
RPN

s

Gorsel 9: Corallo chair, Fernando and Humberto Campana 2004, Edra

Havada yiizen hatlar konseptinden yola ¢ikan Humberto, ¢elik tel parcalarini biikerek
baslamistir. Tasarimer bir gercek Slgekle baglayip bir ¢ok malzemeyi biikerek yapiy1 olusturmus
ve daha sonra kaynaklamigtir. Son seklin nasil olacagini bilmeden 6nce bi¢imin, heykelsi formun
daha sonra da islevin geldigini belirtmektedir.

Corallo Chair, elle biikiilmiis ¢elik telin diizensiz dokumasi, biiyiik, bagimsiz bir koltuk
olusturmustur. Ayni1 zamanda dis mekanda da kullanim i¢in tasarlanmistir. Tasarimcist olan,
Fernando and Humberto Campana Brezilyali mobilya tasarimcilaridir. Sandalyenin yuva benzeri
yapisint olusturmak i¢in sarilmis ve dokunmus, uzun bir ipten el yapimi ikonik bir parga olan
Vermelha sandalye tasarimiyla iinliidiir. Vermelha chair, New York Modern Sanat Miizesi’'nde
sergilenmektedir.
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Gorsel 10: Gravity Stool, Jolan Van Der Wiel

Hollandali tasarimci Jolan Van Der Wiel, bir mantar1 andiran formu hem islevsel bir iiriin
hem de bir sanat eseri etkisinde Gravity Stool’u tasarlamistir. Rastlantisal formlarindan dolay1
eskiz etkisinde ve sanat eseri goriiniimiinde islevselligi de barindiran bir obje tasarlanmistir.

Jolan van der Wiel, Gravity Stool’u kavramsallastirirken, tasarimci ve dogal esin kaynagi
arasindaki birliktelige inandigin1 ve bu parcanin, bu tasarimla kanitladigini belirtmistir.
Tasarimcinin kendi tasarladigi bir makinede iiretilen oturma elemant, alti kilo demir dolgulu,
pigmentlerle renklendirilmis siv1 plastikten {retilmistir. Malzemeler karistirildiktan sonra Jolan
Van Der Wiel taburenin kalibini, koltugun seklini ve sandalye ayaklarinin nerede olusacagini
belirlemektedir. Daha sonra yergekimi giiciiniin doganin her zaman uyguladig1 gibi yapmasiyla
tasarim olusmaktadir.

Makinenin manyetik plakalar1 malzemeyi yukar1 ¢gekmek i¢in hareket eder ve taburenin
ayaklar1 olusturulur. Tim bu islemler, farkli bilesenleri karistirdiktan sonra sertlesmesi bes
dakika silirdiigii icin hizli olmalidir. Bu nedenle, tasarimcinin agikladigi gibi, malzemelerin
karisimi, mutlak dogrulukla hesaplanmasi gereken ¢ok 6nemli bir parcadir. 200 kilograma kadar
destekleyebilmekte oldugu i¢in islevselligi de bulunmaktadir.

Gorsel 11: Wooden Chair Pipo
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Pipo Chair, ayn1 malzemeden yapilmis kolcaklari, tabani ve koltugu birlestiren giizel
ylizeylere sahip ahsap bir mobilya tasarimidir. Tasarim fikri, disa agilan ve merkezde uzanan
yekpare bir ahgsap mobilya yaratmaya dayanmaktadir. Oturma elemanimi farkli gérme acisi ile,
15181 icinden ge¢cmesine izin vermekte ve bu ahsap sandalye tasariminin hafif ve zarif
goriinmesini saglayan akici bir hareket hissi uyandirir. Pipo Chair’i yapmak i¢in kullanilan
“Green” teknolojisi, geleneksel, ¢evre dostu malzemenin bilingli kullanimiyla ahsap mobilya
iriiniinii dretir. Yumusak kivrimlar, bu mobilyaya organik tasarim hissi saglayan ahsabin dogal
renkleri ile biitiin goriinmektedir.

(Cagdas sandalye, iki kontrplak levhadan yapilmistir. Ahsap mobilya, tasarimi ¢ok verimli
ve malzeme bilincine sahip kilan iki ve {i¢ parcaya boliinmiis 29 ana kavisli boliimden
olusmaktadir.

Gorsel 12: Nest Chair

Nina Bruun’un tasarimi olan, gelecekten ve dogadan ilham alan “Nest Chair” bir kus
yuvasini andirmaktadir. Serbest cizgilerin organik egriselliklerle i¢ ice gecmesi ile olusturulan
heykel etkisindeki form ile oturma eleman islevi birlestirilmistir.

Tasarimcinin fikrine gore biitiin gibi hissettiren bir kaos yaratmak tasarimcinin fikrini
olusturmustur. Bir yuva hissi olusturmak icin hus seritleri destekleyici yapinin etrafina
yerlestirilmistir. Dogal renginin kullanilmasi, ve merkezde oturma minderinin de organik form
kullanilarak olusturulmas: ile etrafin1 saran eskiz etkisindeki cizgisellikler bu dogal etkiyi
saglamaktadir. Taban, oturma yeri ve dort ayaktan olugmaktadir.
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Gorsel 13: “Le-a masa” tasarimi

Zaha Hadid Design’in Le-a masa tasarimi, seklini Star Wars’ta Prenses Leia’nin giydigi
klasik ¢ift topuz sa¢ modelinden aliyor. Pop kiiltiiriinii benimseyen Leblon Delienne firmasi igin
tasarlanan masanin iki diiz ucu, ayn1 zamanda mobilyalara destek saglayan ilmekli bir orta ile
zitlik olusturmaktadir.

Parca, parlak siyah cam ve karbon fiber ile kaplanmistir, ancak masa beyaz, piring veya
giimiis kaplamalarda da iiretilebilmektedir. Mobilyanin bigimlendirilmesinde ve tercihlerinde
islev; pratik, estetik ve simgesel olarak goriilmektedir. Pratik islev ile mobilyanin kullanim amac1
ve asil tasarlanma amagclar1 bicimlendirilmektedir. Bir diger islev ise simgesel islev olarak
tanimlanmistir. Biitiin mobilyalarda bu iglev zorunlu olmasa da tasarimin kullanici ile arasindaki
bag1 saglamakta ve bu sayede maliyeti daha fazla olsa da tercih edilmektedir. Gorsellikle iletilen
statii, psikolojik etmenler goriilmektedir. Simgesel islevde kullanic1 ile ilgili bilgiler de
edinilebilmektedir. Sosyo-ekonomik seviyeye goére bu tiir mobilyalarin tercih etme orani da
degismektedir. Estetik islevde ise anilar ve kiiltlirel yap1 ile psikolojik etmenler bulunmaktadir.
Uriin, tasarlandig1 firma ile ilgili animsaticilar icermekte ve estetik islevi de birlikte
goriilmektedir.
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Gorsel 14: Daigo Fukawa tasarimlart

Eskizin 3 boyuta donilismiis hali olarak goriinen bu tasarimlar “Daigo Fukawa” tarafindan
hazirlanmigtir. Bu tasarimlar oturma islevini gérmekte ve sanatsal bir sergi i¢in hazirlandigindan
dolay1 aslinda gorsel amagla hazirlanmas tirtinlerdir.

Tasarim odakli diisiinen arastirmacilar, bu eskiz etkinligini yaratict diislinceyi tesvik
etmenin bir yolu olarak goriiyorlar. Bir ¢izimde ¢izilen bir¢ok ¢izgi eksik olmakla birlikte farkli
sekillerde yorumlanabilmektedir (Van der Lugt, R. (2005). Bu belirsiz ¢izgiler gibi deneysel
etkide olan bu tasarimlar insan figiirii de dahil oldugunda heykel etkisi olusturan ayni zamanda
islevsel bir goriintiidedir.

Gorsel 15: Joseph Walsh: Enignum and other stories, Dublin, irlanda, 2012
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“Enignum” ve “Erosion”, Irlandali tasarimc1 Joseph Walsh’mn koleksiyonudur. Sanat ve
isciligi birlestiren tasarimin bi¢imi, ahsapta bulunan mevcut nitelikler tarafindan belirleyerek
tasarlamistir. Malzemede belirli bir sonuca zorlamak yerine, tasarimeci ahsapla ¢alismis, onu ince
katmanlara ayirmis ve mobilya tasarimlarina doniistiirmiistiir. Serbest bi¢imli kompozisyonlar,
ahsap damarlardaki dogal boliimler ile Walsh’in islevsel 6gelere yeniden yapilandiriimasi
arasindaki bir is birligi olarak tanimlanmaktadir.

Gorsel 16: Manta Chair

Manta Sandalye, adin1 “Manta” vatozundan alan bu sezlong heykel etkisinde ve form
olarak sanatsal etkiyi vermektedir. Joseph Walsh, 2011°den beri “Enignum” serisine parcalar
tasarlamaktadir. Latince “gizem” (Enigma) ve “ahsap” Lignum’dan geliyor. Kompozisyon
malzemede yatar. Ahsabin formlarin1 yonlendirmesine izin vermekte ve ardindan parcanin bir
mobilya olarak nasil uygulanacagini diistinmek icin eskiz defterine doniiyor.

Gorsel 18: Aurélien Fraisse, ahsap masa tasarimi

Bu masa, kivrimli hatlarin estetigine, doganin gézlemlenmesine ve siislemenin mobilya
yapisindan kaynaklandig1 gercegine dayanmaktadir. Ahsap tablayi ince ¢italar halinde kesmis, bu
citalar daha sonra smirlandirilmistir, tepenin ve tabanin yapisim1 vermek i¢in kavislendi. Bu
makama canlilik ve dinamizm kazandirmak istedi.
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Iki gekmece ve bir cam kapaktan olusmaktadir. Ofis igin tasarlanmis olan bu mobilyada heykel
ve eskiz etkisinde formlarla devamlilik etkisinde tasarim olusturulmustur.

Gorsel 19: Yoda Chair, Kenneth Cobonpue.

“Yoda” Sandalye, plastik ve c¢elik ile bu tasarimi ortaya cikarmistir. Tasarimei
fonksiyonel sanat olusturarak tasarimda mutlu oldugunu belirtmektedir. Tasarimin oturma
boliimiinde bilinen formlar kullanilirken sirt kisminda eskiz etkisinde dikey farkli yonlere
yonelen dikey cizgiler kullanilmistir.

SONUC

Tasarimlar1 olustururken kullanilan eskizlerin kendi dogasinda belirsizlik bulunmaktadir.
Bu belirsizlik ayni zamanda yaratici diisiinmeyi de kolaylastirmaktadir. Eskizlerde dikkat
edilmesi gereken {liretim asamasina gegilirken olusabilecek yanlig anlagilmalarin iletisimde
olusabilecek hatalarin azaltilmasina yonelik diisiincelerin somutlagtirilmasidir.

Eskizler, beyin firtinast gibi fikir iiretme teknikleri, tasarimcilar tarafindan 6zgiin tasarim
fikirleri bulmanin bir yolu olarak yaygin olarak uygulanmaktadir. Tasarimcilar tasarim fikirleri
iretirken eskizden kapsamli bir sekilde yararlanma egilimindedir.

Mobilya tasariminda da tasarimin kullanim alaninin belirlenmesi ve bu mekana yonelik
ihtiyaglardan yola ¢ikarak malzemesinin segilmesi gerekmektedir. Mobilyanin islevsel
ozellikleri, estetik 6zellikleri mobilyanin bigimlenmesini olusturmaktadir.
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Mobilyanin kullanilacagr mekan, tasarimcist ve kullaniciya gore estetik ya da islevsel
ozelliklerin onceligi degisebilmektedir. Ihtiyacin belirlenmesi ile mobilya tasarmmin siireci
baslamaktadir. Bundan sonraki asamada ise estetik islev bigimlendirmeyi etkilemektedir.
Tasarimc1 mobilyay1 olusturma asamasinda malzeme, ¢evre, islev ve estetik gibi faktorleri bir
arada dilisiinmelidir. Buna gore tasarimcilar yaraticiligini kullanarak yenilik¢i tasarimlar
olusturabilmektedir.

Eskizlerde kullanilan belirsiz  ¢izgiler ayni zamanda tasarima Ozgiin  etki
olusturabilmektedir. Bazi tasarimlarda ise heykel sanatinda oldugu gibi bigimin ilk olarak
olusturuldugu, daha sonra islevin eklendigi goriilmektedir. Her iki tasarim yonteminde de aslinda
amaclanan yenilik¢i, insanlarin duygularin1 harekete geciren, kisilikleri ile bagdastirarak onlar1
farkl1 ve Ozgiin hissettirecek tasarimlar iiretmektir. Rasyonel diinyada farkli duygusal etkiler
uyandiran mobilyalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu tasarimlarda sezgisel hisleri barindiran etki ile
insanlarin tasarimla farkl: bir bag kurduklar1 goriilmektedir.
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