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Abstract

Watching cartoons is one of the usual children's
activities that has a great impact on children's
affective development. This study, it was aimed to
reveal the effects of cartoons on the affective
characteristics of primary school students in general.
The method of the research is the mixed method in
which quantitative and qualitative research methods
are used together. In the study, after the quantitative
data were collected and analyzed, the explanatory
sequential design in which the qualitative data were
collected was used. The quantitative data of the
study were obtained from 126 primary school
students studying in Tarsus, Mersin. The qualitative
data of the study were obtained by interviewing 12
students. According to the results of the research,
cartoons have a very high effect on the affective
characteristics of primary school students. The level
of this effect is higher in female students than in male
students. However, the effect of cartoons on the
affective characteristics of primary school students
is not changed by their grade level. In the interviews,
it was concluded that the children developed positive
feelings towards cartoons.

Key Words: Elementary school, cartoons, affective
development, mixed method.

1. Giris

Ozet

Cizgi film izlemek, ¢ocuklarm duyussal gelisimleri
tizerinde biiyiikk etkiye sahip olan olagan g¢ocuk
aktivitelerinden biridir. Bu arastirmada genel olarak
cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal
Ozellikleri Uzerindeki etkilerini ortaya koymak
amaglanmistir. Arastirmanin yontemi nicel ve nitel
aragtirma yontemlerinin bir arada kullanildig1 karma
yontemdir. Calismada nicel verilerin toplanip analiz
edildikten sonra nitel verilerin toplandig: agiklayici
siralt desen kullanilmigtir Arastirmanin nicel verileri
Mersin ilinin Tarsus ilgesinde dgrenim goéren 126
ilkokul 6grencisinden elde edilmistir. Arastirmanin
nitel verileri ise 12 6grenci ile goriisme yapilarak
elde edilmistir. Arastirma sonuglarina gore ¢izgi
filmlerin ilkokul &grencilerinin duyussal 6zellikleri
tizerinde oldukga yiiksek bir etkisi vardir. Bu etkinin
diizeyi kiz 6grencilerde erkek Ggrencilere gore daha
fazladir. Ancak ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin
duyussal ozellikleri iizerindeki etkisini = sif
diizeyleri degistirmemektedir. Yapilan
goriismelerde c¢ocuklarin ¢izgi filmlere yonelik
olumlu duygular gelistirdikleri sonucuna vartlmistir.

Anahtar Kelimeler: flkokul, ¢izgi film, duyussal
gelisim, karma yontem.

Televizyon, yaym igerigiyle ¢ocuklara bashi basina bir diinya sunmakta ve gercek

hayatta karsilasamayacaklar1 kadar ¢ok rol model sunmaktadir (Camlibel Irkin, 2012).
Cocuklar gilinlimiizde sosyal etkinliklere katilmaktan c¢ok televizyon izleyerek vakit
gecirmektedirler. Ozellikle ¢izgi film izlemeye ¢ok meraklidirlar. 1950'lerde siyah beyaz
televizyonlardan sonra 1980'lerde ve 1990'larda ¢izgi filmler muhtesem renkleri ve
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gorselleriyle televizyon ekranlarinda ¢ocuklar1 eglendirmis ve biiylilemistir. Bunu yaninda
teknolojinin yillar i¢inde hizla degismesi ve gelismesi ile birlikte ¢izgi film karakterlerinin
kalitesi de kademeli olarak degisikliklere ugramistir. Eski ¢izgi filmlerde kahramanlar elle
cizilmisken, bugiin olduk¢a detayli 3D veya 2D animasyonlardan olusan kahramanlar ¢ocuklari
daha fazla ekranlara kitlenmistir. Diinyanin farkli yerlerinden farkli ¢izgi film karakterleri
cocuklarin hayal diinyasin1 yakalamaya baglamistir. Bu durum ¢izgi filmlerin ¢ocuklar
Uzerindeki etkisini gun gectikce daha énemli hale getirmistir.

Cizgi film izlemek, cocuklarin duygusal alanlar {izerinde biiyiik psikolojik etkiye sahip
olan olagan ¢ocuk aktivitelerinden biridir. Bu aktivite bir¢ok arastirmanin (Asenin, 1986;
Krivulya, 2006; Alimova, 2012) konusu olmustur. Cizgi film izleme aktivitesi ¢ocuklarin
sosyal-psikolojik gelisimlerini saglikli zeminlerde gergeklestirmelerine yardimcei olabilir, ancak
aynt zamanda bu durumun tam tersi de olabilir (Arslan, 2004). Bu ac¢idan ¢izgi filmler
cocuklarin yas ve gelisim Ozelliklerine uygun secilmelidirler. Cocuklarin gelisimlerini ¢ok
boyutlu olarak desteklemeyi amaclayan ve pedagoglarin goriis, ve Onerileri dikkate alinarak
hazirlanan ¢izgi filmler eglenceli ve faydali bir egitim aracina doniisiirler (Yasar Ekici, 2015).
Bazen cizgi filmlere ebeveynler bazi istenmeyen davraniglart da icerdigi igin sicak
bakmayabilirler. Ancak burada ¢ok yonlii diisiinmek gerekir. Rajawat'a (2017) gore ¢izgi
filmler, ¢cocuklara kendi bakis acilarindan rehberlik ederler; bu nedenle giilmek, dalga gecmek,
farkliliklar1 kabul etmek ve birbirlerine yardim etmek icin kendilerini kahramanlarla
Ozdeslestirirler. Bunun yaninda ¢izgi filmlerde bazi giivensizlik, kiskanglik vb. istenmeyen
davraniglarin 6rnekleri de vardir, ancak yine de ¢izgi filmler kisinin bu gibi davraniglari
sergilememesi gerekliligi konusunda ¢ocuklari aydinlatir. Cocuklar tizerinde son derece etkili
bu egitim araclarina dogru yaklasmak gerekir.

Cizgi filmlerin pedagojik siiregte kullanimi énemlidir. Ilkokul dgrencilerinin gelisimi
ve motivasyonu Uzerinde olumlu etkileri vardir (Tebar ve Ruiz Gallardo, 2015). Derslerde ¢izgi
filmlerin kullanilmas1 6grencilerin akademik ilerlemesini arttirmakta, huzursuzluk diizeylerini
azaltmakta; bilgi kalicilig1 saglamaktadir. Ayrica okudugunu anlama {izerinde olumlu bir etki
gostermektedir (Piaw, 2014). Christopoulou'ya (2017) gore, cizgi filmler ile saglanan mizah,
ilkokul 6grencilerinde gerilim ve bosaltilmasina yardimer olur. Cizgi film izlerken kiigiik
cocuklar hatiralar yaratir ve taze zihinlerinde ki fikirler tetiklenir. Bunun yaninda ¢ocuklarin
egitim ve Ogretimi sadece okullarda uygulanan programlarla gergeklesmez. Sosyal ve
psikolojik etkilesimler, programin informal veya ortiik kisminin yan iirlinleri olarak kabul edilir
(Erden, 1998). Bu sekilde bakildiginda ¢izgi filmler hem okulda hem okul disinda ¢ocuklarin
duyussal 6zellikleri lizerinde etkisi olan 6nemli bir faktordiir. Bu faktoriin fakli arastirmalarla
iyi analiz edilmesi gereklidir.

Bu arastirmada genel olarak ¢izgi filmlerin ilkokul Ogrencilerinin duyussal Ozellikleri
iizerindeki etkilerini ortaya koymak amaclanmistir. Bu genel amag¢ dogrultusunda asagidaki
sorulara cevap aranmistir:

1. Cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal 6zellikleri tizerindeki etkisi nedir?

2. Cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal 6zellikleri {izerindeki etkisi cinsiyete
gore farklilagmakta midir?

3. Cizgi filmlerin ilkokul Ogrencilerinin duyussal oOzellikleri iizerindeki etkisi sif
diizeyine gore farklilasmakta midir?

4. [lkokul 6grencilerinin ¢izgi filmlere yonelik goriisleri nasildir?
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2. YOntem

2.1. Arastirmanin Deseni

Cizgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal 6zelliklerine etkisinin ¢esitli degiskenler
acisindan incelendigi bu arastirmada karma arastirma yontemi kullanilmistir. Nicel ve nitel
aragtirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma yontemle tek bir ydntemin
kullanilmasindan daha kapsamli arastirma olanagi saglamaktadir (Johnson ve Onwuegbuzie,
2004; Green, Kreider ve Mayer, 2005; Johnson ve Christensen, 2014; Creswell ve Plano-Clark,
2015). Karma arastirma yonteminde arastirmanin amacina bakilarak nicel ve nitel verilerden
hangisinin daha dnce toplanacagina karar verilmektedir (Tunali, Gozii ve Uzen, 2016). Bu
arastirmada nicel verilerin toplanip analiz edildikten sonra nitel verilerin toplandig1 agiklayici
sirali desen kullanilmistir. Bu desende elde edilen nitel bulgulardan yararlanilarak nicel
bulgular agiklanmakta ve arastirmanin amact dogrultusunda nicel ve nitel bulgular
biitiinlestirilerek rapor edilmektedir (Creswell, 2008).

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin nicel verileri Mersin ilinin Tarsus ilgesinde 6grenim goéren 126 ilkokul
ogrencisinden elde edilmistir. Arastirmada 6rneklemin temsil ettigi evreni genelleyebilmesi
onemli bir durumdur. Bu amagla 6rneklem sayisi test edilmis ve yeterli goriilmiistiir (Raosoft,
2021). Arastirma grubu belirlenirken 6grencilerin goniillii ve kolay ulasilabilir olmasina dikkat
edilmistir. Bu nedenle amagli O0rneklem yoOntemlerinden olan kolay ulasilabilir durum
orneklemesi yontemi tercih edilmistir. Bu durum arastirmaciya kolaylik ve pratiklik
kazandirmistir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Arastirmanin nitel verileri ise 12 6grenci ile
goriisme yapilarak elde edilmistir. Bu 6grencilerin 7’si kiz, 5’1 erkek 6grencidir. Gorlisme igin
segilen Ogrenciler yine kolay ulasilabilirlik agisindan aragtirmacinin ¢alistigi  okuldan
secilmistir ve her siif diizeyinde 6grenci olmasina dikkat edilmistir.

Tablo 1.

Arastirmamn Nicel Béliimiine Katilan Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Degisken )] (%)
Cinsiyet Kiz 91 72.2
Erkek 35 27.8
Sinif Diizeyi 2.smf 35 27.8
3.smnif 28 22.2
4.smif 63 50.0
Toplam 126 100

Tablo 1’de gorildiigii gibi calismaya katilan 6grencilerin %72.2°sini kiz 6grenciler
olusturmaktadir. Ayrica ¢aligmaya katilan 6grencilerin %50°si 4.s1n1f diizeyinde iken 9%22.2’si
2.s1nif diizeyindedir.

219



International Journal of Educational Spectrum S. Bas

2.3. Veri Toplama Araglan

Nicel Boyut: Arastirmanin nicel boyutunda veriler Uysal ve Sariga (2018) tarafindan
gelistirilen “Cizgi Filmlerin ilkokul Ogrencileri Uzerindeki Etkileri Olgegi” kullanilarak
toplanmistir. Cizgi filmlerin ¢ocuklarin duyussal 6zelliklerine etkisini belirlemek amaciyla
gelistirilen 6lgek 12 maddeden ve iki boyuttan olusmaktadir. Ayrica 6l¢ek ilkokul 6grencilerine
uygulanacagi i¢in katiliyorum (3), kararsizim (2) ve katilmiyorum (1) seklide degerlendirilen
iiclii likert tipinde hazirlanmistir. Olgegin gecerlik ve giivenirlik calismalar1 Aydin ilinde
Ogrenim goren 220 d6grenciden toplanan veriler lizerinden yapilmistir. A¢imlayici faktor analizi
sonucunda, dl¢egin iki boyutlu oldugu belirlenmistir. Bu boyutlar “Gelisim Saglama ve lyilik”
ve “Siddet Egilimi ve Giig” olarak ifade edilmistir. Yapilan analizler sonucunda Cronbach Alfa
katsayis1 6l¢gegin tamami i¢in .78 bulunmustur. Bu ¢alisma i¢in Cronbach Alfa katsayis1 dlgegin
tamami i¢in .70 olarak hesaplanmistir. Cronbach Alfa katsayisinin .70’in iizerinde olmast
nedeniyle dl¢egin giivenilir oldugu belirtilmistir. Olgekten alinan puanin artmast ¢izgi filmlerin
ogrencilerin duyussal 6zelliklerini olumlu etkiledigini gostermektedir. “Gelisim Saglama ve
Iyilik” boyutundan yiiksek puan alinmasi ¢izgi filmlerin dgrencileri gelistirdigini ve onlarda
iyilik yapma istegini arttirdigin1 gosterirken; Siddet Egilimi ve GUg” boyutundan yiiksek puan
alinmas ¢izgi filmlerin 6grencilerinde siddet egilimini arttirdigini géstermektedir.

Nitel Boyut: Arastirmanin nitel boyutunda veriler yar1 yapilandirilmis gériisme yontemi
ile elde edilmistir. Veri toplama aract olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formu arastirmanin nicel boyutunda
kullanilan o6l¢egin maddelerinden yola ¢ikilarak hazirlanmigtir. Ayrica goriisme formu
hazirlanirken sorularin kolay anlagilir olmasi, yonlendirici ifadeler icermemesi gibi ilkelere
0zen gosterilmistir. Hazirlanan formun amaca uygunlugu, uygulanabilir ve anlasilir olmasini
saglamak amaciyla alan uzmanlarinin goriiglerine bagvurulmus, onlardan gelen oneriler
dogrultusunda form yeniden diizenlenmistir. Bu ¢er¢evede hazirlanan formda; 6grencilerin
cizgi film izlerken hissettigi duygulara, ¢izgi filmlerden neler 6grendigine, hangi ¢izgi filmleri
tercih ettigine, hangi ¢izgi film kahramani olmak istedigine iliskin agik uglu sorulara yer
verilmistir. Arastirmada Ogrencilerin ifadeleri aragtirmanin inandiriciligini saglamak igin
dogrudan alintiyla verilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Nicel Boyut: Nicel verilerin analizinde SPSS 22.0 istatistik programi kullanilmigtir.
Analiz sonuglarini degerlendirmede anlamlilik diizeyi p <0.05 olarak belirlenmistir. Oncelikle
verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek i¢in Kolmogorov-Smirnov ve
Shapiro-Wilk testleri yapilmistir. Veri sayist 30’dan az oldugunda Shapiro-Wilk, 30 ve Uzeri
oldugunda ise Kolmogorov-Smirnov test sonuglari kullanilmaktadir (Kalayci, 2016). Bu
aragtirmada 30’un lizerinde veri oldugu i¢in verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi
Kolmogorov-Smirnov test sonuglariyla belirlenmistir. Verilerin normal dagilim géstermemesi
sebebiyle analizlerde nonparametrik test teknikleri kullanmastir.

Nitel Boyut: Goriisme formundan elde edilen verilerin analizinde nitel veri analiz
tekniklerinden betimsel analiz teknigi kullanilmistir. Betimsel analiz tekniginde temalar
belirlenir, veriler temalara gore islenir, bulgular tanimlanip yorumlanir (Yildirim ve Simsek,
2016; Punch, 2014). Bu arastirmada temalar ve kodlar belirlenmis, veriler bu temalara gére
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siiflandirilip yorumlanmistir. Bulgularin desteklenmesi ve gegerlik ve giivenirligi saglama
amaciyla dogrudan alintilara da yer verilmistir.

3. Bulgular

Bu boéliimde arastirmanin genel amaci dogrultusunda belirlenen alt problemlere iliskin
elde edilen bulgular sirasiyla sunulmustur.

Tablo 2.

Cizgi Filmlerin Ilkokul Ogrencilerinin Duyussal Ozelliklerine Etkisi Olgegi’'ne Ait Betimsel
Istatistikler

Boyut N X Mod SS Min. Maks.
Gelisim Saglama ve lyilik 126 10.93 12.60 2.12 4.20 12.60
Siddet Egilimi ve Gii¢ 126 18.10 21.38 2.95 9.38 21.38
Olcek Toplam 126 33.37 36.23 4.46 18 39

Tablo 2’de goriildiigii tizere ¢izgi filmlerin siddet egilimi ve giic boyutunun ortalamasi
(X=18.10) gelisim saglama ve iyilik boyutunun ortalamasindan (X=10.93) daha ytiksektir.

Toplam puanlarin ortalamasi (X=33.37) ol¢ekten alinacak en yiiksek puana (X=39)
oldukga yakindir.

Tablo 3.

Cinsiyete Gore Cizgi Filmlerin Ilkokul Ogrencilerinin Duyussal Ozelliklerine Etkisi Olcegi ne
Iliskin Mann Whitney U Testi Sonuglar

Boyut Cinsiyet N SiraOrt.  SwraTop. U p

Gelisim Saglama ve Kiz 91 65.26 5938.50 1432.500  .356

Tyilik Erkek 35 58.93 2062.50

Siddet Egilimi ve Kiz 91 68.12 6199.00 1172.000  .021

Glg Erkek 35 51.49 1802.00

Olcek Toplam Kiz 91 68.07 6194.00 1177.000  .023
Erkek 35 51.63 1807.00

Tablo 3’te yer alan Mann Whitney U testinin sonuglar1 incelendiginde 6l¢ek toplam
puani1 agisindan kiz ve erkek 6grenciler arasinda anlamli bir farklilagsma oldugu goriilmektedir
(U=1177.000, p<0.05). Olgegin alt boyutlarina bakildiginda kiz ve erkek 6grenciler arasinda
gelisim saglama ve iyilik boyutunda anlamli bir farklilik goriilmez iken (U=1432.500, p>0.05);
siddet egilimi ve gii¢ boyutunda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir (U=1172.000, p<0.05).
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Tablo 4.

Sinif  Diizeylerine Gore Ogrencilerin Cizgi Filmlerin Ilkokul Ogrencilerinin Duyussal
Ozelliklerine Etkisi Ol¢gegi ne iliskin Kruskal Wallis Testi Sonuglar

Boyut Siif Diizeyi N Mean X2 sd p
Gelisim 2.smif 35 65.60 187 2 911
Saglama 3.smif 28 63.14
ve lyilik 4 simf 63 62.49
Siddet 2.smif 35 65.44 3.788 2 150
Egilimi ve  3.smf 28 51.86
Glg 4 .smf 63 67.60
Olcek 2.sinif 35 64.66 1.629 2 443
Toplam 3.siif 28 55.86

4. smif 63 66.25

Analiz sonuglarina bakildiginda ilkokul 6grencilerin ¢izgi film puanlarinin sinif diizeyi

degiskeni agisindan anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir (X2=1.629, p>0.05). Olgegin
alt boyutlar1 acgisindan bakildiginda da alt boyut puanlarinin sinif diizeylerine gére anlamli
olarak farklilagmadig1 goriilmektedir. Dolayisiyla siif diizeyinin ¢izgi filmlerin 6grencilerin
duyussal 6zelliklerini etkileme diizeyine herhangi bir etkisi olmadig1 sdylenebilir.

Tablo 5.

Gorligmeden elde edilen bulgular

Temalar

Ortak ifadeler

Cizgi Film Turd

Maceral1 ¢izgi filmleri seviyorum ¢iinkii ¢ok giizel oluyor,
egleniyorum. Macera dolu ¢izgi filmleri seviyorum c¢linkii hep olaylar
oluyor ama sonu giizel bitiyor. Eglenceli ¢izgi filmleri seviyorum
¢linki beni giildiiriiyorlar. Komik ve macerali ¢izgi filmleri seviyorum
clinkii en giizeli bence onlar. Komik, macerali ve bazen doviis olan
cizgi filmleri seviyorum. Macera ¢izgi filmlerinde ¢ok egleniyorum.
Dovis olan ¢izgi filmlerini daha az izliyorum ¢iinkii bazen
korkuyorum, gézlerimi kapatiyorum. Komik ¢izgi filmleri seviyorum
cliinkii ¢ok giiliiyorum. Diger ¢izgi filmleri sevmiyorum g¢iinkii
birbirlerine zarar veriyorlar.

Cizgi Film Kahramani

Mucize ugur bocegi olmak isterdim ¢unki o ¢ok cesur. Onun gibi
kurtarici olmak isterdim. Karakedi olmak isterdim ¢iinkii onun sopasi
ve yok etme giicii var. lyileri kotiilerden koruyor. Tilly olmak isterdim
¢iinkii o ¢ok komik ve hayvanlari seviyor, besliyor, onlar1 zor
durumdan kurtariyor. Kral Sakir olmak isterdim c¢iinkii sorunlari
¢oziiyor ve eglenceli biri. Kaptan Pengu olmak isterdim ¢iinkii o her
seyi bulabiliyor ve dogay1 koruyor. Doru olmak isterdim arkadaslarina
cok iyi davrandigi ve arkadaglarini kurtardigi i¢in. Bugs Bunny olmak
isterdim ¢iinkii hem heyecanlit hem de eglenceli biri. Ugur bdcegi
olmak isterdim. Sansh tilsimla zor durumlarla ugrasiyor, sorunlari
¢oziyor gunki super glicleri var.
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[zleme Siiresi Gunde 2 saat izliyorum. Daha fazla izlemek istemem, gozlerim
bozulur. Her gin 1 ya da 2 saat izliyorum. Keske daha fazla siirem
olsaydi. Giinde 2 saat kadar izliyorum. Bu siire benim i¢in yeterli.
Gilinde 2 saat izliyorum. Bu siire benim igin yeterli degil daha ¢ok
izlemek isterdim. Ciinkii cok giizel ve eglenceliler. Her giin 2 saat
izliyorum. Bu siire benim igin yeterli ¢iinkii daha fazla izledigim
zaman 0devlerimi yapmay1 unutuyorum. Giinde 1 saat izliyorum sonra
Odevlerimi yapryorum. Zamanim kalirsa biraz daha izliyorum. Her giin
1 ya da 2 saat izliyorum. Keske daha fazla izleyebilseydim ¢iinkii daha
¢cok mutlu olmak isterdim.

Duygular Cok heyecanlaniyorum ve giililyorum. Egleniyorum, mutlu oluyorum.
Seving gibi bir sey hissediyorum izlerken. Giizel duygular
hissediyorum yani mutlu oldugumu hissediyorum. Mutlu oluyorum
ama bazen biri agladiginda hiiziinleniyorum. Sanki macera yasiyormus
gibi hissediyorum. Onlarin yanindaymisim gibi heyecanlaniyorum. En
cok mutluluk hissediyorum. Yerimde duramiyorum, hi¢ bitmesin
istiyorum, heyecanlaniyorum.

Duyussal Kazanimlar Dogay1 korumayi, gizemleri bulmayi, sorunlari ¢dzmeyi ve
paylagmay1 6grendim. Komik sézler ve giizel davranislar 6grendim.
Mesela ben de arkadaslarima iyi davranirim, diistiigiinde kaldiririm,
yardimc1  olurum. Yardimlagmayi, sakalagsmayr ve paylagmayi
ogrendim. Zor durumda olanlara yardim ediyorlar ben de yardim edip
onlar1 mutlu etmeyi isterim. Iyilik yapmanin giizel bir sey oldugunu
ogrendim. Kotiilik yaptiklarinda baglarma tehlikeli seyler geliyor.
Bazen de kotiiliilk yapmak zorunda kaliyorlar. Herkesi korumak igin
bazen kotiiliik yapmak gerekebiliyor. Mesela insanlara saldiran birini
kovmam icin doviismem gerekir. Dogayr nasil koruyacagimi
O0grendim. Maceranin mutluluk verdigini 6grendim. Bagkalar i¢in ve
diinya icin iyi seyler yapmayr 6grendim. Yalan sdylememem
gerektigini, baskalarin1 kandirmamay1 6grendim. Iyileri korumam

korkmamayi1 dgrendim ¢iinkii iyileri koruyanlar ¢ok cesurlar.

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin en ¢ok macerali, eglenceli ve komik ¢izgi filmleri
izlemeyi tercih ettikleri goriilmektedir. Siddet igerikli ¢izgi filmleri izlemeyi sevdiklerini ifade
edenler ayrica bu tarz ¢izgi filmlerden korktuklarini da belirtmislerdir.

Cocuklarin sevdikleri ¢izgi kahramanlar genelde eglenceli, iyilik yapmay1 seven,
kotiilerle savasan ve siiper giigleri olan kahramanlardir.

Cocuklar ¢izgi film izleme siirelerini ortalama 2 saat olarak ifade etmislerdir. Ayrica bu
stirenin yeterli olmadigini, daha fazla izlemek istediklerini ancak sorumluluklarindan dolay1
izleyemediklerini belirtmislerdir.

Ayrica ¢ocuklarin ¢izgi film izlerken hissettiklerine ve ¢izgi filmlerden 6grendiklerine
bakilinca ifadelerin genel anlamda oldukga olumlu oldugu gériilmektedir. Cocuklar ¢izgi film
izlerken mutlu olduklarini, heyecanlandiklarini ve eglendiklerini belirtmislerdir. Cizgi
filmlerden 1yi olmayi, paylagsmayi, dogay1r ve arkadaslarini korumayi, yardimlagmayi
ogrendiklerini belirtmislerdir.

4. Tartisma ve Sonug¢

Arastirma sonuglarina gore ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal 6zellikleri
tizerinde oldukga yiiksek bir etkisi vardir. Bu etkinin diizeyi kiz 6grencilerde erkek 6grencilere

223



International Journal of Educational Spectrum S. Bas

gore daha fazladir. Ancak ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal 6zellikleri tzerindeki
etkisini siif diizeyleri degistirmemektedir. Yapilan goriismelerde ¢ocuklarin ¢izgi filmlere
yonelik olumlu duygular gelistirdikleri sonucuna varilmistir.

Nitel veriler incelendiginde kiz ve erkek 6grencilerin birbirine benzer ifadeler kullandig:
ancak erkek 6grencilerin kiz 6grencilerden farkli olarak siddet i¢eren ¢izgi filmleri sevdiklerini
goriilmiistiir. Bu bulgu nicel verilerin analiziyle ortaya ¢ikan kiz ve erkek 6grencilerin “gelisim
saglama ve 1yilik” boyutunda farklilagsmadigi ancak “siddet egilimi ve gii¢” boyutunda anlamli
bir sekilde farklilagti§i sonucunu desteklemektedir.

Aragtirmanin sonuglar1 siddet egilimi ve gii¢ igeren ¢izgi filmlerin gelisim saglayan ve
iyilik iceren ¢izgi filmlerden daha etkili oldugunu gostermektedir. Bunun nedeni ¢ocuklarin
siddet igeren ¢izgi filmlere olan ilgisi olabilir. Ayrica ataerkil sistem ac¢isindan bakildiginda kiz
cocuklariin narin, korunmaya muhtag, itaat eden; erkek ¢ocuklarinin ise giiclii, itaat edilen,
her isin iistesinden gelebilen, asi bireyler olarak biiyiitiildiikleri gézlenmektedir. Cocuklarin
dogduklar andan itibaren bu kaliplara gore biiyiitiilmesi, onlarda giiciin vurgulanmasi erkek
cocuklarinin siddet egilimini arttiyor olabilir. Gugli olma vurgusuyla bayutilen erkek
cocuklarin giiciin 6n planda oldugu siddet iceren ¢izgi filmlere kiz ¢cocuklardan daha ¢ok ilgi
duymasi olagandir. Bununla beraber bu tiir ¢izgi filmlere daha ¢ok egilim gosterilecegini bilen
yapimcilarin bu filmlerde gorsel ve ses efektlerini gosterisli bir bicimde sunmalari
kaginilmazdir (Cesur ve Paker, 2007; Saracho ve Spodek, 2008; inanli, 2009; Cakiral, 2016)
Boylece bu tarz ¢izgi filmler gocuklar i¢in daha ilgi ¢ekici olmaktadir. Bu durumda siddet
egilimi ve gii¢ igeren ¢izgi filmlerin gelisim saglayan ve iyilik i¢eren ¢izgi filmlerden daha etkili
oldugu séylenebilir.

Arastirmada ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal dzellikleri {izerinde yuksek
bir etkisi ¢ikmasi literatiirde bazi arastirmalarin sonuglari ile paralellik gostermektedir. Yagh
(2013) yaptig1 arastirmada ¢ocuklarin iyilik, yardimseverlik gibi bazi olumlu davraniglar: taklit
ederek ogrendiklerini, ¢izgi filmlerde gorselligin ve isitmenin 6n plana ¢ikmasiyla beraber
duyugsal alandaki gelisime Onemli etkisinin oldugu sonucunu vurgulamistir. Cengiz ve
arkadaslarinin (2020) c¢alismasinda; cizgi filmlerde bilissel ve sosyal duygusal gelisim
alanindaki kazanimlara yonelik durum ve olaylara agirlikli olarak yer verildigi belirlenmistir.
Bu durumda bu arastirmanin sonucunda da belirlendigi gibi ¢izgi filmlerin ¢cocuklarin duyugsal
alanda gelisimlerine etkisi kaginilmaz goriilmektedir. Ayni sekilde Singer ve Singer (1998)
tarafindan farkl: kiiltiir ve irklardan ¢ocuklarla yapilan bir arastirmada ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
biligsel, sosyal ve dil gelisimine olumlu etkisi oldugu sonucuna varilmistir. Bu sonug yapilan
bu calismanin sonucunu destekler niteliktedir.

Calismada ogrencilerle yapilan goriismelerde, 6grenci ifadelerinde smif diizeyi
acisindan bir farklilik olmadig1 goriilmektedir. Nicel verilerin analiz sonuglar1 da sinif diizeyi
acisindan ¢izgi filmlerin 6grencilerin duyussal 6zelliklerini etkilemedigini ortaya koymaktadir.
Bu arastirmada ¢izgi filmlerin ilkokul 6grencilerinin duyussal gelisimlerine etkisi incelenmis
ve smif diizeyine gore karsilastirma yapilmis olmasina ragmen bu karsilastirmanin yapildigi
baska arastirmaya rastlanmamastir.

Oneriler

1. Medyanin siddet icermeyen, olumlu duygular ve sosyal Oriintii iceren ¢izgi filmler
gosterme konusunda yeterince sorumlu olmasi ve saldirganlik, korku, siddet, kiskanglik, endise,
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rekabet, is birligi yapmama vb. davranislara yol acan bu tiir ¢izgi filmlerin yaymlanmasindan
kagimmasi gerekir.

2. Medya, igerigin psikologlar veya uzmanlar tarafindan kontrol edilmesinin ardindan
yayin yapacak kadar sorumlu olmalidir.

3. Ebeveynler ve aile, yogun programlari olsa dahi, ¢ocuklarinin ne izlediklerini kontrol
etmeyi unutmamalidir.

4, Ebeveynler ¢ocuklarin davranislarini gézlemlemelidir. Siddet igeren bir ¢izgi film
karakterinin ¢ok fazla taklidi goriliirse, bu bir kirmiz1 alarmdir. Bu davranis1 derhal kontrol
etmelidirler.

5. Cocuklarda iyi bir sosyal ve duygusal gelisimin gostergeleri eksikse, ebeveynler
Ogretmen veya danismandan yardim almalidir.

6. Televizyon saatlerinin suresi sabit ve bilimsel olarak tavsiye edilen sureleri
gecmemelidir.

7. Cocuklarin giizel, eglenceli, ahlakli hikayeler anlatan ¢izgi filmleri izlemesi tesvik
edilmelidir.

8. Ilkokulda ¢ocuklarm gelisim 6zellikleri onlar icin bir ¢izgi film gosterisi secerken goz

onilinde bulundurulmalidir.

9. Son olarak, dgretmenler onlara saglikli bir duygusal gelisim gelistirmeleri i¢in dogru
maruz kalma, firsatlar ve etkinlikler vermelidir. Ancak o zaman ¢ocuga ger¢cek anlamda mutlu-
saglikli bir yagsam ve daha iyi bir gelecek sunulabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Television presents children a world of role models which are more than they can encounter in
real life (Camlibel irkin, 2012). Today, children spend more time watching television than
participating in social activities. Watching cartoons is one of the usual children's activities that
has a great psychological impact on the emotional sphere of children. This activity has been the
subject of many studies (Asenin, 1986; Krivulya, 2006; Alimova, 2012). Watching cartoons
can help children develop their social and psychological development on proper grounds, but it
can also serve to the opposite (Arslan, 2004). In this respect, cartoons should be chosen
according to the age and developmental characteristics of children. Cartoons, which aim to
support children's development in a multidimensional way and are prepared by taking the
opinions and suggestions of pedagogues into account, turn into a fun and useful educational
tool (Yasar Ekici, 2015). The use of cartoons in the pedagogical process is important. It has
positive effects on the development and motivation of primary school students (Tebar & Ruiz
Gallardo, 2015). The use of cartoons in the lessons increases the academic progress of the
students and reduces the level of restlessness, also provides information retention. It also shows
a positive effect on reading comprehension (Piaw, 2014). According to Christopoulou (2017),
the humour provided by cartoons helps primary school students to release tension. While
watching cartoons, toddlers create memories and fresh minds are triggered. In addition, the
education and training of children do not take place only with the programs implemented in
schools. Social and psychological interactions are considered as by-products of the informal or
implicit part of the program (Erden, 1998). From this point of view, cartoons are an important
factor that has an impact on children's affective characteristics both in school and out of school.
It is necessary to analyze this factor well with different studies. In this study, it was aimed to
reveal the effects of cartoons on the affective characteristics of primary school students in
general.

Method

A mixed method research design was used in this study in that the effect of cartoons on the
affective characteristics of primary school students was examined in terms of various variables.
Using both quantitative and qualitative research methods provides a more comprehensive
research opportunity than using a single method (Johnson & Onwuegbuzie, 2004; Green,
Kreider & Mayer, 2005; Johnson & Christensen, 2014; Creswell & Plano-Clark, 2015). In the
mixed method research design, which data— quantitative or qualitative— will be collected first
is decided by looking at the purpose of the research (Tunali, Gozii, & Uzen, 2016). In this study,
an explanatory sequential design was used in which qualitative data were collected after the
guantitative data. Quantitative data of the study were obtained from 126 primary school students
studying in Tarsus, Mersin. While determining the research group, attention was paid to ensure
that the students were volunteers and easily accessible. The qualitative data of the study were
obtained by interviewing 12 students. In the quantitative dimension of the research, the data
were collected using the "Effects of Cartoons on Primary School Students Scale™ developed by
Uysal and Sariga (2018). In the qualitative dimension of the research, the data were obtained
by semi-structured interview method. A semi-structured interview form developed by the
researcher was used as a data collection tool.
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Result and Discussion

According to the results of the research, cartoons have a very high effect on the affective
characteristics of primary school students. The level of this effect is higher in female students
than in male students. However, the effect of cartoons on the affective characteristics of primary
school students is not changed by their grade level. In the interviews, it was concluded that the
children developed positive feelings towards cartoons.

When the qualitative data were examined, it was seen that the male and female students used
similar expressions, but the male students liked the violent cartoons unlike the female students.
This finding suggests that male and female students did not differ in the dimension of
"development and well-being"”, but significantly differed in the dimension of "tendency to
violence and power".

The results of the research show that cartoons containing violence and power are more effective
than cartoons that provide development and benevolence. This may be due to children's interest
in violent cartoons. The fact that cartoons have a high effect on the affective characteristics of
primary school students in the research shows parallelism with the results of some studies in
the literature. In the interviews with the students in the study, it is seen that there is no difference
in the student expressions in terms of grade level.
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