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6.SINIF ELEKTRIK UNITESINDE ANiIMASYON
KULLANIMININ OGRENCILERIN AKADEMIiK
BASARILARINA VE BiLGILERIN KALICILIGINA ETKISi!

[kramettin DASDEMIR?2, Kemal DOYMUS?

Ozet

Bu ¢alisma; ilkogretimin altinct sinif fen ve teknoloji (fen bilgisi) dersi elektrik
tinitesinde animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, bu bilgilerin
kaliciligina etkisini belirlemek ve animasyonlar hakkinda 6grenci goriislerini tespit
etmek amacwyla yapilmistir. Arastrmanmin  érneklemini, Erzurum merkezde bir
ilkogretim okulunda 6grenim géren deney grubu (DG) (n=21) ve kontrol grubu
(KG) (n=22) olan 43 égrenci olusturmustur. Arastirma; 2005- 2006 ogretim yilinda
gerceklesmistir. Deney grubu 6grencilerine animasyon destekli égretmen merkezli
ogretim, kontrol grubundaki ogrencilere ise diiz anlatim yontemi uygulanmistir.
Arastirmamin  sonucunda; ilkogretim altinci sinif fen ve teknoloji dersi elektrik
tinitesinde animasyon kullaniminin égrencilerin akademik basarilarina ve égrenilen
bilgilerinin kaliciligina olumlu yéonde etki yaptigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica, animasyon
gruplarindaki(deney grubundaki) ogrencilerin animasyonlarin kullanimyla ilgili
olumlu goriisler ifade ettikleri belirlenmistir.

Anahtar sozciikler: Animasyon kullanimi, fen ve teknoloji dersi, animasyon goriis
olgegi
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THE EFFECT OF USE ANIMATION IN UNIT ELECTRICITY ON
ACADEMIC ACHIVEMENTS OF 6TH STUDENTS, RETENTION OF
THE KNOWLEDGE LEARNED

Abstract

This study is carried out to determine the effect of using animation on students’
academic achievement and retention of this achievement in curriculum of science
and technology in sixth grade primary school and it is also carried out to determine
students’ perspectives about animation. The sample of this research consists of 43
students studying in sixth grades in primary school with computer hardware which
is in the Erzurum city depending on the Ministry of National Education. The study
is carried out by using two different teaching methods. The first of these methods is
animation-supported teacher-centered teaching method (experimental group) and the
other is teacher-centered teaching method (control group). There is 21 students in the
experimental group and 22 students in the control group. The research is applied in
2005-2006 academic year. Result of the study reveals that use of animation in Science
and Technology in primary schools has a statistically significant effect on students’
academic achievement, retention of knowledge. In addition, it is determined that the
students in experimental groups have positive thoughts about the use of animation.

Key Words: Using of animation, science and technology education, animation opinion
scale.
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GIRIS

Fen bilimleri egitimi, toplumlarin gelisimi agisindan ¢ok dnemli bir
yere sahiptir. Giiniimiizde fen bilimleri, insanin kendisi ve dogal cevresiyle
ilgili diizenli bilgiler edinmesini gerekli kildigi gibi bu bilgileri siirekli
olarak gelistiren, yenilestiren bilgi edinme yollart igerisinde olmasini da
gerekli kilmaktadir. Fen bilimleri, fiziksel ve biyolojik diinyay1 tanimlamaya
ve aciklamaya calisan bir bilimdir. Fen bilimleri, sadece bilim insanlarinin
cesitli arastirmalar sonucu elde ettikleri kesinligi kanitlanmig bilgiler
kiimesi degildir. Ayn1 zamanda hayal giicli ve yaraticilik gerektiren, i¢inde
yasadig1 toplumun yapisindan etkilenen, dogal diinyay1 daha iyi anlamak i¢in
gosterilen insan gayretleridir (Cepni ve Cil, 2009). Bu nedenlerden dolayi fen
Ogretiminin etkili bir sekilde gergeklestirilmesi gerekmektedir. Fen bilimleri
ogretimi, ilkogretimde hayat bilgisi ve fen dersleri igerisinde yapilir. Bu
dersler gocuklarin ¢evreyi inceleme meraklarimi gelistirerek onlarin yakin
cevrelerinde yer alan fen bilimleriyle ilgili bilgileri ve bu bilgileri edinme
yollariyla tanismalarini saglar (Kaptan, 1999). Ilkogretimde okutulmakta olan
fen ve teknoloji dersi; fizik, kimya ve biyoloji dersi konularimi icermektedir.
Fizik, kimya ve biyoloji dersleri lise ve dengi okullarda ise ayr1 dersler olarak
ele alinmaktadir. Kendilerine has 6zellikleri olan bu ii¢ dersin somut nesnelere
dayali bir bilim olmalar1 onlarin en énemli ortak 6zellikleridir. Ogrencilerin
fen ve teknoloji derslerinde pek c¢ok olayla karsilagsmalari ve bu olaylar
hakkinda bilgi edinmeye ¢aligsmalar1 bu dersin tam olarak anlagilmasini daha
da zorunlu hale getirmektedir (Dasdemir, 2006).

Fen ve teknoloji dersinin 6gretim amaci, 6grencilere fen kavramlarini
ezberletmek degil, O6grenmeyi Ogreterek onlarin diisiinme becerilerinin
geligmesini saglamak, arastirmaci ve sorgulayici bireyler olarak yetistirmektir
(Lind, 2005). Bu agidan bakildiginda okullarda, etkili bir fen ve teknoloji
Ogretiminin gergeklestirilmesi gerekmektedir. Ancak bu is sanildigi kadar
kolay degildir. Ornegin Fen ve teknoloji dersinde bilimsel kavram ve
prensiplerin ¢ok fazla olmasi ve bu kavramlarin grencilere yabanci gelmesi,
fen ve teknoloji 6gretimini zorlastirmaktadir. Bu zorlugu asmada en énemli
gbrev dgretmene diismektedir. Ogretmen, 6gretim siirecinde iyi bir grenme
¢evresi sunarak bunu gergeklestirebilir (Dagdemir, 2006).

Yasantimiz siiresince olugan davraniglarimizda kalict izler birakan ve
sonucunda davranis degisikligi olan siirece 6grenme denir (Kara ve Koca,
2004). Ogrenmenin gerceklesmesi icin farkli duyulara yer verilmesi gerekir.
Bununla ilgili Paivo (1986) ikili kodlama kuramini gelistirmistir. Ikili kodlama
kuramu, iki tip bilginin iki ayr1 sistem tarafindan kodlandigini, bu iki sistemin
sozel ve gorsel oldugunu varsaymaktadir. Ayrica ikili kodlama kuraminda
s0zlii ve s6zIli olmayan sunum bigimlerine esit derecede dnem verilmektedir.
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Bilginin sodzel ve gorsel olarak sunulmasinda multimedya teknolojilerinin
kullanilmas1 6nemli bir yere sahiptir. Multimedya; 6grenme ortamlarinda
ogrencilerin  6grenmelerini artirmak i¢in resim formundaki materyaller
(fotograflar ve gosterimler iceren statik materyaller, animasyon ve video gibi
dinamik materyaller) yaninda, s6zel formdaki materyallerin (metin ve dykii
gibi) de kullanilmasidir (Mayer ve Morena 2003).

Bilgisayar destekli multimedya 6grenme ortamlarinda en sik kullanilan
multimedya teknolojilerinden birisi animasyonlardir. Animasyon, cizilen
veya canlandirilan nesnenin hareketini anlatan, canlandirilmis hareketli bir
resimdir ( Burke vd., 1998). Bu tanimda animasyonun {i¢ ana 6zelligi dikkat
cekmektedir. Bu 6zelliklere goére animasyon: (1) Gorsel sunumlarin bir tiirii
olan resimdir. (2) Belli hareketleri resmeden bir harekettir. (3) Cizimler veya
diger taklit metotlariyla yapay olarak olusturulan hareketli objedir ( Karagop,
2010).

Fen ve teknoloji dersinin islenmesinde oOnemli rol oynayan
laboratuvar yontemi, fiziksel yetersizlikler ve maddi sorunlar gibi nedenlerle
yeterince uygulanamamaktadir. Okullarda tam techizatli laboratuvarlarin
kurulmas1 hem maliyetli bir istir hem de laboratuvarlarin her 6grencinin
faydalanabilecegi sekilde hazir bulundurulmalar1 zamanlama agisindan sorun
yaratmaktadir. Bu amagla, fen ve teknoloji 6gretimi i¢in gerekli deneyler ve
gozlemler bilgisayar ortamina aktarilarak, bilgisayarda sanal fen ve teknoloji
laboratuvarlar1 kurulabilir. Bdylelikle 6grenciler deney ve godzlemlerini
okulda daha giivenli ve eglenceli bir sekilde gérme imkani bulurken evde
tek baslarina da bu deneyleri izleme imkani bulabilirler (Giivercin, 2010).
Sanal laboratuvar ya da bilgisayar animasyon programlarinin kullanilmasi
gercek laboratuvar ortaminda karsilasilan sorunlarin bir kismini ortadan
kaldirip 0grenme-6gretme siireglerinin amaclarinin saglanmasinda olumlu
katkida bulunmaktadir (Kiyic1 ve Yumusak, 2005). Yine 6grencilerin ¢ok zor
kosullar altinda pahali ve zaman kaybina neden olacak deneyleri ve islemleri
yapmalarini kolaylastirmada bilgisayar animasyonlarinin kullanilmasi 6zel bir
oneme sahiptir (Giivercin, 2010). Yine yapilan calismalarda animasyonlarin;
giivenlik, zamani hizlandirp yavaslatabilme, ¢ok seyrek goriilen olaylar
inceleyebilme, karmagik sistemleri basitlestirebilme, kullanish ve ucuz olma,
motivasyonusaglama gibi bir¢ok katki sagladigi ortaya konulmustur (Giivercin,
2010; Tekdal, 2002). Bu nedenle diinyanin gesitli {ilkelerinde okullarda farkli
derslerde animasyon kullanim1 yayginlagmistir. Ancak, animasyonlarin birgok
avantaji olmasma karsin tilkemizde ilkdgretim fen ve teknoloji derslerinde
animasyon kullanimimin yetersiz oldugu dikkat c¢ekmektedir (Giivercin,
2010). Ogrencilerin fen ve teknoloji derslerindeki dgrenmelerini arttirmak ve
kalict hale getirmek, soyut kavramlar1 somutlastirabilmek, 6grencilerin olay
ve olgular zihinlerinde canlandirabilmelerini saglayabilmek, fiziksel olaylara
genis bir perspektiften bakabilmeyi ve yorumlayabilmeyi &gretmek, goze
hitap eden bir ders islenisiyle dgrencilerin motivasyonunu artirabilmek, fen
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ve teknoloji dersine karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamak ve biitiin bu
siireglerin sonucunda 6grenme hedeflerini gergeklestirebilmek i¢in animasyon
destekli 6gretimin yayginlastirilmasi diistiniilmiistir.

Bu arastirmanin amaci; ilkogretimin altinct smif fen ve teknoloji
(fen bilgisi) dersi elektrik linitesinde animasyon kullanmanin, 6grencilerin
akademik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kaliciligina etkisini belirlemek ve
ogrencilerin animasyon kullanimi hakkindaki goriislerini tespit etmektir.

YONTEM

Farkli okul ya da siniflarda, 6gretim materyallerinin ya da 6gretim
yontemlerinin etkisi incelenirken, yari deneysel arastirma deseninin
kullanilmasi uygundur. Bu desende, egitimsel bir amag i¢in siniflar oldugu gibi
arastirma kapsamina alinir. Bu yontem, 6rneklemin esit olarak se¢ilemeyecegi
durumlarda kullanigli ve yararlidir (Karasar, 2005; McMillan ve Schumacher,
2006). Bunedenle arastirma, yari-deneysel yapida, rastgele secilmis gruplarda
On test—son test desenine gore ylriitiilmistiir. Bu yontemde daha dnceden
olusturulmus gruplar aynen alinir, fakat sans yoluyla biri deney, digeri kontrol
grubu olarak belirlenir.

Orneklem

Arastirmanin 6rneklemini, Milli Egitim Bakanligina bagli bir ilkdgretim
okulunda 6grenim goren altinci siniflardan 43 6grenci olusturmaktadir. Bu
smiflardan biri, animasyon destekli 6gretmen merkezli 6gretimin uygulandigi
deney grubu (DG) (n=21) ; digeri ise 6gretmen merkezli 6gretimin uygulandigi
kontrol grubu (KG) (n=22) olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Aracglari

Arastirmada veri toplama araci olarak Elektrik Bagar1 Testi (EBT)
ve animasyon grubu icin Animasyon Gériis Olgegi (AGO) kullanilmistr.
Caligmaya baslamadan once Elektrik Basar1 Testi (EBT) on test, ilgili iinite
islendikten sonra son test, alt1 haftalik bir siire sonra kalicilik testi olarak
uygulanmigtir. Ayrica animasyon grubu dgrencilerine animasyonlar ile ilgili
goriislerini tespit etmek i¢in Animasyon Gériis Olgegi (AGO) uygulanmustir.

Elektrik Basar: Testi (EBT)

Elektrik Basar1 Testi (EBT) ilkogretim altinci smif elektrik {initesi
icerisinde yer alan 16 adet goktan se¢meli sorudan olusturulmustur. Test
sorular1 aragtirmaci tarafindan hazirlanmistir. Sorularin se¢imi, miifredata ve

hedeflenen 6grenci kazanimlarina uygun olarak yapilmistir. EBT testi hakkinda
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tic fen ve teknoloji 0gretmeninin ve iki fizik bolimii 6gretim gorevlisinin
goriisleri alinmigtir. EBT giivenirligini hesaplamak i¢in daha énce konunun
egitimini almis yedinci sinif 6grencilerine uygulanmistir. Testin giivenirlik
katsayis1 Cronbach Alpha (o) = 0,60 olarak belirlenmistir.

Animasyon Gériis Ol¢egi (AGO )

Animasyon Goriis Olgegi (AGO) animasyon grubu dgrencilerine konu
islendikten sonra 6grencilerin animasyonlar hakkindaki goriislerini almak i¢in
hazirlanmig 5° 1i likert tipinde bir 6lgektir. Animasyon goriis 6l¢egi Doymus
vd. (2004) yapmis olduklar1 6l¢ekten faydalanilarak hazirlanmistir. Hazirlanan
oOlgek i¢cin uzman goriisleri alarak iizerinde gerekli diizeltmeler yapildiktan
sonra kullanima hazir hale getirilmistir. Goriis 6lgeginin giivenirligi Cronbach
Alpha (o) = 0,83 olarak bulunmustur (Doymus vd., 2004). Goriis 6lgegi iki
kategoriden olusturulmustur.

Uygulama

Elektrik tinitesi Mili Egitim Miifredat Program1 dikkate alinarak hem
deney hem de kontrol grubunda haftada 3 ders saati olmak iizere 5 hafta
siireyle iglenmis. Deney grubuna animasyon destekli 0gretmen merkezli
Ogretim, kontrol grubuna ise Ogretmen merkezli (geleneksel Ogretim)
yontemi uygulanmistir. Deney grubu 6grencilerinde bir ders saati su sekilde
gerceklesmistir. Dersin ilk bes dakikasinda 6grencilere konuyla ilgili sorular
yoneltilerek 6grencilerin  hazir bulunusluk diizeyleri tespit edilmistir.
Dersin 25 dakikalik siiresinde iinitenin ilgili konusu 6gretmen tarafindan
anlatilip, konuyu temsil eden animasyonlar gosterilmistir. Animasyonlarin
gosterimi projeksiyon cihazi yardimiyla beyaz perdeye yansitilmak suretiyle
sunulmustur. Dersin son on dakikasinda &grencilere konuyla ilgili 6rnek
soru ¢dziimii yapilmigtir. Ogrencilerin yanlis cevap vermeleri durumunda
animasyonlar tekrar gosterilip sorular sorarak eksikliklerinin giderilmesi
saglanmistir. Kontrol grubu Ogrencilerinde ise bir ders saati su sekilde
gerceklesmistir: Dersin ilk bes dakikasinda 6grencilere konuyla ilgili sorular
yoneltilerek 6grencilerin hazir bulunugluk diizeyleri tespit edilmistir. Dersin
25 dakikalik siiresinde {initenin ilgili konusu 6gretmen tarafindan anlatilmistir.
Dersin son on dakikasinda 6grencilere konuyla ilgili 6rmek soru ¢oziimii
yapilmistir. Ogrencilerin yanlis cevap vermeleri durumunda konu kisaca
Ogretmen tarafindan tekrar edilmistir. Arastirmada kullanilan animasyon
ornegi sekil 1’ de gosterilmistir.
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(c) (d) ©
Sekil 1. elektriklenme

Bu animasyonlarin amaci, elektriklenme olaymi kavratmaktir. Sekil.1’
deki animasyonlar; (a) ebonit ¢ubugun yiin iplige siirtiinme anmni, (b)
ebonit ¢ubuk ve yiin ipligin siirtliinme sonucu yiik durumlarini, (c) birbirine
dokundurulmus iletken iki cisme (-) yiiklii bir cisim yaklastirildiginda
elektronlarin hareketini, (d) iletken iki cismin birbirinden ayrilma durumunu,
( e) (-) yukli cismin ortamdan g¢ekilmesi ayrilmasi sonucu son yiiklerini
gostermektedir

BULGULAR ve YORUM

Ilkogretim altinci siniflarin hem deney hem de kontrol grubuna én
test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanan EBT’ nin sorularindan elde
edilen verilerin bagimsiz -t testi analiz sonuglari Tablo 1’de verilmistir.
Tablo 1’deki verilere bakildiginda EBT ’nin 6n testlerinde deney grubunun
aritmetik ortalamasinin kontrol grubundan yiiksek oldugu ( Xpeney = 21,43,
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X =19, 32 ), fakat aritmetik ortalamalar arasinda istatistiksel olarak

Kontrol

anlamli bir farkliligin olmadig1 goriilmektedir (t( e 1,322; p=0,193; p>0,05).
Bu sonuglara dayanarak, deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin 6n

bilgilerinin ayn1 oldugu sdylenebilir.

Tablol. EBT Sorularinin On-Test, Son-Test ve Kalicilik-Testlerinden Elde Edilen
Puanlarin Bagimsiz t-Testi Analiz Sonuglari.

Testler Gruplar n Ortalama® (X) ss t p
On test Deney 21 21,43 6,156 1,322 0,193
Kontrol 22 19,32 4,168
Son-test Deney 21 53,33 17,842 2,211 0,033
Kontrol 22 41,82 16,294
Kalicilik testi Deney 19 46,05 11,73 2,076 0,045
Kontrol 19 36, 31 16,73

Maksimum puan =80

Tablo 1’deki EBT sorularinin son test analiz sonuglarma bakildiginda
deney grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik
ortalamasindan daha yiiksek oldugu ( XDeney= 53,33, Xy wa = 41,82), aritmetik
ortalamalar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
farkliligin oldugu goriilmektedir (t(41)=2,211; p=0,033; p<0,05). Bu sonuca
gore animasyon kullaniminin ilkogretim altinci siif fen ve teknoloji dersi
elektrik tinitesinde 6grencilerin akademik basarilarina olumlu yonde bir etki
yaptig1 sdylenebilir. Tablo 1°deki kalicilik test ile ilgili bulgularinda deney
grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan
daha yiiksek oldugu ( Xpeney = 46,05, X, = 36,31), aritmetik ortalamalar
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
goriilmektedir ( ts 6):2,076; p=0,045; p<0,05). Busonuca dayanarak ilkogretim
fen ve teknoloji dersi elektrik {initesinde animasyon kullanimimin 6grenilen
bilgilerin kalic1 olmasina yardime1 oldugunu sdylenebilir.

[k gretim altinci simiflarin deney grubuna, calisma bitikten sonra AGO
uygulandi. Bu dlgekten soru bazinda elde edilen bulgular ve bu bulgulara ait
yorumlar Tablo 2 ve Tablo 3 ’te sirasiyla sunulmustur.
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Tablo 2. Dersin Islenisinde Animasyon Teknigin Kullanilmas: Size Faydali Oldu mu?

Puanlar Goriisler %
5 Cok iyi 72
4 Iyi 14
3 Normal

2 Az

1 Cok az -

Not: bu soruyla ilgili ortalama puan: 4,57

Tablo 2°deki veriler bakildiginda dgrencilerin %86 “Cok iyi” ve “Iyi”
goris bildirdikleri, ayrica puan ortalamasinin 4,57 oldugu goriilmektedir. Bu
verilere gore fen ve teknoloji dersi elektrik {initesinde animasyon kullaniminin
faydali oldugu sonucuna varilabilir.

Tablo 3. Animasyonla Ders Islemek” Sorusuna Verilen Gériislerin Istatistiksel
Degerleri.

Goriisler Puanlar Goriisler

1 2 3 4 S X

Bilgi verici degil - 5 9 18 68 4,47 Cok bilgi verici
Kolay degil - - 10 18 72 4,61 Cok Kolay
Faydali degil - - 14 14 72 4,57 Cok Faydali
Ogretici degil - - - 14 8 4,85  Cok Ogretici
Tegvik edicidegil - - 10 27 63 4,00 Cok tesvik edici
Zevkli degil - - 14 14 72 4,57  Cok zevkli
Yaratici degil - - 28 28 44 4,14  Cok yaratict

Not: X’ in degerleri bes puan iizerinde puan ortalamasini; diger rakamlar
ise % gostermektedir

Tablo 2’deki veriler bakildiginda en yiiksek puan ortalamasinin 4,85,
en diigik puan ortalamasinin ise 4,00 oldugu goriilmektedir. Bu sonuca

dayanarak ogrencilerin animasyonlar hakkinda olduk¢a olumlu goriisler
belirttigi sdylenebilir.
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SONUC ve ONERILER

Caligmaya baglamadan oOnce ilkdgretim altinci siniflarinda deney
ve kontrol gruplarina uygulanan EBT testlerinin 6n test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadig1 goriilmektedir ( Tablo
1). Bu sonuca dayanarak deney ve kontrol gruplart arasindaki 6grencilerin
homojen dagilim gosterdigi sdylenebilir. Uygulama tamamlandiktan sonra
yapilan EBT testlerinin son test puanlarinin istatistiksel analizleri ise deney
ve kontrol gruplarinin akademik basarilari arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farkin oldugunu gdstermektedir ( Tablo 1). S6z konusu bu farkin deney
grubu lehine oldugu belirlenmistir ( Tablo 1). Bu sonuglara dayanarak,
ilkogretim altinct smif fen ve teknoloji dersinde konularin gorsel ve isitsel
olarak desteklenmesini saglayan animasyon kullaniminin &grencilerin {ig
boyutlu diisiinmelerini sagladigi (Aric1 ve Dalkilig, 2006) bununda konularin
daha iyi &grenilmesine yardimci oldugu iddia edilebilir. Deney ve kontrol
gruplarina alt1 haftalik bir zaman gegtikten sonra EBT kalicilik testi olarak
uygulanmigtir. Kalicilik testi sonuglarinin aritmetik ortalama puanlarinin
istatistiksel analizleri deney ve kontrol gruplarimin bilgilerinin kaliciliklar
arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermistir ( Tablo 1). Bu farkin deney
grubu lehine oldugu belirlenmistir ( Tablo 1). Bu sonuglara dayanarak,
hareketli ve renkli olarak sunulan animasyonlarin 6grencilerin ders konularini
somutlastirmalarina (Arict ve Dalkilig, 2006; Najjar, 1996) yardimci olmast
nedeniyle bilgilerin kalici olmasina yardimer olabilecegi sonucuna varilabilir.
Bu ¢alismadan elde edilen sonuglar (Bunce ve Gabel, 2002; Dasdemir, 2006;
Dasdemir, 2012; Doymus vd., 2009a; Ebenezer, 2001; Venkataraman, 2009;
Yezierski ve Birk, 2006) g¢alismalariyla uyumludur

Uygulama sonunda deney grubu Ogrencilerinin @ AGO  puan
ortalamalarmin oldukca yiiksek oldugu goriilmektedir (Tablo 2 ve Tablo
3). Bu sonuglara dayanarak &grenciler animasyon destekli Ogretimden
hoslandiklari, konu anlatimindan zevk aldiklari, animasyonlarin bilgi verici
oldugu ,konularin anlasilmasina yardimci oldugu, 6grencilerinin diisiinme
giiciinii gelistirdigi, fen ve teknoloji dersine karsi ilgilerinin artmasini sagladigi
sOylenebilir. Bu ¢alismadan elde edilen sonug ( Kara¢dp, 2010, Dasdemir,
2012) caligmalariyla da desteklenmektedir

Calismasonucundaeldeedilenveriler gdstermektedirkiilkogretimaltinc
smif elektrik iinitesinde animasyon destekli 6gretim yapilmast 6grencilerin
akademik basarilarini, 6grenilen bilgilerin kaliciligini arttirmaktadir. Calisma
sonunda animasyon destekli Ogretimin, fen ve teknoloji dersinin diger
iinitelerinde ve farkli 6gretim yontemleriyle karsilastirmasi onerilir.
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