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ABSTRACT

Phenomenon-based learning is a multidisciplinary learning approach based on questioning and problem-solving skills, driven
by the student and designed to solve a real life problems. By the help of phenomenon-based learning, the students can learn
meaningfully and holistically by combining disconnected and separate knowledge and skills to discover a real life
phenomenon. In the context of the literature, it can be said that the phenomenon-based learning is based on constructivist
theory. The phenomenon-based learning can be handled in five dimensions as holisticity, authenticity, contextuality, problem-
based inquiry learning and learning process.
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EXTENDED ABSTRACT

Phenomenon-based learning, which centered on the ideology of inclusion of real-life events and phenomena in the
school, has been widely featured in the media and attracted the attention of other countries when it was included in
Finland curriculum in 2016 (FNBE, 2016). Despite having a successful education system, the reason for making a
new program change was wondered. Today it has become more necessary to learn real-life knowledge and skills. In
fact, what is learned at school is often independent and disconnected knowledge and skills. Links that will form
integrity between these knowledge and skills are missing. Therefore, students find it difficult to combine them when
they need it in their daily lives. On the other hand, phenomenon-based learning requires students to combine theory
and practice to solve real-life problems. Students learn to look at the phenomenon from different perspectives
thanks to a cooperative and group-based manner. They learn to gather different knowledge and skills they learned
from different subjects in order to discover the phenomenon and apply this to real life (Lonka, 2018).

Phenomenon-based learning is a multidisciplinary learning approach based on questioning and problem-solving
skills, designed to solve a real-life problem. It is holistic and unique because it aims to bring real life phenomena to
the learning environment in a pedagogically structured way. In this learning model, there is no specific subject to be
taught and there is no predetermined learning objective. It is a problem-based learning in which students in groups
seek answers to questions or problems related to a phenomenon that they are interested and curios about (Silander,
2015a, 17).

Phenomenon-based learning is not a completely new idea. Its roots extend to various learning theories. It has been
suggested that Piaget's cognitive constructivism has traces of some important philosophical ideologies such as Lev
Vygotsky's socio-cultural theory and Freire's freedom pedagogy or Husserl's phenomenology (Linturi, 2014;
Nguyen, 2018). Some studies have evaluated constructivism, socio-cultural learning theories and phenomenology as
primary learning theories and pedagogical models on the basis of phenomenon-based learning (Naik, 2019, 23).

Symeonidis & Schwarz (2016, 38) pointed out that all the approaches that evoke phenomenon-based learning are
based on and derived from constructivist theory. Multiple perspectives, real problem solving activities, real world
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environments and inquiry-based learning are also of the themes of constructivist teacher and learning. Both of them
accept that students are the active creators of knowledge, while teachers are the facilitators of the learning process.
At the same time, phenomenon-based learning is associated with socio-constructivist and socio-cultural learning
theories, which argue that knowledge is not only seen as an internal element of an individual, since it occurs in a
collaborative environment.

Thanks to the applications of phenomenon-based learning to improve collaborative learning and game-based
learning, students become more motivated and willing to learn. Moreover, this kind of learning offers students to
develop some essential skills such as critical thinking, questioning, creativity, problem solving, communication,
digital literacy, and collaboration (Zhukov, 2015, 2).

Silander (2015c) claims that phenomenon-based learning composes of five dimensions: holisticity, authenticity,
contextuality, problem-based inquiry learning and learning process. Holisticity refers to the multidisciplinarity of
phenomenon-based learning. In this learning, students do not learn with a single discipline as in a traditional
classroom environment. Instead, many disciplines come together to help understand the phenomenon as a whole in
many ways. Authenticity is regarded as the use of real-life methods, tools and materials necessary to solve problems
that are related to students' own lives or to society. A real-life environment rather than a traditional classroom is
considered an authentic learning environment. Also, being together with real experts supports the authencity of
learning. Contextuality refers to learning the phenomenon as systemic beings that are meaningful in their natural
context and environment. Problem-based inquiry learning means that students pose their own questions and form
knowledge cooperatively in the learning process, which is accepted as a deliberate process for developing
hypotheses or study theories. Learning process includes learning task that assist the learner’s perception and
information process. The aim is to enable students to learning something new.
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OZET

Olguya dayali 6grenme sorgulama ve problem ¢dzme becerilerini temel alan, 6grenci tarafindan yiiriitiilen ve gercek yasama
ait bir sorunu ¢ézme lizerine tasarlanmis ¢ok disiplinli bir 6grenme yaklasimidir. Olguya dayali 6grenmede amag, 6grencilerin
problemin ¢6ziimii icin birbirinden kopuk ve ayri bilgi ve becerilerini bir araya getirmeleri ile anlaml ve biitiincil
dgrenmelerini saglamaktir. Ogrenciler merak ettikleri konuyu ¢oklu bakis acisi ile incelerler. Literatiir cercevesinde olguya
dayali dgrenmenin yapilandirmact kurami temele aldig1 sdylenebilir. Olguya dayali 6grenme biitiinsellik, gerceklik,
baglamsallik, probleme dayali 6grenme ve 6grenme siireci seklinde bes boyutta ele alinabilir.

Anahtar Kelimeler: Olguya Dayali Ogrenme, Egitim, Yapilandirmacilik, Sosyo-Yapilandirmacilik.

1. Olguya Dayal Ogrenmenin Ortaya CiKkis1 ve Kuramsal Temelleri

Gergek hayattaki olay ve olgular1 okula dahil etme ideolojisini merkeze alan olguya dayali 6grenme,
2016 yilinda Finlandiya’'nin egitim programlarina alinmasiyla medyada oldukca yer almis ve diger
iilkelerin de dikkatini cekmistir (FNBE, 2016). yi bir egitim sistemine sahip olmasina karsin bu sekilde
bir degisikligin nedeni merak edilmistir. Giiniimiizde genclerin, gercek diinya meseleleri ile ilgili bilgi ve
becerileri edinmeye daha ¢ok ihtiyaglar1 vardir. Okulda 6grenilenler ¢ogu zaman birbirinden bagimsiz ve
kopuk bilgi ve becerilerdir. Bu bilgi ve beceriler arasinda biitiinliik olusturacak baglantilar eksiktir. Bu
ylzden, 68renciler giinliilk yasamda ihtiya¢ duyduklarinda bu bilgi ve becerileri bir araya getirmekte
zorlanmaktadirlar. Ote yandan, olguya dayali 6grenme ogrencilerin gercek yasamda karsilastiklari
sorunlar1 ¢ozmeleri igin teori ile uygulamay1 birlestirmelerini gerekli kilmaktadir. Ogrenciler olguya
dayal 6grenme ile isbirlikli ve grup olarak ¢6zmeye calistiklari olguya farkli acilardan bakmay1 6grenirler.
Farkl derslerden edindikleri bilgi ve becerileri, olguyu kesfetmede nasil kullanacaklarin1 6grenirler ve
bunu gercek hayata uygularlar (Lonka, 2018).

Olguya dayali 6grenme, “olgularin” gercek ortamlarinda biitiin varliklar olarak ele alindig biitiinciil ve
o0grenen odakli bir yaklasimidir. Dersler ve konular arasindaki belirsizlik ve kopukluklar olgularin tam
olarak gercek baglaminda anlasilmasi ve kavranmasini engelleyebilir. Olgular, kendileri ile ilgili bilgi ve
becerileri 6grenmeleri i¢in 6grenenlere bir baslangi¢ sunar (Naik, 2019, 23; Silander, 2015a, 16; Lonka,
2018, 173).

Olgu, yasanti sonucu olusan bir kavramdir. Deneyim, kavramsal anlayisimizdan énce gelir ve olguyla
ilgili baglantimiz zihinsel olmaktan ziyade deneyimseldir (Moilanen, 2015, 15; @stergaard, Lieblein,
Breland & Francis, 2010, 28).

Olgular, iliskiler ve kisilerarasi dinamikler, siirdiirtilebilir gelisim, medya ve teknoloji, su veya enerji
gibi biitiinciil konulardir. Olgular, gercek bir gézlem nesnesi, 68renilecekler icin sistemik bir cerceve
(sistemik model), metaforik bir cerceve (analog model) olabilecegi gibi bazen yeni dgrenilecekleri
eklemek icin motive edici bir “temel” olabilir (Silander, 2015a, 18).

Olgular biitiinciil ve karmasik bir yapiya sahiptir. Bundan dolayi, olguya dayali 6grenmede farkl bakis
acilarindan inceleme yapabilmek icin isbirligine dayali 6grenme zorunludur. Olguyu grupca ele almak,
onu cesitli acillardan analiz etmek ve biitiinciil bir bakis acis1 elde etmek anlamay1 daha kolaylastirir
(Moilanen, 2015, 16). Bu ac¢idan biitiinciil gercek diinya olgulari, 6grenme ve o6gretme hedeflerini
o0grenenlere anlamli, somut ve ulasilabilir hale getiren insan iliskileri, medya ve teknoloji, dogal kaynaklar
ve diger sosyo-kiltiirel konular gibi pratik ve ger¢ek konular1 icermektedir (Nguyen, 2018, 22; Kivelo,
2015, 18-19).
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Olguya dayali 6grenme tamamen yeni bir fikir degildir. Kokleri cesitli 6grenme kuramlarina
uzanmaktadir. Piaget'nin bilissel yapilandirmaciligi, Lev Vygotsky'nin sosyo-Kkiiltiirel teorisi ve Freire’in
ozglrliik pedagojisi veya Husserl'in fenomenolojisi gibi baz1 6énemli felsefi ideolojilerinin izlerini tasidigi
One slriilmustiir (Linturi, 2014; Nguyen, 2018). Baz1 c¢alismalar olguya dayali 6grenmenin temelinde
yapilandirmacilik, sosyo-kiiltiirel 6grenme teorileri ve fenomenolojiyi birincil 6grenme teorileri ve
pedagojik modeller olarak degerlendirmislerdir (Bobrowsky, Korhonen & Kohtamaki, 2014; Moilanen,
2015; Roiha, Harkonen, Ikdheimo, Maatta & Yrjanheikki, 2016; Silander, 2015a; Symeonidis & Schwarz,
2016).

Olguya dayali 6grenmeyi isaret eden uygulamalarin yapilandirmaci anlayisa dayandigi ve bu
anlayistan tiiredigi aciktir. Coklu bakis acisi, gercek problem ¢ozme aktiviteleri, gercek ortamlar ve
arastirma-incelemeye dayali 6grenme ayni zamanda yapilandirmaci 6grenme ve Ogretmenin
temalarindandir. Her iki yaklasimda da 6grenciler, bilginin aktif olusturuculari olarak 6gretmenler ise
o6grenme siirecinin kolaylastiricilar1 olarak goriilmektedir (Symeonidis & Schwarz, 2016, 38). Ayni
zamanda, olguya dayali 6g8renme, isbirlikli bir ortamda meydana geldigi icin bilginin yalnizca bireyin
kendisine ait olarak goriilmedigi bunun yerine, sosyal bir baglamda olustugunu savunan sosyo-
yapilandirmaci ve sosyo-kiiltiirel 6grenme teorileriyle iliskilidir (Isacsson, 2017,51; Naik, 2019, 23;
Nguyen, 2018).

2. Olguya Dayal1 Ogrenmenin Ozellikleri

Olguya dayali 68renme basit bir 6grenme yolu olarak degil, yeni bir diisiinme sekli olarak tanitilmistir.
Bu yoniiyle, yenilikci, 6nemli ve giincel bir 6grenme yolu olarak nitelendirilmektedir (Nguyen, 2018; 11;
Kivelo, 2015, 18; Linturi, 2014; Roiha ve digerleri, 2016). Bu 6grenmede 6grencilerin bulunduklar:
cevreye iliskin gercek biitlinciil bir olguyu incelemeleri icin merak, motivasyon, 6z-denetim ve kisisel
gozlemleri gereklidir (Silander, 2015b).

Olguya dayali 6grenme, sorgulama ve problem ¢ézme becerilerini temel alan, 6grenci tarafindan
yuriitiilen, ¢ok disiplinli bir 6grenme seklidir. Belirli bir konu 6gretilmez ve 6nceden belirlenmis bir
ogretim hedefi de yoktur. Bunun yerine, 6grenciler sorunu ¢ozmeye iligkilin ihtiyag duyduklar: bilgi ve
becerileri gesitli derslerde arastirip 6grenir ve uygularlar. Ornegin, iklim degisikligi ile ilgili bir sorunu
anlamak ve ¢c6zmek icin fen, cografya, matematik ve tarih gibi farkli derslerden bilgiye ihtiya¢ duyulabilir
(Bobrowsky ve digerleri, 2014; Symeonidis & Schwaz, 2016, 36).

Olguya dayali 6grenmenin baslangi¢c noktasi bir olguyu anlamak ve incelemek i¢in sorular sormak veya
bir problem ortaya koymaktir (Ornegin; Ucak nasil uguyor ya da havada kaliyor?) (Kivels, 2015, 18).
Olguya dayali 68renme, ayn1 zamanda 6grencilerin kendilerini ilgilendiren bir olguyla ilgili ortaya atilan
sorulara veya problemlere birlikte cevaplar olusturdugu probleme dayali bir 6grenmedir. Sorunlar ve
sorular 6grenenler tarafindan 6ne siriilmis ve gercekten O6grencilerin ilgilendikleri ve merak ettikleri
olgular ile ilgilidir (Silander, 2015a, 17).

Olguya dayali 6grenme, mevcut sorunu ¢ézmek icin gerekli olan bilgiye ulasma tizerine kurulu oldugu
icin ihtiyaca yoneliktir. Bu 6zelligi, en ¢cok 6grenmenin strekliligini saglayan i¢ motivasyonun harekete
gecirir. Bu nedenle, 6grencilerin daha ilgili, istekli ve motive olmalarini saglar (Silander, 2015a, 19).

Ogrenciler iletisim, isbirligi, takim calismasi, sorgulama, karar alma, elestirel diisiinme, yaraticilik,
¢oklu bakis acisi, arastirma-inceleme, 6z diizenleme ve problem ¢6zme gibi 21. ylzyil becerileri
gelistirirler. Ogrenciler kendi égrenmelerinden sorumlu olduklarindan daha bagimsiz hale gelirler.
Boylece daha bagimsiz, kendi kendine yeten bir isgiicli yetismis olur (Naik, 2019, 23; Nguyen, 2018, 22;
Wakil, Rahman, Hasan, Mahmood, & Jalal, 2019).

Olguya dayali 6grenme ayn1 zamanda dgretmen isbirligini de tesvik eder. Ogretmenler 6grencilerinin
disiplinlerarasi olgu projelerini gelistirmeleri ve uygulamalar icin birlikte ¢cahgirlar. Ornegin, sanat ve
fizik dersleri fotograf ¢cekerken aydinlatma ile ilgili bilgi ve becerileri kullanmay1 6grenme konusunda
isbirligi yapabilir. Biyoloji ve ascilik dersi 6gretmenleri, 6grencilerin farkl balik tiirleri ve deniz iirlinii
yemeklerinin hazirlanmasi hakkinda bilgi edindikleri bir proje lizerinde isbirligi yapabilirler (Silander,
2015a; Symeonidis & Schwaz, 2016).
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Silander (2015c) olguya dayali 6grenmeyi bitiinsellik, gerceklik, baglamsallik, probleme dayali
inceleme 6grenme ve 0grenme siireci seklinde bes boyutta ele almistir. Biitiinsellik, gercek yasama ait
giincel ve gercek olaylarin sistematik ve kapsaml kesfine odaklanan olguya dayali 6grenmenin ¢ok
disiplinliligine isaret eder. Ogrenciler geleneksel okul kiiltiiriinde oldugu gibi tek bir konu veya disipline
odaklanmazlar. Gergeklik, 6grencilerin kendi yasamlariyla ilgili ya da toplum i¢in énemli olan sorunlari
cozmek icin gerekli gercek hayattaki gercek yontem, ara¢ ve malzemenin kullanimini ifade eder. Gerceklik,
6grencinin 6grenme siirecinde bilissel siirecinin de gercek olmasidir. Ogrencinin 6grenme ortamindaki
bilissel stirecleri ile bilgi ve becerilerin fiili olarak uygulandigi durumlardaki bilissel siirecleri
ortiismelidir. Teori ve bilgiler anhk bir fayda degerine sahipken, cesitli alanlardaki uzmanlar ve
profesyoneller 6grenme topluluguna dahil edilir ve 0Ogrencilerin gercek uzman kiltiiriine ve
uygulamalarina katilmalari tesvik edilir. Geleneksel bir siniftan ziyade gercek bir ortam, otantik 6grenme
ortami olarak kabul edilir. Baglamsallik, olguyu dogal bir baglam ve ortamda anlamli olan sistemik
varliklar olarak 6grenmeyi ifade eder. Bu anlamda, olgu 6énceden tanimlanamaz, ancak olgu daha genis
baglamlarim1 gézlemleyen 6grenciler tarafindan giindeme getirildigi icin oldukca belirsiz ve karmasik
kalmaktadir. Probleme dayali 6grenme boyutu, hipotez ya da ¢alisma teorileri gelistirmeleri i¢cin kasith bir
stre¢ olarak kabul edilen 6grenme siirecinde 6grencilerin kendi sorularini ortaya koymalar1 ve bilgiyi
isbirlikli bir sekilde olusturmalar1 anlamina gelir. Ogrenme gorevleri, 6grenmeyi kolaylastinir ve
ogrencileri 6grenmeleri konusunda dikkatli olmalar1 icin yonlendirir. ileri seviyedeki égrenciler kendi
O0grenme gorevlerini ve araglarimi yaratarak d&grenme siireci boyutunu kendileri planlar. Caba,
Ogrencilerin su anda bildiklerinin 6tesinde bilinmesi gerekenlere dogru ge¢meleri icin gereklidir
(Silander, 2015c; Symeonidis & Schwaz, 2016, 37).

Olguya dayal1 6grenme kalic1 6grenme saglamaya calisirken, 6zgiir ve esnek yapisindan dolay1 6zellikle
uygulama siirecinde bazi zorluklara neden olabilir. Olguya dayali 6grenmede bastan belirlenmis 6gretim
hedefleri yoktur. Hedefler 6grenme siirecinde ortaya c¢ikar (Zhukov, 2015, 2). Bu nedenle, 6grencilerin
basarmasi istenilen belirli bir 6gretim hedefi bulunuyorsa, olguya dayali 6grenme cevap olmayabilir.
Olguya dayali 6grenmede 6grenciye geribildirim sunmak oldukea giictiir. Degerlendirmenin esas olarak
0grencinin gelisimine dayandig1 bu 6grenme seklinde 6grenci performans gizelgeleri, tiriin degerlendirme,
portfolyo degerlendirme ve 6gretmen gozlemleri gibi alternatif degerlendirme yontemleri kullanilmalhdir.
Ayni zamanda, projeleri hazirlamak icin gerekli kaynaklarin yetersiz oldugu veya mevcut olmadigi
durumlarda uygulanmasi zordur (Isacsson, 2017,51).

3. Olguya Dayal1 Ogrenmenin Uygulanmasi

Olguya dayal 6grenme, 6grenilenlerin siklikla kiiciik, birbirinden farkl pargalara ayrildigi geleneksel
okul kiiltiiriinden farkhidir (Isacsson, 2017, 51). Olguya dayali 6grenme, gercek yasam ait olgularin
gozlenmesiyle baslar. Bu gozlem, cogu kitapta veya sorgulamaya dayali olmayan 6grenme ortamlarinda
oldugu gibi tekil bir bakis acisiyla gerceklesmez. Bunun yerine, olgular dersler arasindaki sinirlar asarak
ve cesitli konu ve temalan birlestirilerek biitiinlesmis bir sekilde farkli agilardan incelenir. Ogrenme,
olaylar1 gozlemlemek, analiz etmek ve incelemek i¢in soru sorma ve sorun olusturma konusunda isbirlikli
bir siirecle baslar (Naik, 2019; Silander, 2015a, 17).

Olguya dayali 6grenmede Ogrencilerin pasif olduklar1 geleneksel 6grenme yontemleri terkedilerek
ogretimin yeniden diizenlenmesi gerekmektedir (Wakil ve digerleri, 2019, 205). Ogrencilerin aktif olarak
verilen akademik bilgilere ulagmalari ve bunlarla basa ¢ikmalari, akranlari veya grup arkadaslari ile ilgili
sorun ve belirsizliklerle miicadele etmeleri, tartisma ve miizakere becerilerini uygulamalari, sonuglara
ulasmalar1 ve tim Ogrenme silirecine kendi deneyimlerini yansitabilmeleri icin durmadan tesvik
edildikleri problem ¢6zmeye dayali 6grenme ortamlar1 hazirlanmalidir (Naik, 2019, 23; Nguyen, 2018,
22; Kivelo, 2015).

Ogrenme siirecinde tek bir égretim modelinden ziyade farkh arastirma/inceleme-temelli égretim
modelleri bir arada uygulanir (Karlsson, 2017, 29). Bilgi; arastirma inceleme, projeye dayal 6grenme ve
probleme dayali 6grenme gibi 6gretim modelleri yoluyla fikir alisverisinin yapildigi, dikey ve yatay
O6grenmeyi birlestiren ve 6z diizenleme becerilerinin etkin oldugu bir siirecte kazanilir (Isacsson, 2017,
52).
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Ogretmen, 6grenme siirecinin basinda 6grencilerin ilgilerini ceken, onlar1 arastirma inceleme yapmaya
yonlendiren bir olguyu sinifa sunar. Olgunun sunulmasi video, resim, ses kaydi, drama, dykiileme ya da
beyin firtinas: gibi etkinliklerle gerceklesebilir. Ogrencilerin sorular sormalar1 desteklenerek olguyla ilgili
bir sorun veya problem ortaya koymalar saglanir. Ogrenme, 6grencilerin kendilerini ilgilendiren olguyla
ilgili ortaya ¢ikan sorulara veya problemlere birlikte cevaplar aradiklar1 isbirlikli bir ortaminda
gerceklesir (Silander, 2015a, 17). Ogretim hedefleri goriisiilir, empoze edilmez; ayni zamanda
degerlendirme ve 6z-degerlendirme araci olarak da kullanilir. Ogretim, 6grenci merkezlidir ve 6grenciler
tarafindan 6grenilecek bilgiler gercekci durumlarla ve olgularla iliskilidir. Ogrenciler sorunu ¢ézmek icin
konuyu farkli alanlardan ve bakis acilarindan inceleyerek ele alirlar. Arastirmalar, web tabanh
arastirmalar, saha arastirmalari, ¢evrimici O0grenme kaynaklari, roportajlar, geziler, vb. etkinlikleri
icerebilir. Olgu calismalarinin biitlinselligini ortaya koymak icin cesitli brans 6gretmenleriyle birlikte
takim 6gretimi ise kosulur. Ogrenme siirecinde 6gretmenlerden uzmanliklarini, nesnel gercekleri iletmek
icin degil, daha da oOnemlisi 6grencileri kendi belirledikleri bir problemle basa c¢ikmalar1 igin
cesaretlendirmek, onlara rehberlik etmek ve siireci kolaylagtirmak icin kullanmalar1 beklenir (Silander,
2015a; Symeonidis & Schwaz, 2016, 37). Ogrenciler olgu ¢éziimlemelerini istedikleri bir bicimde (sunum,
sarki, film, model, sergi, ske¢ v.b) sunabilir ve teslim edebilirler.
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