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QR Kod Teknolojisine Gore Diizenlenen Grafik Tasarim Sergisinin Izleyici

Goziiyle Degerlendirilmesi

Gokee Arifoglu, Ruhi Cay

Makale Bilgisi Oz
Makale Tarihi Teknolojik gelismelere bagli olarak yasam bigimlerinde meydana gelen degisimler,
o o iletisim teknolojilerine yansimis ve iletisim alanlarini yeniden bi¢imlendirmistir. Bu
853? R/?:;:an-ggrzlh“ gelismelerden biri olan QR Kod (Quick Response Code) teknolojisi, kod icerisinde
sunulan bilginin hizlandirilmis sekilde aktariminin ve tespitinin saglanmasi1 amaciyla
Kabul Tarihi: tasarimi gergeklestirilmis iki boyutlu bir sistemdir. QR kod teknolojisi var olan
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Anahtar Kelimeler
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Sanat egitimi

iletisim teknolojilerinin islevselligini bozmadan, varliklarmi siirdiirmelerinin de
devamini saglayarak, geleneksel iletisim araglari ile mobil web sayfalari arasinda
fiber bag kurmaktadir. Bu arastirmada, QR kod teknolojisinin sanat {irlinlerinin
sergilenme siirecindeki katkilarinin yani sira izleyicilerin bu teknoloji ile diizenlenen
grafik tasarim sergisine yonelik algi ve durumlarinin saptanmasi amaglanmistir.
Aragtirma  bulgulari, katilimcilarin  ¢ogunlugunun daha once QR  kodu
kullanmadiklarini, sergiye kolayca erisim sagladiklarini ve boyle bir sergileme
yonteminden memnun kaldiklarini ortaya koymustur. Ayrica, daha 6nce QR kod ile
hazirlanmig herhangi bir sergiye katilim saglamayanlarin ¢ogunlukta oldugu
gorllmiistiir. Genel itibariyle aragtirma sonucunda ankete katilim saglayan
izleyicilerin sergiye yonelik diisiince ve algilarinin olumlu oldugu saptanmustir.
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Changes in lifestyles due to technological developments have reflected on
communication technologies and reshaped communication fields. One of these
developments, QR Code (Quick Response Code) technology, is a two-dimensional
system designed to provide accelerated transfer and detection of the information
presented in the code. QR code technology has continued their existing
communication technologies, it continues to continue their assets and establish fiber
bonds between traditional communications and mobile web pages. In this research, it
is aimed to determine the contribution of QR code technology to the exhibition
process of art products and the perceptions and situations of the audience towards the
graphic design exhibition organized with this technology. The research findings
revealed that the majority of the participants had not used QR codes before, they had
easy access to the exhibition and were satisfied with such an exhibition method. In
addition, it was seen that the majority of those who did not participate in any
exhibition prepared with a QR code before. In general, as a result of the research, it
was determined that the thoughts and perceptions of the audience who participated in
the survey were positive.
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Giris

Giincel siiregte egitimden kiiltiire kadar insani ilgilendiren her alanda teknolojinin yaygin bir yer edindigi
yadsinamaz bir gergekliktir. Ozellikle son yillarda artan yazilim programlari dijitallesme konusunda gok farkli
yenilikler sunarak 6grenme-ogretme siirecini daha da hizlandirmigtir. Bu baglamda, yeni medyatik platformlarin
artmasi insanlara ¢oklu etkilesim ortamlar1 sunarak bilgiye erisimi kolaylagtirmistir. Cay ve Demirci Katiranci’ya
gore (2020), diinya iizerinde var olan her toplum bulunduklari ¢agin getirdigi yeniliklerden, yasam kalitesinden
vb. durumlardan geri kalmamak amacryla teknolojik alt yapilarin1 olusturma ve bu alt yapilar1 destekleyecek
dijital ortamlarin olugmasini saglama girisimlerinde bulunmaktadir. Bu yoniiyle Rajaa ve Nagasubramani (2018)
teknolojinin; medeniyetlerin, sanatlarin ve bilimlerin anas1 oldugunu ve nitekim hayatimizin her alaninda énemli

bir yer edindigini aktarmaktadir.

Bugiin manuel olarak yapilacak isler teknolojinin sundugu imkanlar neticesinde otomatiklestirilmis ve bu sayede
egitim alaninda teknoloji kullanim1 hem 6gretme hem de 6grenme siireclerini daha uygulanabilir hale getirmistir.
Bu diisiincelerin paralelinde Tiirkmenoglu (2014) 21. yilizyildaki degisim ve doniisiimlerin temelinde biiyiik bir
etki oranina sahip olan teknoloji; kiiltiirel, toplumsal, egitsel, sanatsal vb. alanlarda yasam bigimlerimize yon veren
bir olgudur, demektedir. Kullanim durumuna gére avantajlari ve dezavantajlari olan teknoloji, bilimsel ve sanatsal

alandaki etkisi ile bireysel dzelliklere gore farkli sekillerde ¢aligmalarin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir.

Endiistri devrimiyle birlikte hiz kazanan makinelesme ve beraberinde gelen teknolojik gelismeler toplumun yagsam
¢arkimin donmesini kolaylastirmistir. Bu geligmeler zaman ve ekonomi anlaminda insanlara katki saglarken
toplumlarin gelecegini insa etme noktasinda egitim alaninda da kendini hissettirmistir. Nitekim bireyin ¢ok yonli
gelisiminin hedeflendigi egitimin alt disiplinlerinden biri olan sanat egitimi alan1 da bu gibi yeniliklere kendini
kapatmamis ve doniisimlerden nasibini almigtir (Dolunay, 2016). Bu durumu Akahori (2015), dijital teknolojiler
sanat egitiminde giin gegtikce belirleyici bir rol oynamakta ve egitim kurumlarindaki etkisini giderek artirmaktadir

seklinde ifade etmektedir.

Teknolojide meydana gelen yenilikler sayesinde cografi kisitlamalarin azalmasi, 6grenme siirecini zora sokacak
fiziki engellerin ortadan kalkmasi gibi etkenler insanlik i¢in sanatsal ve kiiltiirel degisimlerin de oniinii agmustir.
Bu agidan dijjital teknolojilerin gelisimi sanat {irlinlerinin uygulanmasi ve sunumu noktasinda yeni ifade
bicimlerini yaratarak sanat¢i ve sanat egitimi alan bireyler adina olumlu katkilar1 da beraberinde getirmistir.
Ayrica elektronik ortamdan faydalanilarak iiretilen sanati ifade eden dijital sanat, eser ortaya koyma siirecinde
¢agdas ve yenilik¢i bakis agilarinin teknoloji araciligiyla desteklenmesine olanak saglamis, bireyin bilgi, teknoloji
ve estetikle olan etkilesimine de sorgulamalar getirmistir. Bu durum sanat ve bilimin ortaklasa hareket etmesine

zemin hazirlamistir (Ozel Saglamtimur, 2010).

Bu gibi geligmelerden hareketle sanat ve teknolojinin i¢ ice gegmesi 21. ylizyilda dijitallesmeye baglh olarak

sanatta modernist geligmelerin yasanmasina katkida bulunmaktadir.
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QR Kodlar ve Yaygin Kullanim Alanlari

QR kodlar, teknolojik degisim ve doniisiimlerle birlikte 6zellikle endiistrinin artmasina bagl olarak son yillarda
yayginligint artirmistir. “QR kod 1994 yilinda Japon firmasi DensoWave tarafindan gelistirilen ve ilk defa
uygulanan iki boyutlu bir barkoddur. QR kod beyaz bir arka planin {izerinde bulunan siyah modiillerin kare bir
kalip icerisinde diizenlenmesinden olusur” (Aktas, 2013). Tam adiyla Quick Response Code yani hizli yanit olan
ama Tiirkiye’de genellikle kare kod olarak tamimlanan QR kodlar ¢ok yonlii iki boyutlu hibrit sistemdir.
Donanimli taginabilir mobil cihazlar ile kullanicilar arasinda bir kdprii vazifesi géren yeni nesil bir uygulamadir.
Web, sms, iletisim bilgileri, konum bilgileri ve diiz metin gibi bilgilere mobil cihazlardaki kamera veya kod

okuyucu uygulamalar ile hizli ve kolay erisim saglanabilmektedir.

QR kodlarmn, sahip oldugu fonksiyonel ve kolay desifre edilebilir olmasi, ayrica alicinin enformasyona hizli,
dogrudan ulagabilmesi bu teknolojiyi daha kullanilabilir hale getirmektedir. Hizli gelisen bu teknolojiye bagh
olarak araclar, yayinlar, yazarlar, okuyucular, yayimncilar gibi bir¢ok alan da bu degisimden nasibini almaktadir.

Ayrica sakli olan seye hizli ulasma fikri de QR kod teknolojisine olan ilgiyi artirmaktadir.

Giinliik yasamda QR kod teknolojisinin ¢ok genis bir alana sahip oldugu goriilmektedir. Insanlara sundugu
katkilara bakildiginda web siteleri, farkli metinler, etkinlik plan1 ig¢in olusturulan takvimler, telefon numaralari,

konum bilgileri vb. a¢idan pek ¢ok bilginin taginabilmesine olanak saglamaktadir (Rewatkar ve Raut, 2014).

QR kod teknolojisi, orta bir donanimli mobil cihazla birlestiginde hem egitimde hem de bir¢ok alanda uygulama
icin yeni bir ufuk agmaktadir (So, 2011). QR kodlar tek bir sabit adrese bagh kalmayip farkli web adreslerinden
iicretsiz olarak olusturulabilmektedir. Kolayca elde edilebilir olmas1 ulagim, saglik, egitim, iletisim, elektronik,
otomotiv vb. alanlarda kullanimini yayginlagtiran bir etken olmustur (Cataloglu ve Ateskan, 2014). Nitekim
endustriden tekstile, sanattan egitime kadar QR kodlarin uygulanma alaninin oldugu pek ¢ok 6rnek vardir. QR
kod sistemini sik kullanan ilkelere Hong Kong, Cin, Japonya, Kore, Avustralya, Tayvan 6rnek verilebilir.
Japonya, Hong Kong ve Singapur’da hasta tanimi, Tayvan’da tarim uygulamasi, Japonya’da bahis yonetimi,
Avustralya’da tanimlanan kimlik kodlarla hayvanlarin takip edilmesi bu uygulamalara 6rnek gosterilebilir (Law

ve So, 2010).

QR kodlar bireyin yaratici diisiince ve amacina gore kullanim alanini genigleten bir sistem olarak kolayliklar
getirmektedir. Bunun en net &rnegi Ingiliz miizik grubu olan Pet Shop Boys’un “Integral” adli klibinde
goriilmektedir. Grup 2007 yilinda sarkinin video klibini kare koddan destek alarak farkli bir bakis agisi1 ile sunum
gergeklestirme olanagini elde etmistir. Yine 2008’de kare kodlarin igerisinde BBC logosunu yerlestiren Duncan
Robertson, izleyicilerin kare kodu okutmalariyla haberleri kolay bir sekilde takip etmelerini saglamistir (Arslan,
2011). italya’nin giineyindeki Reggio Calabria kentinde yasayan 22 yasindaki iiniversiteli bir geng olan Andrea
Colonnetta, iki doz Coronaviriis asisi oldugunu kanitlayan barkodunu akilli telefonuna yiiklemek veya ¢ikt1 almak
yerine dogruca dovmesini koluna yaptirmistir. Bdylece toplu alanlara girerken zorunlu olan as1 karti sorgulamasini

kolundaki QR kod ile dogrulatmistir (Bkz. Sekil 1.)
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Sekil 1. Andrea Colonnetta'nin Kolundaki As1 Pasaportu Tanimli QR Kod

(https:/iwww.veteknoloji.net/italyada-bir-adam-covid-19-asi-sertifikasi-icin-gr-kodlu-dovme-yapti-h955/)

Magazalardaki iiriinlere yerlestirilen etiketlerdeki kare kodlarin interaktif bir bilgi aligverisi saglayarak satis1 daha
etkileyici hale getirmesi durumu da giiniimiizde teknoloji ve yazilimin insan hayatina sagladigi kolayliklar1 aciga

¢ikartmaktadir (Bkz. Sekil 2).

&

Sekil 2. QR Kod Etiketli Kiyafet Ornegi. https://pazarlamaturkiye.com/karekod-nedir-ve-nasil-kullanilmaz/
(Erisim: 03.11.2021).

QR kodun kullanim alan1 buldugu dikkat ¢ekici yerlerden biri de New York’taki Central Park’tir. Diinyanin en
popiiler acik hava parklarindan biri olan Central Park’ta gezerken bircok alana yerlestirilmis olan QR kodlar
aracilifiyla park ile ilgili genel bilgilere mobil cihazlardan kolayca ulagabilme imkéani yaratilmistir. Eyidilli
(2012), QR kodlar araciligiyla park igerisinde gergeklestirilen eglenceler, sinema filmleri, kurgular ve farkli
olaylarla ilgili igerikten haberdar olma firsati edinildigini ifade etmektedir. Bir bagka 6rnek ise (So, 2011), Hong
Kong’daki bir ilkégretim okuludur. Ogrenciler, web sayfalarina kodlarla eriserek okul bahgesindeki farkli agag
tiirlerini QR kodlar1 taratarak 6grenmektedirler. Yine aynt okulda QR kodlar kullanilarak matematik sorulart
kodlara gémiilmiistiir. Ogrencilerden sorular1 bir konumdan digerine cevaplayarak, yonlendirmeleri mimkiin
oldugunca hizli tamamlamalari ve elde ettikleri sonugla ile gdzlemleri bir ¢aligma sayfasina yazmalari istenmistir.

Bu sekilde 6grencilerin ¢aligmalart hem eglenceli hem de interaktif bir sekilde takip etmesi saglanmustir.
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QR kod’un tekstil tasariminda farkl tekniklerle uygulandigina dair gesitli 6rneklerine rastlamak da miimkiindiir

(Bkz. Sekil 3).

Sekil 2. QR Kod islenmis Bir Eldiven Ornegi. 10 yaratici QR kod kullanim 6rnegi-Webrazzi (Erisim:
02.11.2021).

Mevsim sartlarina gore kullanilan {iriinlerden biri olan eldivenlerde QR kodun nakig halinde islenmesi kodlarin

kullanim bigimlerine ¢esitlilik katarken eldivenler agisindan da estetik bir deger kazandirmistir.

Goriildiigi gibi QR kodlar toplumsal mecralarda farkli amaglar dahilinde kullanim alan1 bulmustur. Bunlara ek
olarak engelli bireylerin giinlilk hayatta karsilagtiklari sorunlarina ¢are olmak adina farkl bilimsel galigmalarda
da QR Kodlardan destek alindig1 saptanmistir. Bu konuda bir lisans 6grencinin bitirme projesinde, elde ettigi
bilgiler ile igitme engelli kisilerin sorunlarini tespit ederek, ortaya ¢ikan sorunlara ¢ézliim iiretmeyi amaglamustir.
Ilgili projede, QR kodun metin déniistiirme ve web adresine gonderim yapabilme ézelliklerinden faydalanilarak
isitme engellilerle ilgili sorunlarinin anlatildigi gorseller ile ses ve goriintil igeren farkli anlatim araglarina

yonlendirme yapilmistir (Y1ldirim ve Coémertpay, 2016).

Toplu kullanim alanlarindan biri olan miizeler de QR kod sistemini interaktif olarak tercih eden bir diger
mekanlardir. Bu sayede miizede yer alan tarihi eserleri gezen izleyiciler eserin tarihgesine erisebilmek igin ilgili

yerde bulunan kare kodlar1 mobil cihazlarinda okutarak eserin hakkinda kapsamli bilgiye erigebilmektedir.

Ziyaretcilerin sanat eserlerini veya tarihi eserleri dikkatlerini daha az dagitacak sekilde bilgiye erisimini saglamak
daha akilda kalic1 ve etkileyici bir deneyim sunmaktadir. Bu kapsamda Erzurum Valiligi i1 Kiiltiir ve Turizm
Midiirligii tarafindan hazirlanan QR kodlar ile kiiltiirel miraslar1 sanal ortamda tanima ve bilgilendirme galismasi

6rnek olarak verilebilir (Bkz. Sekil 4).

QR kodlarin boyutlarinin mobil cihazlarin okuyabilecegi minimal boyutta olmasinin yeterli olmasi ekonomiklik
agisindan da ayrica 6nemlidir. Hem zaman hem mekéan hem de tasarruf agisindan daha islevsel olmasi QR kod

teknolojisinin avantajlarinin ¢ok yonlii oldugunu gostermektedir.
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i

ERZURUM VALILIGI
L KULTUR VE TURIZM MUDURLUGD

QR KODU MOBIL CIHAZINIZA OKUTUNUZ

TABYALAR BILGi TABYALAR YOL GOSTEREN

Selcuklu’dan Cumhuriyet’e Anadolu'nun Hafizas:

Sekil 3. Miizede QR Kod Uygulamas1 Erzurum Valiligi il Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii Cifte Minareli Medrese
Ornegi https://erzurum.ktb.gov.tr/Eklenti/56038,tabyalar-qr-kodpdf.pdf?0 (Erigim: 01.11.2021)

Egitimde QR Kod Teknolojisi

Egitimde QR kodlarin kullanimi hem iginde bulundugumuz fiziki ortami hem de dijital diinyay:1 birbirine
baglamaktadir (Celik, 2012). So (2011); egitimde QR kodlarini kullanim durumuna yénelik hareketliligin yavas

ve hala bebeklik doneminde olduguna inandigimi sdylemektedir.

QR kod teknolojisinin kullaniminin ve uygulanmasinin kolay ve ekonomik anlamda belirli bir 6l¢iide daha hesapli
oldugu bilinmektedir. Kodlarin belirtilen kullanim hareketinin hizlandirilmasi dogru planlanacak egitim
materyalleriyle yeni boyut kazanabilecegi anlasilmaktadir. Aktas (2014), egitim materyalleri iizerine kolayca
yerlestirilebilen QR kodlar ses ve goriintii iceren kayitlara baglantilar verilerek 6grenme siireclerinin ¢ok yonlii

gergeklestirilebildiginin altini ¢izmektedir.

Glinlimiizde artik e-0grenme veya web tabanli 6grenme sayesinde smif ortaminin smirliliklarinin ortadan
kalkmaya baslamistir. Aktas ve Cayci (2013), zaman ve mekan smiriin ortadan kaldirilmasi noktasinda 6nemli
bir sistem olan QR kodlar, iletisimi tek bir alana sabitlemek yerine ¢oklu ortamlara tasiyarak 6grenme siirecinin
etkililiginin arttigini ve biitiinsel 6grenmenin gergeklesmesine olanak sagladigint aktarmaktadir. Var olan egitim
sistemine entegre edilen e-egitim, daha sinirsiz ve genis bir bilgi erisimine olanak saglamaktir. Bu diisiinceleri
destekler nitelikte Law ve So, (2010), mobil 6grenmenin “her yerde ve her zaman” kullanilabilme olanag:
sundugunu ifade etmistir.

QR Kod teknolojisi araciligiyla ¢evrim i¢i olarak yiiriitiilen farkli faaliyetlerde birey farkli 6grenme materyallerine
ulasma imké&ni1 bulmaktadir. Bu durum bireyin 6grenme siirecinde ilgi, motivasyon ve bagar1 durumlarinin
artmasinda onciil bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Chen, Chang ve Wang, 2008; Liaw Hatala ve Huang,
2010; Abbitt, 2011; Doénmez Usta ve Turan Giintepe, 2017). Bu baglamda kare kodlarm sunmus oldugu
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kolayliklara paralel olarak giiniimiiz teknolojileri ile desteklenmis materyallerinin 6grenme siirecinde kullanimi

caligmalara ayrica deger katmaktadir.

Grafik Tasarim Ogrenci Calismalarinin QR Kod Teknolojisi ile Sergilenmesi

Egitim alaninda QR Kod kullanimmin 6grenme siireci, zaman, mekan, dgrenci motivasyonu, basari, ilgi vb.
olgular iizerinde sagladig1 faydalar ifade edilse de halihazirda bu teknolojiden aktif olarak ¢ok yararlanilmadigi
dikkat ¢ekmektedir. Bu bakimdan giincel siiregte sanat egitimi alan 6grencilerin farkli grafik programlari (Adobe
Photoshop, Indesign, Adobe Illustrator...) araciligiyla olusturduklar: web sayfasi, afis, kurumsal kimlik, kartvizit
vb. pek ¢ok sanatsal ¢alismanin QR kodla desteklenerek izleyiciye aktarilmasi 6grenci ve izleyicilere farkl
deneyimlerin kazandirilmasini saglamistir. Dolayisiyla QR kod destekli sergileme yodnteminin yeniligin,
yaraticiligin ve 6zgiinliigiin odak alindig1 sanat egitim alaninda kullanilmasi geleneksel sergilemenin aksine
modernist bir yaklasimi da beraberinde getirmistir. Buradan hareketle egitim fakiiltei grafik tasarimogrencilerinin
yapmis olduklari ¢alismalarin QR kod teknolojisi ile izleyiciye aktarilmasi amaciyla 6grenci ¢alismalarinnin yer
aldig1 bir web sayfasi hazirlanmistir. Hazirlanan web sayfalarina birer QR kod tanimlandiktan sonra sergi salonuna

sadece QR kodlar1 gdsteren birer basil afig asilmistir (Bkz. Sekil 5).

CEM SARI
GRAFIK ANASAHAT ATOLYES] OGRENCIS]

Sekil 5. QR Kod Tanimli Bireysel Ogrenci Afisi

Afislerde yer alan kodlar her bir 6grenci lizerinde tanimlanarak dgrencinin sanatsal kimligi sanal ortam iizerinden
izlenme imkani bulmustur. QR kodun bilginin hizli iletilmesi, ¢oklu materyallerin kullanimina sagladig1 katkilar
vb. imkanlara ek olarak getirdigi kolayliklardan bir digeri ise Covid-19 salgin doneminde izleyicilere sergiyi rahat
gezebilme imkam sunmasidir. Ozellikle geleneksel sergileme alanlarinda izleyiciler sergi mekanlarinda yogun
etkilesimde bulunabilmektedirler. Dolayisiyla QR kodlar, izleyicileri istedikleri ve kendilerini rahat hissettikleri,
kalabaliktan uzak, etkilesimin az oldugu yerlerde sanatsal ¢alismalar1 goérebilme firsatin1 da bu yoniiyle sunmus

olmaktadir.
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Sekil 6. QR Kodlar1 Gosteren Bireysel Afis ve Uygulama

Ikinci bir asama olarak sergiye katilim saglayan izleyicilerden, 6grencilerin yapmis olduklari grafik caligmalart
hakkinda yorum yapabilmeleri ve estetik bakis agilarini1 gerceklestirebilmeleri i¢in mobil araglarina (telefon, iPad)
bir QR Kod tarama uygulamasi yiiklemeleri istenmistir. Bdylece izleyiciler QR kodlar1 mobil araglariyla taratarak

uygulamali sanat ¢alismalarina ¢evrim i¢i erisimlerini saglamislardir (Bkz. Sekil 6).

Sekil 7. izleyici Tarafindan Deneyimlenen QR Kod Uygulamast

Bu plan dahilinde yiiriitiilen sergileme yontemi araciligiyla QR Kodlarn izleyici ve bilgi arasinda koprii kurmasi
saglanmus, izleyicilerin ¢evrim i¢i olarak sunulan uygulama ornekleri ve igeriklerine dogrudan ulasabilmelerinin

onii agilmigtir (Bkz. Sekil 7).
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Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada, QR kod teknolojisinin sanat iiriinlerinin sergilenme siirecindeki katkilarini ve izleyicilerin bu
teknoloji ile diizenlenen grafik tasarim sergisine yonelik algi ve durumlarinin saptanmasi amaglanmistir. Bu
kapsamda ankete katilim saglayanlarin goriislerinin demografik degiskenler (cinsiyet, yas, egitim diizeyi, boliim)
iizerinden degerlendirilmesi, QR kodu daha 6nce kullanip kullanmama, daha énce QR kodlu sergiye katilip
katilmama, QR kod sistemi ile sunulan sergileme yontemine kolay erisebilme, QR kodlu sergiden memnun kalma
ve serginin merak uyandirip uyandirmama durumlarinin ortaya ¢ikarilmasina yonelik anket sorularina cevaplar

aranmistir.

Arastirmanin Onemi

21. yiizyilda hiz kesmeden devam eden teknolojik gelismeler toplumun ihtiyaglarina yonelik boyut
kazanmaktadir. Toplumlarin geleceginde 6nemli bir yer edinen egitim kurumlar1 da teknolojinin getirdikleriyle
birlikte bazi yenilikler kazanmistir. Bunlardan biri olan QR Kod teknolojisi, son yillarda geleneksel egitim
teknolojilerine hibrit bir yap1 kazandirarak modern egitim teknolojilerinin olugsmasinda énemli derecede pay

sahibi olmustur (Aktas ve Cayc1, 2013).

Egitim alaninda kullanilan bir bagka teknolojik yenilik ise metaversetir. Diaz (2020), Metaverse’in yeni bir
gerceklik veya yeni bir anlam diinyas: oldugunu nitelendirmektedir. Bu yeni gerceklik diinyasini, egitim igin
potansiyel bir alt yapi olarak degerlendirmek miimkiin goriilmektedir. Nitekim Suzuki ve ark. (2020),
Metaverse’in egitim faaliyetleri igin alternatif bir 6grenme sistemi olabilecegini savunmaktadir. Yaratici 6grenme
stirecine katki bulunmasi agisindan artirilmig gergeklik, Metaverse ya da QR kod teknolojisinin bir egitim araci

olarak kullanilmasi, yapilan aragtirmalarda oldukga dikkat ¢ekici bir unsur haline gelmistir.

Teknoloji ve internetin getirileri ile bilgiye ulasimda kolayliklar saglansa da egitim alaninda herkes esit imkanlara
sahip olamayabilmektedir. Bu durum sanat alaninda kendini daha gok hissettirmektedir. Ozellikle 6grencinin
bulundugu konum itibariyle sanatsal aktivitelere ve etkinliklere uzak kalma durumu, sanatsal gelisim ve yaraticilik
acisindan bir engel teskil ettigi diisiincesini beraberinde getirmektedir. Benzer sekilde sanat drinlerinin
sergilenmesi noktasinda ekonomi, zaman, mekan vb. olgular da sanatsal faaliyetlerin sikligini ve ulasilabilirligini

etkileyen kavramlar olarak karsimiza siklikla ¢ikmaktadir.

Bu baglamdan hareketle 6grenci tasarimlarinin daha fazla kitleye hizli sekilde ulastirilmasi, sergileme alaninda
mekan agisindan sikint1 yaganmamasi ve serginin dgrenciler izerindeki ekonomik yiikiiniin azaltilmasi noktasinda
QR Kod teknolojisinin kullanilmasi arastirmanin énemini ortaya koymaktadir.

Arastirmanin Simirhliklar:

Bu aragtirma, bir devlet iiniversitesinde 6grenim goren egitim fakiiltesi 6grencileri ve akademik personellerine ek
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olarak giizel sanatlar lisesi 6grencileri ve 6gretmenlerinin katilimi ile gergeklestirilmistir. Arastirma, sanatsal

faaliyete katilim saglayan izleyicilerden goriig anketine goniillii olarak cevap veren toplamda 36 kisi ile sinirlidir.

Yontem

Arastirma Modeli

QR Kod teknolojisine gore diizenlenen grafik tasarim sergisinin izleyici géziiyle degerlendirilmesine yonelik
gergeklestirilen bu calismada literatiir tarama yontemi kullanilmistir. Ayrica ¢alisma grubunun demografik
bilgileri ve QR koda yonelik algilarinin ve deneyimlerinin betimlenmesi amactyla nicel veri toplama araglarindan
anket kullanilmistir. Anket, herhangi bir caligmaya katilim saglayan kisilerin demografik 6zelliklerini ya da bir
konu, durum ya da olay hakkinda bilgi toplamak veya bireylerin gériislerini belirlemeye yoneik ¢esitli sorulardan
olusan veri toplama aracidir (Metin, 2014, s. 163). Arastirmaci tarafindan hazirlanan anket ile verilerin toplanmasi

“Google Form” araciligiyla saglanmis ve dogrudan nicellestirilerek yorumlanmaistir.

Etik Kurul Adi, Onay Tarihi ve Sayisi

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu, 2021/243. 16/11/2021

Bulgular

Aragtirmanin nicel boyutunda arastirmaci tarafindan hazirlanan “Goriis Anketi Formu” ile veriler “Google Form”
araciligryla toplanmis ve tablolastirilmistir. Katilimeilarin demografik degiskenler (cinsiyet, yas, egitim diizeyi,
boliim) agisindan incelenmesi QR kod destekli sergileme yontemi ile ilgili goriislerin yorumlanmasi bakimindan

6nemli gorilmektedir.

QR Kod Destekli Sergiye Katihm Saglayan izleyici Profiline Yonelik Demografik Degiskenler (Cinsiyet,
Yas, Egitim Diizeyi, Boliim) Acisindan Elde Edilen Bulgular

Aragtirmacilarin hazirlamis oldugu goriis anketinden elde edilen bulgulara gore 21°1 kiz (58,3%) ve 15°1 erkek

(41,7%) olmak iizere toplam 36 kisinin ankete katilim sagladigi ortaya ¢ikmustir.

Tablo 1. Cinsiyet Degiskeni Ag¢isindan Elde Edilen Bulgular

Cinsiyet Katilim Sayis1 %

Kiz 21 58,3
Erkek 15 41,7
Toplam 36 100

Yas agisindan elde edilen verilere gore 14-17 yas araliginda 2 (5,6%), 18-24 yas araliginda 17 (47,2%), 25-34 yas
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araliginda 8 (22,2%), 35 ve lizeri yas araliginda 9 (25%) kisi ankete katilim saglamistir.

Tablo 2. Yas Degiskeni A¢isindan Elde Edilen Bulgular

Yas Aralifn Katilim Sayis1 %
14-17 yas 2 5,6
18-24 yas 17 47,2
25-34 yas 8 22,2
35 yas ve iizeri 9 25
Toplam 36 100

Egitim durumu degiskenine yonelik elde edilen verilere gore lise diizeyinde 4 (11,1%), lisans diizeyinde 22

(61,1%) ve lisanstistii diizeyde 10 (27,8%) kisi ankete katilim saglamistir.

Tablo 3. Egitim Durumu Ag¢isindan Elde Edilen Bulgular

Egitim Diizeyi Katilim Sayis1 %

Lise 3 11,1
Lisans 22 61,1
Lisansustl 10 27,8
Toplam 36 100

Boliim degiskeni agisindan elde edilen verilere gore Resim-ig 6gretmenligi boliimiinden 24 (66%), giizel sanatlar
lisesinden 4 (11%), sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimiinden 2 (5%), smif 6gretmenligi boliimiinden 1 (3%),
cografya 0gretmenligi boliimiinden 1 (3%), ilkogretim matematik dgretmenligi boliimiinden 1 (3%), 6zel egitim
boliimiinden 1 (3%), tiyatro boliimiinden 1 (3%), gazetecilik boliimiinden 1 (3%) olmak {izere farkli alanlardan

ankete katilimin saglandig1 gorilmistiir.

Tablo 4. Boliim Degiskeni A¢isindan Elde Edilen Bulgular

Bolum Katilim Sayisi %
Giizel Sanatlar Lisesi 4 11
Resim-Is Ogretmenligi 24 66
Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 2 5
Smif Ogretmenligi 1 3
Cografya Ogretmenligi 1 3
[Ikogretim Matematik Ogretmenligi 1 3
Ozel Egitim 1 3
Tiyatro 1 3
Gazetecilik 1 3

QR Kod Teknolojisini Daha Once Hi¢ Kullandimz Mi? Sorusuna Yonelik Elde Edilen Bulgular ve
Yorumlar

QR Kod Teknolojisini Daha Once Hi¢ Kullandimiz M1? sorusuna katilimeilarin 28’i (90%) evet cevabi verirken
8’inin (10%) hayir cevabini verdigi ortaya ¢ikmistir. Elde edilen sonu¢ katilimcilarin ¢ogunun QR kod
teknolojisine yabanci olmadiklarini, farkli ortamlarda bir sekilde QR kodla karsilastiklarini ortaya ¢ikarmistir.
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Tablo 5.
Katilim Durumu Katilimer Sayisi %
Evet 28 77,8
Hay1r 8 22,2

Daha once QR Kod destekli bir sergiye katildiniz m1? Sorusuna Yonelik Elde Edilen Bulgular ve
Yorumlar

Daha 6nce QR Kod destekli bir sergiye katildiniz mi1? sorusundan elde edilen bulgular; 36 (100%) “Hayir” ile
katilimcilarin tamaminin daha 6nce boyle bir sergiye katilmadiklarini ortaya koymustur. Bu sonug teknoloji ile
biitiinlesik QR kod destekli sergileme yonteminin sanat egitimi kurumlarinda ilk kez kullanildigini ortaya
cikarmasi bakimindan énemli bir veri niteligindedir. Nitekim bir 6nceki soruda katilimcilarin cogunun QR kod
teknolojisini kullandiklar1 belirtilirken, QR kod destekli sanatsal etkinliklere sonug itibariyle katilmamis
olmalar1 ¢aligmanin 6zgiinliigii bakimindan 6nemli bir veri olarak karsimiza ¢ikmistir. Dolayisiyla elde edilen
sonu¢ QR kod destekli sergilemelerin yayginlagmasi i¢in daha aktif bir sekilde kullanilmasi gerektigi

diisiincesini de beraberinde getirmistir.

Tablo 6.
Katilim Durumu Katilimet Sayist %
Evet 0 0
Hayir 36 100

Sergi kapsaminda yapilan ¢alismalara QR Kodu tarayarak kolayca erisebildiniz mi? Sorusuna Yonelik

Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Sergi kapsaminda yapilan ¢alismalara QR Kodu tarayarak kolayca erisebildiniz mi? sorusuna yonelik elde
edilen bulgulara gore katilimcilarin 35’inin (97%) “Evet” cevabini verdigi, 1’inin ise (3%) “Hayir” cevabini
verdigi saptanmistir. Bu durum QR Kod destekli sergileme yonteminin kolay ulasilabilir oldugu sonucunu
ortaya cikarmistir. Katilimcilarin daha oOnceden farkli alanlarda QR kodu kullanmis olmalart sergiye
erisimlerini kolaylastiran bir faktdr olarak diisiiniilmektedir. Nitekim 21. Yiizyil dijital cagda herkesin
teknolojinin getirileriyle i¢li disli olmast bu gibi aktivitelerin ve metotlarin kullanimin1 daha da

kolaylagtirmaktadir diyebiliriz.

Tablo 7.
Erigim Durumu Katilimer Sayisi %
Evet 35 97
Hay1r 1 3

Sergiden memnun kaldiniz m1? Sorusuna Yonelik Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Sergiden memnun kaldiniz m1? sorusuna yonelik elde edilen bulgulara gore katilimcilarin 30’unun (83%)
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“Tamamen Katiliyorum”, 6’smin (17%) ise “Katiliyorum” yorumunda bulunduklar ortaya ¢ikmistir. Bu veriler
15181nda katilimeilarin sergi hakkinda genel anlamda olumlu goriise sahip olduklar gériilmektedir. Bu goriisiin
temeline inildiginde katilimcilarin daha 6nce QR kod destekli sergi ile karsilasmamis olmalari yontemin
Ozgiinliigii ve ¢alismanin niteligine katki saglamistir. Ankete katilim saglayanlar nicel agidan az gorulebilir fakat
tamaminin sergileme yontemi ile ilgili olumlu goriise sahip olmasi, daha sonraki agamalarda gerceklestirilecek

sanatsal aktivitelere 151k tutmaktadir.

Tablo 8.
Onay Durumu Katilime Sayisi %
Tamamen Katiliyorum 30 83
Katiliyorum 6 17
Kismen katiliyorum 0 0
Katilmiyorum 0 0
Hi¢ Katilmiyorum 0 0

QR Kod teknolojisinin kullanim sergi calismalar1 acgisindan sizde bir merak uyandirdi mi? Sorusuna

Yonelik Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

QR Kod teknolojisinin kullanimi sergi ¢aligmalar1 agisindan sizde bir merak uyandirdi mi? sorusuna yonelik elde
edilen bulgulara gore katilimcilarin 29 unun (80%) “Tamamen Katiliyorum”, 6’siin (17%) “Katiliyorum”, 1’inin
(3%) ise “Katilmiyorum” yorumunda bulundugu saptanmustir. Elde edilen sonu¢ QR kod teknolojisinin sergi
¢aligmalarinda kullanilmasmin genel olarak izleyicide bir merak algisinin olusmasini sagladigini ortaya
¢ikarmigtir. Bu durum tizerinde 6zellikle gelencksel sergileme yontemiyle beraber sergi mekaninda sanatsal
caligmalarin agik bir sekilde izleyicilere aktarilmasimin aksine QR kodlarla birlikte igerisinde gizlilik

bulundurmasinin merak duygusunu uyandiran bir faktér oldugunu diisiindiirmektedir.

Tablo 9.
Onay Durumu Katilimer Sayist %
Tamamen Katiliyorum 29 80
Katiliyorum 6 17
Kismen katiliyorum 0 0
Katilmiyorum 1 3
Hi¢ Katilmiyorum 0 0

Sonug ve Oneriler

Bu ¢alisma, QR kodlarin ¢agdas egitim teknolojisindeki kullanim amaci, daha hizli ve etkili hibrit sunum
teknikleri agisindan uygulamali bir 6rnek ile incelenmistir. Sonug itibariyle, yiizde yiiz goniilliilik esasina dayali
olarak arastirmaya katilan izleyicilerin hicbirinin daha 6nce QR kod teknolojisi ile hazirlanmis bir sergiyi ziyaret
etmedikleri gorlilmiistiir. Calismaya katilan izleyicilerin %77,8 lik kisminin bu teknolojiyi daha once

deneyimledigi fakat geri kalan %22,2’lik kisminin ise QR Kod teknolojisini daha dnce hi¢ kullanmadig1 yapilan
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anket sonucunda belirlenmistir.

Kare kodlar 6grenme siirecinde bireysellik ve esneklik saglamaktadir. Dolayistyla kare kodlarin sinifta kullanimi
egitimde mobil cihazlarin etkisi artirabilir, 6grencilerin ilgi ve beklentileri karsilanabilir (Chaisatien ve Akahori,
2007; Cataloglu ve Ateskan, 2014; Leone ve Leo, 2011; Liu, Tan ve Chu, 2010; Susono ve Shimomura 2006).
Alan arastirmasi yapildiginda goriilen sudur ki; Gergek ortamlarla kolayca entegre edilebilen bu sanal alanlar,

Ogrencilere zengin algisal ipuglar1 ve ¢ok yonlii doniit saglamaktadir (Tas ve Bolat, 2022).

Giliniimiiz klasik &gretim yontemlerinin aksine mobil destekli teknolojiler araciligiyla siirdiiriilen 6gretim
yontemlerinin daha olumlu y6nde sonuglar verdigi akademik ¢alismalarla birlikte desteklenmektedir (Demir ve
Akpinar, 2018; Hwang ve Chang, 2011; Oberer ve Erkollar, 2013). Bunlara paralel olarak 6gretimi giiglii ve daha
anlasilabilir kilan teknolojiler, coklu ortam 6gelerinin yer aldig1 hareketli ve sesli dijital materyaller gibi alicinin
O0grenme siirecine destek olmaktadir. Siireg icerisinde farkli teknolojik ortamlardan faydalanilmasi soyut
kavramlarin somutlagtirtlmasint miimkiin kilmaktadir (Dénmez Usta ve Ayas, 2017; Giiven ve Siiliin, 2012).
Dolayistyla teknoloji ¢aginda 6grencilerin motivasyonunun, ilgisinin ve dikkatinin toplanabilmesi noktasinda QR
kodlar ve mobil teknolojilerin 6grenme ortaminda kullanilmasi, Ogrenciler igin zorlandiklar1 konularin
ogrenilmesini kolaylastirabilir (Usta ve Glintepe, 2019). Kullanimmin pratik oldugu QR kod teknolojisi ile
dgrenenlerin bilgiye anlik erisimlerinin 6nii agilmaktadir (Chen, Chang ve Wang, 2008; Ozcelik ve Acartiirk,
2011).

Sonug olarak QR kod teknolojisinin geleneksel egitim ile mobil cihazlarin etkilesimli kullanilabilirligi ve bu
noktada arada bir koprii gorevi sagladigi goriilmektedir. Gerek internet iizerindeki her tiirlii igerige ulagsmada
gerekse hizli bir sekilde kodlanmis bilgiye erismede sagladigi katkilar ile egitim ortamini zenginlestirmektedir.
Bu da giiniimiiz egitim sisteminde kullanilan teknolojik materyaller hazirlamada dikkate alinmasi gereken bir

durum olarak disiiniilebilir.

Her yil geligen dijital bilisim teknolojisi; egitim ve iletisim alan1 basta olmak {izere enformasyon ve sosyal medya
arasindaki entegrasyonu gelistirdigi agikca goriilmektedir (Hebebci ve Maya Hebebci, 2021; Koyuncuoglu, 2021).
Bu kapsamda, basta lisans 6grenileri olmak tizere tiim egitim kademelerinde bu dijital beceri bigiminin var olmasi
beklenmektedir. Egitim ortami bu entegrasyonun tam donanimli ¢aligmasi ve gelistirilmesi i¢in en uygun

mekanlar oldugu goriilmistiir.

Aragtirmada egitim alaninda, giincel teknolojinin tam kapasitesi ile nasil kullanilabilecegi konusunda birtakim
oneriler sunulmaktadir. Teknolojinin egitim alaninda kullanimmin siirekliliginin saglanabilmesi pek ¢ok

arastirmanin konusu olmustur.

Teknoloji Egitim I¢in Lyi Midir? adli kitabinda Neil Selwyn; siirec icerisinde dijital teknolojilerle egitimde
meydana gelen sorunlara ¢6ziim iiretilebilse de ilgili alt yap ile desteklenmis egitim sisteminde farkli sorunlarin

ortaya ¢ikabilecegini vurgulamistir. Ozellikle dezavantajli gruplarin siiregten olumsuz etkilenebilecegini, bu

42



Bilim, Egitim, Sanat ve Teknoloji Dergisi (BEST Dergi)
Science, Education, Art and Technology Journal (SEAT Journal)

Cilt (Volume) 7, Say! (Number) 1, 2023, Sayfa (Page) 29-46

yiizden konunun daha detayli, olumlu yanlari kadar olumsuz taraflarinin da ele alinmasi gerektigine deginmistir
(Akgiin, 2016). Egitimde dijital teknolojilerin kullaniminin toplumsal fayda saglayabilmesi i¢in ilgili alanda
yetkin bireylerin kapsamli caligmalari sonucunda her 6grencinin esit egitim olanaklarma sahip olmasinin
saglanmasinin siirecin olumlu yonde gelistirilmesinde biiylik rol oynayacag diisiiniilmektedir. Bu bakimdan
gelecegin teminati olan c¢ocuklar igin dijital teknoloji tabanli egitime yonelik kamu yararina atilimlarin

desteklenmesinin olduk¢a dnemli oldugu gortilmektedir.

Klasik egitim sisteminden yola ¢ikilarak teknoloji egitimi ile i¢ ice tasarlanmig yeni bir egitim sistemin
olusturulabilecegi dngdriilmektedir. Var olan egitim modelininin yaninda gerekli goriilen birtakim degisiklikler
ve yeni eklentiler ile sanat egitiminin giincellenmesi gerektigi agikc¢a goriilmektedir (Avci, 2015). Dolayisiyla
teknoloji temelli bir egitim sisteminde yer alabilmek i¢in teknoloji okuryazarligi derslerinin gerekli hale geldigi
(Erekson ve Shumway, 2006) diisiiniilmektedir. Sonu¢ olarak QR kodlarin egitim ortamlarinda kullanimi ile
egitimcilerin derslerine veya sunum bi¢imlerine bir yenilik getirilecegi ve bu sayede teknolojiyi aktif kullanan
yeni nesil 6grenci profilinin ilgi ve beklentisinin karsilanabilecegi diisiiniilmektedir. Arastirmadan elde edilen
bulgular neticesinde, teknoloji tabanli yontemlerin sadece sergileme alanlarinda degil farkli egitsel siireglerde de

kullaniminin artirilmasi 6nerilmektedir.
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