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oz Bilim, canhilara evrimci bakis agsiyla yaklastiGindan dolay Homo Sapiens olarak
tarmlanan giiniimiiz insanmin bir sonraki evriminin “Posthuman” olacaginma dair
goriisler bulunmaktadir. Homo Sapiens’in Posthuman’a ulagmast icin uzunca bir
zaman bulunmaktadir. Bu sebeple Homo Sapiens ile Posthuman arasinda bir ara
form olan transhiiman kavram ortaya gtknugtir. |. Huxley tarafindan ortaya atilan
transhiimanizme gore insan, biyoteknoloji, genetik miihendisligi ve yapay zekd gibi
teknolojilerle yeniden dizayn edilerek insaniistii bir form kazanacaktir.
Transhiimanist yaklagimmn ongordiigii gelecek anlayisina sinemada, ozellikle de
bilim-kurgu filmlerinden rastlamak miimkiindiir. Sinemada Onceleri icerik olarak yer
alan transhiimanizm, 2010’lardan itibaren bicimsel olarak da yer almaya
baglamigtir. 2016°da senaryosu yapay zekd tarafindan yazilan “Sunspring” isimli
film ile yapay zekd, film iiretiminin icine girmistir. llerleyen tarihlerde sinemada
yapay zekd kullaniminin baska drneklerini de gormek miimkiin olmustur.
Bu ¢alismada asil amag sinemada yapay zekd teknolojisinin giiniimiizde ne derecede
tutarli calismalar ortaya koydugunun analiz etmektir. Bu baglamda calismada dijital
medya platformu Netflix'in yapimcili§in distlendigi “Mr. Puzzles Wants You To Be
Less Alive” filmi incelenmektedir. Animasyon tiiriinde olan bu filmin senaryosu
yapay zekd tarafindan yazilmustir. Calismada Nitel arastirma yontemlerinden
betimsel analiz kullamilarak belirli temalar cercevesinde “Mr. Puzzles Wants You To
Be Less Alive” filmi ele alinmigtir. Film; mekidn, karakterler, nesneler (dekor ve
aksesuarlar) ve senaryo olmak iizere toplam dort temada analiz edilmigtir.
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Transhumanism and Artificial Intelligence in Cinema

ABSTRACT Since science approaches living things from an evolutionary point of view, there are
opinions that the next evolution of today’s humans, defined as Homo Sapiens, will
be "Posthuman”. There is a long time before Homo Sapiens reaches Posthuman. For
this reason, the concept of transhuman, an intermediate form between Homo Sapiens
and Posthuman, has emerged. According to transhumanism put forward by J.
Huxley, human will gain a superhuman form by being redesigned with technologies
such as biotechnology, genetic engineering and artificial intelligence.

It is possible to come across the understanding of the future predicted by the
transhumanist approach in cinema, especially in science fiction films.
Transhumanism, which was previously included in the cinema as a content, has
started to take place in the cinema as a form since the 2010s. With the movie named
“Sunspring”, the script of which was written by artificial intelligence in 2016,
artificial intelligence entered into film production in cinema. Later, it was possible to
see other examples of the use of artificial intelligence in cinema.

The main purpose of this study is to analyze the extent to which artificial intelligence
technology in cinema produces consistent studies today. In this context, in the study,
"Mr. The movie "Puzzles Wants You to Be Less Alive” is being reviewed. The script
of this animated movie was written by artificial intelligence. In the study, using
descriptive analysis, one of the qualitative research methods, within the framework
of certain themes, “Mr. The movie "Puzzles Wants You to Be Less Alive” is being
reviewed. Film; space, characters, objects (decor and accessories) and scenario, a total
of four themes were analysed.

Keywords . Cinema, Transhumanism, Artificial Intelligence
GIRIS
Giintimiiz bilim diinyasinda evrenin nasil olustuguna dair en fazla kabul goren
goriis Big Bang (Biiyiik Patlama)’dir. Evrenin olusumunu bir tetikleme noktasina gétiiren bu
anlayisa gore Once evren sonra gezegenler daha sonra ise bu gezegenlerden birinde
(Diinya’da) canlilar olugsmustur. Pozitivist bilimin canlilar konusunda evrimci bir bakis agisina
sahip oldugu bilinmektedir. Metafiziksel bilgilerden kendini soyutlayan bu bilime gore

canlilar belirli periyodik dénemlerden sonra evrim gecirerek bagkalasmistir. Boylece insan da

bagkalagim gecirerek giintimiizdeki Homo Sapiens 6zelligini kazanmustir.

Yirminci ytizyila gelindiginde Homo Sapiens’in bagkalagim zincirindeki son halka
olmadig), baska bir form daha kazanabilecegine dair goriisler ortaya atilmistir. Ozellikle bilim
ve teknolojideki gelismelerle birlikte insanin kalitimsal 6zelliklerinin smirlarmin agilabilecegi
iddia edilmistir. Bu diisiinceler ¢ercevesinde “Posthuman” kavrami ortaya gikmustir.
Posthuman, Homo Saphiens’in fiziksel ve zihinsel sinirlarmin ortadan kalmis hali olarak
nitelendirilebilir. Ancak Posthuman’a ulagsmak igin uzun bir yol kat etmek gerekmektedir.
Tam da bu noktada “Transhuman” kavrami devreye girmektedir. Transhuman, Homo

Sapiens’in Posthuman’a ulasma yolundaki ara formu olarak goriilmektedir. Transhiimaniz
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kavramini ilk defa kullanan J. Huxley’dir. Transhiimanizm’in amaci, insani ileri teknolojiler
ile donatarak daha gelismis bir varlik haline getirmektir. Biyoteknoloji, genetik miihendisligi
ve yapay zeka gibi ileri teknolojilerin insanin kalitimsal eksikliklerini giderebilecegi

distiniilmektedir.

Glintimiizde transhiimanist anlayigsa sahip sanat eserlerine rastlama giderek daha
olagan hale gelmeye baslamistir. Sinema ve edebiyatin belirli tiirlerinde transhiimanizmin
izleri goriilmektedir. Ozellikle gelecegi anlatan bilim-kurgu filmlerinde transhiimanist bakis

agisin1 gérme ihtimali daha fazladur.

Sinemada transhiimanizmin etkileri sadece igerik olarak ortaya g¢ikmamaktadir.
Giintimiizde transhiimanizmin etkileri hem igerik hem de bigimsel olarak da sinemada
goriilmektedir. Transhiimanizmin sinemada bigimsel olarak yer almasi ise yapay zeka

teknolojisi sayesinde olmaktadir.

Sinemada ilk defa 2016 yilinda yapay zekadan faydalandig: ifade edilebilir.
Oscar Sharp ve Ross Goodwin, senaryosu yapay zeka tarafindan yazilmis bir kisa filmin
¢ekimini yapmistir. “Sunspring” isimli filmin senaryosu Benjamin olarak isimlendirilmis bir
yapay zeka tarafindan yazilmistir. “Sunsprings” filminden sonra da iiretiminde yapay
zekadan faydalanilan birkag film cekilmistir. Ayn1 yil “Morgan” isimli bir bilim-kurgu
filminin fragmani yapay zeka tarafindan yapilmistir. Heniiz ¢ekimleri tamamlanmamis “B”
filminde Erica isimli bir yapay zeka robotu oyuncu olarak kullanilmigtir. En son ise dijital
medya platformu olan Netflix tarafindan desteklenen ve senaryosu yapay zeka tarafindan

yazilan bir korku filmi (kisa film) olan “Mr. Puzzles Wants You To Be Less Alive” ¢ekilmistir.

Bu calismanin temel amaci transhiimanist anlayisin bir iiriinti olan yapay zeka
teknolojisinin sinemada kullaniminin ne derecede etkili oldugunu ortaya koymaktir. Bunun
yaninda bir diger amag ise yapay zekanin kullanildig1 en giincel 6rnek olan “Mr. Puzzles
Wants You To Be Less Alive” filminin incelemesini yaparak sinemada yapay zekanin
giintimiizde hangi asamada oldugunu tespit etmektir. Bu sebeple calismada ilk olarak
transhiimaniz ve yapay zekadan bahsedilmektedir. Ardindan transhiimanizmin filmlere
yansimalarina bakilmaktadir. Son olarak ise “Mr. Puzzles Wants You To Be Less Alive” filmi
nitel arastirma yontemlerinden betimsel analiz yontemi ile analiz edilmektedir. Film, calisma

konusuna uygun olarak belirlenen temalar gercevesinde incelenmektedir.
1. TRANHUMANIZM VE YAPAY ZEKA

Mitolojide, modern edebiyatta, giindelik hayattaki konusmalarda ve sanatin ¢ogu
alaninda insanin Oliimsiizliigii arama ve {stliin insana ulagsma istegini gorebilmek
mimkiindiir. Edebiyattaki Frankenstein figiirii, mitolojilerdeki yar1 tanr1 yari insan varlhklar

vb. gibi karakterler, bilim-kurgunun tiiriiniin olusturdugu gelecek hayalleri, insanhigin
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icindeki olimsiizlik ve istiin insan arzusunun bir disavurumu olarak kabul edilebilir
(Karauguz, 2020, s. 52). Teknolojik gelismelerin giderek hizlandig1 son yiizyilda bilimde,
felsefede ve sanatta Oliimstizliik ve {istiin insan fikrine rastlamak olagan hale gelmistir. bu
anlamda Transhiimanizm, oliimsiizliikk ve tiistiin insan fikrinin viicut buldugu en yaygmn
diisiincelerden biridir. Transhiimanizm kavrami evrimci teorisyen J. Huxley tarafindan ortaya
atilmigtir.  Transhiimanizmin amaci, teknolojik ara¢ gereglerle insan dogasim
miikemmellestirmek ve insanin her tiirlii kapasitesini artirmaktir. Ayrica transhiimanizm,
insan1  bio-nano-neuro-info teknolojileriyle donatarak “transhuman”a doniistiirmeyi
hedefleyen evrimci bir siire¢ olarak tanimlanabilir (Dag, 2019, s. 153). Transhiimanizm
diisiincesinde insan bedeninin ve zihninin belirli kodlama y&ntemleriyle kontrol edilmesi ve
gerekirse ileri teknoloji vasitasiyla olusturulmus organlarin asillariyla degistirilmesi
bulunmaktadir (Demir, 2018, s. 97). Bu islemlerle birlikte insanin daha iistiin bir varlig:
evrilmesi amaglanmaktadir. Ancak insan tizerinde yapilacak degisimler ulasilmak istenen
sonug degil; hedefe giden yolda atilan adimlardir. Bostrom (2003, s. 4), transhiimanizmin insan
tiiriiniin sonunu degil; nispeten erken bir asamasimi temsil ettigi onciiliine dayanan gelecek
hakkinda bir goriis oldugunu belirtmektedir. Transhtimanizmin bu evrimsel siirecinde ise en
etkili faktor muhakkak ki bilimdir. Gilebbi'ye gore bilim, transhiimanizmin en 6nde gelen
miittefikidir ve insan yasaminin iyilestirilmesi temel amacidir: Bilimsel ilerleme sayesinde,
transhiiman fiziksel olarak daha yetenekli, zihinsel olarak daha istikrarl ve becerikli ve ruhsal
olarak daha sakin olacaktir (2020, s. 3).

Transhiimanizmin 6nciilii olan hiimanizm" , insan dogasini iyilestirmek icin yalnizca
egitimsel ve kiiltiirel iyilestirmeye giivenme egilimindeyken, transhiimanistler biyolojik ve
genetik mirasimizin dayattigi sirlarin tstesinden gelmek icin teknolojiyi kullanmak
istemektedir. Bu noktada ortaya atilan “transhuman” kavrami transhiimanizmin hem arag

hem de amag olarak hiimanizmin Gtesine gectigini vurgulamaktadir (More, 2013, s. 4).

Transhiimanizm, post-modernitenin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan felsefi ve bilimsel
tiirden gagdas bir entelektiiel bir harekettir. Transhiimanizm insan irkini iyilestirebilecek,
entelektiiel yetenekleri ve fiziksel/psikolojik performansmni artirabilecek teknikler, bilimsel
¢oziimler ve yenilik¢i uygulamalar aramay1 hedeflemektedir. Transhiimanizmin nihai amaci
genel olarak istenmeyen (hastalik, yaslanma gibi) durumlar1 diizeltmek ve iyilestirmektir
(Toraldo ve Toraldo, 2019, s. 56). Hansell ve Grassie, insan yasamini uzatmak ve olimii

ertelemenin transhiimanist hareketin 6nde gelen hedefi oldugunu ayrica giiniimiizde

* Felsefede hiimanizm, F. C. S. Schiller ve William James tarafindan ortaya atilan, insanin ancak insan
zihninin kaynaklariyla olani kavrayabilecegini ve aragtirabilecegini vurgulayan ve soyut teorilesmeyi
reddeden pragmatik bir diigiince sistemidir. Bu nedenle daha genel olarak teknolojik ilerlemenin, genis
capta anlagilan insan ihtiyaglarimin farkindalig: tarafindan yonlendirilmesi gerektigini ima eder (Oxford
English Dictionary)
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yaslanma karsiti tip Amerika Birlesik Devlet’lerinde en hizli tibbi uzmanlik alani oldugunu
belirtmektedir (2010, s. 39).

Transhiimanizm, insanin biligsel ve fiziksel kabiliyetlerini yiikseltmek, hastaliklar1 yok
etmek, insan 6mriinii uzatmak ve hatta oliimsiizliige ulasmak icin teknolojiden faydalanilmasi
gerektigini savunmaktadir. Transhiimanizm, diinyada oldukga fazla kabul gormekte ve
desteklenmektedir (Karauguz, 2020, s. 53). Ancak transhiimanizmi topluma ve insanhiga
taydali bir gelisme olarak gormek icin heniiz erkendir. Ciinkii transhiimanizmin hangi
amaclarla kullanilacag: bilinmemektedir. Bu anlamda transhiimanizm hakkinda olumlu ve
olumsuz goriisler bulunmaktadir. Kurzweil, “Insanlik 2.0” isimli kitabinda bedenin gegici
oldugunu fakat bedenin parcaciklarinin neredeyse her ay kendini yeniledigini belirterek
yalnizca bedenin ve beynin oriintiistiniin siirekliligi oldugunu ifade etmektedir (2016, s. 546).
Ona gore beden saghigimizi en iyi durumuna getirip, aklimizin kapasitesini genisleterek bu
Ortintiileri iyilestirmeye c¢alismamiz gerekmektedir. Yine isin sonunda teknolojimizle

birleserek zihinsel yetilerimizi ¢ok biiytiik 6lciide genisletebiliriz.

Transhiimanizm her ne kadar insanlik adina iyi bir gelisme olarak lanse edilse de
belirli sorunlar1 beraberinde getirecegine dair goriisler de bulunmaktadir. Loredana Terec-
Vlad ve Daniel Terec-Vlad (2014, s. 68), transhiimanizmin toplumu (iistiin 1rk ve asag1 irk
olmak tizere) iki irka ayiracagimi belirtmektedirler. Ayrica yeni teknolojilerin insanhigmin
durumunu iyilestirmek yerine, insanhga zarar verilmek icin kullanildiginda tehlikeli

olabilecegini ifade etmektedirler.

Transhiimanizm ile ilgili yapilan tartismalarm baginda biri de yapay zekadur. insanlik,
tarih boyunca teknolojik ilerlemelerle birlikte cok sayida degisim ve dontisiim yasamaktadhr.
Yapay zekaya kadar giden yolda, toplumun degisim ve gelisim evreleri “Toplum 1.0, 2.0, 3.0,
4.0, 5.0” olarak isimlendirilmektedir. Toplum 1.0, doga ile uyumlu bir sekilde avcilik ve
toplayiciik yapan insan gruplarimi tanimlamaktadir. Toplum 2.0, tarimsal ekime, artan
orgiitlenmeye ve ulus insasina dayali gruplar olusturmustur. Toplum 3.0, sanayi devrimi
yoluyla sanayilesmeyi tesvik eden ve seri {iretimi miimkiin kilan bir toplumdur. Toplum 4.0,
maddi olmayan varliklar1 bilgi aglar1 olarak birbirine baglayarak artan katma deger
gerceklestiren bir toplumdur. Toplum 5.0 ise insan merkezli miireffeh bir toplumu hedefleyen
ve toplum 4.0'1n iizerine ingsa edilmis bir bilgi toplumudur (Fukuyama, 2018, s. 47-48). Bu
anlamda gelismis toplum ile yapay zeka arasinda dogrudan bir iliski bulunmaktadir. Nitekim
akilli sehirler, insansiz otonom araclar, nesnelerin interneti gibi tizerinde ¢alismalar yiirtitiilen
pek c¢ok alanda yapay zekanin rolii biiyiiktiir. Yapay zeka kisaca insanlarin akilc
davraniglarinin makineler tarafindan taklit edilmesi olarak tanimlanabilmektedir. Bir
bilgisayarin veya bilgisayar tarafindan kontrol edilen bir makinenin insana 6zgiin ytiiksek
zihinsel siiregleri olan 6zellikleri (anlam ¢ikarma, akil yiiriitme, vb.) tasimasi ve bu 6zelliklere

iliskin gorevleri yerine getirmesi yapay zekanin temelini olusturmaktadir (Nabiyev, 2016, s.
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25). Yapay zeka insanin dogal zekasimi taklit etmeye calissa da yapay zekanimn insanin dogal
zekasma karg farkl nitelikleri bulunmaktadir. Abdullah Dogan, Yapay Zeka (2002) isimli
kitabinda yapay zeka ile dogal zeka arasindaki farklar1 ortaya koyarken asagidaki
parametreleri siralamistir (Dogan, 2002, s. 60-62):

Yapay Zekanin Avantajlar::

Daha fazla kalicidir

Kolaylikla kopyalanabilir ve genis kitlelere aktarilabilir

Dogal zekadan daha ucuzdur

Biitiiniiyle tutarh sayilabilir

Belgelenebilir

Dogal Zekanin Avantajlar:

Yaratic1 ve dogurgandir

Insanlara duyular1 yoluyla &grendigi deneyimleri kullanma ve
bunlardan yararlanma yetenegi vardir

[nsan muhakeme giiciiniin, problemleri ¢6zmek icin genis tecriibeleri,

karsilagilan konuya gore hemen kullanma yetenegi vardir
2. SINEMADA TRANSHUMANIZMIN GORUNUMU

Calismanin bu kisminda transhiimanizmin temel ilgi alanlarindan olan yapay zekanin
sinemada kullanimina bakilmaktadir. Ayrica yapay zeka teknolojilerinin film yapim
olanaklarini nasil gelistirdigi ele alinmaktadir. Ek olarak sinemada hem igerik hem de bigimsel

olarak transhiimanizmin etkilerine deginilmektedir.

Sinema, gelisen teknolojiyle birlikte devamh olarak degisim ve doniisiim
yasamaktadir. Teknolojik gelismeler, sinemada filmlerin iiretiminden izleyiciyle bulusmasina
kadar olan siirecin her asamasinda bazi pratikleri degistirmistir. Ornegin uzun yillar boyunca
sadece salonlarda izlenebilen sinema filmleri, gelisen teknoloji ve internet ile birlikte
televizyon, bilgisayar, akill1 mobil telefon gibi cihazlarda izlenebilir hale gelmistir. Teknolojik
gelismeler film izleme pratigi disinda tiretim alaninda da sinemaya etki etmistir. Dijital
efektler kullanilarak film anlatis1 ve film dilinde yeni gelismeler olmustur. Ayrica teknoloji
konusu sinemada sorunsal bir igerik olarak kullanilir hale gelmistir (Kaplan ve Kaplan, 2020,
s. 182). Bu tip tartismalar oOzellikle bilim-kurgu, fantastik ve distopik tiirdeki filmlerde
goriilmektedir. Insan-teknoloji, inang-teknoloji veya doga-teknoloji gibi catismalari konu alan

bu tiir filmlerde igerik olarak da transhiimanizmin emarelerine rastlanmaktadir.

Sinemada yasanan dijital devrimden” sonraki onemli gelismelerden biri yapay zeka
teknolojisinin sinemada kullanilmaya baglamasidir. Yapay zeka gelismeleri sinemanin

olanaklarinin gelismesine katki sunsa da birtakim tartismalar1 da beraberinde getirmistir.

" Sinemada dijital devrim, film {iretiminde uzun yillar boyunca kullarilan fiziksel ve kimyasal tiretim
siirecinin dijitalleserek; gortintii kaydimnin, kurgulama biciminin, dagitimin ve gosterimin dijital hale
gelmesini ifade etmektedir (Zengin, 2020, s. 153).
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Tartismalarin basinda yapay zekanmn sinemaya igerik ve bigim olarak nasil yansiyacagi
gelmektedir. Konunun bu boyutu diistiniildiigtinde yapay zekanin sinemada kullanimi ile
beraber insana 6zgti bir sanat olgusunun yok olacag: ve sinemanin mekaniklesecegine yonelik
tartismalar ortaya ¢ikmaktadir (Zengin, 2020, s. 154). Ancak bu tartigmalara ragmen yapay
zeka teknolojilerinin sanat alaninda giderek yaygmlastig1 goriilmektedir.

Glintimiizde yapay zeka, sinemanin pek ¢ok farkli alaninda kullanilmaya baglamistir.
Ornegin Michael T. Lash ve Kang Zhaonun “Early Predictions of Movie Success: the Who, What,
and When of Profitability” (2016, s. 900) ismiyle yaymlanan makalelerinde film yapimlarmin
erken agamalarinda yatinm yapma kararlarma yardimca olmak igin bir film yatirimcisi
glvence sistemi olan MIAS’tan bahsedilmektedir. MIAS, ¢esitli kaynaklardan elde edilen ve
iicretsiz olarak erisilebilen ge¢mis verileri analiz ederek karliliga dayali olarak filmin basarili
olup olmayacagini tahmin etmeye ¢alismaktadir. Ayrica MIAS, filmin oyuncu kadrosunda
kimlerin yer alacagy, filmin konusunun ne hakkinda olacag, filmin ne zaman vizyona girecegi

gibi 6nerilerde bulunmaktadir.

MIAS’a benzer baska bir yapay zeka Ornegini de Hollywood'un en biiyiik
stiidyolarmdan biri olan Warner Bross kullanmaktadir. Warner Bross, 2020’de Tobias Queisser
tarafindan kurulan “Cinelytic” isimli yapay zeka sistemini kullanmak icin anlasma
imzalamigtir. Cinelyticc, Warner Bross'un yapimina karar verme siirecindeki projelerini
kapsamli verilerden ve tahmine dayali analizlerden faydalanarak filmin ne kadar maddi

getirisi olacag1 hakkinda tahminde bulunmaktadir (The Hollywood Reporter, 2020a)

Yapay zeka teknolojileri sinemada sadece  pre-production  siirecinde
kullanilmamaktadir. Geligsen teknolojiyle birlikte gliniimiizde production asamasinda da
yapay zeka teknolojilerinden yararlanildigi goriilmektedir. Ozellikle yeni nesil kamera
sistemlerinde yapay zeka teknolojilerinden faydalanilmaktadir. Netleme, yiiz tanima,
otomatik renk ve 1s1k ayari gibi ayarlamalar kamera sistemlerinde yapay zeka teknolojileriyle
birlikte otomatik olarak yapilmaktadir. Bu gelismelerin diginda tamamen otonom kamera
sistemlerinin de sinemada kullanildig1 goriilmektedir. Ornegin “In the Robot Skies” (Liam
Young, 2016) isimli kisa filmin biitiin ¢ekimleri otonom IHA (drone) kamera ile yapilmistir.
Film, tasidig1 bu niteligi ile diinyada otonom insansiz hava araglar ile gekilen ilk anlatidir
(Imdb, 2016).

Yapay zeka teknolojisiyle birlikte gelistirilen yeni kamera sistemlerinden bir de robot
kamera sistemleridir. Herhangi bir kamera operatoriine ihtiyag duymayan robot kameralar,
yliksek hizda gelismis kamera hareketlerini yapmaktadir. Bu tip robot kameralar; bilgisayar,
tablet veya akill telefon gibi cihazlarla kontrol edilebildigi i¢in kullanim agisindan da oldukga
rahathk saglamaktadir (Zengin, 2020, s. 165).
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Sinemada -Ozellikle goriintii isleme teknolojilerinin  gelismesiyle birlikte-
transhiimanist diistincenin belirtilerini gormek miimkiin hale gelmistir. Ahmet Dag (2018, s.
90), Transhiimanist ideolojinin edebi metinleri (hatta metinlerin estetigini), ve sinemay1
iirettiginden bahsetmektedir. Ona gore, sinema ve romanda, teknolojiyi kullanarak insan1 ve

yasadigl mekan gelistirme arzusunda olan transhiimanizmin izlekleri bulunmaktadir.

Ozellikle bilim-kurgu filmlerinde transhiimanizmin etkisi fazlaca goriilmektedir. Bazi
bilim kurgu filmleri insanlarin mevcut davraniglar1 ve segimlerinin sonuglar1 tizerine
diistinmelerini isteyen uyarict hikayeleredir. Klonlama, genetik, sosyal izleme, gozetim,
siirdiiriilebilirlik, iletisim, kimlik, 1rk, simif ve dliimliiliik gibi kavram ve olgular bilim-kurgu
filmlerinde vaat edilen hikayeler olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bilim-kurgu filmleri insanlarin,
arzularini sorgulamalarini ve belki de degisimin yaklagsmakta olan zararlarini énlemek igin
yenilige olan durdurulamaz digkiinliiklerinden vazgecmeleri gerektigini istemektedir
(Villaverde ve Carter, 2013, s. 122). Ancak insanlar hayatlarmi daha kolay hale getirmek icin
bir klonu olmasin istemekte ve boylece kendine daha fazla vakit ayirabilecektir. Bireyler,
hayati daha kolay ve verimli hale getirebilmek igin teknolojik ara¢ gereclere yonelirken ayni
zamanda bilim-kurgu ve transhiimanizme de yonelmektedir (Villaverde ve Carter, 2013, s.
122). Sinema filmleri, transhiimanizmle ilgili olarak insanlara gelecekte var olacak
teknolojilerle ilgili umutlarini ve korkularmni bir bakis sunmakta ya da halihazirda mevcut

teknolojileri analiz edebilmek icin 6nemli bir arag olabilmektedir (May, 2014, s. vi).

Transhiimanist diisiincenin yayilimmi saglayan en o6nemli unsurlar roman ve
sinemadir. Sinemada “The Terminator-1984, The Matrix-1999, Avatar-2009, Gattaca, 1997,
Wall-E-2008, Metropolis-1927, 2001: A Space Odyssey-1968, X-Men-2016, Brainstorm-1983,
Eternal Sunshine of the Spotless Mind-2004" gibi filmler transhiimanist filmler olarak kabul
edilebilir. Bu eserlerde yiiksek yapay zeka, biyonik bedenleri olan insanvari varliklar, 6liimsiiz
varliklar, metal ve celikle giiclendirilmis insanlar, zombiler vb. insaniistii varliklar yer
almaktadir (Dag, 2018, s. 93). Bu filmler transhiimanist diisiinceyi yaymaya, elestirmeye veya
tartismaya calisan filmlerdir. Ancak transhiimanizm ve yapay zeka giiniimiizde sadece

filmlerin igeriklerinde yer almiyor; filmlerin iiretiminde de katki sunuyor.

2016’da yonetmen Oscar Sharp ve New York University’den yapay zeka arastirmacisi
Ross Goodwin’in ortak ¢abalar1 soncundan senaryosu yapay zeka tarafindan yazilan bir kisa
film ¢ekilmistir. Benjamin olarak isimlendirilen yapay zeka, aralarinda Highlander Endgame,
Ghostbusters, Interstellar ve The Fifth Element gibi filmlerin de yer aldig1 diizinelerce filmden
beslenerek “Sunspring” isimli senaryoyu yazmustir (The Guardian, 2016). Anlatiminda
tutarsizliklar bulunmasina ragmen filmin senaryosunda alisilagelmis olay Orgilisii
bulunmamaktadir. Ancak yine de senaryonun bir yapay zeka tarafindan yazildig:
diistintildiiglinde gelecekteki film teknolojileri i¢in 6nemli bir adim olarak goriilebilir. Yine
2016 yili igerisinde “Morgan” isimli bilim-kurgu filminin fragmani yapay zeka tarafindan

yapilmistir (Cevher ve Aydin, 2020).
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Yapay zekanin film tiretim siirecinde dahil oldugu bir diger alan ise oyunculuktur.
Hentiz ¢ekimleri tamamlanip gosterime girememis olan “B” filminden Erica isimli bir yapay
zeka robotu oyuncu olarak yer almaktadir (The Hollywood Reporter, 2020b). Filmde bir yapay
zeka robotunun ne derecede oyunculuk yapabilecegi su an igin bilinmemektedir. Film
tamamlanip gosterime girdiginde oyunculuk konusunda yapay zekanin hangi seviyede
oldugu gortilecektir.

2021 yilinda ise dijital medya platformu olan Netflix tarafindan yapay zeka teknolojisi
kullanilarak bir kisa film {iretilmistir. “Mr. Puzzles Wants You To Be Less Alive” isimli kisa
(korku) filmin senaryosunun yapay zeka tarafindan yazildig1 ifade edilmektedir. 400 bin
saatten fazla bir siire korku filmi izlettirilen yapay zeka, ortaya 4 dakika 22 saniyelik bir kisa
film ortaya gikarmigtir (Netflix News, 2021). Filmin yaymlandi1 “Netflix Is A Joke” isimli
youtube kanalinda, filmin yapiminda yazar Keaton Patti ile birlikte calisildig: ifade edilmis
(Netflix Is A Joke, 2021) fakat daha fazla detayl agiklama yapilmamistir. Keaton Patti'nin

filmin senaryosuna ne kadar miidahale ettigi tam olarak bilinmemektedir.

3. TRANSHUMANIST FILM CERCEVESINDE “MR. PUZZLES WANTS YOU TO
BE LESS ALIVE TIME” FIiLMi

Bir Netflix projesi olarak hayata gegirilen “Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive”
filminin senaryosu yapay zeka tarafindan yazilmistir. Ayrica filmin animasyon film oldugu
da hesaba katildiZinda yapim agsamasinda (seslendirmeler hari¢) tamamen bilgisayar

teknolojilerinden faydalanilarak iiretildigini sdylemek miimkiindiir.

Calismanin bu kisminda filmin detayli analizi yapilmaktadir. Filmin analizi igin nitel
aragtirma yontemlerinden betimsel analiz kullanilmaktadir. Betimsel analiz yonteminde daha
onceden belirlenen temalara gore toplanan veriler yorumlanmakta ve 6zetlenmektedir. Bu
analiz yonteminde amag elde edilen bulgulari, yorumlanmis ve diizenlenmis bir sekilde
calismada sunmaktir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 239). Bu calisma kapsaminda “Mr. Puzzles
Wants You to be Less Alive” filmini incelemek i¢in bazi temalar belirlenmistir. Belirlenen
temalar; mekan, karakterler, nesneler (dekor ve aksesuarlar) ve senaryodur. Calismanin

bulgular kisminda film belirlenen temalar gercevesinden analiz edilmektedir.

Analizlere gegmeden 6nce filmin olay orgiisiinden bahsedilmektedir. Filmin siiresinin
kisa olmasina ragmen filmin igindeki olaylarin ¢ok olmasi ve olaylarin birbiriyle alakasiz

olmas1 nedeniyle olay Orgiisii biraz uzun tutulmustur.

3.1.“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive Time” Filminin Olay Orgiisii
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Film, ilk planinda karanlik bir gecede dolunay goriintiisii verilerek baslamaktadir.
Gokytiziinden yavagga asagl dogru inen goriintiide “Rust Factory” isimli bir fabrikanmn
tabelas1 goriiniir. Goriintii asag1 dogru inerken filmin ismi ekranda belirmektedir.

Giris planinin ardindan fabrikanin iginde elleri yukaridan baglanarak tavandan
sarkitilmig bir kadin goriiniir. Ayn1 zamanda goriinmeyen bir anlatic siirekli olarak filmi
aciklamaktadir. Kadin havada asili dururken onun tam altinda ise testereler bulunmaktadir.
Ardindan testereler ¢alismaya baslar. Kadin nerede oldugunu sorgularken, ortamda bulunan
televizyon ekranindan kirmizi (ayn1 zamandan korkung goriinen) maskeli bir kisi gortintir. Bu
kisi Mr. Puzzles'tir. Mr. Puzzles bir bisiklete binmektedir ama bu bisiklet biraz farklidir.
Bisikletin {i¢ tekerlegi olmasina ragmen tek tekerlegi iizerinde durmaktadir. Diger iki teker
sag ve sol yanlarda yatay bir sekilde bosta durmaktadir. Mr. Puzzles, kadmn (Jennifer) ile bir

bulmaca oynamak ister. Fakat kadin bulmacay1 ¢c6zemez.

Mr. Puzzles'mn 6niinde biiyiik bir buton durmaktadir. Bu butona biiyiik bir bigak ile
basar. Ardindan yan taraftaki duvar yikilir ve sandalyeye baglanmis bir adam goriiliir. Bu
adam Jennifer'in is arkadasidir. Mr. Puzzles, adama bir bulmaca gostererek ¢ozmesini ister
fakat adam ¢6zemez. Ardindan mermileri buz pateni ayakkabilar1 olan biiyiik bir silah ile
adam vurulur. Bu sirada tavandan yere dogru bir dedektif diiser. Anlatici dedektifin siirekli
alkollii oldugunu belirtir. Bu yiizden dedektif ayakta duramaz. Yere diisen dedektif
stiriiklenerek bir bubi tuzagina diiser. Tuzaga diismiis dedektifin tizerinde tavandan kocaman

mavi bir balina diiger.

Jennifer, Mr. Puzzles’a kendisine neden bunlar1 yaptigini sorar. Mr. Puzzles ise
Jennifer’a “Hatirlamiyor musun? Gegen yaz neredeydin?” der. Bu sozlerin ardindan film
flashback ile gecmise gider. Jennifer arabada giderken “Resit olmayan ilaglar kullanirken
araba kullanmay1 seviyorum” der. Jennifer yolda giderken sirasiyla bes kisiye carpar. Bu
kisilerin goriiniimleri ¢ok farklidir. Misirdan yapilmis bir cocuk, kafas1 puma kafas olan bir
adam, Jason isminde bir adam ve rdportaj yapan bir vampir ile muhabir, Jennifer'in arabayla
carptig1 tuhaf kisilerdir. Flashback sahnesi biter ve normal zamana doniiliir. Jennifer, Mr.
Puzzles’m gegen yaz neredeydin sorusuna, “normal yaz aktiviteleri yaptyordum” diye cevap

verir. Bunun tizerine Mr. Puzzles tekrardan butona basar.

Jennifer, altinda bulunan testerelere dogru vyaklasirken, Mr. Puzzles’'a onun
cevaplamasi igin bir bulmacast oldugunu soOyler. Ancak Mr. Puzzles, kendisine bunu
soramayacagini belirtir ve Ofkelenir. Daha sonra televizyon kapanir ve Mr. Puzzles, yerin
altindan ¢ikarak gelir. O sirada dedektif yerden kalkar ve eline silah alarak Mr. Puzzles’a ates
eder. Ancak dedektif, Mr. Puzzles’1 iskalar. Dedektifin silahinin kursunlar: alkol siseleridir ve
siseler duvarlara carparak kirilir. Ardindan balina, kafasinda bir sapka ve elinde bir silah ile

goriiliir. Dedektif onun bir sualt: polisi oldugunu soyler. Balina Mr. Puzzles’a ates eder ve onu
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vurur. Dedektif, Jennifer'1 kurtarir. Ardindan da balina, testerelere kelepge takarak onlar1
tutuklar.

Bu olaylarin ardindan biitiin 1siklar soner ve yukarida bulunan bir ekrandan Mr.
Puzzles konugsmaya baslar. Mr. Puzzles, onlarla son bir bulmaca daha oynayacagmi soyler.
Isiklar agildiginda Jennifer ve dedektif, oldukga biiyiik bowling dubalarina baglanmis sekilde
goriiliir. Uzerinde bicaklar olan kocaman bir bowling topu onlara dogru yaklasmaktadir. Bu
sirada fabrika disaridan goriiliir. Binlerce balina binanin g¢atisinin iginden gegerek igeriye
diiser ve biiyiik bir giiriiltii kopar. Tekrardan binanin i¢i gosterildiginde Jennifer ile dedektif
kurtulmustur. Jennifer dinlenmek igin testere baglanmis bir sandalyeye oturur. Ardindan
Jennifer'm telefonun bir mesaj gelir. Mr. Puzzles tarafindan gonderilen mesajda bes numarali
bulmacada basarisiz oldugu yazmaktadir. Sandalyedeki testere aniden ¢alismaya baslar ve
Jennifer ¢iglik atmaya baslar. Filmin anlaticis1 bu kisimda “Jennifer bir¢ok devam filminin
aghgini haykiriyor” ifadelerini kullanir. Bu s6zler ve Jennifer i ¢igliklariyla birlikte film sona

erer.
3.2.Bulgular

“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filmi bu kisimda belirlenen temalara gore
analiz edilmektedir. ik olarak filmin mekan analizi yapilmaktadir. Ardindan film sirasiyla

karakterler, nesneler ve senaryo olarak farkli temalar gercevesinde ele alinmaktadir.
3.2.1. Mekan

“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filmi, gokytiiziinde dolunayn oldugu bir
gecede ge¢mektedir. Korku filmlerinin genellikle gece ve/veya karanlik mekanlarda ge¢mesi
filmin senaryosunu yazan yapay zeka tarafindan da fark edilmistir. Yapay zeka da iirettigi
senaryoda filmin gectigi zamani gece vakti olarak tasarlamistir. Ayrica korku filmlerinde sikca
goriilen dolunay figiiriine de bu filmde rastlanmaktadir. Yapay zeka, korku filmlerinin
evrenindeki zamanin genellikle dolunayli gece oldugu kanisina varmis olmali ki bu filmde de
dolunayl bir gece tasarlamistir. Yine reklam panosunun kirmizi renkte olmasi sinema

filmlerinde ortamin tekin olmadigmi gostermektedir.

Gorsel 1: Filmin olay orgiisiiniin gectigi fabrika

[ o
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“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filmin olay orgiisii, bir fabrikada
gecmektedir. Filmin basinda bu fabrika disaridan genis ag1 ile gosterilmektedir. Fabrikanin
tabelasinda ise “Rust Factory” yazmaktadir. Tiirkgeye “Pas Fabrikasi” olarak
gevirebilecegimiz bu fabrika isminde bir tutarsizlik bulunmaktadir. Ciinkii pas, iretilen bir
sey degildir. Paslanma genellikle olumsuz karsilanan bir durumdur. Bu durumda yapay
zekanin, izledigi filmlerde pash demir parcalar gibi nesneleri ¢ok fazla gormiis oldugu
diistiniilmektedir. Ozellikle terkedilmis mekanlarda (fabrika, atolye vb.) gegen filmlerde o
mekanlardaki nesnelerin kullanilmamasindan dolay1 paslanmalara sikca rastlanmaktadir.
Pasli nesneler terk edilmisligin bir gostergesi olarak kabul edilebilir. Bu filmde de yapay
zekanin pasi ve paslanmay {iretilebilecek ve satilabilecek bir nesne olarak kabul ettigi
goriilmektedir. Bu sebeple filmdeki fabrika bir pas fabrikasidir. Igindeki baz1 aletlerinde pash

oldugu anlagilmaktadir.

ir
This is not a normal Halloween for her.

Gorsel 2: Fabrikanin i¢ kismi1

“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filminin gectigi pas fabrikasinn igine
bakildiginda, mekanda los 151k oldugu dikkat cekmektedir. Yukaridaki gorselde de goriilecegi
iizere fabrikanin pencereleri bulunmaktadir. Ancak filmin evrenindeki zamanin gece
olmasindan dolay1 fabrikanin iginde los 151k vardir. Fabrikanin i¢inde los 151k olmasinin sebebi
gece karanlig1 olmayabilir. Clinkii korku filmlerinde genellikle bu tip mekanlar ses ve 1siktan
yalitilmis olarak tasarlanmaktadir. Bu filmde de pencereden disar1 goriinmemektedir.
Senaryoyu yazan yapay zekanin pencerelere ragmen fabrikanin disariyla bagmi kestigi

anlasilmaktadir.

Ayrica fabrikanin genis bir alana sahip oldugu goriilmektedir. Fabrika iki katlidar.
Yukaridaki gorselde fabrikanin merdivenleri goriilebilmektedir. Fabrikanin orta alani bog
olacak sekilde tasarlanmistir. Bu alanda biiyiik demir tiipler bulunmaktadir. Fabrikanin
ortasinda genis ve yiiksek bir alan bulunmaktadir. Mekanla ilgili son olarak filmdeki

karakterlerinde biri olan Jennifer, bu genis alanda elleri yukaridan baglanarak asilmistir.

3.2.2. Karakterler
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“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filminde toplam bes karakter
bulunmaktadir. Bu karakterler; Mr. Puzzles, Jennifer, Coworker (Jennifer'in is arkadasi),
Dedektif ve balinadir. Karakterlerin azli1 yine dikkat gekicidir. Ayrica filmin 2. dakikasmnda
hikaye bir flashback ile gegmise donmektedir. Ge¢gmisin gosterildigi bu sahnede oldukga tuhaf
karakterler bulunmaktadir. Bu sahnede misirdan bir ¢ocuk, basi puma govdesi insan bir

varlik, Jason isminde maskeli bir adam ve bir vampir yer almaktadir.

Filmde yer alan karakterlerin inceledigi bu bagslik altinda filmin hikayesinde aktif role
sahip olan karakterler ele alinmaktadir. Hikayedeki ana karakterler; Mr. Puzzles, Jennifer,
Coworker, Dedektif ve Balina’dir.

3.2.2.1. Mr. Puzzles

Gorsel 3: Mr. Puzzles

Mr. Puzzles karakteri, korku filmlerinde genellikle bulunan kotii karakterlerden
biridir. Mr. Puzzles karakteri Saw (Testere) film serisindeki kukla karaktere benzemektedir.
Yiiziince bir maske bulunmaktadir. Ayrica tuhaf bir bisiklete binmektedir. Mr. Puzzles,
adindan da anlasilacag: tizere filmdeki diger karakterler ile puzzle (bulmaca, bilmece vb.)
oyunlar1 oynayarak onlarin hayatmi tehdit etmektedir. Bu durum Mr. Puzzles'in sadece
gorlintis olarak degil, filmdeki davraniglarinin da Testere filmindeki kukla karaktere
benzedigini gostermektedir. Clinkii Testere filminde de kukla karakter kurbanlariyla hayatlar

tizerine oyun oynamaktadir. Yapay zekanin bu filmin etkisiyle sahneyi yazmis olma ihtimali
bulunmaktadir.

Gorsel 4: Saw (Testere) Gorsel 5: Mr. Puzzles
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Yukaridaki gorseller Testere ile Mr. Puzzles karakteri arasindaki benzerligi ortaya
koymaya yardimci olacaktir. Her iki karakterin de ytiiziinde maske bulunmaktadir. Her iki
karakterin de giydigi kiyafetler benzesmektedir. Her iki karakter de kiiglik bir bisiklete
binmektedir. Buradan yola gikarak filmin senaryosunu yazan yapay zekanin Mr. Puzzles
karakterini olustururken Testere filminden de esinlendigi sOylenebilir. Yapay zeka, hem
gorlinlis olarak hem de davranis olarak Testere’ye benzeyen bir karakter olusturmustur.
Gortintim itibariyle Testere ile Mr. Puzzles arasinda kimi benzerliklerin bulundugu rahathkla
ifade edilebilir.

3.2.2.2. Jennifer

Gorsel 6: Jennifer

Jennifer, korku filmlerinin tipik kurban karakterlerinden biridir. Filmin baslangicinda
baygimn haldedir ve kendini ellerinden yukariya asili sekilde bulur. Filmin her sahnesinde
Jennifer yer almaktadir. Ayrica hikayede de Jennifer'in nemli bir yeri vardir. Hikayenin kotii
karakteri olan Mr. Puzzles, Jennifer'dan ge¢miste arabasiyla garparak oldiirdiigii kisilerin
intikamini almak istemektedir. Bu sebeple Mr. Puzzles, devaml olarak Jennifer ile puzzle
oynamaktadir. Jennifer tipik olarak ana akim sinemada oldugu gibi kurtarilmay1 bekleyen bir
kadin karakter konumundadir. Bu noktadan bakildiginda yapay zekanmn da kadmi zayif ve

bir erkek tarafindan kurtarilmay1 bekleyen kisi olarak sunmustur.

3.2.2.3. Coworker

lam a coworker.

Gorsel 7: Coworker
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Coworker, ingilizcede “is arkadas1” anlamina gelmektedir. Bu karakterin ismi de ayn1
zamanda Coworker’dir. Jennifer, filmde bu karakterin kendi is arkadasi oldugunu
sOylemektedir. Ancak karakter de kendini is coworker olarak tanitmaktadir. Filmin
senaryosunu yazan yapay zeka, bu karaktere isim vermek yerine coworker olarak

nitelendirmistir. Filmde kayda deger bir rolii bulunmamaktadir.

3.2.2.4. Dedektif

\

here is some bullet.

Gorsel 8: Dedektif

Dedektif karakterinin filme dahil olmas1 oldukga gariptir. Ciinkii dedektif tavandan
diiserek hikayedeki yerini almaktadir. Dedektif, Jennifer’a kendi karisinin 6ldiigiinii ve onu
kurtaracagini soylemektedir. Ancak bu sirada yere diiser. Filmin dis ses anlaticis1 dedektifin
cok alkollii oldugunu belirtir. Dedektif yere diistiikten sonra yine tavandan {izerine bir balina
diiser ve bir siire dedektif orada kalir. Filmin ilerleyen kisimlarinda dedektif birden ayaga
kalkar ve silahiyla Mr. Puzzles’a ates etmeye baslar. Ancak silahtan ¢ikan kursunlar alkol

siseleridir.

[The bullet does a smash]

Gorsel 9: Dedektifin silahindan ¢ikan alkol sisesi

Dedektifin alkollii oldugu icin goriindiigii ilk sahnede yere diismiistiir. Ilerleyen
kisimlarda ayaga kalkip Mr. Puzzles’a silahla ates ettiginde ise silahtan gikan kursunlar alkol
sisesi seklindedir. Yapay zeka, daha one izledigi filmlerde alkolik ve ya ¢ok fazla alkol tiiketen
karakterlere rastlamig olmali ki bu yazdig1 senaryoda da dedektif karakterini tamamen alkol

[ e
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ile 6zdeslestirmistir. Ancak dedektif ile alkol arasinda gergek {istii bir bag bulunmaktadir. Bu
da dedektifin silahindan c¢ikan alkol siselerinin bir gostergesidir. Dedektif roliintizdeki
karakterin bir siyahi bireyden secilmis olmasi yine dikkat edilmesi gereken bir unsur olarak
karsimiza ¢gikmaktadir. Yapay zeka izletilen filmlerde dedektif roliinde siyahilerin oynadigi

sonucunu ¢ikarmak miimkiindiir.

3.2.2.5. Balina

He's an underwater cop.

Jor-3 B

Gorsel 10: Balina

Balina, filmin baginda bir karakter olarak var olmamaktadir. Dedektifin filmde ilk
gorindiigii sahnede yere diistikkten sonra balina da tavandan dedektifin {izerine
diismektedir. Ancak yukaridaki gorselin alindig1 sahnede balina bir karaktere dontismiis
olarak izleyicinin kargisina cikmaktadir. Bu sahnede balinaya insana 0zgii nitelikler
yiiklenmistir. Balinanin basinda bir sapka, elinde de bir silah bulunmaktadir. Dedektif bu
sahneden onun bir balina olmadigin1 aslinda bir sualt1 polisi oldugunu belirtmektedir. Bu
sahnenin devaminda da balina (sualti polisi) Mr. Puzzles’a silahiyla ates ederek onu

vurmaktadir.

Yapay zeka balina karakterini gergekiistii bir sekilde olusturmustur. Balinaya “son an
kurtaricis1” rolti verilmistir. Balina, korku filmlerinde beklenmedik bir andan, baska bir
kimligi oldugu anlagilan karakterlerin bir 6rnegi olarak goriilebilir. Ancak son an kurtaricis
olarak bir balinanin ortaya ¢ikmasi mantik cercevesi digsindadir. Balina karakterine
bakildiginda yapay zekanin katil balinalarin veya katil kopek baliklarinin anlatildig:

filmlerden esinlendigi sdylenebilir.

“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filminin karakterlerinin analiz edildigi bu
kisimda filmde hikayenin temelini olusturan karakterler incelenmistir. Ancak incelenmeye

deger yan karakterlerin de bulundugunu ifade edebiliriz.
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3.2.2.6. Hikayedeki Yan Karakterler

Filmin hikayesindeki yan karakterlerin incelendigi bu kisimda Jennifer'in ge¢miste
araba ile carptig1 kisilere yer verilmistir. Bu karakterlerin filmde ¢ok az yer kaplamasina
ragmen gergekiistii bir sekilde olusturulduklari igin incelenmeye degerdir.

A child made of corn.

§

Ch no. Oh no.

Gorsel 12: Jason isimli biri (solda) ve rportaj yapan bir vampir (sagda)

Filmin flashback ile ge¢mise gittigi sahnelerde Jennifer, arabayla giderken pes pese
birden fazla kisiye carpmaktadir. Jennifer'in kazara carpti1 biitiin karakterler gercekiistiidiir.
Jennifer'in Ilk carptig1 kisi gorsel 11’deki misirdan yapilmis bir ¢ocuktur. Cocugun bedeni
tamamen misirdandir ve baginda bir sapka bulunmaktadir. Yapay zekanin daha 6nce izledigi
filmler arasinda musir tarlasi olan bir ¢iftligin olma olasilig: ytiksektir. Clinkii misir tarlas: gibi
mekanlara korku filmlerinde rastlamak olasidir. Yapay zeka musir ile gocuk figiirlerini

birlestirerek misirdan yapilmis bir ¢ocuk karakter olusturmustur.

Yapay zekanin olusturdugu gergekiistii karakterlerden biri de gorsel 11'deki bedeni
insan, bast puma olan varhktir. ki ayak {izerinde duran varligin bag: puma bagidir ve kuyrugu
da bulunmaktadir. Ayrica varli§in sag eli metaldendir. Metal elin parmaklar: oldukca uzun
ve keskin goriinmektedir. Filmin senaryosunu yazan yapay zeka bu karakteri olustururken,
daha 6nce izledigi vahsi hayvan figiirii olan veya yiiziinde hayvan maskeleri olan karakterler
bulunan filmlerden esinlenmis olabilir. Bu karakterin basmin puma olmasi da muhtemelen

pumanin yirticl bir hayvan olmasimdan kaynaklaniyor olabilir.

Bir diger yan karakter gorsel 12’deki Jason’dur. Bu karakterin ozelligi isminin
elbisesinde yazmasidir. Jason’in basinda Amerikan futbol ve baseball kaskina benzer bir kask

bulunmaktadir. Ayrica Jason'un {iizerindeki kiyafet de formaya (spor kiyafetine)

[ o
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benzemektedir. Kiyafetin {izerine isim yazilmasi da bir forma olmasimdan dolay: olabilir.
Yapay zeka daha once spor ile ilgili bir karakterin basindan gegen olaylar1 anlatan bir korku
filmini izlemis olma olasilif1 bulunmaktadir. Spor aletleri ile (baseball sopas1 gibi) siddet
uygulanan bir film yapay zekay1 etkilemis olabilir.

Yan karakterlerin sonuncusu ise gorsel 12’deki vampirdir. Bu karakterin vampir
oldugu Jennifer'in sozlerinden anlagilmaktadir. Eger Jennifer bu karakteri vampir olarak
nitelendirmeseydi, izleyicilerin bunu fark etmesi oldukg¢a zor olurdu. Ciinkii karakterin
gorlinlisti normal insana benzemektedir. Vampirin goriiniisiinde gergekiistii bir durum
olmamasina ragmen bir muhabirle roportaj yapiyor olmasi fazlasiyla tuhaf bir durumdur.
Yine yapay zekanin daha dnce vampir karakterlerin bulundugu filmlerden esinlenmis olasilig1
bulunmaktadir. Ancak réportaj yapan bir vampir karakter olusturmak cok farkli bir sentez
olusturmustur.

3.2.3. Nesneler

“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filminde oldukca farkli nesneler
bulunmaktadir. Bu nesneler gerek goriiniisleri gerekse de amagclar1 bakimmdan farklhidir.
Filmin senaryosunu yazan yapay zeka nesnelere de gergekiistii 6zellikler yiiklemistir.

the furniture pain sits on.

Gorsel 13: Sandalyelerde bagl testereler

Filmde Jennifer'm asili oldugu bdlgenin altinda sandalyeler bulunmaktadir. Bu
sandalyelerin tizerinde ise motorlu testereler ve dairesel testere bigaklar1 bulunmaktadir.
Sandalyeye bagli motorlu testereler kendi baslarina hareket ederken, dairesel testere bigaklar:
ise herhangi bir yere bagli olmadan kendi kendilerine donmektedir. Ozellikle Saw (Testere)
film serisinden esinlenen yapay zeka filmde nesne olarak da testerelere yer vermistir.
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Do you want to be a gamer?

Gorsel 14: Mr. Puzzles'in bisikleti

Filmin bagrolii Mr. Puzzles, oldukga tuhaf bir bisiklete binmektedir. Bisikletin ii¢ tane
tekeri olmasma ragmen sadece bir teker yere temas etmektedir. Bu sahnede de yapay zeka,
Testere filmindeki kukla karakterin bindigi kiigiik ti¢ tekerlekli bisikletten esinlenmis oldugu
diistiniilebilir. Ancak yapay zekanin olusturdugu bisiklet normal {i¢ tekerlekli bisikletten
farklhidir. Ayrica bisiklete bagl olarak Mr. Puzzles'in 6niinde duran kocaman bir buton
bulunmaktadir. Kurbanlar oynanan “puzzle”larda basarisiz olduklarinda Mr. Puzzles bu

butona biiytik bir bigak ice basmaktadir.

[Cannon Fires Roller Blades]

Gorsel 15: Eski tip canon silah (solda) ve canon, buz pateni firlatirken (sagda)

Filmindeki en ilgin¢ nesnelerden biri de eski tip bir canon silahtir. Genellikle agik
arazide kullanilan bu agir silah yapay zeka tarafindan farkl bir araca doniistiiriilmiistiir. Bu
canon silahinin patenleri mermi olarak kullanmaktadir. Canon ateglendiginde buz patenleri
firlatmaktadir. Yapay zekanin daha once izledigi filmlerde buz patenleri bir sug aleti olarak
kullanilmis olabilir. Bu sebeple de yapay zeka buz patenlerini dldiiriicii bir canon mermisi

olarak tasarlamistir.

What?
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Gorsel 16: Biiyiik bowling dubalari (solda) ve bigakli biiyiik bowling topu (sagda)

Filmin bir sahnesinde bowling ile ilgili nenelere rastlanmaktadir. Ancak bu nesneler
normal boyutlarindan ¢ok daha fazla biiyiiktiir. Gorsel 16’da Jennifer ve dedektifin devasa
bowling dubalarina baglanmis olduklar1 goriilmektedir. Yine Gorsel 16'da devasa bir bowling
topu bulunmaktadir. Bowling topunun {i¢ deliginde de ¢ok biiyiik bicaklar yer almaktadir.
Yapay zeka daha once izledigi filmlerin bowling ile ilgili kisimlardan esinlenmis olabilir.
Ancak gerek dubalarin gerekse de topun agir1 biiytikliigti dikkat cekmektedir. Dubalar ve
topun normal insan boyundan ¢ok daha uzun ve biiyiik oldugu anlasilmaktadar.

3.2.4. Senaryo

“Mr. Puzzles Wants You to be Less Alive” filimin senaryosuna genel bir bakis
atildiginda klasik korku film anlatismna uydugu sdylenebilir. Filmin baglangicinda bir denge
hali bulunmaktadir. Bu dengede Jennifer kurban, Mr. Puzzles ise kurbanin diismani
roliindedir. Filmin ortalarinda senaryo agisindan farkl ilerleyisler olsa da en bastaki denge
hali, filmin sonunda tekrardan kurulmaktadir. Korku filmlerinde (6zellikle devam serisi olan
korku filmlerinde) bu dengeyi goérmek miimkiindiir. Bu agidan bakildiginda filmin
senaryonun tutarli oldugu soylenebilir. Ancak karakter, olay orgiisii, diyaloglar igin ayni
tutarliliktan bahsedilemez. Mantik hatasi1 denebilecek bir¢ok durum bulunmakla birlikte
yapay zeka agisindan “mantik nedir?” sorusunun cevabi net olmadig: i¢in bunu hata olarak

da kabul etmek zordur.

Filmin olay orgiistinde flashback ve son an kurtarisi gibi unsurlara rastlanmaktadir.
Korku filmlerinden siklikla goriilen bu unsurlar yapay zeka tarafindan da kullanilmistir. 4
dakika 22 saniyelik filmin igerisinde iki defa son an kurtaris1 bulunmaktadir. Balinanin bir
sualt1 polisi oldugu izleyicinin 6grendigi zaman Mr. Puzzles'm vurulmasi ve Jennifer ile
dedektifin bowling dubalarina baghyken onlarca balinanin fabrikanin tavanindan diiserek
gelmesi ve Jennifer ile dedektifi kurtarmalar1 son an kurtariglaridir. Yapay zeka, daha once
izledigi filmlerde flashback ve son an kurtaris1 unsurlarina sahit olmasindan dolay1 yazdig:

senaryoda da flashback ve son an kurtarislarina yer vermistir.

Filmin diyaloglarma bakildiginda ise ¢ok fazla anlamsiz ifadelerin oldugu
goriilmektedir. Filmin en basinda Jennifer kendine geldiginde kendi kendine su ifadeleri

kullanmaktadir:

“Where am I? I should be at sexy summer camp (Neredeyim? Seksi yaz kampinda

olmaliyim).”

Bu karakter etrafta var olan onlarca nesneye ragmen bulundugu yerin hentiz farkina
varamamugstir. Jennifer filmin basinda kendine geldiginde etrafina bakip nerede oldugunu
sorgulamaktadir. Ancak karanlik bir fabrikada olmasina ragmen bir yaz kampinda oldugunu

diistinmektedir. Filmde bu diyaloglarin hemen ardindan Mr. Puzzles ortaya ¢ikar ve Jennifer

[os L
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ile konusur. Jennifer, Mr. Puzzles’a ismini nasil bildigini sordugunda Mr. Puzzles su ifadeleri

kullanmaktadir:

“You have a body. Jennifers always have bodies” (Senin bir bedenin var. Jennifer’larin
her daim bedeni vardir).”

Yukarida verilen orneklerde oldugu gibi filmin icinde anlamsiz ifadeler siklikla
goriilmektedir. Anlamsiz ifadelerin yani sira bozuk ciimle yapilarmin da varhigindan soz
edilebilir. Filmdeki dis ses anlaticnin dedektif ile ilgili soyledigi asagidaki ifadeler bozuk
ciimlelere ornek olarak gosterilebilir:

“The dedective trips because he ise mostly whiskey (Dedektif gezintiye ¢ikar ¢iinkii o
cogunlukla viski).”

Bu climleye genel olarak bakildiginda pek bir anlam ifade etmemektedir. Ancak aym
zamanda filmdeki goriintiilerler birlestirildiginde zor da olsa bir anlam gikmaktadir. Anlatict
bu sozleri sdylerken dedektif yere diismektedir. Anlaticinin bu sézlerinden dedektifin alkollii
oldugu ve ayakta duramadi gibi bir anlam ¢ikmaktadur.

Filmdeki diyaloglara bakildiginda yapay zekanin diyalog yazma konusunda oldukca
zayif oldugu goriilmektedir. Filmdeki ciimlelerde yan anlam olarak gereksiz ifadeler ya da
bozuk ctimle yapilar1 bulunmaktadir. Bu durum izleyicinin kafasinda ¢ok fazla soru isareti
olugsmasina sebep olmaktadir. izleyici diyaloglardaki anlamsizliklar1 ¢dzmek igin ayrica caba

sarf etmek zorundadir.

Filmin senaryosundaki 6nemli bir detay da filmin en sonunda yer almaktadir. Filmin
Jennifer'in ¢iglik atmasiyla bitmektedir. Yankilanan ¢iglik sesinin arkasinda dis ses anlatict su

ifadeleri kullanmaktadir:

“Jennifer screams the scream of many sequels (Jennifer bircok devam filminin ¢ighgin
haykiryor). “

Yapay zeka daha once izledigi filmlerde, filmin sonundaki ¢iglhklardan bir devam
filminin gelecegi c¢ikarmmini yapmistir. Normal sartlarda bu g¢karimi izleyiciler de
yapabilmektedir. Ancak bu durumun sozlii olarak filmin igerisinde yer almasi fazlasiyla tuhaf
kagmaktadir. Ciinkii bdyle bir ifadenin filmin igerisinde kullanilmasi normal sartlarda

kullanilan bir yontem degildir.

Filmin senaryosunda genel itibariyle Siirrealist, Avant-garde ve empresyonist sinema
anlayismn bulundugu séylenebilir. Senaryonun gercek iistii unsurlarla bezeli olmasi izleyicide
bu hissiyati olusturmaktadir. Ancak yapay zekanin bilingli bir {iretim yapmadigi, sadece daha

once izledigi filmlerden bir sentez yaptig1 disiiniiliirse Ozglinliikten yoksul oldugu
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anlasilmaktadir. Bu durum yapay zeka iiriinii senaryonun, bahsedilen akimlardan ¢ok farkl

bir yerde konumlandigini gostermektedir.
SONUC

Yirminci yiizyilin sonlarindan itibaren biiytik bir hizla ilerleyen teknolojik gelismelerin
temelini olusturdugu transhiimanizmin kuskusuz sanat eserlerini de etkilemistir. Ozellikle
roman ve sinema filmlerinde igerik olarak yer bulmustur. 2016 yapimi “Sunspring” filmiyle
birlikte bir filmin senaryosunun yapay zeka tarafindan yazilabilecegi goriilmiistiir. Daha 6nce,
gelecegi konu edinen bilim-kurgu filmlerinde transhiimanizm sadece igerik olarak yer alsa da
“Sunspring” filmi ile birlikte film tiretim siirecinde de transhiimanizmin etkisini gormek

miimkiin hale gelmistir.

Yapay zekanin sinemada kullaniminin en son 6rnegi olan “Mr. Puzzles Wants You To
Be Less Alive” filmi bu ¢alisma kapsaminda detayli olarak incelenmistir. Filmin senaryosu,
dort yiiz bin saatten fazla korku filmi izleyen ve filmleri inceleyen bir yapay zeka tarafindan
yazilmistir. Yapay zeka izledigi korku filmlerinden yola ¢ikarak bu filmin senaryosunu
olusturmustur.

Filmin mekan analizinde, korku filmlerinde siklikla rastlanan terkedilmis fabrika
unsurunun bu filmde de mekan olarak secildigi goriilmiistiir. Filmin tamami kapali ve los
151kl1 olan fabrikanin igerisinde gegmektedir. Bu mekan se¢ciminde Saw (Testere) film serisinin
on plana giktig1 goriilmektedir. Ciinki bu tip mekanlar ve mekanin igindeki testere, bigak vb.
tiziksel zarara yol agabilecek nesneler Saw (Testere) filmini animsatmaktadir. Bunun yaninda

ortamin los ve karanlik olmas: izleyicide tekin olmayan bir yer havas: vermektedir.

Filmin karakterlerine bakildiginda ise yapay zekanin karakter olusturma noktasinda
heniiz yeterince gelismedigi goriilmektedir. Ciinkii filmdeki karakterlerin ¢ogu
gercekiistiidiir. Filmin basrolii olan Mr. Puzzles'm Saw (Testere) filmindeki kukla karaktere
bariz benzerligi dikkat cekmektedir. Jennifer ve Coworker karakteri haricindeki karakterlerde
gercekiistii nitelikler goriilmektedir. Ozellikle balinanin filmin belirli béliimiinde bir sualt
polisi olarak bir karakter haline getirilmesi ilgin¢ bir durumdur. Keza balina, basinda bir
sapka, elinde bir silah ile filmin gidisatin etkileyen bir karakter olusturmustur. Ayrica filmin

flashback kismindaki karakterler de kismen gercekiistiidiir.

Filmin evreninde bulunan nesnelerde de gergekiistii sentezler goriilmektedir. Buz
pateni firlatan bir canon silahin1 ve alkol sisesi firlatan bir tabancanin gergeklik ile ilgisi
bulunmamaktadir. Mr. Puzzles’n bindigi bisikletin {i¢ tekerlekli olmasina ragmen sadece tek

teker lizerinde durmasi mantik disi bir durumdur.

Filmin senaryosunda ise genel cerceveden bakildiginda bir tutarlilik bulunsa da
sahnelerdeki mantiksizliklar sebebiyle tutarlilik kaybolmaktadir. Senaryodaki diyaloglarin

anlamsiz olusu izleyicinin kafasinda soru isaretleri olusturmaktadir. Ayrica yapay zekanin

[oss L
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kurmus oldugu ciimlelerin ¢ogunda anlatim bozuklugu bulunmaktadir. Karakterlerin
gercekiistii ve anlamsiz olusu senaryonun gidisatini da etkilemektedir. Balinanin bir karaktere
dontismesi ve bir son an kurtarici olarak ortaya ¢ikmasi de yine baska bir mantiksizlik olarak
kargilanmaktadr.

Filmi genel olarak degerlendirmek gerekirse pek cok eksik noktasi bulunmaktadir.
Ancak senaryonun yapay zeka tarafindan yazildig1 diisiiniildiigiinde bunun 6nemli bir adim
oldugu sdylenebilir. Senaryo ve film, genel olarak tuhafliklar ve mantiksizliklarla oriilii olsa
da belirli bir olay orgiisiine, karakterler ve diizgiin bir baslangigc ile bitise sahip olmasindan
dolay1 basarili kabul edilebilir. Ancak senaryo konusunda ¢ok énemli bir bagska konu da yapay
zekanin daha once gordiigi filmlerden bir sentez gikarmasidir. Buradaki temel sorun ise
ozglinlilk meselesidir. Yapay zekanin ilerleyen zamanlarda bir 6zgiinliik ve iiretkenlik

gosterip gosteremeyecegi ise heniiz bilinmemektedir.

Sonug olarak “Mr. Puzzles Wants You To Be Less Alive” filmi giiniimiizde yapay
zekanin sinemada kullanilmasi hakkinda ufak ipuglar1 vermektedir. ilerde bu tiir filmlerin
izleyiciler tarafindan izlenebilir ve keyif alinabilir olmasi igin epeyce yol alinmas: gerektigi

distintilmektedir.

Sinema, teknoloji ve yapay zeka ile ilgili ileride yapilacak arastirmalarda bu ¢alismada
deginilmeyen bir tartisma olan sanat-teknoloji konusu ele almabilir. Gelisen teknolojinin ve
yapay zekanin sanat eserlerinde kullanilmasi sonucunda ortaya gikabilecek olan 6zgiinliik
problemi arastirmaya deger bir alandir. Bu baglamda teknoloji ve yapay zekanin sanat eseri
tiretiminde onemli parametrelerden biri olan 6zgiin olma niteligini tasiy1p tasimayacagy; eger
ozglinliik saglanmiyorsa yapay zekadan faydalarilarak {iretilen bir eserin tam anlamiyla bir

sanat eseri olup olmayacag tartisilabilir.
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