akademi
sana

Arastirma Makalesi
DOI: 10.34189/asd.2022.16.004
Sayli/Number 16, (2022): 48-65

COCUK KITAPLARINDA GRAFiK TASARIM ELEMANLARININ YARATICI
KULLANIMLARI (0-5 YAS)

Creative Uses of Graphic Design Elements in Children’s Books (0-5 years old)

OZET

Cocuk kitab tasarimlari, cocugun duyu, sosyal, motor becerileri ve
sanatsal estetiginin gelismesi i¢in Ozenle tasarlanmaktadir.
Geleneksel ve dijital olmak ftizere farkli ¢izim teknikleri ile
resimlemesi yapilan ¢ocuk kitaplarinda yas grubuna uygun gesitli
materyaller kullanilmaktadir. 0-2 yas grubunda duyular yeni
gelismeye basladig1 i¢in duyularina hitap eden kitaplar tasarlanir ve
2 yas Ustii ¢ocuklar igin daha detayli ¢izimlerin yer aldig1 sosyal
mesaj igerikli ¢ocuk kitaplar1 tasarlanmaktadir. Hayal diinyalar
dogustan geligsmis olan okul 6ncesi ¢ocuklarin hayal diinyalarini
daha da canlandirmak adina yaratict ¢ocuk kitaplar
tasarlanmaktadir. Klasik tarzda tasarlanan metin ve metni yansitan
illistrasyondan meydana gelen ¢ocuk kitaplari, ¢ocuklarm hayal
diinyalarini kisitlamakta ve farkli diistinmelerini engellemektedir.
Bu makalenin amaci, okul dncesi (0-5 yas) cocuklar i¢in hazirlanan
cocuk kitaplarmin tasariminda  kullanilan  grafik  tasarim
elemanlarinin yaratici kullanim olanaklarinin siniflandirilarak ilgili
orneklerle desteklenmesidir. Cocugun gelisimine paralel olarak
onun zengin ve farkli algt diinyasim1 koruyarak nasil
desteklenebilecegine yonelik tasarim Onerilerinde bulunmay1
amaglamaktadir. Bir rengin 6grenimi, sira disi1 bir sekilde bir nesne
veya hayvan tizerinde yansitilarak g¢ocugun farkl diigiinmesi ve
diinyay1r olagan dis1 algilamasi1 saglanmaktadir. Tipografinin
illiistrasyon ile uyumlu kullanilarak ve gerekli yerlerde kelime
vurgusu yapilarak konunun heyecanina dikkat ¢ekilebilmektedir.
Farkli agilarmn bir arada kullanildig1 sahnelerle ise, olaylara farkli
yaklagilmasi ve kullanilan materyallerin okul 6ncesi ¢ocuklar igin
6nemine dikkat ¢ekilmektedir.

Cocuk kitap tasarimlarinda yaratici uygulamalara imkan veren bir
siniflama gelistirilmistir. Bu siniflama illiistrasyon, sayfa planlama,
form, renk, tipografi ve materyal kullanimi degerlendirilerek
ornekler ile desteklenmistir. Kitap tasariminda kullanilan grafik
tasarim Ogelerinin kullanimi ve materyal tercihinin okul oncesi
kullanicinin gelisimine nasil katki sagladigi genel bir cerceve
altinda belirtilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik tasarimi, ¢cocuk kitabi, yaraticilik, okul
oncesi.
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ABSTRACT

Children's book designs are carefully designed for the development
of the child's sensory, social, motor skills and artistic aesthetics.
Since the senses are just starting to develop in the 0-2 age group,
books that intended for their senses are designed and social message
content children's books with more detailed illustrations are
designed for children over the age of 2. Creative children's books
are designed in order to revive the imagination of pre-school
children whose imaginations are naturally developed. Children's
books, which consist of text designed in a classical style and
illustrations reflecting the text, restrict children's imagination and
prevent them from thinking differently.

The purpose of this article is to classify the creative use possibilities
of graphic design elements used in the design of children’'s books
prepared for pre-school children (0-5 years old) and to support them
with relevant examples. The learning of a color is reflected on an
object or animal in an extraordinary way, enabling the child to think
differently and perceive the world as unusual. It is possible to draw
attention to the excitement of the subject by using typography in
harmony with the illustration and by emphasizing the words where
necessary. With the scenes where different angles are used together,
attention is drawn to the different approach to events and the
importance of the materials used for pre-school children.

A classification has been developed that allows creative
applications in children's book designs. This classification was
supported with examples by evaluating illustration, page planning,
form, color, typography and material usage. It is stated in general
how the use of graphic design elements and material preference
used in book design contribute to the development of the pre-school
user.
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EXTENDED ABSTRACT

Children from infancy; They are very curious, active, and distracted at the same time. In the pre-school period, children begin to learn some
motor skills and basic concepts through mass media. Children's books come first among these mass media. In the books designed for children
aged 0-5, which is an important period of child development, graphic design arrangements are made to catch the attention of children, including
color, illustration, form, page layout, typography and material. With these arrangements, the basic development of the child is supported and
children are given an artistic perspective at an early age. Children who encounter such book designs that can provide multi-purpose interaction
can become individuals who have grown up with their imagination and their learning is supported by the creative process.

Children's books consisting of photographs or ordinary illustrations limit the imagination of the child. Pre-school children's books, which are
designed with the use of various drawing techniques and different materials, are creative children's books that can develop the imagination of
the child, as seen in the examples given. Compared to an adult, the minds of pre-school children aged 0-5 are more open to development.
Therefore, the pre-school period is important for the development of the child's future abilities and creativity. It is thought that creative
children's books provide children with knowledge, moral education and artistic aesthetics.

Suggestions for the creative use of graphic design elements in children's books can be listed as follows:

e Inillustration designs, the prominent feature of the character in the story can be emphasized by exaggerating, these emphases can
enable to move away from reality and to express the child's subconscious realities. This highlight; It is possible to achieve this by
creating proportional differences in the anatomical structure (a girl with very long legs, an elephant with tiny ears).

e In stage design, the reader may be surprised by going beyond the usual perspective rules. Different moments of the story can be
associated with a single place on the same page, the child's mind can be used to make connections, and the illustration can be moved
to a higher point than text narration.

e In page planning, by allowing the characters to leave the scene according to the movement of the subject in the illustration and
typography follow-up of the child, instant movement is gained to the static structure and the child's two-dimensional page perception
may be dimensioned.

e  Theuse of tissue in children's books should appeal not only to the eye, but also to the skin, which is another sense organ. Applications
that will appeal to the tactile tissue to be used, especially in infancy (0-3 years), will also activate different sensory organs in
recognizing and learning objects during development.

e« Form in the design of children's boks: By not forgetting that books are children's friendly, it can be ensured that they adopt them
with a toy add-on when necessary.

e Use of color: In order to interrogate the world with different uses instead of the actual color in visual elements, to capture different
color details, the use of contradictory colors may be preferred from time to time (red elephant and tree depicted in purple, white,
yellow, pink, etc.).

e  Use of typography: Instead of using a single font, single punto, single color and common blocking used in the texts of children's
books, diversifying these preferences can greatly contribute to the child's desire to read and examine the texts and to support verbal
expression. In terms of design, emphasizing the content of the text in the narration of the story and creating a rhythm with writing
contributes to the continuity of the relationship with the visual.

e  Use of materials: Especially in children's books under the age of two, thick weight pages are preferred in the design of the book in
order to be durable in terms of use. In addition, the choice of materials that will allow the baby to accompany her during eating time,
bath time and sleep time increases the bond that the baby will spend with the book.
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GIRIiS

Bebeklik déneminden itibaren cocuklar ¢ok merakli, hareketli, bir o kadar da dikkatleri daginiktir. Cocuklar okul
oncesi donemde, kitle iletisim araglar1 vasitasiyla bir takim motor becerilerini ve temel kavramlari 6grenmeye
baslamaktadirlar. Bu kitle iletisim araglarinin en basinda ¢ocuk kitaplari gelmektedir. Cocuk gelisiminin énemli bir
donemi olan 0-5 yas grubu ¢ocuklar i¢in tasarlanan kitaplarda renk, illiistrasyon, form, sayfa diizeni, tipografi ve
materyal dahil c¢ocuklarin dikkatini yakalayabilecek grafik tasarimsal diizenlemeler yapilmaktadir. Bu
diizenlemelerle hem ¢ocugun temel gelisimi desteklenmekte hem de ¢ocuklara erken yasta sanatsal bakis agisi
kazandirilmaktadir. Cok amagli etkilesimi saglayabilen bu tarz kitap tasarimlar ile karsilasan ¢ocuklar, hayal
diinyalan desteklenerek biiylimiis, 6grenmeleri yaratici siireg ile desteklenmis birer birey olabilirler.

Gelisim; ana rahminden baslayarak insan hayatinin son bulmasina kadar devam eden bu siirecte nitel ve nicel bir¢cok
degisimi i¢eren, 6grenme, yasanti ve olgunlagsma donemleri sonucunda bireyde goriilen biyo-psiko-sosyal bir siiregtir
(Senemoglu, 1997). Ozellikle, okul dncesi olarak kabul edilen 0-6 yas arasi1 gelisim déneminde sonraki dénemleri
etkileyecek olan temel atilmaktadir. Bu donemde Daniel’in ifade ettigi iizere; ¢cocuklar yeni kazanimlar1 heyecanla
edinmekte, alg1 ve imgelem giicli artmakta, zihinsel becerileri ve diger davranis bigimlerini destekleyici aktivitelerde
rol almakta, karakter canlandirma ve grup aktivitelerine aktif katilimlariyla sosyal becerilerinin gelisebilecegi
elverigli bir donemdir (2003:102-119).

Insanoglunun deneyimledigi her gelisim déneminin kendine 6zgii siiregleri vardir. Kisinin deneyimledigi dénemde
baslatilmas1 veya basarilmasi gereken gorevler bulundugu déonemde basarilamaz veya baglatilamazsa kiside gelisim
krizine neden olabilir. Bu durum kisinin sonraki dénemlerde mutsuz olmasina, uyum problemleri yasamasina ve
basarmasi gereken gelisim gorevlerini basaramamasina sebep olabilir (Eroglu ve Yurtal, 2014:23,24). Cocuk
gelisimi; fiziksel ve psiko-motor gelisimi, biligsel gelisim, duyussal gelisim, ahlak gelisimi, kisilik ve sosyal gelisim,
dil gelisimi ve cinsel gelisim olarak siniflandirilabilmektedir.

Fiziksel ve psiko-motor gelisimi; organlarin gelismesi, boyun uzamasi, dislerin ¢ikmasi beyin, kas ve tiim sistemlerle
duyu organlarimin gelisimini kapsamaktadir (Erogul vd., 2014:49). Biligsel gelisim; beyin ve sinir sistemlerinin
gelismesi ile bireyin ¢evresine uyum saglamasini destekleyen deneyimlerin biitiiniidiir. Duyussal gelisim; i¢ ve dis
uyarimlar sonucunda merkezi ve otonom sinir sistemi beraber hareket ederek kiside ortaya ¢ikan hoslanma ve iizlintii
seklinde tepkilerdir (Sahin, 2016:71, 147). Ahlak gelisimi; toplumda bir uyum saglamak i¢in degerler sistemi
olusturma siirecidir (Senemoglu, 1997:68). Kisilik ve sosyal gelisim; kisilik, bir bireyi bagkalarindan ayiran dogustan
ve sonradan kazamlan ozelliklerin biitiiniidiir (Ozdemir, Ozdemir, Kadak, Nasiroglu, 2012:566). Dil gelisimi;
insanlarin birbirleri ile vakit gecirirken bir seyler paylasmasi ve iletisim kurabilmesi i¢in dile ihtiya¢ vardir (Oztiirk,
2005:15). Cinsel gelisim; cinsiyet rolii bir kiiltiirde erkek veya kadin olmaya uygun diisen davranis, tutum, hak, gérev
ve sorumluluktur (Bee & Boyd, 2009:568)

Cocuklarin sanatsal gelisimi, gelisim donemleri ile es zamanli olarak ilerleme kaydetmektedir. Okul 6ncesi donemde;
renkleri algilamasi, dokuyu ve deseni 6grenmesi, gergekei resimlerin yaninda 6grenmenin yaratici illiistrasyonlarla
(farkli, 6zgiin, alisilmisin diginda) daha zengin olmasi saglanmalidir. Bu donemlerde 6zgiin anlatima ve dile sahip
illistrasyonlarla sikga Kkarsilagmasi, gorsel hafizasinin gelismesi ve resimlerle diisiinebilme kabiliyeti
kazandirmaktadir. Kitaplara cocuklar1 dahil eden tasarimlar, cocugun bu siire¢ iginde var olmasina ve kendini ifade
etme sansi bulmasina ciddi destek saglar. Ayrica, karalamalar yaparak kalemi kavrama beceresi kazanmasini ve
ilerleyen donemlerde ¢ocugun sanatsal edinim elde etmesini saglamaktadir.

Cocuklar biligsel olarak gelisim gdstermeye basladiginda, basit ¢izimlerden karmasik ¢izimler yapmaya baslarlar.
Yeni yeni ¢izim yapmaya baglayan ¢ocuklar genellikle “kurbaga yavrusu” figiiriine benzer bir daire ¢izerek baslarlar,
kollar da bu daireden ¢ikmaktadir (Golomb, 2004). Bu kurbagaya benzer sekil ¢cocuklar i¢in insan1 temsil etmektedir.
Cocuklarin yaglar ilerledikge ¢izim becerileri gelisir ve 6zgiin ¢izim stillerini bulurlar.

19. ylizyilin sonralarina dogru ¢ocuk gelisimciler, sanat egitimcileri ve terapistler gibi resimleme anlatimlara ilgi
duyan arastirmacilar, ¢ocuklarin sanatsal gelisim asamalarini incelemiglerdir. Bu siniflamalar gilinlimiizde de
giincelligini korumaktadir, fakat uygulanacak tasarimlar acisindan her gegen giin yenilik gdstermekte ve
zenginlesmektedir. Asagida birka¢ arastirmacinin belirledigi sanatsal evreleri; 2 yas dncesi, 2 ila 5 yag aras1 ve 5 yas
iistii olacak sekilde belirtilmektedir.

R. Schirrmacher’a gore okul 6ncesi gocuklarin gelisim evreleri:
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e Karalama ve Isaret Yapma Evresi (0-2 yas): Karalama ve isaret, sdzel olmayan kendini ifade etme bigimidir.
Karmagik konugsma ve emekleme donemi olan bu déonemde ¢ocuk mekanik bir sekilde nesnelerle ilgilenirken
ortaya ¢ikmaktadir. Objeleri tutma ve onlar1 hareket ettirme bebeklerde gorsel bir ilgili uyandirmaktadir.

e (Cok Kisisel Sembol ve Tasar1 Evresi (2-5 yas): Cocuk bu evrede kagida ¢izgileri, karalamalari, isaretleri ve
geometrik sekilleri yerlestirmeye ¢abalar. Cok 6zel semboller ve taslaklar olusturan ¢ocuk yaptigi gizimlerle
ilgili konusmaya egilimlidir.

e Kamuya Sunma Girisimi (5 yas {istli): Bu evrede ¢ocuk kisisel sema ve sembolleri kurallastirmaya baslar.
Ayrintilara ve gercekei gosterimlere ilgi duymaya baslar. Bu evreden sonra da gercekeilik evresi gelmektedir.

Al Hurwitz ve Micheal Day’e gore ¢ocugun sanatsal gelisim basamaklari:

e Manipiilatif Basamak (2-5 yas): Diiz ve egri cizgileri kesfetmeye baglar. Basit hareketlerden karmagik
hareketlere geger. Bu donemden sonra “Sembol Olusturma Basamagi” baslamaktadir.

V. Lowenfeld’e gore sanatsal gelisim evreleri:

e Karalama Basamag ve Sema Oncesi Evreler (2-5 yas): Bu donemde cocuklar kaslarina tam hakim
olamadiklari icin acgik veya koyu lekeler, cizgiler gibi kontrolsiiz karalamalar yapmaktadir. Sonraki adimda
uzun ve kontrollii karalamalar yapmaya baslar. Uzun karalamadan sonra karmasik yap1 olan dairesel formlari
cizmeye baslar. Son olarak da karalamalar1 adlandirmaya, onlar1 hikayelestirmeye baslar (Keser, 2009:80-
82).

Bu agiklamalar dogrultusunda ¢ocuklarin ¢izim beceri evreleri genel olarak su sekilde ifade edilebilir; ilk asamada,
cocuklar bir ve iki yaslarinda karalamalar yaparlar. Ikinci asamada, ii¢ ve dort yaslarinda sekiller ¢izmeye ve modeller
olusturmaya baslarlar. Uciincii asamada ise, bes yas ve iistiinde ¢evresinde gordiikleri sekil ve nesneleri gelistirirler
ve gercekei resimler yapmaya egilim gosterirler.

Cocuklarin yaraticiliklarinin gelismesinde, tasarim sinirlar1 ve imkanlari oldukca genis oldugundan en 6nemli iletisim
araci cocuk kitaplaridir denilebilir. Cocuk kitaplarinda farkli form ve materyal kullanimu, illiistrasyonlar, hareketli
eklentiler, boyama alanlar1 ve araglari, sayfa yiizeyi veya kitapta yer alan ses sistemleri ¢ocuklarin biligsel, isitsel ve
dil becerilerinin gelisiminin yan1 sira, yaratici bir yaklagimla hazirlanan ¢ocuk kitaplari onlarin hayal diinyalarini
destekler ve sanatsal becerilerinin gelisimine yardimci olmasi saglanabilmektedir.

Cocuk kitaplari, soyut kavramlarin somutlastirildigi, hayal diinyalarinin gelistirildigi, toplumsal degerler ve sosyal
sorumluluklari ile ilgili bilgilendirilmelerin yapildig1 edebi eserlerden biridir. Resimli hikaye kitaplar1 tasarlanirken;
dogru renk kullanimi, uygun semboller ve gorsel ile metin uyumu gibi tasarimsal sorunlara dikkat edilmelidir.
[lliistrasyonlar konuya uygun islenmeli, konuyu agikliga kavusturmali, hareket ve canlilig1 ifade edebilmelidir (Sever,
1995:14). Cocuk kitaplarindaki illiistrasyonlara bakan ¢ocuk, resimlerin diinyasina rengarenk bir bulut yi1gin1 olarak
icerisine girer. Taocu usta misali, sanatin1 gergeklestirirken yiizeyin aldatict duvarina aldirmadan renkli kumaslarin
ve bolmelerin arasindan gergek hikdyenin yasandigi sahneye ¢ikar. Her adimda her seyin yeniden tasarlandigi bir
diinyanin yeni oyun arkadasi olur. Kitabr okurken tiim renklerle etrafi sarilir ve kendini maskeli ge¢idin ortasinda
bulur. Okuyarak eglenceye katilir, sesli kar taneleri gibi etrafta ugusurlar (Benjamin, 1973:50).

Cocuk kitaplarinda yaraticilik, gorsel ve tipografik elemanlar1 ile saglanmaktadir. Kapak tasarimlari, sayfa
ylizeyindeki dokular, tipografik hareketlilik veya pop-up tarzi ii¢ boyutlu kitaplar ¢ocuklarin gorsel hafizalarinin
gelismesinde 6nem arz etmektedir. Klasik ¢cocuk kitabi tasarimcisi Fiona Raven’a gore; ¢ocuk kitaplarinda kelime
sayis1 yas ile dogru orantili olarak artmaktadir. Yas ne kadar ilerlerse, cocuk kitaplarin metini o kadar artmaktadir.
Tasarimer illiistrasyonlart yapmadan 6nce metni birka¢ kez okur, storyboard ile genel taslak ortaya cikarilir.
Diinyanin her yerinde kolayca basilmasi i¢in standart sayfa olciileri kullanilir. K&gidin tiirii, gramaji, ebadi ve kapakta
kullanilacak format belirlenmelidir. Illiistrasyon tasarimlar1 metni birebir anlatmamalidir, metni tamamlar nitelikte
olmalidir. Illiistrasyonlar iki sayfa forma, tek sayfa veya spot resimler olarak sayfaya yerlestirilirler. Iki sayfa
formalarda, oluk adi verilen orta kisimda ¢izimlerin gelmemesine dikkat edilmelidir. Ayrica, illiistrasyon sayfada
tasiyorsa tasma pay1 gdz onlinde bulundurulmalidir. Kitap kapagi resminde yas grubuna hitap eden sade ve dikkat
¢ekici tasarimlar yapilmalidir. Metin yazilarinda puntosu normalden biiylikk ve okunakli yazi karakterleri
kullanilmalidir. Yazi rengi, arka planla zit renkler segilerek okunaklilik saglanmalidir (URL 1). Ancak, yaratici ¢ocuk
kitab1 tasarimlarinda standart kurallar esnetilmelidir. Yaz1 puntolar1 gerektiginde heyecan uyandirici sekilde farkl
biyiikliiklerde kullanilabilir, renkler tek diize kullanim disinda duygulara hitap edecek bir sekilde kullanilabilir.
[lliistrasyon kullanimu yaratic1 ¢ocuk kitaplarinda verilmek istenilen mesaja gore, okuyucu sasirtan bir sayfa diizeni
icerisinde yer alabilir.
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Cocuk kitab1 ¢izeri Natalie Merheb’e gore, resimli ¢ocuk kitabi kapagi tasariminda bes kural temel alinmalidir.
Birincisi tigte bir kurali; kapak tasariminda 6n plana ¢ikarilmak istenen gorsel 6geler, dokuz esit parcaya boliinmiis
1zgaranin kesisim noktalarina denk getirilmelidir. Eger kapakta manzara resmi kullaniliyorsa, ufuk ¢izgisi 1zgaranin
yatay cizgilerinde bulundurulmalidir. Ikincisi diagonal tarama; soldan saga okuma diizenine sahip milletlerin yazida
oldugu tizere bir illiistrasyonda da gozleri sol iisten sag alta dogru akmaktadir. Bu g6z hareketine okuma yergekimi
denilmektedir. Aksi bir sayfa diizeni, izleyicinin gdziinii yorar ve beynin goriintiileri islenmesini zorlastirir. Iki tiir
capraz tarama vardir: Gutenberg Diagram: ve Z Layout (Ters S Layout). Bu layoutlara gore, gorsel dort esit pargaya
boliinecek olursa, birincil vurgu alani sol iist, ikincil alan sag alt, en zayif kadraj ise sol alttir. Tipografik elemanlar
icin de bu taslak kullanilabilir. Ugiinciisii odak noktasi; dgelerin biiyiik veya kii¢iik boyutlarda kullanimi, bir 6genin
beyaz boslukta izole edilerek tasarimin merkezinde konumlandirilmasi, kontrast renkler kullanilmasi veya karakterin
baktig1 yere yonlendirilmesi ile odak noktasi vurgulanabilir. Dordiinciisii tipografi; kapak tasariminda en fazla iki
farkli yazi tipi ¢esidi kullanilmalidir. Bir yazi karakterin kalin, biiyiik boyut, alt1 ¢izgili veya italik tiirevlerini siklikla
kullanmaktan kag¢inilmalidir. Okunakliligin saglanmasi i¢in karakter ve satir araliklarina dikkat edilmelidir. Besinci
ve son kural renk; kitap kapagi tasarimlarinda mavi-turuncu, kirmizi-yesil, sari-mor gibi tamamlayici renklerle 6geler
daha dikkat ¢ekici hale getirilebilir. Renk ¢arkinda yan yana duran renkler ise duragan bir etki yaratmaktadir (URL
2).

Kitap kapagi tasariminin genel kurallar1 yukar1 bahsedilmektedir. Fakat, yaratici ¢ocuk kitaplarinda sayfanin i¢
tasarimlarinda oldugu gibi kapak tasarimlarinda kurallar digina ¢ikilabilir. Bu tiir gocuk kitaplarinda esas amacin
okuyucuyu sasirtmak, ilham vermek ve ufuklarin1 agmak oldugu unutulmamalidir.

Kitap Boliimlerine Gore Yaratic1 Cocuk Kitaplar:

Cocuk kitaplarinda yaraticilik sinir tanimamaktadir. Yaratici cocuk kitaplari, gerek kullanilan teknikler gerek sayfa
diizenlemeleriyle ¢ocuklarn hayal diinyasini gelistiren sanat eserleri denilebilir. Cocuk kitaplarinin illiistrasyon,
renk, tipografi gibi grafik tasarim 6geleri ve kullanilan materyaller ile ¢cocuklarin hayal diinyalar1 zenginlestirilerek
desteklenebilir ve tiim yasamlarina aktarabilecekleri yaratici problem ¢6zme becerileri gelistirebilirler. Cocuklarin
yas grubuna uygun tasarlanmig yaratici kitaplarla onlarin kolayca ilgilerini ¢ekmeyi ve 6grenmelerini desteklemeyi
basarabilmektedir. Bir ¢ocuk kitabi, iki yas oncesi ¢ocuklarin duyu ve motor becerilerinin gelismesine yardimei
olabilecek yaratici yaklagimlarla onlarin hem basucu kitabt hem de ellerinden diigiirmedikleri bir oyuncagi haline
gelebilmektedir.

1. illiistrasyon:

[lliistrasyon tanimi, giiniimiiz kullamim alanlar1 ve gelisen yeni tekniklerle her gegen giin anlami de degismektedir.
Bir kavramin, konunun veya bir diisiincenin gorsel 6gelerle anlagilir ve agik bir sekilde betimlenmesine illiistrasyon
denilmektedir (Tiirkmen, 2018:344). Duvar resimlerinden minyatiirlere kadar tarihin sanat anlayisi dogrultusunda
farkli yiizeylere resmedilmis ¢izimleri de kapsayan illiistrasyon terimi, giiniimiizde bilgisayar teknolojisiyle {iretilmis
dijital ¢izimler igin de kullanilmaya baglanmaistir.

Becer’e gore grafik tasarim firiinlerinde illiistrasyon; yapiminda geleneksel ¢izim tekniklerinin yani sira kolaj,
fotograf ve bilgisayar teknikleri kullanilan ve metni agiklayan gorsel betimlemelerdir. Bir hizmet ya da iirlini
tanitmak, yaymlarda metni ¢ekici kilmak veya teknik bilimlerde karmagik bilgilerin daha agiklayici olmasi igin
illiistrasyonlardan yararlanmaktadir (2015:210). Buradan hareketle illiistrasyon ile ilgili denilebilir ki; gorsel
olusturma tekniklerinden herhangi biri kullanilarak tanitim, bilgilendirme veya siisleme amaciyla kisi, iiriin, kurum
veya kurulus i¢in olusturulan gorsellerdir.

[lliistrasyonlar, suluboya, guaj boya, miirekkep, karakalem, kolaj ve bilgisayar gibi ¢izim teknikleriyle
resmedilebilmektedir. Giizel sanatlar egitimlerinde geleneksel resimleme yontemleri Ogretilmekle birlikte,
teknolojinin geligmesiyle dgrencilere dijital ortamda gizim dersleri de verilmektedir. Ozellikle 21. yiizyilda tabletler
izerinde ¢izim yapma, geleneksel yontemlere gore daha kolay bir yontemdir. Bu dijital tekniklerle iistiin beceri
gerektirmeden istenilen etki hazir dijital firgalarla ¢izim tizerine yansitilabilmektedir. Ekran ¢izim yiizeyi olarak
kullanilmakta ve kullanilan kalem ise secilen firca 6zelligine gore miirekkep, karakalem, yagl boya gibi etkisi
verebilmektedir. Geleneksel yontemlere gore dijital ¢izim teknigi hem zaman hem de maddi olarak tasarruf
saglamaktadir. El ile yapilan boyamalara gore daha temiz ve yapilan hatay1 geri alma gibi 6zellikleriyle de avantaj
saglamaktadir. Dijital illistrasyonlar, goriintii kayb1 olmadan uzun siireler saklanabilmekte ve istenilen sayida
¢ogaltilabilmektedir.
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Chris Chatterton’un resmettigi “Minik Denizkiz1” ¢ocuk kitabi (Gorsel 13) 2-5 yas arasi gocuklara hitap eden resimli
cocuk kitabidir. Kiigiik deniz kizinin uykuya on dakika kala yasadigi maceralarin1 anlatmaktadir. illiistratif teknigin
kalitesi, tipografide bloklama se¢imi ve renk kullanimi ile ¢ocuklarin ilgisini cezbeden bir ¢cocuk kitabidir. Kitap
yiizeyindeki simli yap1 ise ¢ocuklarin dokunsal duyularina hitap etmektedir. “Sky Color” isimli (Gorsel 1) ¢cocuk
kitabinda ise; i¢ diinyasini gizimleri anlatmay1 ve onlar1 sergilemeyi seven kiigiik sanat¢i Marisol’in hikayesi
anlatilmaktadir. Bir giin 6gretmeni Marisol ve arkadaglarinin okul kiitiiphane duvarina gokyiizli resmi ¢izmelerini
ister. Fakat Marisol’in mavi rengi kalmamisti. Gokytiziinii incelemeye baslayan Marisol, gokytiziiniin sadece mavi
renkten ibaret olmadigi tiim renklere doniisebildigini fark eder. Marisol, kiitiiphane duvarini kendi renk karigimi
ile boyamaya baslar. Neden mavi renkle degil de kendi karsimiyla duvar1 boyadigini soran arkadaglarina Marisol,
olusturdugu renk karisimin onun gokylizii rengi oldugunu sdyler. Dogada bulunan varliklar1 ¢ocuklara tek diize
renklerle tamimlamak, onlarm hayal diinyalarini nasil smirladigini anlatan bu g¢ocuk kitabinda, kullanilan
illistrasyonlar da hikaye gibi yaratici bir iislupla resmedilmistir (URL 3).

PETER H REYNOLDS

Gorsel 1. Hikaye ve illiistrasyonlar1 Peter H. Reynolds’a ait olan “Sky Color” isimli ¢ocuk kitabinin kapak resmi ve icerisinde yer
alan illiistrasyon ornegi (URL 4).

Kullanilan teknik ve ¢izim stili ile sinir tanimayan yaratici ¢ocuk kitaplarinda amag, verilmek istenen mesaj1 en etkili
ve akilda bir sekilde izleyiciye yansitmaktir. Metni birebir anlatmaktan ziyade tamamlayan nitelikte olan bu tarz
illiistrasyonlar, ona bakan ¢ocugun baska diinyalara yolculuk ederek yeni hayaller pesinde kosmasini saglar.

1.1. Karakter Olusturma: Cocuk kitab illiistrasyon tasarimlarinda karakter, hikayeyi anlatmasi agisindan en dnemli
Ogedir. Cocuklar i¢in tasarlanan karakterlerin aksesuarlart ve vurgu yapilmasi gereken ozellikleri ile karakterin
kisiligini yansitmalidir. Ozellikle okul 6ncesi yas grubuna hitap eden ¢ocuk kitaplarinda yer alan karakter, bu yas
grubu ¢ocuklarin hayal diinyalari ile yarigabilecek diizeyde tasarlanmalidir.

Canlandirma tarihinin onciileri olarak bilinen sanatgilardan Max Fleischer, Emile Cohl ve Winsor McCay’in
olusturdugu karakterleri dikkat ¢ekmektedir. Bu donemlerde yalin form, sade ¢izgilerden olusan karakterler
tasarlanmigtir. Cohl’iin 1908°de olusturdugu Fantastmagorie adli canlandirmasinda yer alan palyago karakteri bu
yillarin canlandirma algisini yansitmaktadir. Tasarlanan palyago karakteri iicgen, daire gibi geometrik formlardan
olusturulmustur (Gokgearslan, 2009:80). Animasyon sektOriiniin yaklasik yarim asirdir hakimi olan Disney’in
karakterlerine goz atildiginda ise, gergekei iislupla tasarlanan karakterlerin yani sira yaratici iislupla tasarlanan
karakter tasarimlar1 da goriilmektedir. Karakter tasarimlarinda Avrupa dykiileme geleneklerinden yola ¢gikan Disney,
hayal diinyasimi heyecanlandiran yaratici karakterler olusturmakta basarili olmustur.

Tezcan’in da degindigi lizere: “Disney Stiidyosu’nun iyi planlandirilmis ve giizel canlandirilmis filmleri rakiplerini
kolayca digladi. Disney’in yaptig1 Flowers and Trees/ Cigekler ve Agaclar, renkli ve kisa film dalinda Oscar kazanan
ilk canlandirma filmdi.” (Tezcan, 2009). “Disney’in baskin olmasina ragmen egemenligi mutlak olmamistir. Tarz
olarak ilk meydan okuyanlardan biri The Dover Boys (1942) adli ¢alismasiyla Warner Bros.’dan Chuck Jones
olmustur. fkinci Diinya Savasi sonrasinda ise United Productions of American (UPA) ve daha sonralar1 Zagreb Film,
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Disney’den oldukc¢a farkli tarzlart ve smirli animasyon teknigi kullanimi ve anlatimla ilerleyen Oykiileriyle
taninmustir.” (Furniss, 2013:23).

Karakter tasarimda yer alan belli baslh elemanlar olarak sunlar1 siralayabiliriz; form, aksesuar, renk kullanimi, yiiz
mimikleri ve oran-oranti (var olan gergek¢i yapilarin bilingli olarak bozulmasi). Form, karakterin kisilik
kazanmasinda ve psikolojik ozelliklerin yansitilmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Formun deformasyonu ile
karakterin belli bolgelerin abartilarak tasvir edilmesi, karakterin belirli 6zelliklerin vurgulanmasini saglamaktadir.
Yuvarlak formlu karakterler, sevimli, arkadas canlisi, kare formu inat¢ilig1 ve giicii, tiggen formlu karakterler ise,
yiiksek dayanikliligi sembolize etmektedir. Aksesuar ile de karakterin kisilik 6zellikleri vurgulanabilecegi gibi 6zgiin
diistinme becerisini destekler detaylar1 incelemeye ve illiistrasyonlarla daha fazla bag kurup zaman gecirilmesini
saglar. Ornegin, sirinler karakterlerinin hepsi aym tipte tasvir edilmelerine ragmen belli aksesuarlarla birbirinden
ayirt edilebilmektedir. Karakterin belli bolgelerini vurgulamak i¢in renk se¢imleri de dnemlidir. Soguk veya sicak
renkler anlamlar1 dogrultusunda kullanilmaktadir.

Cocuk kitaplarinda yaratict yaklasimlar verilmek istenen mesajin akilda kaliciligini saglayabilmektedir. “Eddie
Longpants” (Gorsel 2) kitabinda uzun bacakli Eddie akranlarinin zorba konusmalarina ragmen iyi kalpli bir ¢ocuktur.
Hikaye kitabinin kapaginda da goriildiigii lizere, uzun boylu oldugunu vurgulamak i¢in karakterin bacaklar asirt
uzun ¢izilmistir. Iyi bir kalbe sahip oldugunu ise, hayvanlara yardim etmeye calisan karakterin anatomisi deforme
edilerek anlatilmak istenmistir. Bu deforme olmus viicut yapisiyla algakgoniilliiliik, iyi niyet, yardimseverlik gibi
ozellikleri vurgulanmak istenmistir.

Gorsel 2. “Eddie Longpants” adli hikaye kitab1 kapak gorseli (URL 5)

Karakter tasariminda gercekgi yaklagimlar ve anlatimlar ilginin ¢abuk dagilmasina ve bellekte uzun bir siire kalict
yer bulmamasina da neden olabilir. Farkli anlatimlar ¢ocuklarin hayata dair sorgulayicit ve elestirel yapisini
destekledigi gibi, farkli algilara sahip yaratici kisiliklerin olusumunu da destekler.

1.2. Sahne-Mekan: Zaman kavramiyla birlikte mekan, insanin gergekligi algilamasini saglamaktadir. Bir mimari
yap1 olarak algilanan mekan, bir seyin iginde olma hali veya hayali bir kurgu evrenini de temsil edebilmektedir.
Mekan; bulunulan yer, ev veya yurt, uzay. Sahne; goriintii veya tanik olunan olaydir. (URL 7).

[lliistrasyonlarda genel olarak bir ev sahnesi veya klasik manzaralarin kullamilmasi ¢ocugun mekan algisini
kisitlamaktadir. Bu gibi ¢ocuk kitaplarinda bir metni birebir canlandiran illiistrasyonlar yer almaktadir. Yaratici
cocuk kitaplarinda ise, mekan ve sahne kullanimi siradan olmay1 reddeder. Metni tekrar eden sahne tasarimdan
ziyade, yaratici gocuk kitaplarinda mekan kullanimi metnin devami niteligindedir. Bu mekan algisiyla gocugun gorsel
ve metin iliskisini ¢cdzmesi veya alternatif sahneler hayal etmesi beklenir. Ornegin, pop-up tarz1 kitap tasarimlarinda
da mekanin gergekei bir yaklagimla ii¢ boyutlu halde (Gorsel 8) canlandirildigi goriilmektedir. Okuyucuda hayranlik
uyandiran bu tarz kitaplarda anlatilan hikaye ile okuyucunun gergek diinyasina dahil olmak istemektedir.

Nina Blychert’in yazdigi ve resimledigi Troll de Dents (Dis Cinleri) isimli resimli cocuk kitabinda (Gorsel 3), agizda
yasanan problemler farkl1 bir yaklasimla ve dikkat ¢ekici bir sayfa diizeni ile yansitilmistir. Isve¢ gelenegine gore,
dis ¢iirigiine dis Trollerinin siirekli seker aramasi ve disleri ac1 verici sekilde delmesi neden olmaktadir (URL 6). Bu
kitap ile firgalamanin 6nemi ve dis cinlerinin diglere nasil zarar verdigi yaratici bir illlistrasyon dizisi ile
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anlatilmaktadir. Perspektif algisinin bozularak hem 6nden hem de yandan goriintiiniin aym sayfada verilmesi ile
siradan mekan algisimin kirildigi bu tarz illiistrasyonlarda, ¢cocuklar: farkli diistinmeye tesvik etmektedir. Kusbakist
bu sahne diizeninde, dise ¢esitli sekillerde zarar veren dis cinleri ¢iirligli temsilen siyah renkte tasvir edilmistir.
Ellerinde her tiirlii delme aleti olan bu dis cinleri, eger ¢ocuklar ¢ok seker tiiketmeye devam ederse, cinlerin yaptiklari
ise devam edecegi espirili bir yaklasimla anlatilmak istenmistir. illiistrasyonlarda mekanin bu sekilde kullanilmast,
ayrintilar1 incelemeyi seven iki yas iistli cocuklarin kitapla uzun siire ilgilenmesini saglayabilmektedir.

N/ L

)

Gorsel 3. Troll de Dents (Dis Cinleri) adli cocuk kitabinin kapak gorseli ve kitaptan bir ayrinti (URL 6).

1.2. Oran-Oranti: Birgok figiir ve nesnenin bir arada kullanildig1 kitap resimlemelerinde bu tiir elemanlarin birbiri
ile oran ve orantisi, goziin illiistrasyonu hos algilamasi ve rahatsizlik duymamasi igin 6nem arz etmektedir. Oran:
“Biiytikliik, nicelik, derece bakimindan iki sey arasinda veya parga ile biitiin arasinda baginti, orant1.” (URL 7).

“Parcalar1 arasinda uyumlu orantilar bulunan, insan yapisi drneklerinden en 6nemlisi; Yunanistan’daki
Parthenon tapinagidir. Bu tapinaktaki mimari elemanlarin 6l¢iilendirilmesinde goz Oniine alinan Altin
Oran, giinlimiizde de gegerliligini korumakta ve hala kullanilmaktadir. Eski Yunanlilar Altin Oran’in
ipuglarin1 dogada bulmuslardi. Bitkiler diinyasinda (yapraklar, ¢icekler, dallar), kristallerde (kar tanesi)
ve bir¢ok canli organizmada Altin Oran iliskilerine rastlanmaktadir. Leonardo da Vinci, Michelangelo
ve Albrecht Diirer gibi Ronesans ustalari, Kiibist ressamlar, inlii mimar ve sehir plancist Le Corbusier
de yapitlarinda Altin Oran ilkelerinden yararlanmiglardir. ‘Bir ¢izgi herhangi bir yerinden ikiye
boliindiigiinde; kiiglik parcanin biiyiik parcaya orani, biiylik parcanin biitiine oranina esittir.” Sozii ile
aciklanan Altin Oran, sayisal olarak; 3:5, 5:8, 8:13... gibi dizilerle gosterilebilir.” (Becer, 2015:69).

Oran ve orantt illiistrasyonlarda genellikle gercekei bir tutumla sergilenmektedir. Fakat, yaratici cocuk kitaplarinda
kullanilan karakterlerin belli 6zellikleri vurgulandigi i¢in anatomik oranlara dikkat edilmemektedir. Bir figiirde
vurgulanmak istenen uzuvlar, hikdyenin anlam biitiinii dogrultusunda oran ve orantisinda bozulmalarla
resmedilebilmektedir. The Nose isimli hikaye kitabinin kapaginda (Gorsel 4) goriildigii tizere, karakterin burnu 6n
planda oldugu i¢in anatomik orana gore asiriya kagirilarak buruna vurgu yapilmak istenmistir.

55



akademi
sana

Gorsel 4. Nikolai Gogol’un yazdigi, Kevin Hawkes’in resmettigi “The Nose” adl1 kitabin kapagi, 1994 (URL 8).

1.3. Doku: Yaratici ¢ocuk kitaplarinda, dokunsal duyularinin gelismesine yardimer olan dokunsal doku ve doku
devamliligr ile gocugun gorsel hafizasini canli tutmasini saglayan gorsel doku olmak iizere iki farkli sekilde doku
kullanim1 mevcuttur.

1.3.1. Dokunsal Doku: Sayfa yiizeyinde kullanilan farkli dokular, 0-2 yas grubu ¢ocuklarin dokunsal duyularinin
gelismesi agisindan 6nemlidir. Kumas, plastik, tirtikli, noktali, tiiyli vs. dokular ¢ocuk kitaplarinda illiistrasyonlara
eklenti olarak kitaplara yerlestirilmektedir. Under the Sea (Gorsel 5) ¢ocuk kitabinda goriildiigli iizere, deniz
hayvanlarinin {izerine belli dokular eklenerek ¢ocuklarin dokular1 tanimasi ve dokunsal duyularina hitap etme
amaclanmistir.

®TOUCH AND o _.

Under the SEA ~
e j“‘ ‘- - = -¢ B¢

What sea creature is =
BUMPY and LUMPY?

scrab!

Gorsel 5. 0-2 yas grubu ¢ocuk grubuna hitap eden dokunsal ¢cocuk kitabi 6rnegi (URL 9).

1.3.2. Gorsel Doku: “Bir yiizey iizerinde tekrara dayali bicimsel bir diizen bulunuyorsa, orada bir dokunun
varligindan s6z edilebilir.” (Becer, 2015:61). Becer’in de ifade ettigi lizere, yiizeyde bigimler diizenli olarak tekrar
edilerek illiistratif dokular da elde edilebilir. Newyork’ta yasayan Koreli serbest illiistrator tarafindan resmedilen
“My First Book of Patterns” (Gorsel 6) adli ¢ocuk kitabinin igerisinde temel geometrik sekillerin belli diizen ve
tekrarla cesitli ylizeyde olusturulan dokular sergilenmektedir. Bina, ¢at1 ve kiyafet gibi ¢esitli yiizeylerde kullanilan
cesitli ve canli renkli dokularla ¢ocugun ilgisinin kitaba yonelmesi saglanmaktadir.
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My First
Book of
Patterns

Gorsel 6. Boyoun Kim tarafindan ¢izimleri yapilan “ilk Desen Kitabim” (URL 10).

Baz1 ¢ocuk kitaplarinda, ¢cocugu kitaba dahil etmek igin baski aparatlar1 kitapla birlikte verilmektedir. Bu baski
aparatlari ile (Gorsel 7°de yer alan ¢ocuk kitab1 6rneginde oldugu gibi) cocuklar, kitapta yer alan illiistrasyonlara
hazir baski1 motifleri ile doku uygulamalar1 yapabilmektedir. Bu tiir uygulamalarla ¢cocugun baski yapabilme becerisi,
bir nesneyi kavrama becerisi ve doku algisi gelismektedir.

1.4. Yaratia Teknik: Yaratici ¢ocuk kitaplarinda gerek c¢izim teknikleri gerekse kullanilan malzeme ve ek
materyallerle alisagelmis ¢cocuk kitaplarindan ziyade yaratici iislupla hazirlanmig kitap tasarimlar goriilmektedir. Bu
yaratici tekniklerle hazirlanan ¢ocuk kitaplari, okul dncesi yas grubuna ait cocuklarin kitaba olan ilgisini arttirmay1
hedeflemektedir. Ilgisi kitaba yonelen ¢ocuklar, farkli diisiinmeye ve sonraki donemlerde karsilastigi sorunlara
pratikler ¢ozlimler iiretebilmektedir.

Yaratici teknikte kullanilan malzeme ve ¢izim tekniklerinde sinirlama yapilmamaktadir. Sulu boya, pastel boya,
akrilik, guaj, ekolin gibi geleneksel yontemler ve dijital ortamda ¢izim tabletleri araciligiyla farkli etki veren ¢izim
programlar ile resimlemeler yapilmaktadir. Kolaj tekniginin de kullanildigi ¢ocuk kitaplarinda ahsap, kumas ve
plastilin gibi malzemelerle {i¢ boyutlu tekniklerle olusturulan karisik teknik de kullanilabilmektedir. Gorsel 7°deki
cocuk kitab1 6rneginde, cicek motifli baski aparatlar1 kitaba ek olarak verilmistir. Cocugun illiistrasyona miidahale
etmesine izin verilen bu 6rnekte, cocugun hem sanatsal bir etkinlikte bulunmas1 hem de ¢ocugun kitabi benimsenmesi
saglanmistir.

Gorsel 7. illiistrator Elodie Nouhen tarafindan resmedilen “Peri Elbiseleri Motifleri” adli cocuk kitabi 6rnegi (URL 11).
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Alice’in Maceralari ¢ocuk kitabinin pop-up teknigi ile hazirlanmig 6rneginde (Gorsel 8) ise, hikaye ii¢c boyutlu olarak
canlandirilmistir. Eglenceli ve dikkat ¢ekici bir teknikle hazirlanan pop-up kitaplar, ¢cocuklarda merak duygusunu
uyandirmaktadir. Cocuk kitaplarinda metnin {i¢ boyutlu bir sekilde canlandirildig1 pop-up Kitaplar, hassas Kitaplar
oldugu i¢in detaylar1 inceleme ilgisi olan iki yas iistii ¢ocuklara da hitap etmektedir. Okul 6ncesi g¢ocuklar ise,
ebeveyn esliginde goz atabilmektedir.

Gorsel 8. Alice's Adventures in Wonderland: Pop-Up Book (URL 12).

2. Sayfa Planlama: Sayfa diizeni tasarimi genellikle 1zgara, yap, hiyerarsi, 6zel l¢iiler ve bunlar arasindaki iliskinin
denetlenmesi, bir bagka deyise sayfa i¢erinde yer alan bilgilerin diizenlenmesidir (Ambrose & Harris, 2013:10).

Sayfa kullanimmin tek diize kullanilmadigi yaratici ¢ocuk kitaplarinda sayfa yiizeyinin farkli kullanimlariyla
karsilagilmaktadir. Yukarida bahsedilen ticte bir kurali ve diagonal tarama sistemi, yaratici gocuk kitaplarinin sayfa
diizenlemelerinde uyulmasi gereken bir kural olarak goriilmemektedir. Yaratici ¢ocuk kitaplarinda sayfada belli
duygu ve aksiyonu resmetmek igin temel kurallara bagl kalmadan okuyucuda heyecan uyandirilmaya ¢aligilmugtir.
Ornegin, iic domuz hikaye kitabinda (Gérsel 9) domuzlarm kurttan kacisi, karakterlerin sayfadan ¢ikisiyla ve olaymn
heyecan1 sayfalarin devrilmesiyle yansitilmasiyla istenmistir. Hareketlilik vurgusu yiizeyin parcalanmasiyla
canlandirilmaya caligilmastir.

The third pig built his
0use out of bricks,

Gérsel 9. Yazar ve illiistrator David Wiesner’in “U¢c Domuz” adh hikaye kitabindan goriintiiler (URL 13).
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3. Form:

Cocuk kitaplar1 genellikle diinyanin her yerinde kolaylikla c¢ogaltilabilmesi igin klasik sayfa olgiileri ile
hazirlanmakta ve ofset veya dijital gibi baski makineleri ile basilmaktadir. Yaratici ¢ocuk kitab1 hazirlanirken temel
baski ve grafik tasarim kurallar1 g6z 6niinde bulundurulmamaktadir. Bu gibi ¢cocuk kitaplarinda sira dig1 formlar
kullanilmaktadir. Alisagelmisin  diginda bir formda hazirlanan c¢ocuk kitaplarinda amag, okuyucuyu
heyecanlandirmak ve ¢ocugun kitaba olan ilgisini arttirmaktir.

Charles Eames’in de belirttigi gibi “Tasarim, belirli bir amaci1 gergeklestirmek i¢in 6geleri, en iyi sekilde bir araya
getirme planidir.” (Ambrose & Harris, 2016:9). Yaratici ¢ocuk kitaplarinda amag ¢ocuklarla bag kurmak oldugu i¢in
kitap formu amaca uygun bir sekilde tasarlanmaktadir.

Yaratici ¢ocuk kitabi tasarlarken her ne kadar sinir olamamasina ragmen, temel grafik tasarim kurallarindan biri olan
“bicim islevi izler” kurali goz ardi etmemek gereklidir. Okul dncesi i¢in tasarlanan kitaplar sadece resimlemelerinden
ibaret degildir. Onlarin bir rengi veya bir hayvani tanimalarina yardimei olan bu kitaplar, gorsel 10’da goriildigii
iizere kalin gramajli sayfa icerisinde yer alan eklentiler kayip bir hayvani bulmasini oyunla saglarken ¢ocugun bu
hayvani tanimasina yardimei olmaktadir. Ozellikle iki yas 6ncesi ¢cocuklarin kavrama becerisini desteklemek igin
sayfa gramajlar1 normalden fazladir.

.
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Gorsel 10. Kalin sayfal iki yas alti ¢ocuk kitabi (URL 14).

Yaraticilikta ¢ocuklarin hayal diinyalarn ile ¢ocuk kitaplari yarigabilir nitelikte olmalidir. Kitaplarin formu ile
kullanilan gesitli teknik ve materyallerle olusturulan gesitli yaratici kitaplar cocuklarin hayal diinyasina yetisebilmek
icin her gegen giin kendini gelistirmektedir. Hayvan formunda (Gorsel 11a) veya bir tasit formunda tasarlanan
kitaplar siradanliktan kagimmaya calisan kitaplardir. Pelus oyuncagin da eklenebildigi (Gorsel 11b) bu formlarla
kitaplarin ¢ocuklara hayat arkadasi oldugunu ve onlara rehberlik ettigi diisiincesi erken yaslarda asilanmaya
calisilmaktadir.
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Gorsel 11. a. Kapag tavuk formunda olan “Git Git Tavuk” ¢ocuk Kkitabi ve b. Bolonya kitap fuarindan oyuncak ¢ocuk
kitabi 6rnegi (Cakmakel, 2011:31,98).

3. Renk: Renk 1sikla var olabilmektedir. Renkler insan duygulari izerinde olumlu etkiler yaratmaktadir. Sicak veya
soguk renklerle farkli duygular yasamak miimkiindiir. Renkleri insanda uyandirdigi anlamlar kisisel veya evrensel
anlamlar tagiyabilmektedir. Genel olarak, soguk renkler, huzur veren, ferahlatan, sakinlestirici etki verirken sicak
renkler canlandirici ve uyarici etkiler verebilir. (Becer, 2002:57). illiistrasyonda hiyerarsik diizenleme
dogrultusunda, ilk dikkat ¢ekmek istenilen nesne veya figiirde sicak renkler kullanilmaktadir. Goz, ilk olarak sicak
renkleri daha sonra ise soguk renkleri algilamaktadir. Kirmizi bir sapka, turuncu bir portakal veya sar1 bir semsiye
sayfada vurgu yapilacak nesneler olabilmektedir. Cocuk kitaplarinda, ozellikle kapakta kullanilan renkler canli
renklerdir. Kapakta kullanilan renklerin ebeveynlere satin aldirma kaygisi tasimaktadir.

Cocuk kitaplarinda renk kullanimi yas gruplarma gore de degismektedir. iki yas altinda ¢ocuklar icin tasarlanan
kitaplarda, temel renkler daha biiyiik lekeler halinde verilirken yas arttik¢a renk skalas1 genislemekte ve renkler
detayli ¢izimlerde kullanilmaya baslanmaktadir. Rengin yaratici ¢ocuk kitaplarinda hayal diinyasini gelistirmek icin
bir gorsel eleman olarak kullanildigi gériilmektedir. Ornegin, 1995°de Kiiltiir Bakanhigi’nin diizenledigi “Cocuk
Kitaplar1 Yarismasi”nda Kwmizi Fili Gordiiniiz mii? eseriyle (Gorsel 12) illiistrator Ferit Avci odiile layik
goriilmiistli. Ferit Aver’'nin resmettigi bu kitaptaki kirmizi fil karakteri ucan ve gerceklikten uzak kirmizi renkte
betimlenmistir. Kirmizi balona benzeyen bu fil ile Avci, karakteri fotografik gerceklikle resmetmek yerine, ilgi ¢eken
ve merak uyandiran, ¢ocugun farkli diistinmesini saglayan bir sekilde tasvir etmistir.

Yaratict ¢ocuk kitaplarinda karakterlerde ve manzarada kullanilan renklerin normalden farkli kullanilmasi tercih
edilmektedir. Cevremizde gordiigiimiiz sekilde resmedilmek yerine mor renkte bir aga¢ kullanilmasi, izleyiciyi
heyecanlandirmakta ve diinyaya normalden farkli bir sekilde bakilmasini saglamaktadir.

Gorsel 12. Ferit AVCI’min “Kirmzi Fili Gordiiniiz mii?” adh ¢cocuk kitabinda yer alan ¢ocuk ve fil karakteri (Sagan, A. K.
1998:67).
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4. Tipografi: Tipografi, harflerin ve gorsel iletisimle iliskili diger temel tasarim 6gelerin hem islevsel ve estetik
diizenlenmesi hem de bu 6geler ile olusturulan bir tasarim dili ve anlayisidir. Tipografi, basimin ortaya ¢iktigi
donemlerde kaligrafinin etkisini ve onun ortaya koydugu degerler bakimindan erken dénem tipografisinin nitelikli
faydalarin1 gozler 6niline sermistir (Sarikavak, 2009:4-10). Tepecik’e gore tipografi ise, temel harf bigimleri, yazi
cesitleri, harfin anatomik 6lg¢iileri, sayfa tasarimlari ve matbaa dilini kapsayan alan olarak tanimlanmaktadir (Tepecik,
2002:83-84).

Cocuk kitaplarinda kullanilan tipografi 6gesinin kullanimini inceledigimizde; okul 6ncesi gruba hitap eden kitap
tasarimlarinda yazi karakteri boyutu daha biiylik, metin ise yas grubu biiyiidilkce dogru orantili olarak
genislemektedir. Okul 6ncesi yas grubu cocuklar igin tasarlanan kitaplarda tipografi metne uyumlu ve dikkat
cekicidir. Cocuk kitaplarinda gorsel 6ge ile yazinin uyumlu kullanildigi goriillmektedir. Metinde yer alan yazi
karakterinin okuyucunun vurgu yapmasi i¢in belirli yerler biiyiik kullanildigi 6rnekler ile karsilagilmaktadir. Yaratici
cocuk kitaplarinda kullanilan tipografi 6gesi; bloklama, vurgu, punto, renk ve yazi karakteri olmak {izere bes baslik
altinda incelenmektedir.

4.1. Bloklama: Metnin sayfa diizeni igerisinde konumu olarak ifade edilebilen bloklama, tasarim biitiinliigi
acisindan 6nemlidir. “Minik Deniz Kiz1” kitabinda (Gorsel 13) metnin, illiistrasyonda yer alan figiiriin hareketi ile
uyumlu olarak yer almasi aligagelmis metin hizalamalar algisini kirmaktadir. Yaratici ¢ocuk kitaplarinda bunun gibi
bloklama kullanimi, kitap okumay1 eglenceli hale getirirken gorsel 6ge yazi elemaninin uyumlu bir sunumu haline
gelmektedir.

B )
* UYKUDAN (™

5 ON DAKIKA! ¢
5 MASALLAR

Gorsel 13. “Minik Deniz Kiz1” isimli ¢ocuk kitabi kapag ve illiistrasyon 6rnegi (Fielding, 2020).

4.2, Punto: Punto, yaz1 karakterinin biiyiikliigiini ifade etmektedir. Okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in tasarlanan ¢ocuk
kitaplar1 ebeveyn esliginde okundugu i¢in punto biiyiikliigii 6nemli degildir. Fakat, okumaya yeni baglayan ¢ocuklar
i¢in ideal yaz1 karakteri biiyiikliigli 12 punto ve {izerinde olmasi uygun goriilmektedir.

4.3. Vurgu: Metnin akigina gore heyecanli bir sdylemin oldugu yerde, puntonun boyutu, rengi ve yazi karakterindeki
degisiklik ile vurgu yapilabilmektedir. Bu vurgu yerleri, ebeveynin metni ¢gocuga okurken ses tonunda degisiklik
yapmasi gereken yerlerde kullanilabilir. Gorsel 14°de verilen 6rnekte goriildiigii iizere: “Don’ let my babies belly-
up!” (Bebeklerimin batmasina izin verme!) climlesinde olayin heyecani, kelimelerin yavasca biiyiiyerek “belly-up”
(batmak) kelimesinde vurgulandigi goriilmektedir. Yazi karakterinin normalden daha koyu kullanilmasi veya dikkat
cekici renklerde kullanilan kelime veya kelime gruplariyla de vurgu yapilabilmektedir.
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Gorsel 14. Deborah Hopkinson tarafindan yazilan, Nancy Carpenter tarafindan cizilen “Apples to Oregon” adh kitaptan bir
kesit (URL 15).

4.4. Renk: Cocuk kitaplarinda kullanilan yazi karakterinin rengi zeminle zit olmasi tercih edilmektedir. Ornegin,
beyaz zemin iizerinde siyah renkte yazi karakteri, okunakliligi kolaylastirmaktadir. Eger metin illiistrasyonun
tizerinde kullaniliyorsa, metnin renginin zeminde bulunan renkten zit olmasina dikkat edilmelidir. Kapakta kullanilan
tipografinin rengi incelenecek olursa, kapakta tipografik elemanlar arasinda hiyerarsik bir diizenleme vardir. Bu
diizen dogrultusunda, vurgulanmak istenen tipografik 6genin rengi daha sicak bir renk iken diger renkler daha soguk
bir renkte kullanilabilir.

4.5. Yaz1 Karakteri: Cocuk kitaplarinda kullanilan yazi karakterinin illiistrasyon ile uyumlu olmas1 gerekmektedir.
Okuma metinlerinde okuma kolaylig1 saglamasi agisindan genellikle tirnakli (serifli) yazi (Gorsel 13, 14) tercih
edilmektedir. Fakat iki yas altindaki ¢ocuklar i¢in tasarlanan ¢ocuk kitaplarinda, biiyiik ve tek kelimelik ifadeler yer
aldig1 i¢in bu tiir kitap tasarimlarinda serifsiz yazilarin (Gorsel 10) kullanildigi goriilmektedir.

5. Materyal: Cocuk kitaplarinda kullanilan materyal de tipki illiistrasyonda kullanilan sinirsiz teknik gibi
cesitlenmektedir. iki yas alt1 cocuklar, nesneleri agizlarinda slattiklarindan dolay1 kitaplarin da dayanikli olmalar
gerekmektedir. Kumastan yapilan kitaplar, (Gorsel 15b) hem dayaniklilik hem de tekrardan yikanabilir oldugu igin
tercih edilen bir materyal tiiriidiir. Banyo esnasinda ¢ocuga eslik eden sisme kitaplar (Gorsel 15¢), cocugun kitapla
mutlu anlar yasamasi ve kitapla daha ¢ok vakit ge¢irmesi igin kullanilan bir materyal tiiriidiir. Kelimelerin telaffuzuna
asina olmasi igin sesli kitaplar (Gorsel 15a), kitaplarda kullanilan sesli materyallere 6rnektir. Kitap sayfalarinin
gramaji ise yas aralig1 diistiikce artmaktadir. 0-2 yas grubu ¢ocuklarin kavrama yetilerinin gelismedigi i¢in ¢ocuklar
kalin sayfal kitaplar1 (Gorsel 10) daha iyi kavramakta, sayfalar rahatlikla ¢evirebilmekte ve kitap uzun Omiirlii
kullanilmaktadir.

Bu gibi sebeplerden dolay, iki yas alt1 gibi temel motor becerileri heniiz gelismemis olan ¢ocuklar igin yikanabilir,
yirtilmayan, kalin sayfali kitaplar tasarlanmaktadir. Kumasg gibi malzemeden iiretilen bu tarz kitaplar kolay yirtilmaz,
iizerine mama veya siit dokiildiigiinde tekrar kullanilmasi i¢in yikanabilmektedir.
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Gorsel 15. a. Sesli Kitap Ornegi (URL 16), b. Kumas cocuk kitabi (Cakmakci, 2011:44), c. Banyoda kullanima uygun materyalden

iiretilen kitap 6rnegi (URL 17).

SONUC

Fotograflardan veya siradan illiistrasyonlardan olusan ¢ocuk kitaplari gocugun hayal giiclinii kisitlamaktadir. Cesitli
cizim teknikleri ve farkli materyallerin kullanilmasiyla tasarlanan okul oncesi ¢ocuk kitaplari, yukarida verilen
orneklerde de goriildiigii iizere, cocugun hayal giiciinii gelistirebilecek yaratict ¢ocuk kitaplaridir. Bir yetiskinle
kiyaslandiginda, okul 6ncesi 0-5 yas grubu cocuklarin zihinleri gelisime daha agiktir. Bundan dolayi, ¢ocugun
gelecekteki yetenek ve yaraticih@inin gelismesi i¢in okul Oncesi donem Onemlidir. Yaratict ¢ocuk kitaplarinin
cocuklara bilgi, ahlak egitimi ve sanatsal estetik kazanim1 sagladig: diisiiniilmektedir.

Cocuk kitaplarinda grafik tasarim elemanlarinin yaratict kullanimlarina 6neriler su sekilde siralanabilir:

[lliistrasyon tasarimlarinda; karakterin hikdyede one cikan oOzelligi abartilarak vurgulanabilir, bu
vurgulamalar karakterin ana yapisinda var olan genel yapisina katki saglayarak gerceklikten uzaklagma ve
cocugun bilingaltindaki gercekliklerinin ifade edilebilmesine olanak saglayabilir. Bu vurgulamayi, anatomik
yapida oran oranti farkliliklar1 yaratarak (¢ok uzun bacakli bir kiz gocugu, minik kulakl bir fil) karakterlerin
giysilerinde aligilagelmisin disina ¢ikabilmek gibi 6rneklendirerek cesitlendirmek miimkiindiir.

Sahne tasariminda, alisilagelmis perspektif kurallar1 disina ¢ikilarak okuyucu sasirtilabilir. Hikayenin farkli
anlart ayn1 sayfada tek mekan ile iligkilendirilebilir, baglanti kurmada g¢ocugu zorlayarak diisiinmesi
saglanabilir ve illiistrasyonun metin anlatimindan daha ileri bir noktaya tasinmasi saglanabilir.

Sayfa planlamada c¢ocugun illiistrasyon ve tipografi takibinde konunun hareketligine gore karakterlerin
sahneden ¢ikmasina izin verilerek, duragan yapiya anlik hareket kazandirilmis olur ve gocukta iki boyut
sayfa algina boyut kazandirilmis olabilir.

Cocuk kitaplarinda doku kullanimi1 sadece goze degil, bir diger duyu organimiz olan deriye de hitap etmelidir.
Kullanilacak dokunsal dokuya hitap edecek uygulamalar, 6zellikle bebeklik doneminde (0-3 yas) farkli duyu
organlarini da gelisim esnasinda nesneleri tanima ve 6grenmede devreye sokmus olur.

Cocuk kitaplar1 tasariminda form: Kitaplarin ¢ocuklarin dostu oldugu unutulmayarak gerektiginde bir
oyuncak eklentileriyle benimsemesi saglanabilir.

Renk kullanimi: Gorsel 6gelerde gergekte var olan rengin yerine farkli kullanimlarla gordiigii diinyay: farkl
renk acisindan algilamasi, sorgulamasi, farkli renk detaylar1 yakalayabilmesi adina aykiri renk kullanimi
zaman zaman tercih edilebilir (kirmiz fil ve mor, beyaz, sar1, pembe resmedilen agag gibi).

Tipografi kullamim1: Cocuk kitaplarinda yazida kullanilan tek yazi karakteri, tek punto, tek renk ve ortak
bloklama kullanim1 yerine bu tercihlerde ¢esitlilige gitmek, ¢ocugun yazilari okuma, inceleme istegine ve
sozel anlatim1 desteklemeye biiyiik katkisi olabilir. Tasarim agisindan hikayenin anlatiminda metin igerigine
vurgulama yapma ve yazi ile ritim olusturma, gorsel ile iligkisinde devamlilik saglamaya katkisi olur.
Materyal kullanimi: Ozellikle iki yas alti cocuk kitaplarinda, kitabmn tasariminda kullamm agisindan
dayanikli olmasi adina kalin gramajli sayfa tercihi yaygindir. Buna ilaveten bebegin yeme saati, banyo saati
ve uyku saatlerinde ona eslik etmesine imkan saglayacak materyal se¢imi, bebegin kitapla gecirecegi bagi
ve zamani artirdi1 gibi ¢esitlenmesini de saglayabilecektir.
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https://www.amazon.com/Peppa-Pig-Microphone-Sound-Activity/dp/1503745570/ref=sr_1_4?crid=1CFK2TSQTWYX3&keywords=peppa+pig&qid=1648843256&s=books&sprefix=peppa+pig%2Cstripbooks-intl-ship%2C275&sr=1-4
https://www.amazon.com/Peppa-Pig-Microphone-Sound-Activity/dp/1503745570/ref=sr_1_4?crid=1CFK2TSQTWYX3&keywords=peppa+pig&qid=1648843256&s=books&sprefix=peppa+pig%2Cstripbooks-intl-ship%2C275&sr=1-4
https://www.amazon.com/Melissa-Doug-Childrens-Book-Float-Alongs/dp/B07W6JL7PL

