EKEV AKADEMI DERGISI Yil: 22 Say: 75 (Yaz 2018) 127

OLIMPIYATLARDA EV SAHIBI ULKELER TARAFINDAN
KULLANILAN MASKOTLAR UZERINE BiR ARASTIRMA

Serkan Tevabil AKA
Oner GULBAHCE
Unal SAKI ™

(04

Yaz ve kis oyunlart olmak iizere her dort yilda bir diizenlenen olimpiyatlar Diinyanin
en biiyiik spor organizasyonlari olarak kabul edilmektedir. Olimpiyat oyunlari; yapildig
tilkenin jeopolitik konumunu, teknolojisini, maddi, manevi degerlerini, toplumsal unsur-
laru, diinya goriisglerini ortaya koymast agisindan biiyiik bir oneme sahiptir. Bu onemli
organizasyonlar diizenlendigi iilkeler tarafindan kendilerini diinyaya tamitmak icin bir
firsat olarak goriilmektedirler. Ulkelerin tamtiminda kullanilan, iilkeye dair anlamlarin
yiiklendigi maskotlar da bu amaca hizmet eden onemli unsurlarin basinda gelmektedir.
Bir marka kimligi, satis araci veya ozellikle cocuklar icin eglence ve keyif araci olarak
kullanilan maskot; sans getirmesi umulan bir kisi, hayvan, esya, ugurluk, seklinde ta-
mmlanmaktadir. Bu calismanin amact; Modern yaz ve kig olimpiyat oyunlarinda ev sahi-
bi iilkeler tarafindan kullanilan olimpiyat maskotlarinin kendilerine 6zgii niteliklerinin,
temsil ettikleri kavramlarin, ¢tkis noktalariin ve kullanim amaclarimin farkly yonleri ile
incelenmesidir.

Arasgtirmada; incelenen konuyla ilgili olgu ve olaylar hakkinda bilgi iceren yazili
belgelerin analiz edilmesiyle verilerin toplanmasinda kullanilan dokiiman incelemesi
yontemi kullamilmustir. Arastirmada Modern Yaz (1972 Miinih- 2016 Rio de Janeiro) ve
Kuis (1976 Innsbruck - 2018 Pyeongchang) Olimpiyatlarinda ev sahibi iilkeler tarafindan
kullanilmis olan toplam 24 maskot ele alinmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgulara ba-
kildiginda, olimpiyat maskotunun ilk kez 1972/ Miinih yaz olimpiyatlarinda kullanilma-
ya baslandigi, yaz ve kis olimpiyatlarinda bugiine kadar toplam 24 maskot kullanildig,
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bunlarin 12’sinin ki, 12’sinin ise yaz olimpiyatlarinda kullanildigi, Kis olimpiyatlarinda
kullanilan maskotlarin sekizinin hayvanlardan, iiciiniin hayali kahramanlardan ve biri-
nin de insan figiiriinden esinlenilerek, yaz olimpiyatlarinda kullanilan maskotlarin ise
onunun hayvanlardan, birinin hayali bir kahramandan ve birinin de mitolojik temalardan
esinlenilerek ortaya ciktigr goriilmiistiir. Genel olarak bakildiginda tiim maskotlarin ev
sahibi iilkelere ait bazi ozellikleri simgeledigi ve tiimiine olimpiyat ruhuyla 6zdes olumlu
manalarin yiiklendigi sonucuna ulasiimigtir.

Anahtar Kelimeler: Olimpiyat, Olimpizm, Yaz Oyunlari, Kis Oyunlari, Maskot.

A Study on Mascots Used by Host Countries in Olympics
Abstract

The Olympics, which are organized every four years, summer and winter games, are
considered as the world's biggest sports organizations. Olympic Games; It has a great
importance in terms of revealing the geopolitical position, technology, material, spiritual
values, social elements and world views of the country. These important organizations are
seen as an opportunity to introduce themselves to the world by the countries where they
are organized. The mascots used in the promotion of the countries and the meanings of the
country are one of the important factors that serve this purpose. Mascot used as a brand
identity, sales tool or as a means of entertainment and pleasure especially for children;
a person who is expected to bring luck is defined as animal, goods, auspiciousness. The
purpose of this study is; The aim of this course is to examine the unique characteristics of
the Olympic mascots used by the host countries in the modern summer and winter olympic
games with different aspects of the concepts, points of departure and their intended use.
In the study,; The analysis of the written documents containing information about the facts
and events on the subject examined was used to collect the data. A total of 24 mascots
were used in the study, which were used by the host countries in the Modern Summer
(1972 Munich-2016 Rio de Janeiro) and Winter (1976 Innsbruck - 2018 Pyeongchang)
Olympics. According to the findings obtained from the survey, the Olympic mascot was
first used in the summer Olympics in 1972 | Munich, and there were 24 mascots in the
summer and winter Olympics, 12 were used in winter and 12 were used in the summer
olympics. the mascots inspired by the imaginary heroes and the human figure of the three,
and the mascots used in the summer olympics, were inspired by the animals, one by the
imaginary hero and one by the mythological themes. In general, all mascots symbolize
some of the characteristics of the host countries, and all of them have positive meanings
that are identical to the spirit of the Olympics.

Keywords: Olympic, Olympism, Summer Games, Winter Games, Mascot.
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Giris
M.O 776 tarihinde, Yunanistan’mn Olimpia sehrinde yapilmaya baslanan olimpiyatlar
glintimiizde kiiresel boyutta diinyanin dort bir yanindan en (st diizey sporcularin bir araya

geldigi, diger taraftan da biitiin iilkelerin ilgiyle izledigi ¢cok 6nemli bir organizasyondur
(Gorkemli, Matir, Celik, Seki, 2014).

Olimpiyat oyunlari, diinya ¢apinda sporcu, gazeteci, televizyoncu, spor adami ve se-
yircilerin katilimi ile pahali ve maliyeti yiiksek bir spor organizasyonuna dontismuistiir.
Kalkinmis tilkeler ancak bu maliyeti kaldirabilmekte, bu da ev sahibi tilkelerin tanitima,
turizm faaliyetlerinin artmas1 ve modem spor tesislerinin kazanilmasini saglamaktadir.
Bunlarin yaninda diinyanin en biiyiik organizasyonu olarak kabul edilen Olimpiyatlar,
tilkelerin ekonomik, sosyal, kiiltiirel ve sportif yonlerine katki saglarken yasam boyu spor
felsefesinin olugmasina da vesile olmaktadirlar (Sahin, Erden, 2017).

Olimpizm bedene, iradeye ve zihne 6zgii nitelikleri yticelterek bu nitelikleri den-
geli bir bigimde biitiinlestiren, sporu kiiltlir ve egitimle kaynastirarak caba gdstermenin,
1yi 6rneklerin egitsel degerinin ve evrensel temel ahlak ilkelerine sayginin verdigi mutlu-
luga dayal1 bir yagsam bi¢imidir (Kale, 2007). Olimpizm ayni zamanda evrensel degerler
tasir, oyunlar ile sporun insan yasaminin vazgecilmez bir 6gesi oldugunu hatirlatir ve
insanlar i¢in bir ideal olma 6zelligini tasir (Sentuna, 2013).

Maskot, Tiirk¢ede ugur getirecegine inanilan esya, hayvan veya nesne tanimi yapila-
bilir (Piskiillioglu, 2012). Pozitif duygu tastyicilari olarak maskotlar genellikle giiliim-
semektedirler ve bu yolla; mutluluk, memnuniyet ve nese duygularini aktarmaktadirlar.
Genellikle hayvanlar ve insansi 6zellikler tasiyan maskotlar izleyicilerle duygusal bag
kurabildikleri, kolay tanimlanabildikleri i¢in tercih edilmektedirler (Ozcan, 2014).

Olimpiyat Oyunlari'nin maskotlari her zaman 6nemli bir marka sembolii olarak kabul
edilmis ve tiim ev sahibi tilkeler tarafindan yeniliklere konu olmustur. Sadece kiiresel-
lesmenin genel egilimini yansitmakla kalmayip ayni zamanda farkli ulusal kiiltiirlerin
farkli kiilttirel sembollerini yansitmaktadir (Ping, 2010). Olimpiyat maskotlari olimpiyat
kiiltiirtiniin 6nemli bir tagiyicist olmustur. Olimpiyatin ruhunu, idealini ve degerlerini so-
mutlagtiran kiilttrel bagliliga sahiptir (Jiayun, 2007).

Bu ¢alismanin amaci; Modern yaz ve kig olimpiyat oyunlarinda ev sahibi iilkeler tara-
findan kullanilan olimpiyat maskotlarinin kendilerine 6zgii niteliklerinin, temsil ettikleri
kavramlarin, ¢ikis noktalarinin ve kullanim amaglarinin farkli yonleri ile incelenmesidir.

Yontem

Aragtirmada; incelenen konuyla ilgili olgu ve olaylar hakkinda bilgi igeren yazili bel-
gelerin analiz edilmesiyle verilerin toplanmasinda kullanilan dokiiman incelemesi yon-
temi kullanilmigtir. Aragtirmada Modern Yaz (1972 Miinih- 2016 Rio de Janeiro) ve Kis
(1976 Innsbruck - 2018 Pyeongchang) Olimpiyatlarinda ev sahibi tilkeler tarafindan kul-
lanilmis olan toplam 24 maskot ele alinmustir.
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Olimpiyat oyunlarinda kullanilan maskotlar ev sahibi tilkeler tarafindan ¢esitli isim-
lerle tanitilmaktadir. Ancak maskotlarin kullanim amaglari ile se¢ilme sartlarma iliskin
yeterli aragtirma olmadig: bilinmektedir. Bu aragtirma, so6zii edilen eksikligin giderilme-
sinin, alan i¢in 6nemli bir gereksinim oldugu gerceginden hareket ederek yapilandiriimig
ve sonuc¢landirilmaya ¢aligilmigtir.

Bulgular

Olimpiyat maskotunun ilk olarak 1972 Miinih Yaz Olimpiyatlari'nda kullanilmaya
baglandig1 ve bu olimpiyattan sonraki tiim yaz ve kis olimpiyatlarinda ¢esitli olimpiyat
maskotlarinin ev sahibi tilkeler tarafindan kullanilmaya devam ettigi goriilmektedir. 1972
- 2018 yillar1 arasindaki tiim olimpiyatlarda kullanilmis olan toplam 24 maskot asagida
incelenmisgtir.

Yaz Olimpiyatlarinda Kullamilan Maskotlar

“Waldi” (dachshund), ilk olimpiyat mas-
kotudur. Waldi, Almanya ile olan iligkisi ne-
deniyle secilmistir. Waldi’nin “Cherie Von
Birkenkof” soyundan geldigi ve bir av kopegi
cinsi oldugu bilinmektedir. Maskotun basi ve
kuyrugu acik mavi ve viicudunun alti olim-

pik renkler ile dikey cizgilere sahiptir (Pau-
Resim 1: Waldi 1972 Miinih, ALMANYA 1a,1988).

Maskot sasirtict bir ticari kariyer elde etmigtir. Dachshund (av kopegi)’'nin goriintii-
sii tigortler, posterler, kartpostallara basiimigtir. Kolye ve anahtarliklar i¢in de bir model
olmugtur. Maskot i¢in biiyiik bir talep olmas1 ve onun finansal basaris1 maskotlarin son-
raki olimpiyat veya kis oyunlar1 i¢in olimpiyat sembollerinden biri olarak IOC tarafindan
resmi olarak kabul edilmesini saglamis ve daha sonra paralimpik oyunlarina da dahil
edilmistir (Rotkiewicz, 2012).

Amik, Kanada'daki Kuzey Amerikali Hint-
liler arasinda yaygin olan Algonquin'deki kun-
duz anlamma gelir. Amik, geleneksel olarak
madalyalar i¢in kullanilan seridi sembolize
eden Montreal Oyunlar1 logosunu igeren kir-
miz1 bir geritle birlikte sergilenmistir. Organi-
zasyon Komitesinin renklerinde ¢ok renkli bir
Resim 2: Amik, 1976 Montreal, KANADA  serit iceren bir siiriim de mevcuttur.

°

Maskota bir isim bulmak i¢in Kanada'da ulusal bir yarisma dlizenlenmistir. Bir kun-
duzu se¢mek rastgele bir secim olmamuistir. Ciinkii hayvan madeni paranin ve ¢esitli dam-
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galarin tersinin gortindiigli Kanada tarihi ile yakindan baglantilidir. Bu hayvan, sabr1 ve
yogun caligmasiyla bilinir ve Kanada'nin gelisiminde, kunduz kiirkii ticaretinin 16. yiiz-
yildan beri 6nemli bir ticari faaliyet oldugu bilinmektedir (Paula,1988).

Moskova Olimpiyat Organizasyon Komi-
tesi, TV programlari araciligryla 1980 olim-
piyat oyunlar1 maskotu i¢in onerilerde bulun-
mak iizere halka cagri yapmustir. Istek iizerine
Sovyetler Birligi'nin her yerinden 40.000'den
fazla mektup alinmigtir. En cok talep alan
hayvanlar; elk, boz ay1, samur, geyik olmus-
Resim 3: Misha, 1980 Moskova, RUSYA  tur. Ancak Rus halk masallarinda, siirlerinde

ve sarkilarinda popiiler olan ay1 ezici bir tistiinliikle se¢ilmigtir. Sanat¢1 Victor Chizhikov,
tam adi1 Mikhail Potapych Toptygin olan “Misha’y1” gelistirmek i¢in se¢ilmigtir. Ay1 igin
100 degisiklik yapmak i¢in alt1 ay ¢alismigtir. Sonunda Chizhikov bir kemer ve bir toka-
dan olugan bes olimpik halka ile “Misha” y1 tasarlamistir (Paula,1988).

Amerika Birlesik devletlerinin ulusal sem-
bolii olan kartal, 1984 Los Angeles Olimpiyat
oyunlar1 i¢in maskot tasarlanirken ilham ali-
nan tinlii Sam Amca figiirii ile biittinlegtirilmis
ve Sam The Eagle ortaya cikmistir. C. Robert.
Moore tarafindan tasarlanan maskot, olimpi-
yatlarin bes halkas1 ve Amerikan bayragini da
Resim 4: Sam, 1984, Los Angeles, ABD temsil eden silindirik sapkasi, kirmizi beyaz

papyonu, ¢izgili kirmizi atleti ile samimi, neseli ve sicak bir karakter olarak tasarlanmis-
tir (Ozcan, 2014). Maskot, azim, cesaret, kendine giiven ve cesareti sembolize etmistir.
Cogu zaman yiiksek bir Olimpiyat mesalesini elinde tutarak ayakta durmaktadir. Olimpik
kartal “Sam”mn altin yumurtlayan bir kaz oldugu da ortaya ¢ikmustir. 10 milyon kartal
satisindan elde edilen gelir 200 milyon civarindadir (Rotkiewicz, 2012).

Maskot, Seul Ulusal Universitesi Endiistri-

yel Tasarim Boliimii Ogretim Uyesi olan Seung

Choon Yang tarafindan tasarlanmistir. Maskot,

“Sam-taeguk” olarak bilinen geleneksel Kore

motifinin bir tiirevidir. Kore mimarisinde ve

el sanatlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir.

Kaplan, Kore efsaneleri ve halk sanatinda sik-

ca rastlanan bir figiirdiir. "Hodori", maskotun

Resim 5: Hodori, 1988 Seul, G. KORE resmi adi halk tarafindan sunulan 2,295 isim
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arasindan secilmigtir. "Ho", Korece’de kaplan anlamina gelirken, "Dori" yaygin bir eril
kiictimsemedir. Kaplan, Kore popiiler sanatinda ve efsanelerinde siklikla goriiliir. Olum-
lu bir goriintii ile genellikle mizah, cesaret ve soyluluk ile iligkilendirilir. Hodori, boy-
nundaki olimpiyat halkalarimi bulundurur. Kafasinda tipik bir geleneksel kore sapkasi
olan sangmo vardir. Sapkadaki serit, Seul i¢in S seklindedir ve ¢esitli bigimlerde goriintir
(Paula,1988).

Katalan bir ¢oban kopeginden esinlenerek or-
taya cikartilan Cobi, uzun siire oyuncak magaza-
larinda ve hediyelik egya olarak satilmigtir. Mas-
kotun yazari, katalan sanatci Javier Mariscal'dir.
“Cobi” taninmak icin zor bir karakteri temsil
etmistir. Aslinda kdpege veya yavru kopege ben-
zerlik gosterir. Belirleyici bir yiiziinii eksitme ha-
reketine ve ¢ikintili kulaklara sahiptir. Burnu ke-

Resim 6: Cobi, Barselona, [ISPANYA

nara dogru bir nebze kaydirilmistir. Kafas1 kisa ve genis gévdesiyle baglantilidir. Bu tu-
haf kopegin elleri ve bacaklari ¢cocuklarininki gibidir.

O bir biitiin olarak gozlemlendigin de dostca bakar fakat bir nebze alaycidir. Kugku-
suz, "Cobi", hayvan sunmanin geleneksel yolunu kiran yenilik¢i bir olguydu. Bu ytizden
basin kampanyasinin konusu haline geldi, clinkii o ¢ok kiibizm hareketini andirtyordu.
"Cobi", Barcelona oyunlarini tanitan binlerce gomlek, sapka, canta, anahtarlik, ¢ikartma

ve diger aksesuarlar stislemigtir (Rotkiewicz, 2012).
“Izzy” ismi, Amerika Birlesik Devletleri'nde ya-

£ sayan ¢ocuklardan gelen 3.300 farkli teklif arasin-

[ A dan se¢ilmistir. "Izzy", mavi biiyiik gozleri, biiyiik
burnu, beyaz elleri, halkalardan olugan ¢ok renkli
bir kuyrugu ve ayakkabilariyla birlikte ayaklari
tizerinde komik, biraz beceriksiz bir sigman adam
seklindedir. Film Animasyon Stiidyosu Roman
Inc. kahramani maskot "Izzy" olan bir dizi

kisa televizyon filmi ¢cekmistir. Maskotun yenilik¢i gortintimti, ytizyilin ruhu ve dijital
sanati i¢in dogruydu, ancak ulusal 6neme sahip hayvan ve insan maskotlar: geleneginin
kirilmasi acisindan bir siirpriz olmustur. Fitiirist "Izzy" bilgisayar tasarimli maskotlar
cagini baglatmistir (Rotkiewicz, 2012).

Baslangigta "Whatizit" olarak adlandirilan

Resim 7: Lzzy, 1996, Atlanta, ABD
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0{ s yp. I"l“w Isimleri aslinda kisalt-
/(7 ma olan maskotlardan “Olly”

. “Olimpiyatlar’i, “Syd” ev sa-
hipligi yapan sehri “Sidney™i,
“Millie” ise “Milenyum”u ifa-
de etmektedir. U(; maskot, Or-
dek tarafindan doldurulmug bir
platypus (Syd), bir kookaburra
(Olly) ve bir ejder veya diken-
li anteater (Millie)’ dir. Sirasiyla
suyu, havay1 ve topragi sembolize ederler. Renkleri oyunlarin ambleminin renklerine kar-
silik gelir ve ticli de Avustralya faunasinin tipik ornekleridir.

133

Resim 8: Olly, Syd, Millie, 2000, Sidney, AVUSTRALYA

Isimler ve kisilikler, yeni binyilin ilk olimpiyatlar1 olma iddiastyla yakindan baglanti-
lidir. Sydney icin adin1 alan Syd'in Avustralya halkinin enerjisini somutlastirdigi sGylen-
migtir. Maskotlarin kisilikleri, kisisel 6zellikleri, sevdikleri ve sevmedikleri birbirlerini
tamamlamasinin yani sira resmi olimpiyat maskotlart olarak secilmelerini somutlastiran
kapsamli bir tarihsel anlati ile i¢ ice ge¢mis durumdadir (Magdalinski, 2004).

Iki maskotun adi, iki Olympos tanrisina atif yap-
maktadir; "Phoebos", 151k ve miizik tanris1t Apollo'nun
bagka bir adi; "Athena", bilgelik tanrigasi ve Atina
sehrinin koruyucusudur. Iki maskot, Antik Yunan
ile modern ¢agin olimpiyat oyunlari arasindaki bag-
4 lantiy1r simgeler. Maskot tasarimi igin bir yarigma

- > diizenlendi. Toplam 196 teklif, tasarim ajanslart ve
Resim 9: Athena ve Phevos, diinyanin dért bir yanindan gelen profesyoneller tara-
2004 Atina, YUNANISTAN L s
findan sunuldu. Athena, giinesi ve paralimpik'i uyan
dirmak i¢in turuncu renkte iken Phevos, denizleri ve oyun ambleminin rengini hatirlat-
mak icin mavi bir tunik giymistir. (Rotkiewicz, 2012).

“Fuwa” beg ayr1 maskottan olusuyor. Bunlar ba-
lik, panda, olimpiyat atesi, Tibet antilobu ve kirlangic.
Her bir maskotun ayr bir ismi var: Beibei, jingjing,
huanhuan, yingying, nini. Bir araya gelince “Beijing
huang ying ni” ctimlesini olusturuyor. Ciimlenin an-
lami ise “Pekin’e hosgeldiniz”dir.

Resim 10: Fuwa, 2008 Pekin, CIN
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Maskotlar olimpiyat halkalarinin renklerinden olusur. Viicutlarinda ve basliklarinda
doganin bes elementi (deniz, orman, ates, toprak ve gok) gortiliir. Olimpiyat oyunlarinin
logosunu tagiyan maskotlar ve arag-gereclerin satisindan 300 milyonu asan kar edildigi
bildirilmistir (Yuangin, 2012).

Wenlockismi; Modern Olimpiyat Oyunlari hareke-
tini Shropshire kasabasinda “Wenlock Oyunlar1” adi
altinda baglatan Baron Pierre de Coubertin’den,
“Mandeville” ismi ise; Buckinghamshire’daki Stoke
Mandeville Hastanesi’nden ilham alinarak konul-
mustur.

Resim 11: Wenlock ve Mandeville, "Wenlock"“kafa.sml.n yuvarlak sekli altin, gumU§

2012, Londra, INGILTERE ve bronz olan tli¢ olimpiyat madalyasini; bagin iistiin-

deki ticgen bir 151k ise Londra taksilerini temsil eder.

"Mandeville", kafa ile birlikte bisiklet kask1 gibi aerodinamik bir sekle sahiptir. Maskot-

larin "yiizleri" olimpiyat oyunlarinda 6nemli olaylar1 kaydetmek icin video kameralar:
gorevi yapar. Kameralar bir gz mercegi ile donatilmigtir.

Wenlock, olimpiyat halkalarin1 simgeleyen bileziklere sahiptir: sol 6nkolda mavi, si-
yah ve kirmizi, sag tarafta sar1 ve yesil; Mandeville, "sag el bileginin iizerinde oyunlarda-
ki sonuclar1 6l¢gmek i¢in bir kronometre tagir. Maskotlar aerodinamik bacaklara sahipken
parmak ya da ayaklar1 yoktur (Knight, Freeman, Stuart, Griggs, O’Reilly 2014).

Rio 2016 maskotlarinin olugturulmasi icin teklif
cagrist Kasim 2012'de baglatilmig ve bu konuda bir-
cok profesyonel sirket yarigmistir. halk oylamasi ile
maskotun ismi belirlenmigtir. Maskotlarin isimleri
iki muhtegsem Brezilyali besteci tarafindan onurlan-
dirilmistir. Vinicius de Moraes (1913-1980) ve Tom
Jobim (1927-1994) - bossa nova miiziginin yeni yo-
niiniin efsaneleri, Brezilya, samba ve caz unsurlarini

Resim 12: Vinicus, 2016, Riode  pjirlestirmis oldu. Vinicius, cesitli Brezilya hayvan
Janeiro, BREZILYA tirlerinin kesisiminden olugturulan bir melezdir.
Maskot vahsi bir kedinin, bir maymunun ve bir kusun fiziksel 6zellikleriyle bir insan
formuna sahiptir; tiim hayvanlarin niteliklerini ve seslerini taklit edebilir ve bir kug gibi
ucabilir. Yesil bir kuyrugu olan sar1 bir elbise goriiniimiindedir; mavi kollar ve eller bir
kusun kanatlarini taklit eder (Rotkiewicz, 2012).
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Kis Olimpiyatlarinda Kullamilan Maskotlar

Resim 13: Mandele, 1976 Innsbruck,
ALMANYA

Kis olimpiyatlarinin ilk resmi maskotu bir kardan
adam olarak anilan Mandele ismini almigtir. Masko-
tun tasarimcist Avusturyali bir gorsel sanatgr Walter
Poetsch'tir. Maskot beyaz plastikten yapilmistir; kii-
clik kardan adamun elleri ve ayaklar1 dogrudan kafa-
sia baglanir. Kiigtik kardan adamin havug seklindeki
kirmizi bir burnu, biiyiik siyah gozleri, kirmizi bir Ti-
rol (Avusturya da bir vilayet) sapkaya sahiptir. Man-
dele" kiictik kardan adam ¢ok onemli bir ticari gelir
elde etmistir. Maskot, cesitli oyuncaklar, anahtarlik-
lar, yiiziikler, bardaklar, ¢ikartmalar seklinde satilarak
onemli bir ticari gelir kaynagi olmustur (Rotkiewicz,
2012).

Olimpiyat maskotu, 500 proje ara-
sindan secilmigtir. Donald Moss ve ya-
pimci Capital Sports sirketinin ¢izimi
Raccoon’dur.

Maskot genellikle kayak kiyafeti ve
kayak techizati ile bir kayakc¢1 goriintii-

Resim 14: Roni, 1980, Lake placid-AMERIKA S verir. Kis Oyunlart amblemini g&v-

desinde tagir. Ismi ise yine yarismaya
sunularak Polonya Guilderland’ da ya

sayan Tom Golonka adinda 12 yasindaki bir ¢ocuk tarafindan bulunan “Roni” ismini
almistir. Olimpiyat komitesi tarafindan yarigmalara gercek rakun getirilmesi fikri sunul-
musgtur. Sonrasinda yarigmay1 tanitmak i¢in New York televizyonuna iki tana gercek ra-
kun ¢ikarilmistir (Rotkiewicz, 2012).

Resim 15: Vucko, 1984, Sarajevo,
BOSNA HERSEK

Saraybosna'daki Kis Oyunlari maskotu, bilgili bir
goriiniim ve giiliimsemeye sahip dag kurdu yavrusu-
dur. Tasarimi, Sloven bir sanatgiya ait olan maskot,
bir¢ok hayvan arasindan secilmigtir. Cesaret, giic,
hirs, miicadele ruhu gibi 6zellikleri barindiran mas-
kot, Vucko ismini Sirp-Hirvatca terimden tiretile-
rek almistir. Sanatsal tasarim agisindan, "Vucko" en
basarili, en etkileyici ve pozitif duygular uyandiran
olimpiyat maskotlar1 arasinda yer almistir. Ciin-
ki Disneyland'in komik ve taninmig karakterlerine
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benziyordu. "Vucko" binlerce basin makalesi, radyo raporu ve TV yayini gibi cesitli
programlarda yer almistir (Rotkiewicz, 2012).

’ .' AWR. ilk ¢ift maskotlart olmuglardir. 700 proje arasin-

‘ dan maskotlar ve ismin secimi ti¢ y1l kadar siir-

; A olan, Sheila Scott tarafindan tasarlanan ve "Great

Y VE Scott Productions" tarafindan iiretilen iki kutup
Calgry-KANADA kotlar1 olmuslardir. Kutup ayisi yavrulart kardes-

lerdir. Kizin ad1 "Hidy", cocuk ise "Howdy" dir

ilk yerlesenler tarafindan Kanada’nin ¢ok zor sartlarda kazanildigini, ilk yerlilerin ce-
saretini, zorlu miicadeleye direnme ve kazanma istegini temsil etmektedir. Maskotlara

Olimpiyatlarin ve Olimpik Kis Oyunlari'nin

miistlir. Son olarak kis olimpiyatlar1 katilimcisi

Resim 16: Hidy-Howdy, 1988, ayisi yavrusu Calgary kis olimpiyatlarinin mas-

(Paula,1988). Maskotlar, Kanadalilarin samimi ve konukseverligini vurgu yapar. Ayrica
bakildiginda batili tarzi sapka ve kiyafetler giydikleri gortiliir (Rotkiewicz, 2012).

Albertville'deki kis oyunlari maskotu, Fransiz
ekiplerine ve organizatorlere sans getirmesi icin
"Magique" (sihirbaz) olarak adlandirilmistir. Eglen-
celi bir gliliimsemeye sahip olan bu gizemli maskot
Corinne Requet tarafindan bilgisayar ¢izimiyle olus-
turulurken, maskota bakildiginda gévde ve ayaklari
Fransa’nin ulusal renklerine atifta bulunurken, bagin-
daki kirmizi renkte ucu sivri top seklinde goriilen ma-
sallardaki ciiceler tarafindan takilan sapkalar1 temsil
eder. "Magique", oyunlara yardimci olan binlerce goniilli tarafindan kullanilan bilgisayar
terminallerine programlanarak bilgi akisi saglanmistir (Rotkiewicz, 2012).

Resim 17: Magique, 1992,
Albertville, FRANSA

Norvecli gorsel sanatgilar Kari ve Werner Gross-
mann, Hakon ve Kristin adinda bir ¢ift kraliyet ¢ocu-
gu tasarlamig ve kabul gérmiistiir. Lillehammer'deki
Olimpik Kis Oyunlari'nin maskotlar1 insan figiirii bi-
cimindeki ilk olimpiyat maskotlart ve tarihi bir geg-
mige sahip ilk maskotlardir.

Mo/ M.l iveinterret e 5

Maskotlar, Kis Olimpiyat Oyunlar1 logosunu ta-

Resim 18: Hakon ve Kristin, 1994, gjvan geleneksel Norveg kiyafetleriyle siislenmis iki
Lillehammer, NORVEC S . <

mavi gozlii kraliyet cocugu olarak tanitilmistir. Ayri-

ca insan gortinimlii maskotlar, 10.000 ¢ocuk gorseli
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arasindan secilmistir. Her ¢esit malzemeden farkli boyutlarda, 6rn. Peliis, kuklalar, oyma
ahsap stisler, plastik hatira esyalari ve metal siis esyalar1 olarak tiretilmistir (Rotkiewicz,

2012).

Resim 19: Sukki-Nokki-Lekki-
Tsukki, 1998, Nagano, JAPONYA

Maskotlarin ismi olimpik kayak pistlerinin
yanmasi sirasinda, bir grup korunan bir tiir olan
karli baykus bulundu. Onlar1 korkutmamak i¢in
parkurlar degistirildi. Dort karlt baykus Japonca
"Yukinko Snowlets" demektir. Nagano'daki olim-
piyatlarin maskotlar1 olmanin yani sira dogal cev-
reye saygi sembolii haline gelmiglerdir.

"Snowlets" kelimesinin 1ngi1izce ismi, "Suk-
ki", "Nokki", "Lekki" ve "Tsukki" adli baykusla-

rin isimlerinin ilk harflerinin bir araya getirilmesinden gelir. Maskotlarin gériinttileri, kar-
I1 baykuslara cok az benzemektedir. Bunlar, baykusun gozlerinin karakteristik bir ifadesi-
ne sahip olmaktan daha ziyade avangart ¢izgi film ¢izgileri idi (Rotkiewicz, 2012).

A4

188
oo
~%w

powder
| (,;:v’
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(&
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Resim 20: Powder-Coal-Copper,
2002, Salt Lake City, AMERIKA

Lake Placid'deki Kig Olimpiyat Oyunlari'nin
maskotu, sanat¢t Robert Whitney tarafindan ta-
sarlanmistir (Paula,1988). Bu iic maskot, hay-
vanlarin dogal tabaka renklerini goz Gniine ala-
rak adlandirildi: dag tavsan1 "Toz" (Powder), ay1
"Komiir"(Coal) ve cakal "Bakir" (Copper). Her
maskot, boynunun etrafinda Amerikan kizilderili-
lerini sembolize eden kolyeler yer almaktadir.

Maskot ile pelus maskotlar ( 20 dolara) ve diger 6rme sapkalar havaalaninda, sehir
merkezinde, otellerde, restoranlarda, olimpiyat mekanlarinda ve olimpiyat koyiinde or-
ganizatorlere bir pazarlama basaris1 saglayarak seving garantisi vermistir (Rotkiewicz,

2012).

Resim 21: Neve-Gliz, 2006, Turin,
ITALYA

Olimpik Kis Oyunlar1 Diizenleme Komitesi
Kis Olimpiyat Oyunlart maskotlari i¢in uluslara-
rast bir yarisma ilan etti. Yarigma, Portekizli ta-
sarimct Pedro Albuquerque tarafindan kazanildi.
Pedro Albuquerque' ye gore, her iki maskot da
kisin iki dogal unsuru olan kar ve buzu yansiti-
yordu.
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"Neve" kirmiz1 bir kostiim giymis yuvarlak sekilli, narin, hos ve zarif bir kartopu
goriintimii verirken, "Gliz" mavi kostiim giymis bir buz kiipiinii andirir. Kig Oyunlari
amblemi elbiselerinde tasvir edilir. Her iki maskot da eglenceli bir sekilde giiliimser. Ve
seving, cosku, tutku kiiltiiriinii yayar. Geng neslin hayat ve enerjiyle dolu bir sembolii
olmuglardir. Maskotlar cocuklar i¢in ¢izgi roman, ¢izgi film ve bilgisayar oyunlar1 ka-
rakterlerine benziyordu. Ayrica peliis oyuncaklarina asir1 bir talep olmustur (Rotkiewicz,
2012).

"Miga", "Quatchi" ve “Sumi” isimli ii¢ karak-
ter secilmis ayrica "Mukmuk" (onlara eslik eden bir
maskot) da bu ii¢ karakterin yaninda yer almistir.

"Miga" efsanevi denizayisi siyah bir sirt, beyaz
gogiis ve kenarlar ile goziin tistiinde ve arkasinda be-
yaz bir yamanin yaninda, yuvarlak kafa, uzun iicgen
bicimli sirt yilizgecine ve boynu yesil bir atki ile sarili
Resim 22: Miga-Quatchi-Sumi, bir goriiniime sahiptir. Quatchi, Kirmizi-kahverengi,

2010, Vancouver, KANADA tiiylii bir maskot, vahsi bir canavart andiriyor ve buz
hokeyini temsil ediyordu.

Mukmuk, tiknaz bir beden, beyaz lekeler ve uzun kuyruklu, ¢ikolata-kahverengi bir
kiirk rengine sahiptir. Alarm verildiginde yiiksek sesle 1slik kullanir. Her ti¢ maskot da
Kanada margindan alinan parlayan kalpler sloganini temsil eder (Rotkiewicz, M.2012).

«G\" . " v Olimpik Kis Oyunlart So¢i 2014 i¢in maskot-
4 J - lar, once Rusya'nin tamaminda, daha sonra ulus-
B w lararasi alanda diizenlenen bir yarisma sonrasinda
) VALY . secildi. Toplam 24.048 ¢izim alindi. Yarismanin
. ‘P\ * L ikinci asamast i¢in uzmanlardan olugan bir jiiri

tarafindan on teklif secildi. Profesyonel tasarim-
cilar daha sonra nihai seklini ortaya koymak i¢in
onlarla ugrastilar. Nihai karar, 26 Subat 2011'de
"Talismaniya So¢i 2014 Finali" baglkli bir TV
programinin pargast olarak Rus halkinin oyuyla
alind1 (URL-1).

w4l

Resim 23: The Hare-The Polar Bear-
The Leopard, 2014, Sochi, RUSYA
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"Sooho" Korece bir sozcilik olan "koruma" anla-
minda gelir; tiim katilimcilart ve izleyicileri koruma-
y1 temsil eder. "Rang" sozciigii Korece "kaplan" anla-
mina gelen "horang-i" dan gelir. Kar ve buzun rengi
beyaz olmasi nedeniyle kaplan cogunlukla beyaz
renktedir. Kore’de, kaplan, koruyucu gibi diisiiniilen
kutsal bir hayvandir.

Resim 24: Soohorang, 2018, Folklorun yani sira iilkenin mitolojik temelinde
Pyeongchang, G.KORE de goriiliir. Maskot, siyah licgen desenlerle siislenmig
beyaz kiirk goriiniimiiniin yaninda, 2018 Kis Olimpi
yat Oyunlar1 amblemini gégsiinde yansitir. Cep telefonlari icin popiiler bir Korece mesaj-
lagma uygulamasinda bir dizi ifadeyle emoji olarak kullanilmistir (URL-1).

Sonug

Aragtirmadan elde edilen bulgulara gore, olimpiyat maskotunun ilk kez 1972/ Miinih
yaz olimpiyatlarinda kullanilmaya baglandig1, bu tarihten sonraki her yaz ve kis olimpiyat
oyunlarinda ev sahibi tilkeler tarafindan kullanildigr goriilmektedir. Kullanilan bu mas-
kotlardan kig olimpiyatlarindaki sekizinin hayvanlardan, tictintin hayali kahramanlardan
ve birinin de insan figtirtinden esinlenilerek ortaya ¢iktig1, yaz olimpiyatlarindakilerin ise
onunun hayvanlardan, birinin hayali bir kahramandan ve birinin de mitolojik temalardan
esinlenilerek ortaya ¢iktig1 sonucuna varilmaktadir.

Maskotlarin ev sahibi tilkelere ait bazi 6zellikleri simgeledigi ve tlimiine olimpiyat
ruhuyla 6zdes olumlu manalarin yiiklendigi goriilmektedir. Yaz ve kis olimpiyat oyunla-
rinda kullanilan toplam 24 maskotun tiimiiniin ev sahibi tilkeler tarafindan ayn: zamanda
ticari objelere cevrilerek degerlendirildigi sonucuna da varilmaktadir.

Maskotlarin olimpiyat oyunlarmin genel pazarlamasinda oynadig: roliin daha iyi an-
lasilmasi i¢in bu yonde caligmalar attirilabilir. Maskotlar iizerine daha fazla aragtirma, sa-
dece olimpiyat maskotunun tasarimcilart icin degil, kiiresel reklam ve iletisim enddistrisi
icin de gereklidir. Teknolojinin maskot tasarimlari tizerindeki etkisine yonelik ¢alismala-
rin lizerinde de durulabilir.
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