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ABSTRACT

The aim of this research is to determine the writing habits of education faculty
students in digital environments. This research was carried out in the qualitative
research method. The study group of the research consists of 50 students from the
faculty of education of Bagkent University. Data were obtained from the students
through an interview form consisting of seven questions. Content analysis was used
in the analysis of the data. As a result of the analysis of the data in the research it has
been seen that In the positive opinions of the students about writing in digital
environments, it is easier to write, and in their negative opinions, eye-related
problems occur; in these environments, the purpose of doing homework about the
purposes for which they write is prominent; where they use content communicated
about where they write; they mostly use the writing applications available in the
tools regarding which applications they use in their writings; computers stand out for
what tools they use to write; that there is more use of images in relation to which
elements they use in their writings; in terms of which features they use for text,
printing the sound stands out. As a result, digital environments have affected
students' writing habits in many dimensions. This situation led to the change of
writing habits and the emergence of new habits.

Keywords: Writing, digital writing, digital writing, digital literacy.

riting is one of the expressive skills of language. This skill

is used when it is desired to convey any emotion,

thought, interest and need. Rocks, stones, clay tablets,
skins, papyrus, parchment and paper have been used for this skill
from past to present. Recently, technology has caused many changes
in human life. These changes were also reflected in their writing
habits. After digital tools and the Internet took place in people's
lives, these tools started to be used for writing purposes over time.
The use of these tools for writing has led to the emergence of a new
tool for writing. Writing on digital tools and in digital media is
different from writing in traditional media in many ways. Some of
the reasons for this are the use of keys with the keyboard in writing
from digital tools, the writing of the texts with an electronic pen and
finger thanks to the touch feature, the application and the writing
environments that affect this process to a great extent. These
situations do not exist in traditional writing. Therefore, today,
writing in digital media compares people to some new situations.

Today, people's use of new tools, new applications and new
environments for writing causes them to acquire new writing habits
in these environments. The new writing habits acquired in digital
environments also reveal situations such as how these media are
perceived and for what purposes they are used. There will be
situations about how the information and data to be obtained in this
regard can be used as educational content, how these environments



contribute, how these environments cause problems, what kind of features new applications, new tools and new content
to be developed in this field should have. When the literature was investigated in detail, it was seen that there was no
research on writing habits in digital environments. Today, where digital media is frequently used for writing, the absence
of a study in this area is seen as a shortcoming. Based on this situation, it was decided to conduct this research to
determine the writing habits of education faculty students in digital environments. The aim of this research is to
determine the writing habits of education faculty students in digital environments. For this purpose, answers to the
following questions were sought.

Students in digital environments;

1. What does he think about writing?

2. For what purposes does he write?

3. Where does he write?

4. Which applications does he prefer for writing?
5. Which tools does he prefer for writing?

6. What features does it use for writing?

7. What elements does he use in his writings?

Method

Model

This research was carried out in the qualitative research method. Qualitative researches are researches in which
qualitative data collection methods such as observation, interview and document analysis are used and a qualitative
process is followed to reveal the perceptions and events in their natural environment in a holistic way (Yildirim and
Simgek, 2013).

Participants

The study group of the research consists of 50 students studying at Baskent University Faculty of Education. These
students are studying in the departments of Preschool teaching, Classroom teaching, Turkish teaching, English teaching,
Guidance and Psychological Counseling at the education faculty. Purposeful and convenient sampling method was
adopted in the formation of the study group.

Tool

In this study, an interview form was prepared to determine the writing habits of students in digital environments. The
interview form consists of 7 questions.

Interview Form

The writing habits of the students in digital environments were determined by the information obtained through the
interview form. In the preparation of the interview form, previous similar studies in this field and the opinions of field
experts were used.

In the interview form, the opinions of the students about what they think about writing in digital environments, for what
purpose they write, where they write, in which applications they write, in which tools they write, what elements they use
in their writings, what features they use in their writings were obtained.

Data Collection

In order to conduct the research, permission was obtained from the Social and Human Sciences and Art Research Board
(Ethics Committee) of Bagkent University. Then, with the permissions obtained, interviews were held with the students
at a convenient time. The data of the study were collected in the spring term of the 2021-2022 academic year. All of the
students from whom the data were collected in this study voluntarily participated in the study. To school administration
and students; It was stated that the data will be used for an academic study and the results will not be shared anywhere.
In addition, name information was not taken from the students.
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Data Analysis

Content analysis was used in the analysis of the data. In the analysis of the data, the answers given by the students to the
items were checked first. Then, based on the answers of the students, the themes and codes were created under the
themes. The codes extracted from the data were made according to the concepts in the answers. After the codes were
revealed, the concepts in the students' opinions were determined and these answers were gathered under the related
themes and codes. The data were interpreted according to the distribution and frequency of the students' opinions.

Validity

Necessary measures have been taken regarding the validity of the research. With the interview form, studies in this field
were scanned in order to reveal the writing habits of students in digital environments fully and accurately. Then, the
items of the interview form were created. It is also important for the content validity of the research that the items
question all elements related to students' writing habits in digital environments are included in the form. Therefore, it
also contributed to the content validity of this research. In the research, students’ digital writing habits were questioned
with 7 different items and each of these items questioned a different habit. It is an important element for validity that
each item questions a different habit in the research. In the research, the data were taken in a calm and noise-free
environment so that the students are not affected by different conditions and situations. In addition, the students were
informed that the data obtained from them would not turn into any grades for them, thus preventing the students from
getting stressed and giving different answers. These situations contribute to the validity of the research in terms of
application conditions.

Reliability

Necessary measures have been taken regarding the reliability of the research. In order for the students to misunderstand
the expressions in the items, the items in the interview form were checked by experts and corrections were made in the
items in line with the suggestions of the experts. Students were given sufficient time to answer the items in the form.
Thus, it was tried to support the reliability by ensuring that the students could easily answer the questions. In this study,
students from 5 different departments were chosen as the participants of the study so that the group from which the data
was taken was not homogeneous. The reliability of the research was tried to be ensured by the selection of students from
different departments. In order to ensure reliability in this study, the data obtained from the interview form were
examined together with the researcher who conducted the study and a field expert. Elements with which the two
researchers agreed were directly accepted. On the items of disagreement, a consensus was reached through consensus
(positive and negative decision).

Ethical Statement

In this study, all the rules specified to be followed within the scope of "Higher Education Institutions Scientific Research
and Publication Ethics Directive" were followed. None of the actions specified under the title of “Actions Contrary to
Scientific Research and Publication Ethics” were carried out.

Findings

Findings Related to What Students Think About Writing in Digital Environments

Students' thoughts about writing in digital environments are grouped under two main headings. These headings are
positive and negative opinions. In the title of positive opinion, students expressed 28 different opinions about writing in
digital environments. In the title of positive opinion, the students reported 17 different opinions about writing in digital
environments. Some students gave more than one opinion. When the positive and negative opinions of the students were
examined in detail, the students expressed a positive opinion with a large margin. Even though there are negative
opinions among students, negative opinions are less than half of the positive opinions. When the positive opinions are
examined in detail, it is seen that student opinions come to the fore in the titles that it is easier to write, easy to erase-
correct, faster to write, save time, readability is better, articles are easy to share, mistakes are easy to see, and free
expression. When the negative opinions are examined in detail, the opinions of the students come to the fore in the
headings that there are problems with the eyes, that it takes a lot of time due to the keyboard, that some problems occur
in the body, that mistakes are made due to fast typing.

Findings Related to What Purposes Students Write in Digital Environments

When the students' views on the purpose of writing in digital environments were examined, the students reported that
they wrote for 40 different purposes. Some students gave more than one opinion. When the views of the students are
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examined in detail, it is seen that the views of preparing homework, making comments, taking notes, having fun, writing
articles, preparing presentations, communicating, studying, doing research come to the fore. Among these views,
preparing homework is among the purposes of writing in digital media by almost all students.

Findings Related to Where Students Write in Digital Environments

When the students' views on where they write in digital media were examined, the students reported that they used 25
different media to write. Some students gave more than one opinion. When the opinions of the students are examined in
detail, it is seen that whatsapp, e-mail, social media, web pages, telegram topics come to the fore. Among these
environments, it is seen that whatsapp, e-mail and telegram are used entirely for communication purposes and social
media is partially used. Web sites can be used for different purposes as well as those with communication content.
Therefore, based on student opinions, it is seen that most of the students use these media for communication purposes in
their opinions about where (in which environments) students write in digital environments.

Findings Regarding Which Applications Students Use for Writing in Digital Environments

When the students' opinions about which applications they use for writing in digital environments were examined, the
students stated that they used 12 different applications for writing. When the students' views are examined in detail, it is
seen that all of the students use words. The reason for this may be that this program is on the tool used by the students
and this program facilitates writing. However, when looking at other topics, there were many students who stated that
they also used power point and excel. Therefore, it is seen that students frequently use Microsoft Office programs such as
word, power point and excel as writing applications. Among the students, it is seen that there are students who use the
notebook, which is the own program of many computers, and the programs of some tools that are unique to them. All
four students stated that they use different programs.

Findings Related to Which Tools Students Use to Write in Digital Environments

When the opinions of the students were examined, the students reported that they used computers, phones and tablets,
respectively, from the most to the least. The fact that the tablet is the most preferred tool may be that not everyone has a
tablet. However, when the reasons for students to prefer the computer are examined, it is seen that it is easier to write, for
doing homework, the phone does not do everything, for communication, it is easy to carry, and the screen is wide. When
the reasons for choosing the phone are examined, it is seen that the opinions of the students are easier to reach,
communicate, be useful, be easy to carry, and enter social media. When the reasons for students to prefer the tablet are
examined, it is seen that the views of being easy and useful come to the fore.

Findings Related to Which Elements Students Use in Their Writings in Digital Environments

When the students' opinions about which elements they use in their writings in digital environments are examined, the
students reported that they use visual (emoji, photo, etc.), video and audio elements in their writings. Students also
expressed their opinions about why, where and when they used the elements they used in their writings. When the
students' views are examined in detail, most of the students use these elements in their writings. When we look at the
reasons for using visuals, it is seen that students’ opinions come to the fore in communication, homework, social media,
expressing feelings, and to be better understood. When the reasons for using videos of the students are examined, it is
seen that their views come to the fore in communication, homework, social media, in order to be better understood.
When the reasons for using voices are examined, it is seen that their opinions come to the fore in communication,
homework, social media, in order to be better understood. Therefore, it is seen that the prominent titles in the three
elements used by the students in their writings are the same.

Findings Related to Which Features Students Use for Writing in Digital Environments

When the students' opinions about which features they use for writing in digital environments were examined, the
students stated that they used the keyboard, voice printing (dictation), touch and e-pen features for writing. Among
these opinions, students stated that they mostly use keyboard and voice printing, and then touch and e-pen. Students
also expressed their opinions about the reasons for using the features they use for writing. When the views of the
students were examined in detail, the reasons for preferring to use the keyboard were that it was easier and more useful.
It was seen that the titles of convenience, being more useful, writing at a speaking rate when writing long texts came to
the fore in the reasons for students preferring to use voice printing. It was seen that the titles of providing convenience,
giving a real pen feeling, and taking notes came to the fore in the reasons for students to prefer using e-pen. It has been
seen that the reasons for students to prefer using touchscreen are convenience, being more useful and writing on the
phone.
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Conclusion and Discussion

In the study, the writing habits of the education faculty students in digital environments were investigated. Students'
thoughts about writing in digital environments were classified in two main categories. These are positive and negative
opinions. It has been seen that it is easier to write in the opinions expressed by more people in positive opinions, and
there are eye-related problems in opinions expressed by more people in negative opinions. It has been seen that the
purposes for which students write in digital environments are preparing homework, making comments, taking notes,
having fun, writing articles, preparing presentations, communicating, studying and doing research. Word, power point,
excel, notepad, and the program of the tool were seen in the applications stated to be used by more people about which
applications students use to write in digital environments. Therefore, students mostly prefer ready-made programs on
the vehicle itself. When the opinions about which tools students use to write in digital environments are examined, it is
seen that these are computers, phones and tablets. Regarding preferring the computer, the opinion that it is easier to
write has come to the fore. With regard to choosing the telephone, the view of easier access has come to the fore.
Regarding the preference of the tablet, the opinion of being easy came to the fore. When the students' opinions about
which elements they use in their writings in digital environments are examined, it is seen that these are visual, video and
audio. The idea of using visual, video and sound in communication has come to the fore regarding why, where and when
they are used. When the opinions about which features students use for writing in digital environments are examined, it
is seen that these are keyboard, voice printing, touch and e-pen. The opinion that it provides convenience in the reasons
for choosing a keyboard, sound printing, touch and e-pen has come to the fore. As a result, digital environments have
affected students' writing habits in many dimensions. This situation led to the change of writing habits and the
emergence of new habits.
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Bu aragtirmanin amaci egitim fakiiltesi 6grencilerinin dijital ortamlarda yazma
aligkanliklarini belirlemektir. Bu aragtirma nitel aragtirma yonteminde gergeklesti-
rilmistir. Aragtirmanin galisma grubunu Bagkent Universitesi egitim fakiiltesinden 50
égrenci olusturmaktadir. Ogrencilerden veriler yedi sorudan olusan goriisme
formuyla alinmustir. Verilerin analizinde ise igerik analizi kullanilmigtir. Arastirmada
verilerin analizi sonucunda 6grencilerin dijital ortamlarda yazi yazmayla ilgili olumlu
goriislerinde yazmanin daha kolay oldugu, olumsuz goriislerinde gozle ilgili
sorunlarin olugtugu; bu ortamlarda hangi amaglarla yaz1 yazdiklariyla ilgili olarak
6dev yapma amacinin 6ne ¢iktigy; nerelerde yazi yazdiklariyla ilgili olarak iletigim
saglanan igerikleri kullandiklar;; yazilarinda hangi uygulamalar1 kullandiklariyla
ilgili olarak daha ¢ok araglarda mevcut olan yazma uygulamalarini kullandiklary; yazi
yazmak igin hangi araglar1 kullandiklariyla ilgili olarak bilgisayarlarin 6ne ¢iktigy;
yazilarinda hangi unsurlar1 kullandiklariyla ilgili olarak daha ¢ok gorsellerin
kullaniminin oldugu; yaz i¢in hangi 6zellikleri kullandiklariyla ilgili olarak ise sesi
yazdirmanin one ¢iktigi goriilmiistiir. Sonug olarak dijital ortamlar 6grencilerin
yazma aligkanliklarini birgok boyutta etkilemistir. Bu durum yazma aligkanliklarin
degismesini ve yeni aligkanliklarin ortaya ¢ikmasini saglamistir.

Anahtar kelimeler: Yazma, dijital yazma, dijital ortamlarda yazma, dijital
okuryazarlik.

herhangi bir duygu, distince, ilgi ve ihtiya¢ iletilmek

istenildigi zaman kullanilir. Gegmisten giiniimiize bu beceri
i¢in kayalar, taslar, kil tabletler, deriler, papiriisler, parsomenler ve
kagit kullanilmistir. Son donemlerde teknoloji insan hayatinda
bir¢ok degisiklige neden olmugtur. Bu degisiklikler onlarin yazma
aligkanliklarina da yansimigtir. Dijital araglarin ve Internetin
insanlarin hayatinda yer almasindan sonra bu araglar zamanla
yazma amactyla da kullanilmaya baslanmistir. Bu araglarin yazma
i¢in kullanilmaya baglanmasi yaz1 yazilacak yeni bir aracin ortaya
¢itkmasina neden olmustur. Dijital araglar tizerinde ve dijital
ortamlarda yazi1 yazmak geleneksel ortamlarda yazi yazmaktan
bir¢ok yonden farklilik tagimaktadir. Bunun nedenlerinden bazilar:
i¢in dijital ara¢lardan yazi yazmada klavye ile tuslar kullanilmasi,
yazilarin dokunmatik 6zelligi sayesinde elektronik kalem ve parmak
ile yazilmas, yazi yazilan uygulamanin ve yazi yazilan ortamlarin bu
stireci biiytik oranda etkilemesi sayilabilir. Bu durumlar geleneksel
yazmada yoktur. “Klavyeli bir bilgisayarda yazmak, kalem veya
kursun kalemle elle yazmaktan biraz farkli bir dinamige sahiptir”
(Carolan ve Kypp6, 2015, 5.28). Ekranda yazma ile geleneksel yazma
bicimlerini kargilastirdigimizda, dikkate alinmasi gereken birtakim
degisiklikler vardir (Merchant, 2009). “Dijital teknolojiler baglamin-
da geleneksel yazma pratikleri disiiniildiigiinde, metin olugturma

‘- 7 azma dilin ifade edici becerilerinden birisidir. Bu beceri



stireciyle ilgili bilgilerin yeniden gozden gegirilmesi gerekiyor” (Kervin ve Mantei, 2016, s.7). Dolayisiyla giintimiizde
dijital ortamlarda yazi1 yazmak insanlar1 bazi yeni durumlarla karsilagtirmaktadir.

Yazma, herhangi bir duyguyu ve diisiinceyi aktarmak igin kullanilan bir beceridir. “Yazma, aktarilmak istenen
anlamlarin harf adi verilen sembollerle kodlanmasidir” (Karadag ve Maden, s.266). Zihindeki diisiinceler bazi
sembollere kodlanip kagida aktarilarak bu beceri uygulanir. Yazma zihindeki diigiincelerin harflerle kodlanmasi olarak
tanimlansa da aslinda ¢ok karmagik bir beceridir. Bu durumdan Azizoglu (2022) de arastirmasinda bahsetmistir. Bu
becerinin zor olmasi 6zellikle yazinin belirli kurallar ¢er¢evesinde olusturulmasindan kaynaklanmaktadir. Kisi kendisini
yazili olarak anlatirken yazim ve noktalama kurallarina uymalidir. Bununla birlikte kelimeleri dogru olarak yazmali ve
kendisini dogru sekilde ifade etmelidir. “Bu becerinin etkin kullanilabilmesi bireyin dis diinyay: gozlemleme, siirekli
okuma, digiinme ve yazma; kisacast hem anlama hem de anlatma becerilerini yeteri kadar gelistirmesine baglidir”
(Karatay, 2013, s.21). Tium bu unsurlarin tek bir becerinin uygulanmasinda bir araya gelmesi yazmanin zor bir beceri
olmasina neden olmaktadir. Dolayisiyla yazma becerisinde basarili olmak i¢in sadece yazmay1 bilmenin yeterli olmadig:
soylenebilir.

Yazmanin insanlarin giinliik hayatinda siklikla kullandig1 bir beceri olmadig1 sylenebilir. Genel olarak insanlar
gtnliik hayatta dilin ifade edici diger becerisi olan konusmay1 daha fazla kullanmaktadir. Yazmanin daha az kullanilmasi
onun Snemsiz oldugunu gostermez. Yazinin kalicilligi saglamasi bu becerinin giinliik hayatta daha ¢ok 6nemli is ve
islemlerde kullanilmasini saglamistir. Yazi olay, durum, fikir ve duygular1 yarinlara aktararak kalicilig saglayan bir
aragtir (Goger, 2016). Bunlar resmi bir evrak doldurma, imza atma vb. olarak ifade edilebilir. Bunun yaninda bazi meslek
ve alanlarda yazmanin sik kullanildigi da belirtilebilir. Ornegin egitim ortamlarinda &grencilerin en sik kullandig
becerilerden birinin yazma oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin bu beceride basar1 olmalar1 bircok derste de bagarili
olmalarinin kapisini aralamaktadir.

Teknolojiyle hayatimiza giren dijital araglarla birlikte yazma yapilan yeni bir ortam olusmustur. “Dijital
teknolojinin gelismesiyle birlikte insanlarin hemen hemen her yere gétiirebildikleri cihazlar, yazmay: kéagit-kalem
tekelinde gerceklesen bir siirecten ¢ikararak ekran ve klavye teknolojilerinin de s6z konusu oldugu bir siire¢ haline
getirdi” (Tiizel ve Tok, 2013, 5.592). “Degisen ve gelisen diinyanin bir gerekliligi olarak yazma egitimi de kendini bu
degisimin icerisinde bulmus ve yeni teknolojilere uyum saglamistir” (Susar Kirmizi vd., 2021, s.419). “Internetin,
ozellikle ¢evrimici iletisim i¢in yazi kullanimini artirdigs icin, yazinin dogasinda derin degisiklikler meydana getirdigi
aciktir” (Leu vd., 2016, s.22). “Giiniimiizde insanlarin bir¢ogu dijital araglarda yazi yazmakta ve dijital araglar1 yazma
aract olarak kullanmaktadir” (Cetin, 2021, 5.446). Farinosi vd. (2016, 5.410) “kagit ve kalemin yerini giderek daha fazla
ekran ve klavyenin aldigini” belirtmistir. “El yazisi yerine diziistii bilgisayarlarda not almak giderek yayginlasmaktadir”
(Mueller ve Oppenheimer, 2014, s.1159). Dijital bir ¢agda yasamanin getirdigi yeniliklerden biri de dijital ortamlarin
yazma igin siklikla kullanilmasidir. Internet ve medya teknolojilerinin kullaniminin son yillardaki hizli artigt yazma
stillerinin ve yazma ortaminin degisikligi ile yazma becerisine yansimistir (Hudson, 2007; MacArthur, 2009; Wollscheid
vd., 2016). Dolayisiyla bu durum giintimiizde dijital yazmanin 6nemini artirmigtir.

Bu durum insanlarin yazma aligkanliklarinda bir¢ok degisiklilere neden olmaktadir. Bu degisiklikleri etkileyen
nedenler arasinda dijital araglarin, yazma uygulamalarinin, yazma ortamlarinin ve yazma igeriklerinin bir¢ok etkisi
oldugu goriilmektedir. Dijital araglarin bircok ¢esidi vardir. Bu araglara bakildiginda bunlarin her birisini yap1 ve igerik
olarak farkli ozelliklere sahip olduklari gérillmektedir. Araglarin sahip olduklar: her bir 6zellik de dogal olarak yazma
stirecine olumlu ve olumsuz sekilde etki edebilmektedir. “Yazarlarin metinlerini planlamalarina, iiretmelerine ve
paylasmalarina yardimcr olacak en iyi araglara erigmeleri gerekir” (Kervin ve Mantei, 2016, s.7). Dolayisiyla yazma i¢in
dogru aracin segilmesi de basarili bir yazinin olusturulmasinda 6nemli bir unsurdur. Dijital araglarin bazilar1 yaz: i¢in
klavye kullanimi, bazilari elektronik kalem ve dokunmatik kullanimi (parmakla yazma) imkini sunmaktadir. Bu
imkanlar yazini olusturulmasinda ¢ok 6nemlidir. Yazi bu unsurlar tizerinden olusturuldugu i¢in bunlarin islevsel ve
etkili kullanimi ¢ok 6nemlidir. Ayrica araglarin mobil olmasi ve sabit bir zeminde durmasi 6zellikleri de yazma siirecini
etkileyebilir. Mobil araglar {izerinden yazma siireci herhangi bir ortamda yapilabilirken sabit bir zeminde duran
araglarda islevsel bir gekilde yazmanin gergeklestirilebilmesi i¢in uygun bir ortam gereklidir.

Yazma uygulamalarina bakildiginda bunlarin da bir¢ok ¢esidi oldugu goriilmektedir. Bunlarin bazilar1 okuma
araglarmin kendisine ait uygulamalarken bazilar1 da kisinin kendi istedigi ile aracina indirdigi uygulamalardir. Bu
uygulamalarinda icerik olarak birbirinden farkl: 6zelliklere sahip olduklar: belirtilebilir. Yazma uygulamalarinin kendine
ozgi olan Ozelliklerinin de yazma siirecine birtakim etkileri olabilmektedir. “Bu ortamlarda yazma siireci, belirli bir
amag i¢in bir dizi beceriyi kullanan gesitli etkilesimli siireclerin toplami haline gelir” (Carolan ve Kypp6, 2015, s.29).
Yazma uygulamalarinda bu uygulamalar araciligy ile yazilara bir¢ok farkli unsur eklenebilmektedir. Dolayisiyla bu
ortamlar ses, video, grafikler vb. gorsel unsurlardan olusan ¢oklu bir yapida oldugu i¢in kagit temelli bir yazmadan
oldukga farkl bir yap1 arz etmektedir (Grabill, 2005). Bu insanlarin yazilarina ekleyebilecekleri yeni olanaklar agisindan
da onemlidir. “Dijital ortamlarda metin olusturmada yazili metin, duragan gorintiiler, hareketli goriintiiler, ses, miizik
ve ses efektleri metin olusturmada yeni firsatlar saglar” (Kervin ve Mantei, 2016, s.2). “Dijital metinler goriinti, ses,
animasyonlu hareket ve diger temsil ve iletisim modlarinin karmasik ¢ok modlu topluluklar: olarak kabul edilmelidir”
(Jewitt, 2005, s.316).

Yazma uygulamalar1 geleneksel ortamlardan farkli olarak yazidaki hatalarin kontrol edilebilmesinde ve yazida
diizenlemeler yapmasinda da birgok avantaj saglamaktadir. “Teknolojiyle birlikte metin olusturmada metinler kolayca
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gozden gegirilebilir, giincellenebilir, genisletilebilir ve ekleneme yapilabilir” (Kervin ve Mantei, 2016, s.2). Bu durum
dijital ortamlarda yaz1 yazanlar i¢in onlara birgok kolaylik saglar. Geleneksel ortamlarda olusturulan yazilarda diizeltme
yapmak kagidin kirlenmesine neden olabilir. Ayrica geleneksel ortamlarda yaziy1r yazan kisi hatalarimi kendisi fark
etmediginde bunlar1 gérme imkan: yoktur. Bunun yaninda yazma uygulamalari yazilarin sekilsel olarak diizenlenmesi
acisindan da yazarlara bir¢ok firsat sunar. “Uygulama se¢imi, slirecin amaci ve asamasiyla eslestirildiginde, yazar, gorsel
retorigin (Or. renk, bi¢cimlendirme ve diizen) ve etkili tasarimin (or. ses, goriintiiler) etkili kullanimindan yararlanirken
uygulamanin sagladigi olanaklardan vyararlanabilir” (Kervin ve Mantei, 2016, s.7). Yazilarin sekil olarak
diizenlenebilmesi istenilen sitillerde yazilar olugturulmasini saglar. Bu ayni1 zamanda yazma amaci dogru sekilde karsilik
bulmasin: da saglar. Dolayisiyla yazma uygulamalar: dijital ortamlarda yazi yazanlara kolaylik saglayacak yeni olanaklar
sunar.

Dijital araglardaki internet ile dijital ortamlarda yazma igin bircok yere erisilebilmektedir. Dijital ortamlarda yazma
yapilan yerlerinde kendine 6zgii olan yapisal durumlarinin yazma siirecine etkileri olabilmektedir. Ozellikle bu
ortamlarin erisime ve etkilesime agik olmasi dijital ortamlarda yazi yazmayi farkli sekilde konumlandirmaktadir. “Dijital
ortamlarda yazi yazilan icerikler sosyal paylasim siteleri, video paylasim siteleri, bloglar, wattpad, forumlar, haber siteleri,
aligveris siteleri, mesajlasma uygulamalaridir” (Cetin, 2021, s.448). Giiniimiizde insanlar, dijital araglardan mesaj
atmakta, e-posta gondermekte, merak ettiklerini &grenebilmekte, bilet alabilmekte, aligveris yapabilmekte, gazete
okuyabilmekte, film, video seyretmekte, miizik dinleyebilmekte, e-kitap okuyabilmekte, not alabilmekte ve metin
yazabilmektedir (Tiizel ve Tok, 2013). Sosyal medya, viki, blog, e-posta gibi dijital ortamlarda yazma becerilerini
kullanan bireylerin yazma deneyimlerinin kagidi kullanan bireylere gore farklilik gosterdigine gesitli ¢alismalarda
deginilmektedir (Harris ve Kington, 2002; Kress, 1997; McKeon, 1999). Bu ortamlarin her birinin kullanim amagclar1 da
birbirinden faklidir. Bu durum bu ortamlarda yazilarin seklini, icerigini ve bircok diger 6zelliklerini de etkilemektedir.

Dijital ortamlarin getirdikleri ozellikler bu ortamlarda yazi yazacaklarin yeni beceriler edinmesini
gerektirmektedir. Bu ortamlar i¢in sadece yazma becerisinin gelistirilmesi yeterli olmamakta bunun yaninda dijjital
yetilerin varligs da 6nemli hale gelmektedir (Susar Kirmizi vd., 2021). Fortunati ve Vincent (2014) dijital teknolojilerin
kullanimiyla okuma ve yazma yeterliliklerinin degistigini tespit etmistir. Bu becerilerden bazilar1 kullanilan araglarla,
uygulamalarla, 6zelliklerle ve ortamlarla ilgili becerilerdir. “Yazma becerisinin tam potansiyeline ulasmas i¢in yazarlarin
ilk adim olarak akic1 klavye kullanma becerilerini gelistirmeleri gerekir” (Connelly vd., 2007, 5.482). Bununla birlikte
dijital ortamlarin etkilesime acik ortamlar olmasi bu ortamlarda giivenlik a¢isindan da sorunlar olusabilmektedir. Bu
ortamlarda yazili igerik tireteceklerin bu durumlarin farkinda olmalar1 ¢ok 6nemlidir. Ayrica bu ortamlarin her birinin
kendine 6zgii yap1 ve igerik farkliliklar1 vardir. Bu ortamlar: kullananlarin mutlaka yazi yazdigi ortamlarin 6zelliklerini
bilmesi gerekir.

Glintimiizde insanlarin yazma igin yeni araglari, yeni uygulamalar1 ve yeni ortamlar1 kullanmalar1 onlarin bu
ortamlarda yeni yazma aligkanlklar1 edinmelerine neden olmaktadir. Dijital ortamlarda edinilen yeni yazma
aligkanliklar1 ayn1 zamanda bu ortamlarin nasil algilandigi, hangi amaglarla kullanildig: gibi durumlar1 da goz oniine
sermektedir. Bununla ilgili edinilecek bilgi ve verilerin dijital ortamlarin egitim ortamlarinda nasil kullanilabilecegi, bu
ortamlarin nasil katkilari oldugu, bu ortamlarin nasil sorunlara neden oldugu, bu alanda gelistirilecek yeni
uygulamalarin, yeni araglarin ve yeni igeriklerin ne tiir 6zelliklere sahip olmasi gerektigiyle ilgili durumlar ortaya
gikacaktir. Bu 6grencilerin dijital ortamlardaki yazma aligkanliklarindan hareketle geleneksel ve dijital ortamlardaki
yazma arasindaki farkliliklar belirlenebilecektir. Dolayisiyla egitim fakiilteleri 6grencilerinin yazma igerikli derslerinde
yeni diizenlemeler ve degisiklikler yapilabilecektir. Dahlstrom (2019) okullarin, 6grencilerin ¢agdas yazma
gereksinimlerini kargilayan bir yazma egitimini gelistirme yoluna gitmesi gerektigini belirtmistir. Alanyazin detayli
sekilde arastirildiginda dijital ortamlarda yazma aligkanliklariyla ilgili yapilan kapsamli bir aragtirma olmadig:
gorillmistiir. Dijital ortamlarin yazma i¢in siklikla kullanildig: giiniimiizde bu alanda kapsamli bir ¢alismanin olmamasi
bir eksikliktir. Ayrica gelecegin Ogretmenleri olacak egitim fakiiltesi Ogrencilerinin dijital ortamlardaki yazma
aligkanliklariyla ilgili detayli bir bilgi olmamasi 6nemli bir eksikliktir. Bu durumdan yola ¢ikarak egitim fakiiltesi
ogrencilerinin dijital ortamlarda yazma aligkanliklarini belirlemek i¢in bu arastirmay: yapmaya karar verilmistir.

Bu arastirmanin amaci egitim fakiiltesi 6grencilerinin dijital ortamlarda yazma aligkanliklarini belirlemektir. Bu
amag¢ dogrultusunda su sorulara cevap aranmustir.

Ogrenciler dijital ortamlarda,

1. Yaz1 yazma hakkinda ne diistiniiyor?

2. Hangi amaglarla yaz1 yaziyor?

3. Nerelerde yaz1 yaziyor?

4. Yaz1 i¢in hangi uygulamalari tercih ediyor?
5. Yaz1 i¢in hangi araglar1 tercih ediyor?

6. Yazi i¢in hangi 6zellikleri kullaniyor?

7. Yazilarinda hangi unsurlar kullaniyor?
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Yontem

Model

Bu aragtirma, nitel arastirma yonteminde gerceklestirilmistir. “Nitel arastirmalar gozlem, goriisme ve dokiiman analizi
gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildig1 algilarin ve olaylarin dogal ortaminda biitiincil bir sekilde ortaya
konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirmalardir” (Yildirim ve Simsek, 2013, s.45). Bu arastirmanin biitiin
asamalari nitel aragtirma yontemine gore yuritilmistir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunu Baskent Universitesi Egitim Fakiiltesinde okuyan 50 6grenci olugturmaktadir. Bu
ogrenciler egitim fakiiltesinde okul 6ncesi 6gretmenligi, Sinif 6gretmenligi, Tiirkge 6gretmenligi, Ingilizce 6gretmenligi,
rehberlik ve psikolojik danigmanlik 6gretmenligi, bolimlerinde okumaktadir. Caliyma grubunun olusturulmasinda
amagch ve uygun 6rnekleme yontemi benimsenmistir. “Amagli 6rnekleme ¢aligmanin amacina bagl olarak bilgi acisindan
zengin durumlarin segilerek derinlemesine arastirma yapilmasina olanak tanir” (Buyiikoztirk vd., 2017, 5.89). Bu
aragtirmada ¢alisma grubunun olusturulmasinda 6grencilerin farkli bliimlerden olmasinda maksimum cesitlilige dikkat
edilmistir. Calisma grubunda boliimlerden secilen 6grenci sayis1 agisindan esitlik saglanmigtir.

Veri Toplama Araglar1

Bu aragtirmada 6grencilerin dijital ortamlarda yazma aligkanliklarini belirlemek i¢in bir gériisme formu hazirlanmistir.
“Goriigsme nitel arastirmada kullanilan en yaygin veri toplama yontemlerinden biridir” (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.155).
Goriigsme formu 7 sorudan olusturulmustur.

Goriisme Formu

Ogrencilerin dijital ortamlardaki yazma aligkanliklar1 gériisme formuyla alinan bilgilerle belirlenmistir. Goriigme
formunun hazirlanmasinda bu alanda daha 6nce yapilan arastirmalardan ve alan uzmanlarindan faydalanilmistir.

Gortisme formunda 6grencilerin dijital ortamlarda yazi yazma hakkinda ne disiindiikleri, hangi amagla yazi
yazdiklari, nerelerde yazi yazdiklari, hangi uygulamalarda yazi yazdiklari, hangi araglarda yazi yazdiklari, yazilarinda
hangi unsurlar: kullandiklari, yazilarinda hangi 6zellikleri kullandiklar ile ilgili goriigleri alinmustir.

Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin yapilmasi icin 6ncelikle Bagkent Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler ve Sanat Aragtirma Kurulundan
(Etik Kurul) izin almmistir. Daha sonra alinan izinlerle birlikte &grencilerin uygun oldugu bir saatte ogrencilerle
goriismeler yapilmistir. Caligmanin verileri 2021-2022 egitim-6gretim yili bahar doéneminde toplanmistir. Bu
aragtirmada verilerin toplandig1 6grencilerin tiimii ¢alismaya goniillii olarak katilmigtir. Okul yonetimine ve 6grencilere;
verilerin akademik bir ¢aligma i¢in kullanilacagr ve sonuglarin herhangi bir yerde paylasilmayacag: ifade edilmigtir.
Ayrica 6grencilerden isim bilgileri alinmamigtir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde i¢erik analizi kullanilmistir. Verilerin analizinde ilk olarak 6grencilerin maddelere verdikleri yanitlar
kontrol edilmistir. Daha sonra 6grencilerin yanitlarinda hareketle temalar ve temalarin altina da kodlar olusturulmustur.
Verilerden ¢ikarilan kodlar cevaplardaki kavramlara gore yapilmistir. Kodlar ortaya c¢iktiktan sonra Ogrencilerin
goriislerindeki kavramlar tespit edilmis bu cevaplar iligkili olan temalar ve kodlarin altinda toplanmustir. Ogrencilerin
goriislerinin dagilimlari ve sikliklarina gore veriler yorumlanmustir.

Gegerlilik

Aragtirmanin gegerliligiyle ilgili gerekli 6nlemler alinmistir. Goriisme formuyla 6grencilerin dijital ortamlarda yazma
aligkanliklarini tam ve dogru sekilde ortaya ¢ikarmak icin bu alanda yapilmis ¢alismalar taranmigtir. Daha sonra
gbriigme formunun maddeleri olugturulmustur. Ogrencilerin dijital ortamlarda yazma aligkanliklariyla ilgili biitiin
unsurlar1 sorgulayan maddelerin formda yer almasi ayni zamanda aragtirmanin kapsam gecerliligi icin de onemlidir.
Kapsam gecerliligi, 6l¢gme aracinin dl¢ecegi davranislar: yeterli sekilde sorgulamasini ve maddelerin 6l¢mek istedikleri
davraniglar1 yeterince yansitmasini gerektirmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2017) Dolayisiyla bu aragtirmanin kapsam
gecerliligine de katki saglamistir.

Aragtirmada 6grencilerin dijital yazma aligkanliklar1 7 ayr1 maddeyle sorgulanmis ve bu maddelerin her biri farkli bir
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aliskanlig1 sorgulamigtir. Aragtirmada her maddenin farkl: bir aligkanlig1 sorgulamast gegerlilik i¢in 6nemli bir unsurdur.
Aragtirmada 6grencilerin farkli kogullardan ve durumlardan etkilenmemeleri icin veriler sakin ve giiriltiisiiz bir
ortamda ogrencilerden alinmistir. Ayrica Ogrencilere, onlardan alman verilerin onlar icin herhangi bir nota
doniismeyecegi bildirilmis boylece 6grencilerin strese girmelerinin ve farkli yanitlar vermelerinin niine gegilmistir. Bu
durumlar arastirmanin uygulama kosullar1 agisindan gegerliligine katki saglayan durumlardandur.

Giivenilirlik

Arastirmanin giivenilirligiyle ilgili gerekli 6nlemler alinmistir. Ogrencilerin maddelerdeki ifadeleri yanlis anlamasi igin
goriisme formundaki maddeler uzamanlar tarafindan kontrol edilmis uzmanlarin 6nerileri dogrultusunda maddelerde
diizeltmeler yapilmigtir. Ogrencilere formdaki maddeleri cevaplamalari igin yeterli siire verilmistir. Béylece dgrencilerin
sorulara rahat cevap verebilmeleri saglanarak giivenilirlik desteklenmeye ¢aligilmistir. Bu arastirmada verilerin alindig:
grubun homojen olmamasi i¢in 5 farkll bolimden 6grenciler ¢aliymanin katilimcilar: olarak secilmistir. Bu sekilde
aragtirmanin giivenilirligi saglanmaya caligtimistir.

“Nitel aragtirmalarda gozlem veya gériisme yoluyla elde edilebilecek veriler ve bunlarin analiziyle ilgili aragtirmacilar
arasinda olusabilecek farkliliklarin en aza indirilmesi igin giivenilirlik ¢caligmalar: yapilabilir” (Yildirim ve $imgek, 2013,
$.294). Bu aragtirmada giivenilirligi saglamak i¢in goriisme formundan elde edilen verileri ¢aliymay1 yiiriiten
aragtirmaciyla bir alan uzmani birlikte incelemistir. Iki aragtirmacinin goriis birligi olan unsurlar dogrudan kabul
edilmistir. Goriis ayrilig1 olan unsurlarda ise uzlas1 yoluyla (olumlu ve olumsuz karar) goriis birligine varilmstir.

Etik Beyan

Bu ¢aligmada “Yiiksekogretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda uyulmas: belirtilen
tim kurallara uyulmustur. “Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baglig altinda belirtilen eylemlerden
hi¢biri gergeklestirilmemistir.

Galigmanin etik kurulu izni, Baskent Universitesi Sosyal ve Begeri Bilimler ve Sanat Aragtirma Kurulunun 12.03.2022
tarihli toplantisinda 17162298.600-46 karar sayistyla verilmistir.

Bulgular

Bu boliimde arastirma sorulariyla ilgili bulgulara yer verilmistir. Yedi aragtirma sorusunun bulgulari ayr1 ayr1 bagliklarda
verilmigtir.

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Yazma Hakkinda Ne Diisiindiikleriyle Tlgili Bulgular

Bu béliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda yazi yazma hakkinda ne diisiiniiyor?” sorusuna cevap aranmugtir. Bununla
ilgili olarak 6grencilerin goriisleri bu boliimde verilmistir.

Tablo 1
Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Yazma Hakkinda Ne Diisiindiikleriyle Ilgili Goriisler

Kodlar Oprenciler Kodlar Ogrenciler

Olumlu goriisler

Yazmak daha kolay 01-02-03-05-06-08-013-016-  Silmek-diizeltmek kolay 01-04-010-015-018-019-020-
017-020-021-022-023-025- 027-030-031-036
027-028-029-030-031-034-
036-037-038-039-040-041-
045-047-049-050

Yazmak daha hizli 01-011-012-027-028-026- Zaman tasarrufu saglar 03-05-011-021-032-039
032-033-037-047

Okunabilirlik daha iyi 04-05-06-015-031-033 Yazilar kolay paylagilir 05-013-014-024-034
Hatalar kolay gdriiniir 010-018-036-037 Ozgiir ifade edebilme 08-026-032
Kaydetme dzelligi var 03-022 Sesle yazma kolaylik saglar 018-037

Kagt israfini azaltir 07-039 Yazilara ekleme yapmak kolay 031-036
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Tablo 1’in devamu...

Kodlar Ogrenciler Kodlar Ogrenciler

Olumlu goriisler

Kolay iletigim kurulur 017-024 Yazilara olumlu yorum gelir 08-035
Kopyalama kolaylik saglar 018-033 Defter, kalem tagima zorlugu yok ~ 020-043
Psikolojiyi olumlu etkiler 09 Yazilar kolay ¢ogaltilir 031
Kagit kirlenme sorunu yoktur 015 Emoji eklenebilir 031
Istedigimiz formatta yazilabilir 03 Para kazanilabilir 042
Yazilar kalicidir o7 Yazmak ¢ok zevkli 044
Sayfa diizeni kolay olugturulur 019 Birgok segenege ulagilabilir 047
Yanliglar otomatik diizeltilir 031 Her yazi tipi kullanilabilir 049

Olumsuz goriisler

Gozle ilgili sorunlar olusur 01-03-07- 018-019-020-021-  Klavye kaynakl fazla zaman alir ~ 04-05-010-015-018-020-021-
027-033 038-040

Viicutta bazi sorunlar olugur 01-03-020-027 Hizli yazma kaynakli hata yapihr ~~ 06-011-012

ifade hatalar1 olusur 016-025-050 Yoruma ve elegtiriye agiktir 026-032-035

Not almak zor 043-046-048 Her diisiiniilen yazilamaz 023-040-043

Yanlig anlagilma olabilir 013-014 Gizlilik sorunlari vardir 041-043

Imla hatast yapilir 016-050 Yeni yazma sekilleri zorlagtirir 039-048

Kaydedilmezse yaz1 kaybolabilir 020 Internet problemi olabilir 045

Istegimiz disinda yazi yayilabilir O35 Yazarken kelimeler degisebilir 050

Ogrenmek biraz zor olabilir O44

Tabloda 6grencilerin dijital ortamlarda yazi yazma hakkinda ne distindiikleriyle ilgili goriislere yer verilmigtir.
Ogrencilerin diigiinceleri iki ana baglikta toplanmistir. Bu bagliklar olumlu ve olumsuz goriislerdir. Olumlu goriis
bashiginda 6grenciler dijital ortamlarda yazi yazma hakkinda 28 farkli goriis bildirmislerdir. Olumsuz goriis baghiginda
ise Ogrenciler dijital ortamlarda yazi yazma hakkinda 17 farkli goriis bildirmistir. Bazi 6grenciler birden fazla goriis
bildirmistir.

Tabloda 6grencilerin goriisleri incelendiginde olumlu olarak bildirilen goriisler en fazladan en aza dogru su sekilde
olmugstur: “Yazmak daha kolay, silmek-diizeltmek kolay, yazmak daha hizli, zaman tasarrufu saglar, okunabilirlik daha
iyi, yazilar kolay paylasilir, hatalar kolay gériiniir, 6zgiir ifade edebilme, kaydetme ozelligi var, kagit israfin1 azaltir, kolay
iletisim kurulur, kopyalama kolaylik saglar, sesle yazma kolaylik saglar, yazilara ekleme yapmak kolay, yazilara olumlu
yorum gelir, defter, kalem tagima zorlugu yok, psikolojiyi olumlu etkiler, kigit kirlenme sorunu yoktur, istedigimiz
formatta yazilabilir, yazilar kalicidir, sayfa diizeni kolay olusturulur, yanlslar otomatik diizeltilir, yazilar kolay ¢ogaltilir,
emoji eklenebilir, para kazanilabilir, yazmak ¢ok zevkli, birgok secenege ulagilabilir, her yaz: tipi kullanilabilir”

Ogrencilerin olumsuz olarak bildirdikleri goriisler en fazladan en aza dogru su sekilde olmugtur: “Gézle ilgili
sorunlar olusur, klavye kaynakli fazla zaman alir, viicutta bazi sorunlar olusur, hizli yazma kaynakli hata yapilir, ifade
hatalar1 olugur, not almak zor, yoruma ve elestiriye agiktir, her diisiiniilen yazilamaz, yanhs anlagilma olabilir, imla hatas:
yapilir, gizlilik sorunlar1 vardir, yeni yazma sekilleri zorlastirir, kaydedilmezse yazi kaybolabilir, istegimiz disinda yazi
yayilabilir, 6grenmek biraz zor olabilir, Internet problemi olabilir, yazarken kelimeler degisebilir.”

Ogrencilerden gelen olumlu ve olumsuz gériisler detayli incelendiginde dgrenciler biiyiik bir farkla olumlu yonde
goriis bildirmislerdir. Ogrenciler arasinda olumsuz goriis bildirenler olsa da olumsuz goriigler olumlu gérislerin
yarisindan daha azdir. Olumlu goriisler detayli incelendiginde yazmak daha kolay oldugu, silmenin-diizeltmenin kolay
oldugu, yazmanmn daha hizli oldugu, zaman tasarrufu sagladigi, okunabilirligin daha iyi oldugu, yazilarin kolay
paylasildigi, hatalarin kolay goriindugii, 6zgiir ifade edebilme oldugu bagliklarinda 6grenci goériislerinin 6ne ¢iktig
goriilmektedir. Olumsuz goriisler detayli incelendiginde gozle ilgili sorunlar olustugu, klavye kaynakli fazla zaman aldigy,
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viicutta bazi sorunlar olustugu, hizli yazma kaynakli hata yapildigs, ifade hatalar1 olustugu, not almanin zor oldugu,
yoruma ve elestiriye agik oldugu, der diisiiniilen yazilamadig1 bagliklarinda 6grencilerin goriisleri 6ne ¢ikmaktadir.

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Hangi Amaglarla Yazi Yazdiklariyla flgili Bulgular

Bu béliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda hangi amagclarla yazi yaziyor?” sorusuna cevap aranmugtir. Bununla ilgili
olarak 6grencilerin gorisleri bu béliimde verilmistir.

Tablo 2
Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Hangi Amaglarla Yazi Yazdiklariyla Ilgili Gériisler

Kodlar Ogrenciler Kodlar Ogrenciler

Odev hazirlamak 01-02-03-04-05-06-07-08- Yorum yapmak 03-04-05-07-014-015-017-
09-010-011-012-013-014-015- 018-019-023-024-026-033-
016-017-018-019-020-021- 035-036-040-043-044-050

022-023-024-025-026-027-

028-029-030-031-032-033-

034-035-036-037-038-039-

040-041-042-043-044-045-

046-047-048-049-050

Not almak 03-05-07-010-011-013-018-  Eglenmek 03-04-06-08-014-017-019-

020-021-022-027-030-032- 020-021-024-026-031-044
033-036-037-041-043-044

Makale yazmak 011-012-018-020-023-024- Sunum hazirlamak 03-018-019-020-028-029-033-
030-033-042 038-42

fletigim kurmak 01-07-014-028-033-039-040-  Ders calismak 01-02-015-024-028-031-049
050

Aragtirma yapmak 03-08-020-040 Kigisel galisma yazmak 03- 024-028

Rapor yazmak 022-033-034 Gevirileri yazmak 09-015-023

Kavram haritasi yazma 020-022-037 Plan olusturmak 011-017-037

Ozet gikarmak 01-022-037 Bilgi paylagmak 028-050

Goriis, diisiince paylasmak 041-049 Giinliik konular 03-015

Giinliik tutmak 09-043 Akademik yaz1 015-024

Blog yazist yazmak 018-037 Hikéaye yazmak 040-043

Roman yazmak 043 Acil bir sey yazmak 01

Deneme yazmak 043 Bilgi edinmek 08

Siir yazmak 040 Metin yazmak o11

Etkinlik yazmak 022 Elestiri yazis1 yazmak 028

Proje hazirlamak 038 Uzun yaz1 yazmak 037

Poster tasarlamak 033 Sosyallesmek 034

Portfolyo yazmak 03 Ogrenmek 046

Dergi hazirlamak 01 Bilgi haritas: yapmak 037

Soru hazirlamak 043 Analiz yazmak 033

Tablo 2de ogrencilerin dijital ortamlarda hangi amaglarla yazi yazdiklariyla ilgili goriiglere yer verilmistir.
Ogrencilerin goriisleri incelendiginde 6grenciler 40 farkli amagla yazi yazdiklarini bildirmistir. Baz1 6grenciler birden
fazla goris bildirmigtir.

Tabloda &grencilerin goriisleri incelendiginde bu goriisler en fazladan en aza dogru su sekilde olmustur: “Odev
hazirlamak, yorum yapmak, not almak, eglenmek, makale yazmak, sunum hazirlamak, iletisim kurmak, ders ¢aligmak,
aragtirma yapmak, rapor yazmak, kavram haritas1 yazma, kisisel ¢alisma yazmak, ¢evirileri yazmak, plan olusturmak,
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ozet ¢ikarmak, goriis, digiince paylagsmak, giinliik tutmak, blog yazisi yazmak, bilgi paylagsmak, giinlitk konular,
akademik yazi, hikaye yazmak, roman yazmak, deneme yazmabk, siir yazmak, etkinlik yazmak, proje hazirlamak, poster
tasarlamak, portfolyo yazmak, dergi hazirlamak, soru hazirlamak, acil bir sey yazmak, bilgi edinmek, metin yazmak,
elestiri yazis1 yazmak, uzun yazi yazmak, sosyallesmek, 6grenmek, bilgi haritas: yapmak, analiz yazmak”

Ogrencilerin goriisleri detayl incelendiginde 6dev hazirlamak, yorum yapmak, not almak, eglenmek, makale
yazmak, sunum hazirlamak, iletisim kurmak, ders ¢alismak, aragtirma yapmak goriislerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.
Bu gorugler arasinda ise 6dev hazirlamak nerdeyse tim 6grenciler tarafinda dijital ortamlarda yazi yazma amaglari
arasinda gosterilmistir.

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Nerelerde Yazi Yazdiklariyla lgili Bulgular

Bu boliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda nerelerde yazi yaziyor?” sorusuna cevap aranmistir. Bununla ilgili olarak
ogrencilerin goriisleri bu boliimde verilmistir.

Tablo 3
Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Nerelerde Yazi Yazdiklariyla Ilgili Gériigler

Kodlar Ogrenciler Kodlar Ogrenciler

Whatsapp 01-02-03-04-05-06-07-08- E-mail 01-02-03-04-05-06-07-08-
09-010-011-012-013-014-015- 09-011-013-014-016-020-021-
016-017-018-019-020-021- 022-023-024-025-026-027-
022-023-024-025-027-028- 028-029-030-033-034-035-
030-031-032-033-034-035- 036-038-039-040-041-043-
036-037-038-039-040-041- 045-046-047

043-045-046-047-049-050

Sosyal medya 01-02-03-04-05-06-07-08- Bloglar 06-024-035-042-043
011-012-013-014-015-017-
018-020-021-024-027-031-
033-036-037-038-040-041-
042-043-049-050

Google translate 01-09-015-023-043 Web sayfalari 05-011-017-040
Telegram 02-018-037 Wattpad 036-039-049
YouTube 015-037 Teams 02-034
Wikipedia 040-050 Zoom 02

Google forms 01 Discord 015

Okul sistemi 01 Oyunlar 015

9Gag 015 Charmy 036

Reddit 015 Goodreads 036

Steam 015 1000kitap 043

Origin 015 Hepsini kullaniyorum 044

Uplay 015

Tabloda 6grencilerin dijital ortamlarda nerelerde yazi yazdiklariyla ilgili goriislere yer verilmistir. Ogrencilerin
goriisleri incelendiginde 6grenciler yazi yazmak igin 25 farkli ortam kullandiklarini bildirmigtir. Bazi 6grenciler birden
fazla goriis bildirmistir.

Tabloda 6grencilerin goriisleri incelendiginde bu goriisler en fazladan en aza dogru su sekilde olmugtur:
“Whatsapp, e-mail, sosyal medya, bloglar, google translate, web sayfalari, telegram, wattpad, youtube, wikipedia, teams,
zoom, google forms, okul sistemi, 9gag, reddit, steam, origin, uplay, discord, oyunlar, charmy, goodreads, 1000Kkitap,
hepsini kullanryorum”

Ogrencilerin goriisleri detayl incelendiginde whatsapp, e-mail, sosyal medya, bloglar, google translate, web
sayfalari, telegram, wattpad bagliklarinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Bu ortamlar arasinda whatsapp, e-mail ve telegramin
tamamen sosyal medyasin ise kismen iletisim amagli kullanildig1 goriilmektedir. Web siteleri iletisim igerikli olanlar
olmakla birlikte farkli amaglar i¢in de kullanilabilmektedir. Dolaysiyla Ogrenci goriglerinden hareketle dijital
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ortamlarda 6grencilerin nerelerde (hangi ortamlarda) yazdiklariyla ilgili goriislerde 6grencilerin bir¢ogunun iletisim
amagli olarak bu ortamlar1 kullandiklar1 gértilmektedir.

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Yazmak i¢in Hangi Uygulamalar1 Kullandiklariyla flgili Bulgular

Bu boliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda yazi yazmak i¢in hangi uygulamalar1 tercih ediyor?” sorusuna cevap
aranmustir. Bununla ilgili olarak 6grencilerin goriisleri bu boliimde verilmistir.

Tablo 4
Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Yazmak I¢in Hangi Uygulamalar: Kullandiklariyla 1lgili Gériigler

Kodlar Ogrenciler

Word 01-02-03-04-05-06-07-08- Power point 01-02-03 04-06-08-011-018-
09-010-011-012-013-014-015- 019-020-028-033-042-043-
016-017-018-019-020-021- 048

022-023-024-025-026-027-
028-029-030-031-032-033-
034-035-036-037-038-039-
040-041-042-043-045-046-
047-048-049-050

Excel 02-03 04-06-08-011 Not alma uygulamalar1 028-033-043
Aracin programi 08-036 Adobe Premier 015
WPS Office 08 Libre Office Writer 024
Canva 01 Novelist 043
Adobe Photoshop 015 Hepsini kullantyorum 044

Tabloda 6grencilerin dijital ortamlarda yazi yazmak i¢in hangi uygulamalari kullandiklariyla ilgili goriislere yer
verilmistir. Ogrencilerin goriisleri incelendiginde 6grenciler yazi yazmak igin 12 farkli uygulama kullandiklarini
belirtmistir. Ogrencilerin en fazladan en aza dogru sirasiyla “Word, power point, excel, not alma uygulamalari, aracin
programi, WPS office, canva, adobe photoshop, adobe premier, libre office writer, novelist, hepsini kullanryorum”
seklinde goriis bildirmislerdir. Baz1 6grenciler birden fazla goriis bildirmistir.

Ogrencilerin goriisleri detayl incelendiginde 6grencilerin tamaminin word kullandig1 gériilmektedir. Bunun
nedeni 6grencilerin kullandiklar aracin tizerinde bu programin olmasi, bu programin yazma igin kolaylik saglamasi ve
ogrencilerin yazma amaglarini kargilayacak bir uygulama olmas: olabilir. Bununla birlikte diger baghklara bakildiginda
power point ve exceli de kullandiklarini belirten birgok 6grenci olmustur. Dolayisiyla 6grencilerin Microsoft Office
programlari olan word, power point ve excel’i yazma uygulamast olarak siklikla kullandiklar: gértilmektedir.

Ogrenciler arasindan birgok aragta buluna not alma uygulamalarini ve bazi araglarin kendi yaz1 programlarini
kullanan 6grencilerin oldugu da gorilmektedir.

Ogrencilerin yazma uygulamalarini hangi amaglarla kullandiklarina bakildiginda bunlar en fazladan en aza dogru
su sekildedir: “Odevler yazmak, slayt, sunu hazirlamak, makale yazmak, not tutmak, kavram haritalar1 hazirlamak,
aragtirmalar yazmak, giinlitk konular, rapor yazmak, 6zet ¢ikarmak, akademik yazi, giinliik tutmak, uzun yazilar, tablo
olusturmak, bilgi haritasi, portfolyolar, proje hazirlamak, analiz yazmak, roman, hikdye ve deneme yazmak, plan
hazirlamak, soru hazirlamak, elestiri yapmak, kigisel ¢alisma i¢in” Bu uygulamalarin kullanilma gerekgeleri ise su
sekildedir: “Kullanimi basit, hatali kelimeleri diizeltir, arayiizii kolay, bir¢ok kisinin kullanmas1”

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Yazmak i¢in Hangi Araglar1 Kullandiklariyla flgili Bulgular

Bu béliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda yazi yazmak icin hangi araglari tercih ediyor?” sorusuna cevap aranmuistir.
Bununla ilgili olarak 6grencilerin goriisleri bu béliimde verilmistir.

Tablo 5te 6grencilerin dijital ortamlarda yazi yazmak i¢in hangi araglar1 kullandiklariyla ilgili gortislere yer
verilmistir. Ogrencilerin goriisleri incelendiginde 6grenciler yazi yazmak icin en fazladan en aza dogru sirasiyla
bilgisayar, telefon ve tablet kullandiklarini bildirmislerdir.
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Tablo 5

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Yazmak Icin Hangi Araglart Kullandiklariyla Ilgili Goriisler

Ogrenciler

Kodlar

Ogrenciler

Kullanilan araglar

01-03-05-06-07-08-010-011-

013-014-015-016-017-018-
019-020-021-022-024-025-
026-028-030-031-032-033-
034-036-037-038-039-040-
041-042-043-044-045-046-
047-049-050

05-08-09-011-012-018-023-

024-044-045

Telefon

Bilgisayar1 tercih etme nedenleri

01-02-03-04-05-06-07-08-
010-011-012-013-014-015-

016-017-021-025-026-027-

028-029-030-032-034-035-

036-038-040-041-044-045-

046-048-049-050

Kodlar
Bilgisayar
Tablet
Yazmak daha kolay

Telefonun her seyi yapmamasi
Tagimak kolay

Ekranin genis olmasi
Ulagmak kolay

Bilgi edinmek

Mouse olmast

Fonksiyonlara aliymak

0O1- 011-016-018-019-020-
021-022-028-030-031-033-
034-036-037-039-047

01-07-021-022-025
026-028-032
031-034-036
026-032

05

037

o1

Odev yapmak

Tletisim kurmak

Uzun yazi yazmak
Sunum hazirlamak
Yazi yazmay1 hissetmek
Ekranin uzakta olmasi

Not tutmak

01-03-05- 06-08-010-014-
016-017-021-024-025-030-
036-040

05-014-038-040
010-040-043
07-038

022-028

020

010

Telefonu tercih etme nedenleri

04-07- 08-010-011-012-026-  {letisim kurmak 05-010-013-014-017-024-025-
027-029-030-032-035-036 038-040

Daha kolay ulagmak

Kullanish olmast 08-011-012-016-021-027-029-  Tagimak kolay 01-026-028-032-034

048
Sosyal medyaya girmek 014-017-036-038 Yazilar1 diizeltmesi 015-027
Not almak 036 Bilgi edinmek o5
Kiigiik olmast 01 Eglence amaglt 06
Anlagilabilir olmasi 01 Giinliik islerde o7

Tableti tercih etme nedenleri

Kolay olmasi 09-023 Kullanigh olmas: 09-023
{letigim kurmak 05 Tasimak kolay 037
Bilgi edinmek 05 Odev yapmak 037
Kalemi kolaylik saglar 018

Ogrenciler yazi1 yazmak i¢in kullandiklar: araglari tercih etme nedenlerini de belirtmiglerdir. Bilgisayar: tercih etme
nedenleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Yazmak daha kolay, 6dev yapmak, telefonun her seyi yapmamast, iletisim
kurmak, tasimak kolay, ekranin genis olmasi, uzun yazi yazmak, sunum hazirlamak, ulasmak kolay, yazi yazmay:
hissetmek, bilgi edinmek, mouse olmasi, fonksiyonlara alismak, ekranin uzakta olmasi, not tutmak” Telefonu tercih etme
nedenleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Daha kolay ulasmak, Iletisim kurmak, Kullanisli olmasi, Tasimak kolay,
Sosyal medyaya girmek, Yazilar1 diizeltmesi, Not almak, Kii¢ciik olmasi, Anlagilabilir olmasi, Bilgi edinmek, Eglence
amagli, Ginliik islerde” Tableti tercih etme nedenleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Kolay, kullanigh, iletisim
kurmak, bilgi edinmek, e-kalem kolaylik saglar, tasimak kolay, 6dev yapmak.”
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Ogrencilerin goriisleri detayl incelendiginde yazi yazmak igin en fazla bilgisayarin kullanildig1 goriilmektedir.
Telefon daha sonra gelmekte ve en son olarak tabletler tercih edilmektedir. Tabletin ez tercih edilen ara¢ olmasi herkesin
tablete sahip olmamas: olabilir. Bununla birlikte 6grencilerin bilgisayar: tercih etme gerekgelerine bakildiginda
yazmanin daha kolay olmasi, 6dev yapmak igin, telefonun her seyi yapmamasi, iletisim kurmak i¢in, tagtmanin kolay
olmasi, ekranin genis olmasi goriiglerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Ogrencilerin telefonu tercih etme gerekgelerine
bakildiginda daha kolay ulasma, iletisim kurma, kullanigh olmasi, tasimanin kolay olmasi, sosyal medyaya girme
goriislerinin 6ne ¢iktig1 gorillmektedir. Ogrencilerin tableti tercih etme gerekgelerine bakildiginda kolay olmasi ve
kullanish olmasi goriislerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazilarinda Hangi Unsurlar1 Kullandiklariyla flgili Bulgular

Bu béliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda yazilarinda hangi unsurlar1 kullantyor?” sorusuna cevap aranmistir. Bununla
ilgili olarak 6grencilerin goriisleri bu béliimde verilmistir.

Tablo 6
Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazilarinda Hangi Unsurlart Kullandiklariyla Iigili Goriigler

Kodlar Ogrenciler Kodlar Ogrenciler

Kullanilan unsurlar

Gorsel 01-02-03-04-05-06-07-08-  Ses 01-04-05-06-07-08-09-010-

(emoji, fotograf vb.) 09-010-011-012-013-014-015- 011-012-014-016-017-019-
016-017-018-019-020-021- 021-022-023-025-026-027-
022-023-024-025-026-027- 029-031-032-033-035-038-
028-029-030-031-032-033- 039-040-041-043-045-046-
034-035-036-037-038-039- 047-050

040-041-042-043-044-045-
046-047-048-049-050

Video 03-04-05-06-07-08-010-011-
012-016-017-019-020-021-
022-025-026-027-028-029-
030-031-032-033-034-035-
036-039-040-043-045-047-

050
Gorsellerin kullanim amaci, yeri ve zamani
Tletisimde 01-03-04-06-07-010-011- Odevlerde 03-05-08-09-010-012-017-
013-014-016-017-019-021- 022-023-026-027-028-031-
022-024-025-026-028-029- 032-033-037-039-040-043-
030-032-034-035-036-038- 044-046-047

039-042-043-048-049

Sosyal medyada 03-04-05-016-018-021-028- Duygu belirtmede 01-09-018-022-023-028-033-
029-031-033-038-039-040- 034-040-041
042-043-045

Daha iyi anlagiimak 02-04-012-015-018-020-028-  Sunumlarda 03-07-019
029

Yorumlarda 05-036 Samimiyet gostermesi 024-044

Bilgi vermek i¢in 022 Portfolyoda 03

Not almak 035 Zamanin az olmasi 05

Blog yazisinda 037 Kanitlamak i¢in 050

O an1 anlatmak 0O11 ilgi gekmesi 050

Yaziyla anlatilamayanda 030
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Tablo 6’'nin devama...

Kodlar Ogrenciler Kodlar Ogrenciler
Videolarin kullanim amaci, yeri ve zamani

Odevlerde 03-05-017-022-026-027-028-  Iletisimde 06-07-016-021-022-025-026-
031-032-033-039-044 029-032-034-036

Sosyal medyada 03-05-016-021-029-031-040-  Daha iyi anlagilmak 04-012-020--028-029
043

Sunumlarda 03-07-019 Yorumlarda 05-036

Portfolyoda 03 Duygu belirtmede 034

Zamanin az olmast (03 Not almak 035

Bilgi vermek 022 Kanitlamak i¢in 050

Yaziyla anlatilmayanda 030 Ilgi gekmesi 050

Seslerin kullanim amaci, yeri ve zamani

Ileti§imde 01-06-07-014-016-019-021-  Odevlerde 03-05-09-023-026-027-031-
025-026-029-032-038 032-039-040-043-044

Sosyal medyada 03-05-016-021-029-031-033-  Daha iyi anlagilmak 04-012-029
043

Zamanin az olmasi 05-035-039 Sunumlarda 03-07

Yorumlarda 05 Uzun konularda 041

Gergekgi tepki igin 01 Kanitlamak i¢in 050

Duygu belirtmede 033 Ilgi gekmesi 050

Tablo 6da 6grencilerin dijital ortamlarda yazilarinda hangi unsurlar1 kullandiklariyla ilgili goriislere yer verilmistir.
Ogrencilerin goriigleri incelendiginde &grenciler yazilarinda goérsel (emoji, fotograf vb.), video ve ses unsurlarini
kullandiklarini bildirmiglerdir.

Ogrenciler yazilarinda kullandiklari unsurlari nigin, nerede ve ne zaman kullandiklariyla ilgili goriislerini de
belirtmislerdir. Gorsel kullanma gerekgeleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Iletisimde, 6devlerde, sosyal medyada,
duygu belirtmede, daha iyi anlagilmak, sunumlarda, yorumlarda, samimiyet gostermesi, bilgi vermek i¢in, not almak,
blog yazisinda, o ani anlatmak, yaziyla anlatilamayanda, portfolyoda, zamanin az olmasi, kanitlamak icin, ilgi cekmesi”
Video kullanma gerekgeleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Odevlerde, iletisimde, sosyal medyada, daha iyi
anlagilmak, sunumlarda, yorumlarda, portfolyoda, zamanin az olmasi, bilgi vermek, yaziyla anlatilmayanda, duygu
belirtmede, not almak, kanitlamak icin, ilgi ¢ekmesi® Ses kullanma gerekgeleri en fazladan en aza dogru sunlardir:
“Iletisimde, 6devlerde, sosyal medyada, daha iyi anlagilmak, zamanin az olmasi, sunumlarda, yorumlarda, gercekei tepki
i¢in, duygu belirtmede, uzun konularda, kanitlamak igin, ilgi cekmesi”

Ogrencilerin goriisleri detayli incelendiginde 6grencilerin birgogu bu unsurlari yazilarinda kullanmaktadur.
Ogrencilerin gorsel kullanma gerekgelerine bakildiginda iletisimde, 6devlerde, sosyal medyada, duygu belirtmede, daha
iyi anlagilmak icin gériislerinin 6ne ¢iktig1 goériilmektedir. Ogrencilerin video kullanma gerekgelerine bakildiginda
ddevlerde, iletisimde, sosyal medyada, daha iyi anlagilmak icin goriislerinin éne ¢iktig1 gorillmektedir. Ogrencilerin ses
kullanma gerekeelerine bakildiginda iletisimde, 6devlerde, sosyal medyada, daha iyi anlagilmak i¢in ve zamanin az
olmas! goriislerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Dolayisiyla 6grencilerin yazilarinda kullandiklar ti¢ unsurda da 6ne ¢ikan
basliklarin ayn1 oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yaz1 i¢in Hangi Ozellikleri Kullandiklarryla flgili Bulgular

Bu béliimde “Ogrenciler dijital ortamlarda yazi igin hangi 6zellikleri kullantyor?” sorusuna cevap aranmistir. Bununla
ilgili olarak 6grencilerin goriisleri bu boliimde verilmistir.
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Tablo 7

Ogrencilerin Dijital Ortamlarda Yazi Icin Hangi Ozellikleri Kullandiklariyla llgili Gériigler

Kodlar Ogrenciler Kodlar Ogrenciler
Tercih edilen araglar
Klavye 02-05-07-08-010-011-O14-  Sesi yazdirma 01-03-04-05-06-07-010-0O11-
015-016-017-018-019-020- 09-012-013-020-021-023-025-
021-024-028-030-031-033- 026-027-029-032-035-037-
036-037-038-039-043-046- 039-040-041-042-044
048-049-050
Dokunmatik 05-014-016-020-022-024-031-  E-kalem 010-018-020-034-043-047
040-045-047-049
Klavyeyi tercih etme gerekgeleri
Kolaylik saglar 05- 08-016-018-028-030-031- Daha kullanigh 030-031
036-039-049-050
Daha hizli 05-036 Konugamayacak olmak 037
Daha anlagilir 08 Hatal1 yazmak istememek 039
Dabha iyi ifade etme O17 Alismis olmak 048
Not almak 018 Elle yaziyor gibi hissetmek 043
Bilgisayarda yazmak 024
Sesi yazdirma (dikte) tercih etme gerekgeleri
Kolaylik saglar 05-09-011-012-016-020-022- Daha kullanigh 01-09-011-012-023-035-040
023-025-026-027-032-037-
040-042-044
Uzun yaz1 yazarken 018-021-025-037 Yazamayacak olmak 01-06-039-041
Konugma hizinda yazmasi 026-032-035 Zaman tasarrufu 01-03-05
Baz1 engelleri olmak 020-033 Ellerimiz yorulmaz 01-027
Kullanmaktan keyif almak 03 Heyecanli ve kizgin olmak 038
Telefonda yazmak 037
E-kalem tercih etme gerekgeleri
Kolaylik saglar 016-018-034 Gergek kalem hissi vermesi 04-033-043
Not almak 018-022 Klavye hiz1 yavag olmak 04
Metinde not almak 08 Grafik, tasarim yapmak 022
Tablette yazmak 037
Dokunmatik tercih etme gerekeeleri
Kolaylik saglar 05-014-016-031-040-045-049  Zaman tasarrufu 05
Daha kullanish 022-031 Materyal eklemek 020
Telefonda yazmak 024-037 Cizim yapmak 020

Tablo 7'de 6grencilerin dijital ortamlarda yazi1 i¢in hangi 6zellikleri kullandiklariyla ilgili gériislere yer verilmistir.
Ogrencilerin goriisleri incelendiginde ogrenciler yazi igin klavye, sesi yazdirma (dikte), dokunmatik ve e-kalem
ozelliklerini kullandiklariyla ilgili gortgler bildirmislerdir. Bu goriigler arasinda ogrenciler en fazla klavye ve sesli
yazdirma daha sonra ise dokunmatik ve e-kalem kullandiklarini belirtmislerdir.
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Ogrencilerin yaz1 i¢in kullandiklar1 &zellikleri hangi gerekgelerle kullandiklariyla ilgili olarak da gériislerini
bildirmiglerdir. Klavye kullanma gerekeeleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Kolaylik saglar, daha kullanigh, daha
hizli, daha anlagilir, daha iyi ifade etme, not almak, bilgisayarda yazmak, konusamayacak olmak, hatali yazmak
istememek, aliymis olmak, elle yaziyor gibi hissetmek” Sesi yazdirma kullanma gerekgeleri en fazladan en aza dogru
sunlardir: “Kolaylik saglar, daha kullanigl, uzun yaz1 yazarken, yazamayacak olmak, konugma hizinda yazmasi, zaman
tasarrufu, bazi engelleri olmak, ellerimiz yorulmaz, kullanmaktan keyif almak, telefonda yazmak, heyecanl ve kizgin
olmak” E-kalem kullanma gerekgeleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Kolaylik saglar, gercek kalem hissi vermesi,
not almak, klavye hizi yavas olmak, metinde not almak, tablette yazmak, grafik, tasarim yapmak” Dokunmatik kullanma
gerekgeleri en fazladan en aza dogru sunlardir: “Kolaylik saglar, daha kullanigh, telefonda yazmak, zaman tasarrufu,
materyal eklemek, ¢izim yapmak?”

Ogrencilerin goriisleri detayli incelendiginde klavye kullanmay tercih etme gerekgelerinde kolaylik saglamasi ve
daha kullanigh olmasi gériisleri éne gikmustir. Ogrencilerin sesi yazdirma kullanmay tercih etme gerekgelerinde kolaylik
saglama, daha kullanish olma, uzun yazi yazarken, yazamayacak olmak baghklarinin 6ne ¢iktigr goriilmiistiir.
Ogrencilerin e-kalem kullanmay: tercih etme gerekgelerinde kolaylik saglama, gercek kalem hissi verme, not alma
bagliklarinin éne ¢iktigr goriilmistiir. Ogrencilerin dokunmatik kullanmayz tercih etme gerekgelerinde kolaylik saglama,
daha kullanigl olma ve telefonda yazma bagliklarinin 6ne ¢iktig: gorilmiistiir.

Sonug ve Tartigma

Caligmada egitim fakiiltesi 6grencilerinin dijital ortamlarda yazma aligkanliklari arastirilmistir. Ogrencilerin yazma
aliskanliklar1 yedi ayr1 soruyla sorgulanmistir. Sorulara verilen cevaplardan hareketle 6grencilerin dijital ortamlarda
yazma aligkanliklari ortaya ¢ikarilmaya caligilmistir.

Dijital ortamlarda yaz1 yazmayla ilgili olumlu goriislerde yazmanin daha kolay olmasi, silmenin-diizeltmenin kolay
olmasi, yazmanin daha hizli olmasi, zaman tasarrufu saglamasi, yazinin okunabilirliginin daha iyi olmasi, yazilarin kolay
paylasilmasi, hatalarin kolay goriinmesi ve 6zgiir ifade edebilme 6ne gikan goriislerdir. Ogrencilerin dijital ortamlarda
yazmanin kolay oldugunu belirtmeleri onlarin bu ortamlarda yazmay:1 benimsediklerini ve bu ortamlarda yazmanin
geleneksel ortamlarin yerini almaya bagladigini gostermektedir. Olumsuz goriislerde gozle ilgili sorunlar olusmasi,
klavye kaynakli fazla zaman almasi, viicutta bazi sorunlar olusmasi, hizli yazma kaynakli hata yapilmasi, not almanin zor
olmasi One ¢ikan goriiglerdir. Ogrencilerin olumsuz goriislerinin nedenlerinde dijital araglarin 6zelliklerinden
kaynaklanan sorunlarin belirtildigi goriilmektedir. Bu sorunlarin kalict olmadigi, bu araglarin yeni teknolojilerle
gelistirilerek ve bu araglara yeni 6zellikler eklenerek bunlarin zamanla ¢oziilebilecegi sGylenebilir.

Bu aragtirmada 6grencilerin dijital yazmayla ilgili olumlu ve olumsuz goriislerini destekleyen baska arastirmalar da
vardir. Tiizel ve Tok (2018) arastirmasinda fiziksel rahatlik, gorsellerin kullanilmasi, yazim ve noktalama sorunlarinin
azalmasi, okunakli yazabilme, zaman tasarrufu, kolay paylasgim imkani, ekonomik olmasi, sayfa diizeni, arsivleme gibi
kolayliklar nedeniyle katilimcilarin yazma eylemlerinde dijital ortamlar: tercih ettiklerini belirtmistir. Ayni arastirmada
katilimcilar dikkat daginikligi, bireysellesme, diisiince tembelligi ve intihal gibi dezavantaja sahip oldugunu
belirtmislerdir. Ustabulut (2021) arastirmasinda Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin dijital ortamlarda yazma igin olumlu
goriislerinde yazida satir araliklarini, yazi stili ve bityiikligiinii istedikleri gibi ayarladiklarini, dijital ortamda yazmanin
kagit israfini 6nledigini, dijital ortamda yazarken emoji, sembol vb. eklenebildigini, yaziya estetik bir gériiniim
kazandirabildigini, kolayca alinti yaptiklarini, yaziyr paylasmanin daha kolay oldugunu, yazidaki yanlisi kolayca
diizeltebildiklerini, tablo, grafik vb. daha kolay olusturulduklarini, hem iki el hem de tek el ile yazabildiklerini
belirtmislerdir. Ayni arastirmada Tiirk¢e Ogretmeni adaylari dijital ortamlarda yazma i¢in olumsuz gorislerinde
yazmanin gozlerini yordugunu, beden durusu ile ilgili saglik sorunlarina yol agabildigini, radyasyondan etkilenmeye
neden oldugunu ve kigida dokunma hazzini alamadiklarini belirtmislerdir. Taipale’ye (2014) gore dijital yazma &zellikle
hizli ve verimli bir sekilde diizenlemeye olanak verdiginden metinsel iretkenligi arttirmaktadir. Azizoglu (2021)
aragtirmasinda Tiirkce Ogretmeni adaylarmin dijital ortamlarda yazmaya iliskin kolaylik alt boyutuna iligkin
tutumlarinin yiiksek oldugu tespit etmistir.

Leu vd. (2016) arastirmalarinda dijital yazmanin 6grenciler arasi etkilesimi ve is birligini gelistirdigini belirtmistir.
Leu vd’nin belirttigi durumlar bu aragtirmada Ogrencilerin ifadeleriyle tutarlilik gostermektedir. Bu aragtirmanin
ogrencilerin dijital ortamlarda yazmayla ilgili belirttikleri goriisler arasinda yazilarin kolay paylasildig: ifade edilmistir.
Bununla birlikte az da olsa bazi 6grenciler kolay iletisim kuruldugunu da ifade etmistir. Leu vd’nin arastirmasinda
yazarlarin, yalnizca belirli metinleri ve tiirleri nasil yazacaklarint degil, daha da onemlisi, siirekli degisen teknolojiler,
modaliteler ve baglamlar kiimesi karsisinda nasil siirekli olarak yazmay1 6greneceklerini her zamankinden daha fazla
ogrenmeleri gerektigini belirtmistir. Bu arastirmada bir 6grenci dijital ortamlarda yazmayla ilgili olumsuz goriis olarak
yeni yazma sekillerine alismanin zor oldugunu belirtmistir.

Yazma amaglariyla ilgili 6ne ¢ikan goriislerde 6dev hazirlamak, yorum yapmak, not almak, eglenmek, makale
yazmak, sunum hazirlamak, iletisim kurmak, ders caligmak ve aragtirma yapmak oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin
dijital ortamlarda yazmay kullanma amaglarina bakildiginda bu alanda 6grencilerin 6zellikle ders galisma ve bununla
benzer kapsamlarda amaglar1 vardir. Dolayisiyla 6grencilerin 6ncelik verdigi durumlar dijital ortamlarda yazinin daha
¢ok dersleriyle iligkili amaglar i¢in kullanildigidir. Arastirmanin egitim fakiiltesindeki lisans 6grencileriyle yapilmas: bu
sonuglar1 agiklayabilir. Ogrencilere bir¢ok ders kapsaminda aragtirma, sunum, vize ve final ddevleri verilmektedir. Bu
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odevler dijital ortamlarda hazirlanmaktadir. Bununla birlikte iletisim amagl yazmanin da birgok 6grenci tarafindan
ifade edildigi goriilmektedir. Bu sonuglarla benzer aragtirmalar da vardir. Leu vd. (2013) aragtirmasinda Internetin
iletisim amaglh kullaniminin artmasinin, yazil iletisimin profilini ve 6nemini artirdig1 ve bunun da yazma igin siirekli
degisen bir dizi teknoloji sagladigini ifade etmistir. Susar Kirmiz1 vd. (2021) arastirmasinda 6dev hazirlama, giinlik,
¢evrim i¢i kullanimlar, webde tarama yapma, e-posta, yazili iletiler, bloglar, yazilim olusturma ve web sitesi tasarlama
caligmalarinda dijital yazmaya basvuruldugunu belirtmistir. McGrail ve Davis (2011) aragtirmasinda isteyen herkesin
dijital ortamda olugturdugu yazisin1 uygun gordiigii bir blogda paylasabildigini belirtmistir.

Nerelerde (hangi ortamlarda) yazi yazildigiyla ilgili 6ne ¢ikan goriiglerde whatsapp, e-mail, sosyal medya, bloglar,
google translate, web sayfalari, telegram oldugu goriilmistiir. Ogrencilerin dijital ortamlarda nerelerde yazi yazdiklarina
bakildiginda bu ortamlarin tamamina yakinimn iletisim saglandig1 icerikler oldugu goriilmektedir. Bu sonuglarda
ogrencilerin dijital ortamlarda siklikla tercih ettikleri yerlerin iletisim igerikleri oldugu séylenebilir. Dijital araglar
tizerinden yazili iletisim kurmay1 saglayan bircok uygulama (WhatsApp, Telegram, BIP vb.) giiniimiizde yazili iletisimin
daha islevsel sekilde kullanilmasina imkan vermekte ve bu durum da dijital araglar {izerinden yazil iletisim kurma
oranint artirmaktadir. Bu ortamlarda yazi yazma amagclarinin diger yerlerdeki yazi amaglarindan farkli oldugu
belirtilebilir. Bu ortamlarda yaz: ilgi, ihtiyag, haberlesme ve iletisim vb. unsurlar1 saglamak amaciyla kullanilmaktadir.
Dolayisiyla bu ortamlarda yazinin olusturulma sekli, yazilarda kullanilan unsurlar, yazinin igerigi ve kapsamu birgok
farklilik tagimaktadir. Sonuglar arasinda oOgrencilerin dijital ortamlarin imkin verdigi metin igerikleri olusturma
ortamlarinda (bloglar, wattpad, wikipedia vb.) yazilar yazdiklar:1 da goriilmektedir. Bu ortamlar 6grencilerde yazma istegi
ve yazmaya karsi ilgi uyandirmasi agisindan da 6nemli goriilebilir.

Yazma uygulamalariyla ilgili 6ne ¢ikan goriislerde, word, power point, excel, not alma uygulamalari, aracin
programi oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler uygulama konusunda ¢ogunlukla aracin kendi iizerindeki hazir programlari
tercih etmektedir. Bu programlarin uzun siiredir dijital ara¢larda kullanilan yazma uygulamalar1 oldugu gériilmektedir.
Bunun nedeni bu uygulamalarin dijital araglarda zaten bulunmasi veya bu uygulamalarin uzun siiredir bilinen ve alisilan
uygulamalar olmasi oldugu soylenebilir. Bu uygulamalarin yazi i¢in kullanim amaglarinda genellikle 6dev hazirlamak,
sunum hazirlamak, makale yazmak ve yazili igerikler olusturmak vb. oldugu ifade edilebilir. Dolayisiyla bu
uygulamalarda olusturulan yazili igeriklerin kisa olmadifi, en az birkag sayfa ve yiizlerce sayfaya kadar ulasabildigi
gorillmektedir. Bu uygulamalarin kullanicilarin yazma siirecini kolaylagtiracak 6nemli destekler sagladigi da tespit
edilmistir.

Yaz1 i¢in hangi araglarin kullanildigiyla ilgili goriislerde; bilgisayar, telefon ve tablet oldugu goériilmistiir. Bu
araglarin tercih edilmesinde bilgisayarla ilgili yazmanin daha kolay olmasi, 6dev yapilmasi, telefonun her seyi
yapmamasi, iletisim kurulmasi, tasimanin kolay olmasi ve ekranin genis olmasy; telefonla ilgili kolay ulagilmasi, iletisim
kurulmasi, kullanisl olmasi, tasimanin kolay olmasi ve sosyal medyaya girilmesi; tabletle ilgili kolay olmasi ve kullanigl
olmasi 6ne ¢ikan gorislerdir. Bilgisayarin tercih edilme gerekeelerinde bu araglar1 tasimanin kolay oldugunu belirten
ogrenciler vardir. Bu 6grencilerin ifade ettikleri araglar diz iisti bilgisayarlardir. Farinosi vd. (2016) arastirmasinda
diziistii bilgisayarin taginabilirligi daha genis bir durumsal segenek yelpazesi sundugundan, yazma ve okumanin
gerceklestirildigi cevresel baglam farkli olacagini ifade etmistir Bu arastirmada bilgisayarlarin tercih edilme
gerekeelerinde not alma amact oldugunu belirten bir 6grenci vardir. Fried (2008) aragtirmasinda ise diziistii bilgisayarla
not almanin dniversite kampiislerinde hizla yayginlastigini ifade etmistir. Bu aragtirmada bir 6grenci yazi yazdigini
hissettigi i¢in bilgisayardan yazdigini belirtmistir. Lenhart vd. (2008) arastirmasinda genglerin %60'in1in elektronik yaziy:
gercek yazi olarak algilamadigini bulmustur. Dolayisiyla dijital ortamlardaki yazilarin birgok kisi tarafindan gergek yazi
olarak algilanmadig1 soylenebilir. Bu arastirmada bilgisayarin tercih edilme gerekgesinde bir¢ok kisi klavyede rahat
yazilmasint ve bir &grenci de fare kullaniminin olmasimni belirtmistir. Cetin (2021, s.448) aragtirmasinda dijital
ortamlarda aracin fare ve klavyesinin yazma sirasinda onemli islevleri yerine getirdigini belirtmistir. Klavye ve fare
yazma siirecini kolaylagtirmakta ve daha verimli hale getirmektedir.

Yazilarda hangi unsurlarin kullanildigiyla ilgili goriislerde; gorsel, video ve ses kullanildigi belirtilmistir. Bu
unsurlarin ni¢in, nerede ve ne zaman kullanildigiyla ilgili olarak gorselin iletisimde, 6devlerde, sosyal medyada, duygu
belirtmede, daha iyi anlagilmak i¢in ve sunumlarda; videonun 6devlerde, iletisimde, sosyal medyada, daha iyi anlagilmak
i¢in ve sunumlarda; sesin iletisimde, 6devlerde, sosyal medyada, daha iyi anlagilmak icin ve zaman az oldugu igin
kullanildigr 6ne ¢ikan gorislerdir. Aragtirmada ogrencilerin yazilarinda kullandiklari ti¢ unsurun da kullanilma
amacinin ayni oldugu gortlmiistiir. Bunlar iletisim, 6dev ve sosyal medyadir. Arastirmada yazilarda gorsel kullaniminin
daha fazla 6ne ¢ikmasinin nedeni gorselin igerisinde emojilerin, giflerin, fotograflarin vb. bircok seyin olmasidir.
Ogrencilerin gorseller arasinda emoji ve gifleri daha ¢ok iletisimde, sosyal medyada ve duygu belirtmede kullandigy;
fotograflar: ise daha cok iletisimde, 6devlerde ve sosyal medyada kullandiklar: goriilmektedir. Emojiler ve giflerin duygu
belirten unsurlar olmasi ve bazi durumlar: kisa siirede aktarmada kullanilan unsurlar olmasi bu sonuglar1 agiklayabilir.
Mete (2020) arasgtirmasinda emojilerin yazili ifadelere samimiyet, duygu ve sicaklik katarak etkiyi giiclendirmek tizere
kullanildigini giiniimiizde ise mesajin yerini almaya baglayan farkli bir kod sistemi olarak da kullanilmaya baglandigini
belirtmistir. Susar Kirmizi vd. (2021) arastirmasinda dijital yazmanin yaziyla aktarilamayacak bazi durumlar1 (gorsel,
isitsel vb. ek ogeler) kullanarak aktarmaya imkan verdigini belirtmistir.

Yazilarda hangi ozelliklerin kullanildigiyla ilgili goriislerde; klavye, sesi yazdirma, dokunmatik ve e-kalemin
kullanildig: tespit edilmistir. Bu unsurlarin tercih edilmesinde klavyeyle ilgili kolaylik saglamasi ve daha kullanigh
olmasi; sesi yazdirmayla ilgili kolaylik saglamasi, daha kullanigli olmasi, uzun yazi yazarken kullanilmasi, yazamayacak

272 Okuma Yazma Egitimi Aragtirmalari, 10(2), 253-274 / Research in Reading & Writing Instruction, 10(2), 253-274



olmak; e-kalemle ilgili kolaylik saglamasi, gercek kalem hissi vermesi ve not alinmasy; dokunmatikle ilgili kolaylik
saglamasi, daha kullanigh olmas: ve telefonda yazilmasi one ¢ikan gorislerdir. Farinosi vd. (2016) araglarin sahip
olduklar1 farkli kombinasyonlar (klavye, e-kalem, sesi yazdirma) yazarlara hangi teknolojinin kendi gorevlerine ve
baglamina daha iyi uyduguna karar vermesi gereken olumlu ve olumsuz olanaklar sundugunu belirtmistir. Aragtirmada
bu o6zelliklerin tercih edilme gerekgelerinde genel olarak kolaylik saglamasi ve kullanigh olmasi one ¢ikarken bu
ozelliklerin iglev farkliliklar1 da tercih edilmelerini etkilemistir. Farinosi vd. (2016) etkililik, verimlilik, mesafe ve iletigim
maliyeti gibi pratik nedenler veya kullanighlik, hangi iletisim teknolojilerinin kullanilacagina karar vermede de rol
oynadigini ifade etmistir. Bu aragtirmada klavyenin tercih edilme gerekgelerinden olan kolaylik saglamasi, daha
kullanigh olmast durumuna isaret eden bagka aragtirmalar da vardir. Connelly vd. (2007) arastirmasinda 6grenciler
klavyeyle elle oldugundan daha fazla metin iiretebildiklerini ifade etmistir.

Sonug olarak dijital ortamlar 6grencilerin yazma aligkanliklarini bir¢ok boyutta etkilemistir. Bu durum yazma
aligkanliklarin degismesini ve yeni aligkanliklarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Ogrencilerin birgogu dijital ortamlarda
yazmayla ilgili olumlu goriise sahiptir. Bu durum onlarin yeni yazma ortamlarini benimsediklerini gosterebilir. Olumsuz
olarak goriilen unsurlarin ise zamanla ¢6ziilebilecek durumlar oldugu gorillmiistiir. Yazma amaglarinda 6grencilerin her
tirli yazili igerigi olusturabilecek amaca sahip oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte dijital ortamlarin imkén verdigi
yeni durumlarin da yazma amaci olarak belirlendigi goriilmektedir. Ogrencilerin nerelerde yazdiklarinda daha ¢ok
iletisim kurmaya yo6nelik ortamlar 6ne ¢ikmistir. Bu yerler arasinda uzun ve kapsaml iceriklerin olusturuldugu yerler
¢ok az kisi tarafindan tercih edilmektedir. Yazma uygulamalariin 6grencilerin uzun yazil icerikleri olusturmalar i¢in
ideal ortamlar oldugu goriilmektedir. Bu uygulamalarda ise ¢ogunlukla odevlerle ilgili igeriklerin olusturuldugu
goriilmektedir. Yazma araglar arasinda her aracin yapisal ve iceriksel 6zelliklerinin tercih edilme gerekgelerini etkiledigi
belirlenmistir. Araglarin kullanim amaglari tercih edilmesini etkileyen unsurlardandir. Yazilarda kullanilan unsurlarin
gerekeesinde iletisim siirecinin niteligini artirmak oldugu gérillmiistiir. Yazi i¢in hangi 6zelligin kullanildiginda kolaylik
faktorii 6ne cikmugtir. Ogrenciler kendileri agisindan hangisi kolaysa o 6zelligi tercih etmistir.
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